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T, RKKYBOWE ANI MLAR VE DOYUMLAR YAKL
BAJLAMI NDA DKJKTAL OYUN OLARAK LEAG
OYUNUNUNVEE-SPOR FAALKYETLERKNKN ANA]|

¥ZET
Teknolojinin gelikim s¢greciyle birlikte,
oyunl ar a g ebléernaekkasne | oyunl ar , ge-mi Kt e - C
deneyimlenmi ktir. Bu s¢re-te dijital oyur

ve yak ya da cinsiyet ayreme yapel maksé:
don¢gkmegkt ¢r . i nmoyeu,n kku Irlkeentd ce&l ar én il gi al
(Multiplayer Online Battle Arena), FPS (First Person Shooter) ve TPS (Third Person

Shooter) gi bi bir-ok t¢gre ayrélarak ¢r et
di z¢ste bilgi soydralr@r gudioyyeknlodmj i k ort
D¢nya genelinde ol duju gibi T¢rkiyedde d

toplumu d°n¢kt¢egren dijital oy prolrarme sil reg§ a
se-ip se-memel xreiyne ek &kddre mekt edk r . Bu et
i nsanl arén yalnézca zaman °l d¢rmel eri ve
dej il , mes| ekpdraj f amEndatleeri nde bul unm;
y°nel mel er i ve ruhsamdedoda mgend akimark me lé1
gel i kmekte olan teknolojinin yeni bir p
yeniden yorumlanmaséné gerektirmekte, y €
etkinlik Dbi-imlerini dej i khtiirr me&ky ®@dé mén Y
ol duju stresl:i yakamdan Kk ugpdr tabligetlesinde r u h s &
bul unabil me ve ejlence sekt®r¢ gibi i ht
oyunl ar , yeni i k-1, dinami k ve Ilggmgmgar n
biridir. Toplumu b°ylesine etkileyen ve
sunan dijital oyunl ara y°nelik °nemin, T

ol arak beni msenmemi k ol masé ve dggital |

\



faaliyetlerinin -ocuk-a ve vakit kaybeé ol ar
noktaséneée Kekillendirirkem,pof ¢ rfkairykeednddeakie] @r
arterél maséné ve bu konuya ilikkin probl emle
sebepp - al ékxmada-spdrj vealrekwpbrt gibi ol gul ar a-
oyunu ol an League of Legends (késaca Lol)

Te¢rki yepodekioyaancul aréna sajlanan féersatl ar i

espor reinsdi¢nsitn T¢e¢rkiyeddeki °nemine y°nel ik
-alekxéel maktader. ¢al ékmada, her oyunda ve fa
olan Discord adlé wuygulama ¢zerinden, 28. 07

kadén Leaguwe unfculsaeugdanaces m¢gl akat yapeél méxkt ér .
e

el d edilen yanétlar dojrultusunda -exitl:] b
hi potezler, -al ekmanén araktérma ve sonu- k
doyuml ar yakl-&semé abyglbewml anméexkt ér . ¢al ékma
oyunl ar én, i nsanl ar taraféndan yalnézca bo
edi |l medi kl eri g°r¢lmgk ve insanl arén, dijita
gi bi i htiya-1anéanaekaymnaldegkad airlemesloniucuna ul a
Anahtar Kelimeler: Dijital Oyun, League of Legends,-Ep o r , Kul |l anéml ar

Doyumlar Yakl akémé, Durum Anali zi

Vi



ANALYSIS OF THE VIDEO GAME LEAGUE OF LEGENDS
AND ITS E-SPORTSACTIVITIES IN TURKEY IN THE
CONTEXT OF USES AND GRATIFICATIONS THEORY

ABSTRACT

The term of Agameo digitalized with the
games which were played by a lot of people in the past were eventually replaced by
the video games. Video games have evolved and industrialized rapidly in this
transformation period and it became the area of interest of people from all genders and
all age. These video games were categorized into many categories like MOBA
(Multiplayer OnlineBattle Arena), FPS (First Person Shooter) and TPS (Third Person
Shooter) according to playersodéo area of
playable in variety of devices like personal computers and consoles. Video games are
evolving in Turkey just ke they do worldwide and they are influencing the society

and affecting many things like lifestyle aneorts career choices. This process of
influence and evolution does not always happen by spending time and childish
purposes. Sometimes, it happengdbing esports activities for economical benefits,
looking for new area of jobs and reaching psychological satisfaction. Video games
which are part of the development process of the technology require reinterpretation
of the sports and they create new earepportunities and change daily human
activities. Video games provide new hobbies, a way out of the stressful city-life, e
sports career opportunities and they satisfy the entertainment needs of humans. They
are one of the subjects of modern era whichdseto be deeply examined. The new
trend of the video gaming is not fully embraced in Turkey yet and theperts
activities and tournaments are widely perceived as a waste of time and resources. This
matter shapes this st gtalyi$te raiserawvagenesssaboutMa i n
the importance of -eports activities and video games in Turkey and make certain
explanations about this specific problem. To pursue these goals, firstly this study will

investigate the opportunities given tesports plgers in Turkey by explaining terms

Vii



| i ke fAvi desopogratnseds, 0 ,Aclloempet i ti ondo and doing
League of Legends of Turkey and will try to improve the importance of-Hpors

activities in Turkey. Within the context of this styay 28 July 2020, 15 male and 15

female League of Legends players were interviewed on Discord which is an app that

is widely used by video game players and computer users. Hypothesises are confirmed

at the research and conclusion part of the study wighrésults gathered from
interviewees and they were interpreted with the uses and gratifications theory. It has

been concluded by the study that the video games are not only preferred for spending

free time, they are also preferred for psychological satisfa and economical

benefits.

Keywords: Video Game, League of Legends, Uses and Gratifications Theery, E

sports, Situation Analysis
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.  GKRKK

Oyun ol gusu, -ocuklara y°nelik bir et
kavramdéer. D¢nyanén her d°neminde oyunl art
gel i kim sajl amgékdyremhrlyartdiar .é n@¢ nysakiaz d e |
hitap edenoyunlah i r eyl eri n ruhsal ol arak rahatl al
vV e yeni i K fersatl ar e sunan bir ol gu
anl amlandérabil mek veggkbkhgmmizei degli ay glei
°nceli kl e t an@ymmd,near vdrem kuealtai dahilinde takinh ¢ bir
iradeyle ortaya konulan bir hedef doj r ul t usundwyer veelsi¢grieenm
sénérl andeéer mas énatlluksegbrgintkd uiy gesdnagyéenwd eal d e «
etkinlik olarak tanéml ayabnendonsgmumdmerzi n
d é K dulwhabiimekk uu murnyver balt dgja&@am al ané sunmak
2018: 53). Bu tanéml ama , kéeznedriisnidneen °yzoella b-ié¢
ve mek©nda ger-eklextiiji, karkel ekl & rez
ol duj u, insanl arén sevin- ve gerilim du
kurtul abil mek amaceéeyl a ger -jeuk | eskotniurcduinkal
ullbaki |l mektedir. Ge- mi K z amarnll &rkded Mmeé g ¢ v
sérhamamakamén tekd¢gzelijinden kurtul abil
ol arak g°Bun¢gkudreur, rii -inde yer al déj emez
g ° r Jdnhektddlir.

Teknol oj i Ve dol ayeseéeyl a da teknol o]
dijitall ekme s¢recindeki en b¢ye¢ek ara-1 ar
teknol oj i kavr ame, toplum etkisine maruz
yare s ér a, tem toplumu et ki si a’tl8)eBua al ar
tanémlamadan da g°r ¢l deg] ¢ é¢zer e, topl umu

topl umu deji ktiren vV e topl uma negfuz ed

ujramal arénda°mneml ioylmiayaara-ter. Knsanl
teknolojik gelikmelerin, i nsan hayateéena
birlikte, yararl ar éneén zarar |l aréndan d



o

r¢l ebiTeanerkd ledjiirni d i &kdlei Wil mityilka mbiarr a-1 ar éné
knolojilerinin y¢kseliki, bu dojrultuda il

insan hayatéenén sajlektan, ejitime kadar

O o —+ «Q

yar ar | ar aeknolojinne rt cprinuenkdtaikri. i nsanl ara yarar

O < o O

rar verdijJine yonel ik yakl akeml ar , bi zl e

nlendirir.

<
e}

Teknol ojinin hayatémézdaki ©°nemini vurgul a
bu konudaki i ki b¢yeglku hiasni mv eo | henr oMadr slthran il s 6M

kar mKkttad&n .m teknolojilerinin insan hayat

1
(]l

yl eyen McLuhandén savunusuna g°re ileticki

- n
]

Keyéeécéesédér ve bu ngdenlne giPestielratpi kilne rtl eekdn

ral el ol arak k¢glter ve k¢l ter il e bajlant

O T
> O 9 o

Jrubtuoudgl eri n yakaemlmaréu zd ak ablumadke jaidkeirm K| k
i nsanl arén aletl eri Kekul $eneitenjsonrakRiyl ey

[ e aletlerin insanlaré ve insan yakKkaméneée K.

(7]

i nsan yakaménen akamal ar éeneé anl amlandér may

olgusunda - er i k, yani mesaj ©°nemd5i2t2@)eHarold , ar a- °©°n

Il nni s i se, il etikim ajlarénén yazénén yaygeEe
belirtmektedir. Harold I nnisbe g°re yaze, n
yaygén hale gel mesi sonucunda iy a-ygkmdakhnérkt é
teknolojigel eneksel l ekmi kK ve g¢c¢ elinde tutan b
farkl é& bir toplulujun elinde ol an yeni bir b
Innis,t opl umun, il etikirmitelkmaealndjiijlieni wlee eldikrilyie

belirtmektedir (aktaran: Yengin, 2014:50) Bu d¢k¢nceden yola -éekeéelc
teknolojilerinin, teknol oj ik gel i kmel er e |
ul akél maktadeéer . Oyunl ar én, keliklnoldogjiikk t igreil p
telefonlaréemézgvéibbligreshkkaidhat@méemeek aga-ir

do°n¢kemler, bu duruma °rnek ol arak g°sterile

Bu tez -al ékmaseée, Tampliryas@daeRrir sdiej iitlalk kot
bilincibuarstekrk@&p dakécé khedef |liexr igdndékshaéjlaar eéne
kavukturacajéeéndan dol aye . Tegirykphusubgper °nem ar :
faaliyetlerine® nc ¢l ¢k eden bir dijital oyun ol ar ak

Tée¢rkiyebdde vy axjalyaadeé Jvénmmmend oibakr Caolrhailabirlikte,



Tée¢rk topl umunun -gporjfaaliyetiekineod yaunn | yaarkal asleee md ar é

al makTedén amacé, kommlkua/ v raa nbl aajrlaa netelgd k€l a ma
Te¢er ki yeodekiespbrfaaliyetlarin noyaun ewvne aki gerek-el
bu faaliyetlere y°nelik farkeéndadp&] én al
al anendaki yeni I K al anl aréneé véez di J er

28. 07.2020 tar ilheitnidkei,m Dyiaszcéolrédmea dvl aés éit as €y
kadeéen League of Legends oyuncusu il e

destekl enmi ktir.

Bu dojrultuda tezin ikinci bel ¢m¢gnde,
teknolojik determinizny a k| ak éml ar &€ el e al énmeéexk, bu kot
espor faaliyetlerine yorumlamal ar getiri
y°ntemleri ve teknolojik gelikmelerle ol
dijital oayuan- ékkalvarmaamégnet i ri | mi k, dijital o
ve te¢erl eri el e al énméexter. Do°rde¢nceceg bol ¢n
te¢re bir dijital oyun ol arak League of L

yapél meowunumes pora ve T¢grkiye pazaréna y°ni
Bunun yamgosérkmveameéena a-selolraama dgetyiardialk
Tée¢rkiyeddeki gel i kTenz ine @b Dlajodgada | bne kit n a
bel ¢m¢nde i se, Teékrakd e h5 Leangeaelk vé L8gend
ger -eklmxltakdtl esorul ar éna, me¢l akat kat él
katéel émcé g°re¢klerine ve bu g°r ¢kl erden
bulgular,t ezi n alt éenc@&nw-°| gebhld gdrginlde ml anmék

konuya dair °neriler getirilmiktir.






Il DKJKTAL OWYWUMNWIWARRMSAL BAKI K

A.Kul l anémlar ve DpyeamiDBkiheOyunl&rl ak é meé

Knsanl ar , il eti Kim ara-1|laréne -eki tli
kull andekl|l aré gi bi, dijital oyunl are da
i -in oynamaktadeérl ar. Biuul d ann & mddyemiab ivzi |,

yakl aké méeknaat zgetlior5ir6da yayénl adée] é, makal
il etikim arakteérmal arénén t¢kendijine da
al ainlkema ar akteérmal aré ol dujunu °ne s¢r mgK

doyuml ar yvaklaygré magnlecd 1 mé mnt éaerna Kit ek mabvaeém

medyanén insanlara ne yapté]jbusyganuubsaramgs:
birlikte, insanl arén medya ialya mbaklyamée
(Severin ve Tankard, 1994: 474 at z6a g°r e insanl ar , kit
psikolojik ve toplumsal «kartl @fa ub ajulsa ndl

kull anérl az3).( Katz, 19509:

Kull anémlar ve doyumlar yakl|l akeémé, gén
mecranén Kkull anémé konusunda Bhi zylaekrlia kaynd
bireylerin iletixkim ariahtliaya-nléarhtaineg ik aar me
kull andékl ar el led neé nallamma kwtea dE o yilermlbiar y a k

il etikim aracéklkar&aesdéwnwdabakakfi bl dal ey

hangi i htiya-1aré i - iamar vkrebilnie ayetsiceadahipar é n a
ol dukl aréBa gakWbawemla birlikte kitl e i
bekl entil eri ve i htiya-Ilaré karkéseéenda n
Dol ayiéseghlaar , medya ¢ zéelraaykdoainlégiih tviey ai--leart
t¢e¢ketmektedirl erBu Gi¢lngttirki M@ 0rmd8d e 11i3r0g . g° r €
il etinin g°ndericisi kadar etkindir. Bun
dej il , izl eyicinin o nieldetnil yee kyu¢d K laendinjliara
yakl ak émeé, gestergebilimsel y°ntemle de
2011: 268).Al éc e k o n u mu rbdlidi koir enformasyonul kemdi, zihin

s¢zge-lerinden ge-irerek, zaman ve mekO©On



-eékarmaktader | ar. Knsanl ar, kitle il etikim e

gereksinimlerini karlka&il ayvebbumé&kil bdaea HoOfl I €
bir beklentii - er gsr ael er . Sonu- olarak insanl ar, r
etkilekim sonucunda, i htiya-1|arene gi der mi i
yakl akéme, ma chysaa nd aa -bluaméegdréEmaddman k ar Kk €1 amak i
kull anél déj énmee dwea iamsaanlaarééna bmar uz kal ar ak,

savunmaktadeéer (KayeKwveanedryearmomr a20@2e 2J3Zpri
aktifl ik d¢zeyl eri vV e mesajl aryaakol@ginbiyakl a
demografik Kartl ar a bajl edeéer . Bunun yaneée S
karakteristik yapélare da Dbirbirinden farkl

ara-|laréndan gelen mesajlarée anlamlandér ma
2007 42).

Kzl eyi ci kitl e, gereksinim duyduju «kKeyl er
i -erikleri de bu gereksinimleri dojrultusund
il etikim ara-1larénéen beklentil erilerd kar kel ar
y°nel mektedir BKia mt e r2roadt2i:f | 7 )d.en biri de d
Kisanl arén, kitle iletikim ara-VYemaneinda ol duj
i htiya-|laréné giderdiklI eri v dlebiliri-g n kg¢er ek - ey |
dijital oyunl ar da iletikim ara-I|lareée gibi b
i nsanl ar én ruhsal ol ar ak rahat!l amak vV e yer
i htiya-1lareéene karkelayacak duruma gel miktir

insanlar y me k yedi kten sonr arleraEjl &rk y ériiilyan | ae mak

i nsanl arén tat anl améendaki b edkylureandai | er i ni k
ul akmék olurlar. Dolayéseéyla yenilen yemek,
de damak zevklerni t at min et mi kK ol ur . éBaksiydnur uma benz
heyecan yakama ve g¢l me gi bi i hadghkhltdanéene ¢

ya da televizyonda s e izlediklerilbdinilebilirflaughek, o medi pr o
2010: 58).

Te¢mu go°r ekl er éxkéjénda dijital oyunl ar , t
gi bi kull anéceéel ar taraféndan -exkitli ama -
oynanmaktadeér . Oyuncul ar , g¢e¢ndel i k yakamén
kurtulabilmek ve ruhsal loar a k rahatl ayabil mek adéna
y°nel mektedirler. Bunun yan éspos faaliyetlerk ul | anéc el



sayesinde, rekabet et me v e  ibhatkiayraé | ar &
karkél ayabi | mepotclk , ptraiegmaypmarell s ensporul uj u,
yorumcedpawrdrugani zedspor ¢yayéncel ej egbie diji
alternati f i Kk alanlarénda -aléekabil me f &
bir-ok ©°rnek, veinmaseadd yau raabilapdklatide fayda elde

edebilecekleri dijital oyun ve-sporimikih | ar éné g°ster mektedir.

B.Teknol oji k Deterveni Dijzimt ¥lakOpwuw®@ mEndg¢str

Teknol oji k determinizm yakl akéména g°.1

birlktek e ki | | enmekt edi rgl°eare. tRknywdloljakémopl un
hareket eder vV e topl uma d a:y2n tToplurhua,r d a b
teknolojyle bi r 1 i kte gelen deji ki,mienief gRladeenhe
°rnefji v Telefonune bcialdiéry.l a birliilkettei,exk imolpé mim| a

dej i kmi kKt i rak=ed¢ng megyedyedeomll eaw eans syl aa k@il  1é

telefonlaras e s | i il etikimin déek@dasaal@Qzel laiklell ¢ re
fotojraf noéekdhlitlarhe ,| me, oyun oynayabil me
gibi imk@ | ar a s ahi pTeledfoh nkonysuralakidieud e j i K1 ml er )
teknolojilerin gelikimiyle alakal édeér. Bl

don¢gkt ¢grde] ¢ makn aajéeirne Bwlhak é Ige, sagayinghin . k e K f
gel i Ki mi ve toplumun da bu ¢geeltiikmiméda na yal
-ékmase, bil gi toplumunun doj maséneé sajl
yakl akeék ¢- y¢z weelddan vieerbiu dewam | eotf me&kk g
yakam «kKkekillerinde yeni yansémal ar a s e
Modernl ek me s¢re-lerinion et kisiyle birl
czerinde yarattéjé dej i kKinmmneégnedcy a kd,ea k& mt iy
teknoloji bireylerinesirid ej i | t a mbireylerrteknolojinineekiri Halithee

g e | lendirkWinne® € eknolbjiks ¢ r ¢ k (teehmatogical drift)a d € ndei jvie rb u
durumag ° rbieeyler, teknol ojné&t idcegsiikndred ebekl| enmey
karkélakabilirlemMeKkMohojeirni n20041Lt ¢lr2e)l. v
belirl edilij.i i nancéna tekmdkldodgandkz ddee ttea km o,
modern yakamén t ¢ m eBu el aejtékadaidea tgprmuna | ma Kk t
dékenda kalbaéanvaddiesjoesof gl hayat éolod wjku ubrealni rbi

(Fernandes ve Mendes, 2003: 153).



Teknol oj i k determinizm anl ayékeéné savuna
topluma herhangi bir dayatma ve somha da bul unmadeéj éné syl er |l ¢
yaratan insandér ve bu teknolojiyi kendi ira
Bu sebepl e, teknol oj iyl kull anma ve sonu-1 a

iradesindedir.

Harold I nnisodore sekwmolusjuina ©9épl umsal dej i

belirl eyen en °neml i unsurdur . Topl umsal

~—+

eknol ojiler, i nsanlaré bu evrede i kinci p |
akanan toplumsal dejitepi mheal dapsiokadmll eami soi
na unsur ol duj u g °MarghalgMelahad dasiaredddnniegibe kKt ed i r .

l eti kim teknolojilerinin topluml ar én il et

o <

savunmaktadeéer . Bu i ki bilim ihsaehéddpi ttiekno
s¢re-lerinde belirleyici bir olgu oldujunu k
deter minizm, baj émséz bir unsur oihbarak orta
toplum ¢zerinde soswgphExkkaiplpk kdklad kjlus etbeelvier tyid
(Misa, 1998: 309).

Teknolojinin bir ara- olarak g°r¢ldejeé¢ tel
teknol oji, insanl arén kullaném «kxekillerine
-ékarabilir. Doldaay émsa@&rydra dduwr uymaur,ari nysaanl ar én
dojrultusunda ger-ekl exkir. Teknol oji k deter
°czellijine dwejqmnelygmeklterdk nol 8 i, kendisi ¢ze
hedefl enen i ke dejeied dalolTakk@ ml djeime |lii-nidrecka kduwelj

toplumun dejerlerinden bajémséezdeéer ve dijer

U-ak, araba ve otoyol gibi teknolojik unsur/l
hi zmet et mesi, buidurumdoltrmayélkeg? aat ¢ oipll elms al
topl umlara aktaréel masé -ok zorken, teknol oj i
konudaki t ek dezavantaj, teknol ojinin akt a
Teknol oji, tar af s éahiptv.¥anideknéldjidi@mdmivasomyta k | a kK € ma
verilerden hareketl gel iviet ihreimd ig®zIl eml enebil ir hem de
Teknol oj i, topl umsal farkl él ekl ardan ve ¢ ke
°l - ¢ml emel er e gahkingteiriom ¥ereemi nl i Jini arteéer
kull anél an ot omasyonl ar her ¢l kede ayneder

cretkenli k (Adt-@&mnmée 22®jll0ar 13&r) .



Bu g°r¢klerden yola -ékarak, teknol o]

el exrtei rbbdkeed Wl é¢ leaxttikrniolleorjiinn,i n i nsan yaka
aldeje ve toplumdan tamamen bajémséz ol du
teknol oj ik determinizm d¢gkéenc edopimmin e av
dej er | er i n dresmstentesalpélimaké dirlikbei teknolojinin Il nsanl ar é
kendi i radel eri vV e ama-1| ar e dojrul tusu
savunmaktadeéerl ar . Mc Luheaetbi wemoHalred wn al ngi
teknol oji, topluml ar é v a etkerdir ivdtoplemsal s ¢ r e -
deji kimlere, i1letikim teknolojileri baj |
teknolojiyle bivvinkérnethiin gyspyganl ak@das é
deji ker ek, di jital yhabhe gjeikinteian mealye plea knlu
Knsanl ar artek, ruhsal mb d e a k kagsandaa mE a ma
uzakl akmak ya da yeni ,idg4tal ayudaralva sgoma y°n
faaliyetlerine y°nel mektedirler.

Dijital oyunl ar dalbekhhkol ogipRiEntieknope
yakl akéménda vurgulandej é Kekl iyl e, top
i nsanl arén bireysel yakaml ar énékslkdert i r |l ey
gel eneksel oyunl ar -oce@khRl|l ayan ypgndma yiehi
karkeéelarken, g¢negmegzde i se dkilje thailr loiykutne |
taraftan yeni i K dle&kmlodarog i Kajblia magketra cde&rl i
i nsanl arén rekabet etmal ekhma askkall ejl ani
yeni bir end¢gstrinin ortaya -éekéekeéné ger
-ékekeyla birlikte, dijital ya da kutul u
oyuncuts hi rtl eri, oymnlnarua k°4 d@lu k¢ rae téi,| eory ubi | g
eki pmanl ar é, dijital oyunl ardan esinlene
bir-ok gelikme]l@&injciet ale koefrudzg shtrargiml aenkénmed as ¢
bir par-asé ol muktur.
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. DKIJKTAL EOWNDUNSTRK SEMNKNK HOMK KT AL
OYUNLARIN ¥ZELLKKLERK VE T! RLERK

A.Dijital Oyuwa Ga&ldiigsit mi si

Uzun yellar beni msenmi k ol an gel eneks
girikimler sebebiyle geri pl anda kal mécxk
oyunl ara teslim etmeye bakl améxktér. Gel er

da dijital oyunlare ] | ence sekt °r ¢n¢ nk aposka m@:t ¢akd adoii r
dj i t al oyun satékl ar e a2dooll 8ary évlieé n2doal 9t oypel | aé
150.2 milardolars evi yel erine ul akmékteéer. Dijital
kapasitesinin ise, COVID9 p a n d e mi s¢recinin de etki si
milyard o | ar tahmiaedibngkéedr 20200deki bu saték or a
oyunlasel kgr |l m @O00dndyardalarysei nkduezney Amer i kaobd
organi zasy)Yomlkdraxredka n7 5 dahaifdzlghaa s adedltiarrmi kKt i
(Witkowski, 2021) B° yl esine bir g¢ece sahip dijite
cinsiyetten insana hitaprete kt edi r . 1980061 i yéllar én 0
genelindeglektronik oyun, video oyunyahutbilgisayaroyuni s mi yl e t anéml a
bakl ayan dijital o0 y U bilgisayar oyul krekkil yfadédcee g e
edilmektedir Buna karrkénl @k ,t ax0mMbdélne rittiilbearr esne ki ts®
Adi jitahbvodgiamalbul | anél mBiyak vebBaydktatae Ktt cesr

2008: 42).

Dijital oyunl ar , i nsanl arén yalnéezca v
-ocukdyaraednej & bir etkinlik dejildir. Dij
yeni I kK f ér s agpor daaligetleende bulanabilmemvwe ruhsal olarak
rahatlayarak, manévd oy u ma ul akabi |l me gi bi -eki tl

Ejl enceden,ar ejpietki nhed kkmead aeaden dijital oy
i nsanlarén bir-ok ihteéejylaedcdésisfginddodriyr kh @l
par - asé durumBhwl edriikdkmi ktdi jital -spagyunl ar
oyuncutl aalf &@m kespdr wsfinucbuu,j e@s por yor wegmul uj u,
organi zesparl ¢y aye djitacogun icaretg i b | bir-ok yeni

11



beraberinde getirerek hem ik hayaténa hem de

katké sajlamaktadeéer. Bymtmal yay@&nils@&r asayesict
oyuncul arla sosyallekmekte ve yeni bir akt.i
dijital oyunlar, oyun oynamé é rswanmal ar énén yanénda, teknol c
kull anar ak i nsanlekarigre ni kledbm widraa Islarmanaikilt ed ér
Beylelikle oyuncul ar, dijital oyunl ar czeri
bul unabil mekte ve °zel bir oyuncu topluluju

Oyuncul arén kull anéméolhasumTémiiksiiHikr dTwo
ki kiiltenks oypnudur véewi | I i am A. Hi ginbotham tarafén

y ar at éMideoganehéestory, 2019).

keKIKI k dijital oyun Tennis for Two

Kaynak: Videogamehistory, 2019

Oyuncu kitlesini ciddi anlamdat ki | eyebi | mi k ve ticar.i hed:
-eékaréel mek ol an il'e dyyri & ek.i Masgdthusetis Spacewar
Institute of Technologgde okuyan ©°jJrencileri-n,adl9é6 2 sen:
bilgisayar iley a r at buaiitdl ayurg ki fa kI € i nsanén karkel ékl é
oynayabil ecekl eri (yeukniulnd e amaacséar | eomérkbdbbr .ed
gemi sinden ateklenebilen f¢gze vasétaseyl a, r
ve -evrede bulunan kar aKldle!l o k¥t @danBrévas @ Ihumay a -
Box (keki.l 3), 1968 yélénda Ralph Baer tar a

i nsanl arén oyunlara daha wucuz ve basit bir
bil gi sayar oyunl arénén sadddd npabhsalnéa bkeirldgirsm
Bir prototip cihaz olanBr o wn Box6én tam s ¢r o ¢isag Magnavo

kull anécélara 1972 senesinde -85pynul muktur (ak

12



kekRMI'T °Jrencilerinin tasarl adej e

Kaynak: Bellis, 2019

kelBKI k oyun konsolu Brown BoX

Kaynak: Weiss, 2014

Spacewabn yununun i ki farkl & kull anécéyé bi
rekabet ol gusunun il k °rneji ol arak g°st
uzay gemil eriyle savakma fikrini el e al
yarat mé«ltiekl e BRylll anéeécél ar , ejl ence ve r
fersaté el dpaceetwark |l ey wn u ,. 1971 yeéel énda |1
tasarlanan ve Comput&pace adée verilen oyun kabinle
kabinlerinde vakit ge-iren oyuncul ardan

e di lir@dune, 2012).

Bir masa teni si oyunu ol arak kull anéma

senesinde, Noa Bushnell 6in kurucusu ol duju Ata
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taraféndan Y15 ksenesmneeéej r Pongdun evde oyn

cretilmik ve genik bir oyuncu toplulujuna hi

k e ki Masa tenisi oynu Pong

Kaynak: Yeni - aj, 2014
KI'k takénabilir oyun konsolu nitelijinde o
firmasé taraféndan ¢retilmik ve oyun pazar én

ol an Mari o Bros oyunu da uluisicde&ymeermdael meéekktnmeérk. v

I D Software tarafeéendan 1992 senesinde -éka
d¢nyanén il k ¢- boyutlu oyunudur ., Myn&iste¢e b
zamanda da birinci Kahes ni kancé gor ¢K a -
takémakt adaebri.r I Bkkteyuwn jital oyun tasaréeml ar €

bakl améxkt ér .

"
h-~!.
LEVEL| SCORE | LIVES X HEALTH| AMMO

|| 1000 3 |%&f 1007 6F |

k e K Wblfenstein 3D oyunu
Kaynak: Yahoo Sports, @L7

Sony firmasée taraféndan 1994 senesinde oy

i si mli oyun konsol u, di jital oyumeaul uj u ve
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°neml i bir teknolojik gelikmedir. 2000
seneskadel a® Pl ayStation 3 oyun konsol |l at
creticisi ol maséené sajlamék ve Sonyoi oy
geti r(mikdtairran: -Abkgn, G2OQgt¢ygzH4e i se Sony, o
4, PlayStata 4 Pro ve PlayStation 5 gibi geli«k

Dijital oyun pazarénén T¢rkiyedodeki il
T ¢ r knetia ve seslendirmeye sahiptky un ol arak sunul duju g
oyun profesyonelomasadar ark r tka zoérulnacnunhéakr a s ur
Te¢rk-e diji Kbk dyukdioirt gi vepyadeglhmicgynuwaheés
(TPS) kamer a a- ésRusudse, profesyodebarakhqez|éirkd tairermiel e

yazéel eémsal zemini Olanrbk dijijala ay@ndué {@ioagkl ver a ai
BayraktutarS ¢ t, 2098: 105106).Sobee ve I kKék Oyun Stg¢gdyo
ol an Kabus 22 oyunu, birinci Kahés nikan

Vestel akacé&ké] eyl a2 0yoa2ydoedrelnan2Zne x@ @e . kadar
taraféndamnweMyndtkt KHS|l e««knmr ketinin finansal
destejiyle birlikt e I2k0 0T rdkasaMNg@uttiplayery ay € n |

Online), yani cevasa-oklu oyunculu-e vr ianunu ol an Kstanbul k
-eéektéejé dPnemde il gi%ekioywlinam lyi’mmednpen | @lr
génegmegzde de dest ek ver mekt e Ve kul | an
sajlamaktadérl ar. Yetikkin kullnaeedgl &r e

tarih ve k¢l tigmilreramteéry@lnmed 3 & &angna , Eur

Barbaros: Kapta®® Derya ve F16: Savakan kahin gi
pazaréna sunul muktur. Te¢rk dijve akegongsal
oyun piyasasén digisayanoyunhuolanMoiulnk ®¢ Bk ade i se
Avrupaséebdbne ele alan bir r ol yapma, a- €

TaleWorlds &K ki soft kirketlerinin ortakl|l éjeéeyl a
Paradox Interactiveb6in araceéel éjeéeyla, 200
Teérk oyun end¢gstrisindeki il erl eme we b
ger - ekl edm] kul t u@eBiurCeen ddytun St ¢s¢dyosu ve N
H¢ kegmran Senfoni Online adendigrhkiyvyeogelki
dijital oyun geliktirme sg¢re-leri yalnéza
konsoluna y°del okmgktruki mKeEk T¢grk konsol

Ni ntendo kKirketinin Game Boy Advance el
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2002 vyeéel enda, Dinc InteractiveveeddLHayawaKar't
a-éelan il k T¢rkvikaoapsal daysabti ptl3tTh ¢Bi nar k, 2

k e K6 PuUsu oyunu

Kaynak: Semchenko, 2019

Dijital oyunl ar czerinden ger-ekleken bu
d¢nyada ve Tégrkiyedode gel diKjuil | kanrewwcmd awed n° nda m
oyunl ar a, bil gi sayar ve oyun konsolu teknol
yenioyunci hazl arénén ve dijital o yTekndlogkr é n  ¢r et i |

gel i kmelrernlke e oysat eeasdbkargpéasel i kK, dijit.

bir sé-rama et ki si yarat mék ve -bporl gi sayar
faaliyetlerire ol an i | g i 165 milypbeadeen fazées anté&k ésay éeéséyl a bir
d¢nyanén en fazla satéen alénmékKioyasé konsol
t ar af2e0n0d2gdmdeet i | mi Kk ve di j it al200d4 genesindp az ar éna
cretil @m WSnt &donkeyKong, Mari o ve Pokemon g
birlikte 154 mi | yon adet satel ar ak, Pl ay St

yerl ekmL@89r senesinde Nintemnde dyumasléartéanr a
kull anéména sunuwllmnk Gaime boly keomresdllB. 7 milyo
birlikte,d ¢ mmyéann f azl a gateon, abguamékonsol u konumun

konsol |l ar énén eri Kmi K od ldrug luo j b &k kK ay &tl &r ésnat e
girikimcilerin vV e pot-a&rkamiwkel day dsgorad | aaywnn i
pazarénén g¢negmegzdeki pop¢lerlijini yakal ama
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B.Dijital Oyunl aréen ¥zellikleri

Oyun kavr amé, ortaya -éktéjé zamandan

beraberind®algleambani Ktk *rrebe ve seksek gil

-ekKi tli kurallara ve ©°zelliklere sahip c
yerinialmayp bakl ayan dijital oyunl ar da bir-o
Oyunbilimin (ludoloji) °nemli temsilciler
czerinden el e al maktader. Bu savunuya g°.

olarak ywr at €l an oyun d¢nyasé ve bu oyun dg¢n
kurall aré bajlaménda i nc-4d8).8nmekdiejdarr °(nAe
oyunbilimci olan Jesper Judle bu g°r ¢kKe yakén bir yakl a
dijital olyiuniltmdne bilecakywlakyi-r Kk ey, bir oyunun
meydana gel en si st e loywnmuoymaydairnass é(nodyaukni) ,b ag
(oyuncu) ve oyunun oynanmasé ile oyun dg¢
(d¢nya) kKekIr(Juuh2003s38) @ed maerabdJdul , ortaya ka

¢czerinden, dijital oyunlara y°nelik alteé

1) Kurallar: Oyunlar kurall ara dayanmak
2) Deji kken ve °1 - ¢P¢ébigllvieb idéed m uk-k:e nQyiukn |¢
S 0 n u sahigtir. a

3) Son | ade&jn®Oyurun sonunda karkél akélan o
olasé sonu-1laréen, farklé dejerlerde
4) Oyuncugayreti: Oyunculao,y unun sonucuna ounkni edeb
zorl ayéecé yapsafetmektdrlerdo!| ay é

5  Oyuncunun oyun sonucuna ol an bajl el
sonucuna bajl él ek g°stermektedir. K

kaybeden ki ku ndwr wmg, ntrimsekt ibr .

6) Tart ekmaya a- ek sonu-1| ar: Oyunl ar
czerinden sonu-1lara s dJoukp003035abi lir vy
Juul dun bahsetti]i bu dijital oyun °
kura) yvazéeéheécojliabigli Pénaoywsu d getiriten | t u s u |

sénérl andéermal ardesé@lll iemgbdk loil bz Eedadjjiit a
-evromupj dijer oyuncularla birlikte oyne

i se -evrimdéeke,ptekemioy wryuhemugyai rhii tau n m;
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-evrimdeké oyunlarda sadece oyun senaryosun
al er ken, -evrimi-i oyunl arda ise bu uygul ams

karké saygeéel e ve hokragerl ¢l &k ualamhd yag tdeak wiek ed &

Oyunl ar én, °l - ¢l ebilir ve dejikkenli k g°s
oyun d¢nyasénén oyunculara kendilerini ger - ¢
ul akabilecekleri gésitikerigiesialian dFamd&ujoumwven °|
sayesinde oyuncular, hem istedikleri sonuca

de bu °zge¢rl ¢jén vermik olduju haz neticesin

Ol asé sonu-Ilarén dgjuerciul abitatchedlip ebhdhn oyun
edilmemesinid o J r Wwelidegen b i r ©z-ehkgktdiinn iét aoy nay krelnar
karkeéel akél an ol uml u ya da ol umsuz sonu-1ar
mot i vasyomekiedire n¥r ree¢ jkiih ebi r oguypycsmuger @jyiunhini
hedefe sal dérmasé gerekebilir. Ejer bu hede
yé¢ksek ise ve bu hedefe saldér mak, sal déer é
oyuncul ar bu oyunu oynzmayé°yéekmbizbnempeyndack
y ¢ ksek vagetoil ruinl eur i olan g°revlierin kolay ol
oynamaya y°nelik isteklerini azal tacakteéer. K
zorl uju, insanl ar én oy unBudwuma msanruhsnmure j i ni de

reckabete ve m¢gcadel eye ol an ra-1 éjéyla a-¢éekl ay

Knsanl ar, oynadékl areée dijitalinkyurlear ¢zer
oyunun -ekitli ®mkabetamaceewiaya@aeir. vaB8ubido] rul t uc
oyunun rekabet seviyesiytkoj r u or ant el € ol aBuw,k -edwrri rhia-ric an

ve dijer oyuncul ara karké oynanan dijital

¢cevrimi-i, yani i nternet ¢zerinden oynanan o
bir bi-imde m¢grade@yenemn makrtlewdj ulve rakip oyul
oyuncul ar ¢zerindeki baskéeyé daha da artér m;
sebebiyet vermektedir-Epor f aal i yetlerinin ger-eklexktir]
rekabet -i ve zmirtlal iojyiumdediar °r nek

Dijital oyunlarda bir-ok sonu- yer al makt ¢
ya da -evrimi-i oyunl arén sunduju kar kel akme
-ékarma ve bilgi edinme gi bi - erkBut | i sonu-
sonu-1| ar, oyumrd kli dreene kthedil er i wiani bir oy u
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ezéent ¢sé, siniri., korkusu ve endi kKkesi gi
g°re Kekill enmektedir. Oyunun sonucu vV e

oyunl arén yaratmék ol duju oyun evreninin

Bireyler, dijital oyunl ar sayesinde ger -
uzakl akarak, oluxkturul muk ol an oyun d¢ny .
sunmuk ol duju sonu-Ilar neticesinde diledik
ul akabi | meyabilmekiedaleré yakal a

Dijital oyunl ardagkar ekl dagladama godmwedli

olabilir ya da olmayabilir. Bu tamameonynanan oyunun r;, ¢, ne ve et kil er
Kekill enmektedir. Ger-ek hayatta °I| ¢p, y
dijital oyunda bu m¢gmkegndegr. Ayné kKekil de

u-ajeée kull anma, hatta kaza yapdobilimk O©Oné a

sahipken, ger-ek hayatta b°yle bir i mkon:
durumun ajeéer ve °I1 ¢mc¢l sonu-I|laré ol aca
derinliklerinde gezinebil mesi Qlzaemaklde nd
rahatl ékl a ger -BPk] exkal r edbyidmieakrt edinrs.anl ar
karkél akabil ecekl eri sonu-lardan ka-énab
ol arak, ger-ek hayatta karkeéelakabil ecek
bir dijital oyunun saatlerce oynanmasé€,
verebil mektedir. Bu dojrultuda insanl ar é
sahi bi ve bilin-1i ol mal aré ©°nem arz et mi
¢i z elDigtaloy u n | °zetlilden
Di jital Oyunl arén ¥zelli
Hi k©y e
Hedef ve Ama-1| ar
Kurallar
M¢cadel e, Meydan OKuma, Re k
Et kil ekim
Geribildirim ve ¢éektél
Kaynak: Hazar, 2018
Haz atioxzelogle yer verdiji dijitaliseoyunl a
dijital oyunl aréen belirli hedef ve ama-|I .
espor faaliyetlerine i mkO©n sajl|lQ@ekr] é g°.
oyunculmlraérné oiy-usel | ekt i r meOyanlardakicleddf vek ©n s &

19



ama-1ar doj rul towsunndaa day bncul@rr,ev bil inci
sayede ama-sézl éktan séyreleéep, bir hedef do]j
oyunl ar & rtalegetippl s pbr bt mosf erdismik-spoaa at makt adEée

ol duj u gi bi, gel eneksel sporl ardaki oyunl a
oyunl ardaki m¢cadel e ve yar ékma @gogusu da yi
m¢sait ol an yka peédsi én e Ogyusntl earrndea K i et kil eki m,

karakterleriyle baj kur mal ar éné yeire] | amakt a
getirmelerinemk ® s aj | a@gknadedaki bu etkil exki m, k|

ara-1|arl a fiziksel olmiugudalkadalmededyemeul alr

-al ekxmal aré gerek-esiyle de bir o kadar zi
oyuncul arén dijital oyunl ardaki il erl emel er
oyuncul ara yansétmakt adeéerr espufaallyetlerie! i Ji yl e d

gun ortapnka] haml grel eneksel spspar et ki nl ik

o <
- <K

kinliklerinde bu t¢gr 11 erl eme, bakaré ve b

Yapésal ©°zellikleri lyeldnekseleva dijimlroyublar,r bi r i ne
|l l andéekl aré ara- ve gere-ler, oyunun bi-im

I -eri k y°n¢gnden deji ki klikler g°ster mekt

o < X

=] S @D c

unl ar én i -erijine bakélidé&djeanmada k iirmrbid{d 24

sanlarén daha fazla nesne ve olguyu kekfed

sané bir araya ogetirebil me ol anajé gibi |
czell i kl erin i ncneelkeannmasiinikngli mi &€ @ d ao,gwdinl ar ér
0

bilinmeyen y¢zéenegn araktérél masénda ve bu r

-ékaréel masénda °©°nemli bir r ol icstl enecektir

payl akmak ve haz al mak ol ar akseloybndakile bakl ékt a

dijital oyunlarén birlikte ele aléndéje °zel
40-44):

Geril i m: Gerilim ol gusu, oyuncunun oyuna
il erl eyi Ki I -1 n °nemli bir wum$ur dder .k a®ynar &k
ortam, oyunun -°%9z¢:;me ve sonuca dulnakkit ér él abi
oyundaki gi zem, kargaka ve hall edi | mey.i bel
seviyesini y¢kseltmekte ve oyunu oanama i ste
edi | mesi gereken Key, gerilim ve sékecel ek
ayarl anmasédeéer . ¥rnejin gerilim seviyesi aK €
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bir boyutt a ol duju dijital oyunl ar , oy

uzakl akmad anm émlaabi |l ir. Ejer bu gerilim de
durum oyuncul arén gizem -°zme Vve arackteée
boyuttan bakéel dej énda, oynanabilirlik S
°ng°r ¢l ebi lyyuncowluanrléanr idlagio seviyesi ni v e
hatta sonlandeérabilir. Bu nedenle dijita

gerekmektedir.

Payl akmak: Payl akma duygusu, oynanan o
sajl amaktadér. Her ne kadar insanlar, gel
bil gi sayar bakénda i1ise genellikle tek Db
teknolojilerinin geli ki mi sayesinde, sar
Keanl ar , dijital oyunlarda y°netti kIl eri
varl ékl aréendan haberdar ol makt a, birbirl
hatta kamera sayesinde, birbirlerini g°re
ootak amacé ve ortak ger-ekIlifJi payl akm
i -erisinde ortak bir paydada bulukan i n:
ol duju birliktelif57i ve sosyal payl akémeé
Ortakl ambdi bgnadijital oyunlardaki g°rev
takém ol arak hareket etme ve iK b°l ¢K¢mg
al mal aréné m¢gmkeéegn kél maktadeéer . Payl ak é&me

i nsanl ar heomt idaeh aol-aolkki | mekte hem de oyn

duygusal baj kurabil mektedirler.

D¢ zen: Her oyun KkendHdegnHd¢egzaemijmitabajolyam
kurallara sahip ol makla ©birlikte, °czel
i -erisirndeer . geDig i t al oyunl ar , bu yapeéel a
rutinlerinden séyrel éep, bel irl bir d¢ze
ve zaman kavramé, teknol oj ik I mk©nl ar da
oynanabilirnéfsea-IkEisre ndaméya®& sahip dejild
mek©n ve bu mek©nda ger-eklextirilen faa
taraféndan sénérl andeéereéel ér . B°yl ece, 0

dojrultusunda hywurekretard medrusurwecam kopm
olur. Dol ayéséyla da oyunculara sunul an &

i Kar et et mektedir. Bunun yané seéra dg¢zen
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g°stermektedir. Geluamhake®eeal geyurlkadrdai ga oyt

kurallar, yani bir d¢gzen dojrultusunda séneér

Haz: Oyuncul arén herhangi bir oyunu oynayeé
dojrudan etkileyen haz kavramé, iwBwanl arén b
oynadeéekl aré dijital oyunun kendi sinden duyoc
oyuncul ar , oynadeéekl aré bir dijital oyundan ¢
tutkul aréene vV e oyun oynama i stekl erini k ay
sajl adajze imk©né insanl ar a, ger-ek hayattaki

akma féersaté vermekte ve onlara mutl ul uk sun

belirlenen hedeflere wul akmal ar é, oyun i -eri
oyuncularakat € kazaném el de et mel eri, oyundan al ac
daha - ok bajl anmal ar éné sajlayacakteér . Bun
arkadaxk!|l aré edinmeleri, bu takéem arkadaxl ar é
payl akém se neutctuinkdlae reil dmanev”™ doyum hissi de
ol an sebepler arasénda g°sterilebilir.
¥zgerl ¢ k: Oyunl ar i nsanl ara geni K bir °©z
dojrultuda oyuncul ar, her hangi bir oyunu a
oyny abil me °zge¢rl ¢ é¢éne sahiptirler. Dijital 0
i nsanl arén g¢ndeli k yakamlaréenda karkeéel akt ék
ettikleri Keyl eri ger - eknkektgerbek mbhgat hia
tamf éndan késeétlanméexkl ék, g°zetlenme hissi ve
i nsanl ar én Czger hareket edebil mel erini vV e
engel |l emektedir. Bu noktada dijital oyunl ar
Gelere k s e | oyunlar da dijital oyunl arén sajl ad:¢
fakat dijital oyunl ar her ne kadar geni kK b
baréndérdéje var ol abil me ve m¢gcadel e et me o
yoldan ekileyebilir -¢ nk¢ oyuncul ar , oynadeéekl aré dijita
kazanémlarée el de edebil mek ve en iyisi ol ab
yeéll arca emek harcayabilir ve ger-ek yakaml a
Roger Cailloisde oyunun ©°zelli klerini alté kateg
Caill oisb6be g°re oyunun °zellikleri akajeéda vy

22



1) Herder Oyun oynamak i -in herhangi k
oyun, go°n¢éll ¢l ¢k esaséna dasywmmeEa keary e
ol masal ar dé, oyuna y°nel ik vakit h .
kal mayacakt e.

2) Bl ¢nm¢gkt ¢r Oyunl ar en bakénaan be

-er-evesinde sénérl andér él méxter .

3y Deji kkendi r: Oyunun il erl eyijkiil dvier .ne
Bazé eylem ve neticeler, oyuncul ar én
4) i retkenli k sajl amaz: Oyuncul arén ken
dékenda, bregmawgi dbhi mal me¢gl k ¢ret mez
duruma benzer bir kKkekilde sona erer.
5 Kurallarla idare edilir: Oyunl ar da, I
yal nieyzwcra boyunca belirlenen kurallar
6) Hay al créenegder: Ger-ek hayata karke

©zge¢r bir ger -feakr kdeénkdéal | €€)] aériryiaitioesl bi ekr i n c
2001: 910).

C.Dijital Oyun Tg¢rleri

Dijital oyunl ar, oyun ¢reticisi firmal
g°re ¢retilmektedir. Gel enelsadlgadporflaarkd
kateg o r i °rnekl eri, di j i t adpor faaliyetreldinder dkea |, do

mevcuttur.Dijital oyunlardakishootey pl at form ya da strateji
sporl ardaki spor -¢nrké¢esihahbeynel arebel i
oyumléaresngel |l i kokuya ve staamkgejsit eakyelbn |l ante

meé¢ mkendegr .

Dijital oyun te¢erleri, Aksiyon (Action)
Shooter BNrkaaoceée))k,ahes Ni kancé (FPS), bo-
Pl atfor m, Devasa ¢okl u Oyuncul u cevri mi
cevri mi-i ¢ok Oyunculu Savak AreSpaseée ( Mi

(Sport) YRace)k Si m¢l asyowe (Kamul @y uoharé (Car
-ok fazl a sayeédesdeoaynuan vtes rad letr i knadteeng oorl iu Kk ma kK
2013 - 2013H.

¢tal ékma i -erisinde bahsedilecek dijita
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Ci z&Bage oyun tg¢orl eri

Bazé Oyun Tg¢grl eri
Birinci kahés Nikancé (Fir
' -¢nc¢ kahés Nikanceé (Thirc«c

Macera Oyunl aré (Adventur
Si mgl asyon Oyunl aré (Si mul
Pl atform Oyunlaré (Platfo
Cevri mOyuntCak u SMOBAX) Arenas

Kaynak: Entaroadun, 2013a2013b

1. Birinci kahés Nikancée (First Person Shoot

Oyun karakterinin g°z¢nden oynanél an, yar
oynanan oBumi ngir ¢ckh@hés Nikancé éEgEPS st Per son
oyunu denmektedir. FPS oyundakeéndamhkir ekiamer a

kendi g°zl erinden oynuyor nBWPky-laesl é&énka ebiory umicsud i

oyun cor tvemégrer - ek-i | i JFIP Sd aohyau n- o ki-$tnikaases, e dCeorulnet re
Call of Duty, Crysis ve Wolfenstein giloyul ar °r ng%s tod ravtGeékb i | i r (
2014).FPS oyunl arénda oyuncul ar, oyun karakter:i

hi ssederl er ve bu ©°zell k&l ndaeckt BESr oy Aylr @can

oyunl arénda -evr e, si |l ah, karakter tasar éml a
edi |l mektedir. Si |l ah, karakter ve -evre sesl e
aracel éejéyla ¢retilmektedir.

FPS oyunl aréendaki ama- , oyun senaryosunut

dojrultusunda, yapay zek© (bot) ya da ger - ek
Oyuncul ar her oyun turunda puan ya da oyun p

gi bi tre-vavzanl al ér |l ar ve oyun karakterini l
belirlenmik kurallar doj rul t usun d&RS, rakip o
oyunl ar , tamamen ol masiar daalbbgmgrk binmr b olj gay ¢
kurduj u, r a kbiopmbtaaykéé neétnk idsa zo hal e getirmeye -
ki takém oyuncul arénerwyukamadlt@&fléeamamdaydaeima |l
Bu °zelli]Ji sayesinde FPS oyunl asporda r ekabe

faaliyetlerineimidhn s aj | amakt adeér .

Dijital oyun tarihinde ¢piwincikolygigklamc €3 D) ol
oyunu Wol fensteinl BDDH dydeSofevadsd Fr kes & e ngdan

oyun piyasaséena sS¢r el megkt gr. Ayr éca b u oy u
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-ékardej] eWol Caeatslt ei inl haadmh ég lo&tuanddaink t i r ( Oy
2018).

)

Search and Destroy
Biiroy (fdst Aore.  JARGET

k e K7 FRSoyunu Call of Duty: Modern Warfare

Kaynak: Demirkol, 2020

2., -¢nce¢ kahés Nikancé (Third Person Sh

l-¢nce¢ kaheés Ni kancyta (dliahi k gpbywieeaFRIOMS S h ¢
t ¢réendeki oyunl ara da benzemekl e birlikt
et me bakéméndan daha farkl éedér. ,Byumi nci
d¢nyadaélhha-oklerbhegnh o nIT@ESI rt ¢r ¢ oyunl arda i
izl iyormuk-aséna bir hi ssiyat il e oyun
oyunlaar éfnadr k1 €é- édvmreyda,-iomden karakterinin
czeriymddeAn¢gnden bakayumr k area lketke rainmdian v ¢ ¢
(Hut cheon ve &GHIPYShmyuhoB3:, Xmull anécél ar
ile etkilekime girmelerini daha dae - ok Kk

ilgi duyan,karaktere r | e ve oyehémarghe h?® kdek!| ekmek i

genell i kl e TPS te¢regnkigR®|l agee¢g teyanharede
oyunun i -erisine -ekip, ger-ek-ilifji hi s
oyun ekr anéearai iy uche kyaamkét ar ak, oyuncul ar

kur mal aréné hem de oyun hi kO©Oy RediDeael baj |
Redemption, Resident Evil 4, Grand Theft Auto V ve Rise of the Tomb Raider gibi

bir-ok oyun, TPS k¢nmndnrdaki géyu mrlf@t)anekt e €
TPS oyunl ar, -evri@ié-isadyas a o ey nmay uin mki -
karakterleri@el gakam hj Brl ek v-gpori | di J i
organi zasyonl arénda pek ter cehPSeynla, me me k
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i nsanl arén ruhsal ol arak doyumank¢ alkumat am énd
oyunlardaki etkileyici hily e | er i nsanl aré ger-ek hayateéen

uzakl akt érmakt adeér .

k e IBITRSoyunu Grand Theft Auto V

Kaynak: Mujtaba, 2013

3. Macera Oyunlaré (Adventure Games)

1977 senesinde Wi I i am Cr owt hey aavé&eb alno né Vol oadr sabku r
cretti kl eri djka et ur enacamdaéd e oyunl arénén at a
edi |l mektedir. Bu oyunla ayné ismi takeéyan Ve
firmaséneéen -ékardéjé Adventure oyBwmu, At ari
gel i kmel eri n sonucundsaa ]l Aadnvéekn tvuer esoo noryaudnaun bgaekl

macera oyunl arénén zeminini Maodrati gr ynche ki ur (1
dijital oyunlar, oyune vr eni nin i | erdlk mefggalpies ayP ashi Ka
géneg meegndekidad a,redl B8 E® ver A490Op&efgel aadej i | di
Bu vyeéellarda bji-rokseme édaerdiagietdad ogyon pazar
sunulurken 2 @r@eQuzdsArt ve Sierra gildijital oyunk i r k e ke @ foyum k n

tar z | a9 re edddyteebirlikte bumiktar, senedébiryad a 1 ki ye kBudar i nmi K1
ol ums u z sebepterimuilak olmasa dadi j i t al vé z4 mbewydekiu
tasar éwarnmsyonlalk i oyunda] arwkeak anl aoyumeul ar é vV e
tutumlaréndakekldie§deai gPskkeer | mekdcaai r (Di Il
oyunl aré bir oyun evreni i -indeki macer al ar @
i -i-mpoera pek m¢gsait bir oyun tg¢re¢g dejil dir.
e]j | enmek hvies smaycactkéan € ny ayamaakt adeér | ar .
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k e K9 Macera oyunu Machinarium

Kaynak: Gezer, 2018

4. Si m¢gl asyon Oyunlarée (Simulation Games)

Baudrillard, sim¢gl asygar yekdakak klreinpdeerng e |
uzak ol an bir geaséetfanéd nlymodedklk&ft é Inmas €
tanémlamaktadeér ) Bawenmi-lelkarhda,y a2 @ @3: kdPpye
oyun haline getirildijJi sim¢glasyon oyunl
bir-ok Jamal-tudanda cretil mektedir. Si mg¢
oyunl arda ol duju gibi -eki tli hedefl er
hedefl er yoktur ve kullanéeceéel ar én, bir (

edebil mel eri osegl9@:2ljnakt ader (J

Sim¢gl asyon oyunl ar éna ekl enen ger - ek
oyunl|l aréné ger-ekten farkseéz bir evren h
ger-ek hayatta deneyimleme férsaté bul am
Bunun yané séra sim¢glasyon oyunlaré, bir-«

teknolojiyle birlpanakeetsokwleled g &mdgbipy é oa $

ejitimlerin, sim¢égl asyon oyunl ar é szerin
gelmekedir (Savunma Sanayii Dergilik, 2019%. e k i t | i deneyi ml er i
haline getirildiji dijital oyunlar ¢reti/l
il k getiren wuygul amal ardander. Bu yazéel e
ara-larla, d¢kman unsurl ar ¢zerinde hakir

ol ukmaBitmadegr. boyutl u sim¢glasyon oyunu ol
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al maktader . Bu oyuherAiBDejoirtdm&lu hithak @asdkext &r
(Fidaner, 209: 86).

Sim¢gl asyon oyunl ar e, ger - ek hayattaki K
cretil di kl er i i -1in, oyuncul ar bu oyunl are o
deneyim kazanmak Ve °7T renmek amaceéyl a oyn
simsgl agyohaper,a epek ol anak sajl-aylksa ®ir oyul

sporun temelinde rekabet ve stratej.i ruhu va

ke KIDSi m¢l asyon oyunu Euro Truck Si mul &

Kaynak: Gamepressure, 2011

5. Pl at f or m (RaffoormGameas)e

Bir oyun karakterinin ya da bir aracén ko
rakiplerin atlateldéejé oyunlara Platform Oy
kaydeér madléemaekk rigkzieyree ayr €l ma & sahig@atform T e k ekr a
oyunl gg @&midta bir ekranda oynanér ve b°l ¢ ¢m sevi

b°l ¢me ge-ilirm. dheyyd&r mylueml eakr ame hareketl
Oyunsahneside® neoyuenkarakterinin y°n¢gne paral el ¢
¥ncepkliat form oyunl ar e, teknoloji k yetersizl:i
cretilirken, yeni nesi | platform oyunl ar é

cretil mektedir (KR8PppPpénbayxdl, | a2@h9)bakénda
teknol ojmesmensiinn dgeerl idko $abitp Eat f ek mebyanl ar énda z
hareket. yapehamépoydu. ve kaydérmal é ekran t
ve yaygeéenl akmaséyl a bi rtl¢girkstoeg ezkel pa raema ahyarr éel kneat
bir unsuruhaline gemi Kkt i r. MV @ h@o Delasrad d é@ariempk e tSiergian
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yaymakaoldmpuBug oyunu, kaydérma ekran
platform oyunudur (Fahs, 2012).

VIDEO GAME CLASSICS #1

k e KL1Rlatform oyunu Jump Bug
Kaynak: Mobygames, 2019

Pl atform oyunl ar é, yapéseée itibaréyl a
hedefl edi i i -1 n, dijer oyunculara karkEé@

Bu sebepl e pl stpfoar nf amyurylearlé,ri@ae uygun

yjpay zekaya karké bireysel rekabetine da\
6. Cevrimi-i ¢ok OyurMQBAlu Savak Arenase
Dijital oyunl ar i -erisinde MOBA vVvb. b
(Massively MultiplayelOn |l i ne) t ¢r¢ndeki oyunl arén bacxk
ol duj u, dijer oyuncularla birlikte -evri
Bu s¢recin olukumunda, bil gisayar ve in
MMO kel i mesi Adevwlksa-ewkimi -oiyunanl aména
mul tiplayer onlinedMMO; mlyasil mirre nk kg aletsmad s ¢
ve T¢rkiyedde hayateéemeza giriki, 9061 & s

yarat méek ol duj u d ieetkisinidlen deyamrettirmektedzr. O a b i r
oyunl ar én mant éj é, -0k sayeda oyuncun
a dolanymaské&yaldedrda bir-ok farkl e
irebilir fakat h eerk i MMG@ utnd rag reche ks
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dahi |l ol mayabilir. MMO, alt oyun terl erini
nitelrj(¥dedt ve Ténmazl aMQBA 0t1¢9r:¢ 3oly)u n IBaur &k a

MMO oyunl ar énén bakl atté] é oyun Kelt greéeneén

Gao¢mgzde -ok sayéda insanén oynadeéejé bir oyu
Amul tiplayer online battle arenao c¢mlesini
Tée¢rk-eddeki karkel ej é Nfaeemamidliamermn& togmicl

etmektedir. MOBAoya | ar € n € n alah Keort oEStife; Stacrafsoyunun bir

mo d u, yani dé¢zenl enmi k halidir. Bu. oyun t¢r
DOTAoyunuas| énda bir MMO ve iroér ipaipmcel e mh@a € ar €
sebebiyleMMORPG (MassivelyMultiplayer Online RolePlaying Game) oyunu olan

World of Warcratoy ununun bir modudur . Bu geli kmel er
cretim s¢grecinde yer alan bazée yazél éeémceéel ar
bu oyun, MOBA t ¢r ¢ndekiil coysunlhaarléinn ee ng ebl ¢nyi ¢kkt i
2019).

MOBA oyuncul ar e, bu te¢rdeki oyunl arén hen
kahraman ol arak isimlendirilen oyun kar akt e
se-mi kK vebduf ak gé - ve ©%zellije rakiphi p ol an
oyuncul ar én kontr ol et mekte ol duju oyun
sajl amaktadeéer . Dol ayéséyla da bu dur um, di j
m¢cadel enin bir sembol ¢gdg¢r . Y°netti kIl eri 0]
seviyedenitbbareb ak | ayan oyuncul ar, oyunun Kkurallar é
azami seviyeye kadar y¢ksel meye -alexkeéerl ar.

o anda oynadékl arée oyuna °zg¢der ve bu seviy
sef eMOBAn gnmr ., oyunlardaki temel ama-, oyun har
oyuncul aréné ve rakip takéema ait yapélareée yo
2).

Temel amacén rakip takémén oyuncul ar éné,
ve rakipstakemmihajMOBhelbyaohl!l ar da, i ki farkl é
ve bu takéemlardaki oyuncul ar , birbierAykei k1 er i oy
m¢cadel e ederl er. Oyuncul ar taraféndan y°ne
czel lijJi viee | ge i - eggkelreekteinr ama-1 ar é& varder. D
se-tikleri oyun karakterleriyle ©°zdexkl ekere
-al eMOBRAat ¢r ¢gndeki dijital oyunl arén oyuncul
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oy unc uyleatreénne k | trmelenne, s tgred ti &j i k a d &enteka r atn
bakl ayeamanén yané séra kol enktoinf t@lina&malk t |

MOBA oyunl ar -Bpory°hgwpnl eyetel erini vV e rel
kel maktadér . League mds élnedgae ndl s -6i€lnmebsui nti e
oyunun MOBA t¢reéene ait °czell i kl eri -0k

d¢nyadgploir et kinli klerini destekl emesi dir

MOBA t¢r¢é¢ndeki  di j-sporanien kuwetlindsi@isidr.h oh émpnde
bu destekl eri n e t-si pceers i onyduen, ¢ uTlsurjku yiel bedrelke me
dijital oyun endg¢gstrisine y°neli k devl el
birlikte, ¢, | k edljimlkkoyunvees por f ar k éndalé&jiD® nayratdnasky a

ve T¢rkiyeddeki bu te¢r geli kmel er, oyunc
i Kk alanlaréna erikmelerinin yané sér a, d
ol an yeni medyanén da i-dakl,e overgvie esgol K at k &
etkinliklelagigei engkseér mmdyada dejil, Twi
Facebook Gaming gibi dijital mecr al ar da

kapsmad&fh édobayEesi dej igtcall eaoggnyenieneghe st ri s

al andtanakat ké sajl ayacaj é vV e yeni férsat
ger ¢l mebeé&diyel eénén birinci ve i kinci -ey
sayél ar e, Twitch, YouTube Gami ng vV e Fa
mecr al aaresmiéye Ipionti TywaintseEeh maklt@adéirj i t al y ay
yél éenén il k - eydamk -d°mdmianmd e atadpli&mi zI| eni
Ki nci -eyr ekKlwidh né¢ miph dendiassd e k ziniely@ar or ané
er i kK AioRt0iébm. n i ki nci -eyrejindeRwibuhbkhe
seyredi |l di]i toplam saat, 2 0 lafarken@02@ s i n e

senesinikn d°nkk fayenysrlea i se y ¢ zdéek t6e2r,.7 Tdwa htac
yayén yapan oyuncularén yayén yapma or al
-eyrejinde 121, 4 mieldeyedilimkens aiak il n k? ryvememd & ¢
ise toplam 192,7 milyon saatlig ay én s ¢r esiAyer eemi ikkhelmi Kw i
platfor munda, ek zamanl é& ol arak ul akeél meé
ol arak gerBuekJVerkimidacliiim .gdgapher dijital yay
YouTube Gaming, 2020 senesinin ikinci - e
s¢sresiuh akweir telxlsahrai ki nci sérafPaj iyteall ey my g n

konusunda Microsoft Ki r lFacebook Gdmengy ay ¢ mk | é
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platformu i s e , 822 mi Il yon sadtiril k ktiez|l grEpaC S (¢ B8E
k onuml a(dama, 20D§g r

Bu veriler bajlaménda Twitch, en b¢yeéek di]
gelirleri, 2018 vyélénda 230 milyon dol ar Vo
m¢etevazé seviyéfdlwetadd, sPr2dt miédtéi ri.t i baréyl a
reklamgé i r i bekl emektedir. Bunun yané séra Twit
en yakén rakipleri YouTube %21 ve Facebook
rekl am gelirl eri g°z °n¢ne al éndéjéenda i se

gelirine¢tumaktepger gBPerstrat 2920kl ere bakel d
yayén platformlarénén b¢gyeéek bir pazar payeéneé

go°r ¢l mektedpazarTwiaywéhmédém en b¢igyé¢k késména s«

YouTubebébdan daha az rekl am gelirine sahip
°ncel ikl ol arak oyuncu hedef kitlesine hit
ol maséendan kaynak]!| an-déenké; sYoomuetiumedubeyv ar él abi | |
Gami ng servisinin yane Sér a, canl e yayeéen (

Twitchoéten dahhai tgaepniet nbei krt ekdiitrl.eySonu- ol ar ak
sekt°r, °nem texkkil et mektetvei mnabakkagheélbl

kadar Dbir-ok «keyi don¢gkt ¢grmektedir.
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IV. MOBA OYUNU OLARAK LEAGUE OF LEGENDS VE
E-SPOR

A. Leagueof Legends

Knsanl ara genik bir oyun d¢gnyasé ve r al

sunan bir dijital oyun ol an League of Lec
°neml i oranda $®ine kbhitapéeeéd mekewveeir. Bu
Legends,esppr f aal i yetl er.i i -in elverikl:i bir

Devasa bir hayran kitlesine sahip ol an
kesaltélarak LoL bi-iminde s°ylenmektedi
Ef sanel er Ligioddir,WaRcoaftGamkeksodi ambsehe
Ancients oyun hagelktias€&indialheersiLoLen2T ekki n
oyyn pazaréna(Kekarl2duimékaeaf endan ©°rnek a
kull anécélarca beni nsyeunnmétnavrez éprba@l €eé har el
ol anakl & kel déj éndan dol -apprdaaliyetlesiregygen of L
bir hale-¢o&ti bmi htairi t a, orta koridor, al
ge-itler g i ib hoktayeesahp t | r ger abtuej® zel i ji S 8
yardémlakmaséné ve stratejiu kCuzreralyiék |nmesrmkl
bir espor faaliyeti haline do°n¢Kt ¢rmegkt ¢r
yardéml akaeamk oykacgéart@amké ylokL dedtenkey ibihre
oyuncu amacé, rakip takéma ait te¢egm yapeéel

gelmektir.

Cevriimii-tiald ®ywRml gwd & dlkaklil anécé sayel :
bir inkaat ve hayatt,aykal m@0oywuhyoaol &nol Mi
birincilik konumunda éloLissayda 115 milyon kul llknécé s
konumundayken, MOB A t ¢r ¢ndewunlar ari g § @ radobaincibk s e
konumurd a dBBrnnun kar kél éjénda bir dijer MOBA
DOTA 2 ise, ayda vyalnézcerildebmillnyioknt i k ul
kull anécé sayélaréena bakeéel deéjlé mdd,y o;mOTkAI |Z
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sayéséena erikebil mikken, LolL (Spezzg, 208)0 mi | yon K
Bu verilere ek ol ar ak, League of Legendsode
bakéel déj énda, 15 milyon adet oylauvakt hesabé ol
g e Heh zaman dilimj 19:00 e 22: 00 saatl ebLoblL@gmasenddyakd m,
oynanmakta ol duju ge¢nl er de Cumartesi il e Pa
T¢rkiyedde League of Legends oynanan topl ar
( Ha brle 20203.

League of Legends, ekip oyununa ve strate
yatkénl eje sebebiyle b¢ye¢k bir kitle tarafert
konumundadér. Bu sebeplerden °tg¢r¢ League of
vebir-ok kavrama a-éeékl amazigreat i-reki b mepkk as@ypa
kull anécéya hitap eden ve i-erisinde barénd
spor etkinliklerine férsat s addimasydaha b°yl e bi
dojru, anlakeélabilir ve objektif neticelere

1. K-eri k ve Oynaneéecx

Oyundaki g°r ¢k a-e€sénén kuk bakekeée ol arak
League of Legendsodot aki oyuncuyar albrdegpésikiack
farklé takem ¢gzerinden yapél maktadér. Bu kek
oyuncul ar arasé takeéemsal rekabeti ©°zendiren
ol arak karar vermelerinin yameé esénankéhekti:

a-maktadér. Kull anrexleilmreywurnolléoadre&,i rheaeldiede ,a
inhibit©°r¢nyg (rakibin mer kez . SS¢é¢nyg y ok et
oyuncul arén ana merkezini, yani zammarR usl| ar éneé
i -erisinde birbirlerini, kontrol ¢ng¢ sajl ad:¢

vasétaséyla majl up LeotlLmesyne o-yan aénkdnéajkét alk@r il aa .

majlup edilen ki«xki, oyunun kendisine «Kart |
ardemdaadel enin ger-eklexktiiji oyun al anéna
yok edildijinde, dijer seferki bekl eme s¢res
ilerlemelerinn, b adkuarruéml vae énemh© et ti k|l erli aro&nuénncu ve
karkeéelkaj émcma@&ceéel ar oyun taraféendan wverilen

oyuncul aré kazanméxkx ol dukl arée bu alténlar sa

-eki tl gi ysi, silah ve g¢-lendirici gi bi e K
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ekpakn, oyunun kaderini deji ktirebil ecel
czelli kler arasénda, rakip oyuncul arén vy
hasar verebil me, daha heéezlé sal dér ma, ° |
hezl a | kmek agh bi onl arca g¢-1lendirme yer al
espor a, strateji olukturmaya ve rekabet
Oyuncul ar taraféndan y°netilen oyun kar a

puanl ap@émiaenfex points) bajlé olarak sevi

seviyesi birden baxkl ayép, on sekizinci S
ettikleri karakterl erl e seviye el de ed
doj rul bitasdhnad af azl a g¢-lenirl er. LoL6bde k
ol arak m¢cadel e ettikleri ger-ek rakipler
ve minyon adé verilen c¢ce askerlerle d
takémén da ans mérkefnexus),d e u nden hareket eder
orta ve alt koridor ol maKakemlarégtangr me
korumakl a g°revli olan inhibit°rllmr ayneé
Her i ki tageémddedai nhi bit?©oor bul unur ve r
takéem, kendi inhibit°r yapésé ¢zerinden ¢
i nhibitorler bir zaman sonra yenilenirl
yenil enme sk¢ardeasri sdaolldaénrama yfa k é vama edietr | g
arasénda savunma kul el eri de yer al makt
taraféndan yok edilen savunma kul el eri, \
kuleleri, rakip oyunculara ve rakip my onl ara y°nel ik kar ke
gerevlidir. Bu kulelere yaklakan oyuncul
mi nyonl arén ©°nden gitmelerini sajlayabil
bul undukl ar é koridorun a waya tda joyungukra ¢ n | ¢ J

kaptérmakt an kdoddrgday | aomMédku | ar . bu det ay
ki kKisellexktirilebilir m¢cadel e sistemi,

i fade ettiji gibivuvdmakkadénet Boceguepgies ey kz
Legends, oyuncul arén her seferinde dejiKk

pl an ve taktikI|l er geleskptoirr niealaelriiyneet [iemk @n

oyun ortaméné m¢gmkegn hO©le getirmektedir.
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kekKi2league of Legends oyun i-i g°rse
Kaynak: Augustin, 2019

Lol oyuncul ar é, i -erisinde e - far kl é k o

(Summonegr @asl Ri otyun haritasénda m¢gcadel e eder

késménda yer alan koridora bot | ane, ortada
tarafta bulunan koridora ise top |l ane adéneé
czere tompl awmdacu, haritadaki bu koridorl ar a

konumlanan rakip takém oyuncul aréyla savakeép

avantaj el deOgumedpné&i-geéekexkimar d¢gzeni genel |

koridorda bir oyun u , alt koridorda i ki oyuncu ve Ofr me
sajl anmaktadeér . Haritadaki ormanl ek vyerler,
ge-itlere bajlanan derin alanlardér. Kendi s
oyuncul ar , budabulmamde@ kcahawndmalraré yok edere
oyun karakter: I -in -exitl:i g¢-lendirmeler
oyuncul arén birincil hedefi, takem arkadakl a

onl ara yardeéem eulnmaerké vyeo kr aektinpe loeyruinnce kat kéeda
yané séra or majndcerl awe bhaarran agdiabkii canavarl ar ér
arkadakl aréna yardém eder ek, t¢em takémé g -
sajlarl ar. Bu ° a2mdlalkii k | teg m aayawsreanuwlag r étna kcea h a
edebilmeleri, rakibe ait savunma kulelerine ya da rakip oyunculara daha fazla hasar

verebil me gibi g¢-lendirmeler yer al maktadeér
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