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DKJKTAL OYUNLAR KERKISNIKEHHBARAT TOPLAMA V
BKLGK EDKNME: ASSASSINGO6S CREED ¥RN

¥ZET

l-¢nce¢ Sanayi Devriminin baklamaséné saj
bir-ok alanda yer al déejé gibi i nsanl ar én
ol muktur deGimgmpt arén yakamlarénda °neml
i nternet, hayat én her alanénda etkin bir
aracé da ol maktader. ¥zelli kle dijital 0
iledijitaloyunoy nama al ékkanl é@éjé& her yaxkxtan kitle
11 Eyl(;l 2001 salderelaréndan sonra dij
sajl ayanl ar taraféndan i nsanl ar én bilin
yapt ékl ar éneée, vapmwmalpadcasklealn &herigAist er me k
yapéme fil mler kadar ©°neml. bir ar a- ol n
ve gen-1ler czerinde bajéeml él ék yapteje
i -l erinde baréndér ddj égeldiilkiimialvteé snoessyagl |
go°r ¢l mektedir.

Dijital oyunl ardan -fizaeé¢t akl st masejyiont ¢l
savak, kkovkgu, bt Ahrmh i-erikI:I ol anl areée s
aktardeéekl ar él enreidne ng ¢yMeen Idiekv Ilveet bekal ar é& i -
ter ve i-eri kteki oyunl ar , ideol oj i k, S i
al anl ar hakkénda bir-ok bilgi sunmakt adeé
ger - ekl ekmi K yka ¢dzaer @ e ro-l enkal ket kanueé r . Bu a- «
i zer iKnadksa | hbarat Toplama ve Bilgi Edi nme
Bu sebeplerle ele alénan-isui hblaémmandn kK
dijital oyunl arénanaltmadvaman %Yrmgmiarkil é g %k
oyunl ar én d e vl ektad restigoarat-t@mmak dg majbd r ol abi |
kanétl amak ol nsaakvtaakd éir - erAykrl@cadi jital oy
i deol oj i k, siyasi, t eknosltoejridk ,j i as k evrei dbe
i stihbarat toplarken dijital ortaygp kognhakr &€ d a
ol makt attBramaB@éna ul akmak i-in teorik v
ge-i |l mi ktir. Tezin teorik k & s él nal naér| éanr daak
i stihbarat ve dijital oyun alanéenda vyaz
i ncel enmi K; uygul amal e késménda i se, bir
yapél mekter.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oyun, K shbarat, Dijital OyunKst i hbar at Kl
As s a<reedn 0 s



COUNTER INTELLIGENCE COLLECTION AND GETTING
I NFORMATI ON ON DI GI TAL GAMES: SAMPLE OF

ABSTRACT

The invention of the computer and the digitalizatibat started the Third Industrial
Revolution, in many areas, have also changed the way people Noawadays,
computers and internet, which have an important place in people's lives, are a means
of playing as much as an effective communication tool in every field of life.
Especially, the &bits of playing digital games with digital game consoles, smart
mobile phones, tablets affect the audience of all ages.

After the attacks of September 11, 2001, digital games have become an important
tool for the creators, as well as for the productiofoliywood, in order to impress

the subconscious of the people, to spread their ideology, to show what they want to
do, to do and to do. Especially, it is seen that digital games affect the personal
development and social life with the subliminal mess#gemtains.

Especially from digital games, actioactionadventure, strategy and war, horror,
sciencefiction, history of the ones they have, because of the cinematics, information,

and transfers are important for the perpetuity and security of states. This kind and
content of games, about the fields lsuas ideological, political, technological,
biological, military, health, provides a lot of information. Presented this information,
nowadays, it is either realized or is al
Colection And Getting Information GDi gi t al Games 6 was chose

The purpose of this study is to demonstrate the importance of digital- game
intelligence relationship and the use of intelligence in digital games, and to prove
that dgital games can be a source afounter intelligence for states.
Moreover, it is to reveal that the war games digital games show the ideological,
political, technological, military information about the future and that the states
should take digital games into consideration while gatheringigeece.In order to

reach the aim of this thesis, theoretical and applied stages have been passed. By
using qualitative research method in the theoretical parts of the thesis, books, theses,
articles, reports, written in the field of intelligence andtdiglay were examined. In

the applied part, some digital games were played and content analysis was done.

Keywords: Digital Game, Intelligence, Digital Gamatelligene Relationship,
Assassindés Creed
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1 GKRKK

Tari h °ncesi -ajlardan g¢negm¢gze kadar 1 s
ol muxk ve insanléek taraféndan el de edi |l me
ve -ekKitligetekihekl| earal dee kendiikl meskttieldb ar at
ar-gere-1er genelli kle internet, uydu, f
Ancak bilgisayarén icadé ile baxkxlayan di

i nsanl ar én oyun oynamadétrar zEm€e rdneejti KY €& r

gel i kmel er neticesinde, k¢resell ekmenin
artmaséyla dijital oyunl ar yeni bir 11 et
artmexkteér . ¥zel li kl e dilj iByall¢ loy2uOn0O 1a rtéenr °y
sonra dejikmicktir. Bu tarihten sonra di
ideolojilerini tanét mak, yaymak, yapt ék
bilin-alténée etkilemek i-iwmtérior Bu aa- &@dar
oyunl ar , devletl er, gi z | i devl et yapeéel a
taraféndan kg¢resel sisteme egemen ol mak
il etikim aracé ol arak g°r ¢ migontaksganr . ¥ Z €
macer a, strateji t-kukrgujinéder keyataavhkgi
ol anl ar bir z¢gmrenion bil gi yayma/ topl am
il etme, insanl éejé belirl:i bir olaya °nce
Kshbarat a-éseéndan dijital oyunl ar g° z

araceéel éejéyla oynanéep oynanmamaséna g°re
gerekse de oyun konsolu aracéleéejéyla ol

dijital royiudnel abrarié-nldeér déeékl ar é sinemati kIl €

ol ayl ar neticesinde bir-ok bil gi I -er me
teknol oji k, biyoloji k (bir silah ol ar ak
olmadan oynanan dii t a | oyunl ar , internetl. oynan
haber |l ekmeyi sajl amaktadeéer . Yapeéel an bu

depol ama merkezlerinde depol anmaktadeér.
strateji temelli oyunlar, oyuntuar én strateji k zek©l areéene



el de et mek a-éséndan tam bir cevher mad e
al eénan materyall erde kull anél an kredi k

bil gileri el de d@dilimakt edgiuml aBu ggngadngmrz de

edinme ve istihbarat toplama y°n¢gnden bi
kal maktadeéer . Durum b°yl e olunca devl et ¢
karkeél akabil ecekl evunldaurraum!| @alr ek WP r@lbu k rea |
ortaya -ékabilecek i htimall eri belirl eyel

belirleyebilecektir.
Bu nedenl erl e, ADiI jKatrd&klet Oynat at Taeplrama
Edinme&® Kkonul u t eayunlztheéatde j khakeée i1 kitkkbair s

°rnekl erl edigjCistt ®&lIr i bguerkarén devletl er a -

kaynajé ol abileceji ve devlietlerin istih
al masée kenmnekktapmaya -al exkeéel méxktér. Ayr éc
gel ecekl e i1 gili ideol oji k, siyasi, t ek
ortaya koymak ve istihbarat kaynakl é& ku
-alekel mék| ol bAmMgkmdadéml ukan tezde dijit
oyunl ar én tari hsel gel i ki mi , dijital 0"
istihbarat,k ar Kk & iisdtiihtblaaraat, t opl ama y°ntemler:i

konul ar el e alénméxkteéer .

Tezn A Kavr amsal ter -eve: Di jitall ekme ve
kavr amsal ol arak dijitall ekxme, Hui zi nga:i
oyunl arén tarihsel gel i ki mi , dijital oyu
oyunlarda subl i mi nal me s aj vV e I deol oj i kK oni
g°steril mektedir. Ayréca OHuizinga ve Lu
narrotol oj i mi taraféndan incelenece]ji I

sebepl er i ykleelirtdnektegiy | € ol ar a

ADiIi jit&Ilst iOylwar at KI'i kkisi o baxkleéekleée iki
i stihbarat t¢rlerinden siyasi, askeri, 1
oyunlar il e olan ilikkiden ikwrdnsal @arak ve 1| s
el e al énmakt adé+4 st iDhibairtaatl iolyeunli &n &hki si i
g°stermek i-in Kurtlar Vadisi Pusu di zi s
programl ar énda yer al an T¢e¢rkiyeodeki F
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I ncel enmektedir. Kdeol oji k ve siyasi ol a

Warfare 3 adleée oyun, askeri ve teknol o]
Advanced Warfare adleée savak i-erikl: oy
biyolojik olarakg ® st er mek i -in i se, zombi oyunu ol
Last of Us oyunl aré incelenerek -exitld:i
Gatesobin szl eri el e al énmaktadér . Bl ¢
aracel ej éyl a ismlinsgatep myund ise, vonliaen olarak oynanan
oyunl ardaki tehli kel erden bahset mek ve
kull anél abil ecejini g°stermek adéna incel

AfAAssassinbds Creedo bakl ékl e teziCmeede - ¢ncy

adl e oyunun istihbarat ve bil gi edi nme
gel i ktirenlerin oyunda nasél ve ne tg¢r

hangi tari kat én vurgul andej é, oyunun

g°sterirl mekltkedo!l arak Assassinods Creed Ve
hakkénda genel bilgiler veril mektedir. T
ada sahip olan ABD menkeili filmde yer .‘
ger - ek yakamnteée dvaa klhedngil eaiilleg kki l endiril di
Forddé baxkléejé alténda incelenmektedir. k
Assassinds Creed, Assassinds Creed |1,

Creed Revelationy, MBdaaksiFiag CreeeAds sassi
seril eri bu b°l ¢m altéenda analiz edil mek
adl e teknolojik bir projeden; Assassinos
sisteminden; AssassianobdfsppCre eQlf BEdoetnh ea thloé
Kezélelma ile ilikkisinden; Assassinds (
hakkénda bir takém bilgilerden bahsedil m
Assassinds Creed Syndicatbeal ajeenl|l art@ede n:
etmek ve insanl éjé y°netmek adéna gel i k't
bahsedil erek, oyun seril eri hakkénda gen:
Sonu- ol ar ak dijital oyunl arda nyapé&lnan
insanl aré etkilemek i1i-in kullanel déejé ve
g°r¢l erek istihbarat ama-1¢é& kullaneél abi |



2 KAVRAMSAL C¢ERCEREKTALLEKME VE DKJKTAL C

Bu b°l ¢mde, di jitall ekme vtea nHuml zdjiteagr aadkn, € n
oyuoun - ekKi tli tandm] amal apgupwhbhpebarakrihs
ve dijital oyun Be Lgmgni sbal ikretsiméemadeak tiisre.

i -l erinde oyuncul ardejetkidleemeki Rdemra shdi

°rnek oyunlarla g°sterilecektir.

21 Di j i t aHMalver kamreé

Dijital genl ¢k hakatféamekziddee klatlelgamél a&.n bir
¥rnejin dijital ,elddlktirtoani kb a sckddital dydail j i st aadt
gibi. Dijitalk e | i mesi T¢ (TRK, Z20DGs °Kzu rélj mpsmey égglarle s ay é
il liakl aména .Bal mefkica ks éTz,crakd-aendni x Bijitad) e -

kel i mesi O0sayésal.8ayéaalakollmwakdwedmé&rn e a
-ékéek imektede&ktroni k sekt°r¢ ol maktadeér

Di jital kesmea dasdytéasmd nlaaknfalkatbtua déarné m - ok
ol makt a v &ildeadijita k | & k me wmlea k kbéinrdaa- ekl ama vya
Dijitall ekme halkk @&mdna iyragpgem edkeElt] it airlcbta Ir et me
alanl arénda tanéml akKkkwméretmeda] anghdal me kt
olarak olukturulas¢verikernnbybdgdaawmasl!l e
otamaakt ar €l masé bnekéedirdJ u i f Kp& chaprdeec i ni n S
dergisine 2016 yeélénda yazmék ol duju ma
ol arak a-éklanamayacaj] éne, sayesall akteér
belir tBmi ka-idgdan dijitall ekmenin ne ol duj

di jitRhlvereame yerine dijultladnmd& & Ktgemr &kiahv r e

Kar agzi@@ée j itall ekme denilen hadise sadec
ve teknol oj i ile i- 1-e olan toplumun t ¢
sosyolojik, g, I t ¢ rel ve ekonomi k a-édan dejerl en



sahip, gel ir getirici et kisinden ziyad
kavr amilemre ©oa Karagte, bdkgi t-eelkleemk makt°orl e

nesnel erin 1 mt-erkn evteir,i ,b ¢eynedks st e i 4. 0, di j
vV e si berolgdwjennnu kbe(lKarrtangi®°kzt,i 3@MU6: D2)ar al
dijitaltlekmel ojinin gelikmesi neticesi nde
-evi nersak, yakatmernaakko,l agl argel sekt%°r¢n a
edecekk e ki | de kul |l anél masé ve t¢im kesimlerc
ol uak ng ¢ r e c i olbiinrak tanéml ana

Dijitall ekme, sayeéesal verilerden ol uktuj
ve internetin i cat edi | mesi ol ar ak g°st
edi | mesi il e bulunan internet yine Dbilg
bil gi sayar il eti ki mi be¢yeék bir heza d°n

bir-okRybrEgbsrbirine bajl ayamayt,&sek heéezl

Tel graf, radyo ve telefon gibi i catl ar

ol arak kabul edilirken, 20. yézyél éen ort
edi |l mesiet bicyylar at mexkt ér . Sovyetl er Bir |l
g°ndermesinin ardéndan, Bine rSiakvau n Biiar IBeakkiak
b¢e¢nyesinde askeri il etikéméni-mal &owmalinamlas ¢
Advanced Research Proje&tgencyKdri Ar akt ér ma Propdéerda Aj
bir birim kurulmu k (Hepkon,201128). S o] uk s a wvoak ady®an e néiknade |
bir n¢kl ged¢ mlay ak g aeSloevryee t k arakfé& r i ni ya da

ajlarénén -°kerti |gsmemslienrit gen |l eaneesyi eThey-°ime | A
Defence Advanced Research Project Ageihci(| e r i Savunma Proj el
(DARPA) d° ng¢ kKt ¢r Chsimlisk R0O9F). Bu birim, askeri projelerin

birbirinden wuzakta ol an bi |l gdeseklgnmesi ar € n
i -1in -al ékxkmal ar da bul unmuktur . Yapél an
Californiaddaki ¢ - aiySaita Bawearak Stanford) il s Ang
Ut ahot aki Salt Lake Qi taydacse: nldwal unaent i &k rmt
akt agemeéekl|l ekmi Kk ve il k bilgisayar aj & ¢
( Dedeoj I30)., Rtlésr net i hk Tot lair aé 6 dle9d 9 3 yeéel é
kull anél mék ol maséna raj men, i nternetin

sonrasénda #ABdDsermrd&E&S@Bydana gelen soj] uk s



Castel | B®&l ig ARRANER sahigede 56 bin bit ak €y an bajl ar
kull anmaktayde. Bu veri aktar émeé i -1in
-al ekxmal ar | a abpelindijli inldtee ajJ 9 &@7ajyalnarel ar é&, sa
1 9 9 2 Natlomgl Science Foundation Netwetkl u s a | Bi | N®FNBM&Lk f & Af]
saniyede 45 milyon bit bir aktar ém (Gagefise YAOBO). | K1 iy
NSFNETOt en °ncede farkl é aj sisteml eri
Géenegmegzde tarihin en °nemli i | emailfei m ar a

post a) 1 9Ray Tawyléilnésnodna t ar af eéndan (Kistwlh, | ané ma

1997) Emai | 6in kull anél maya bakl anmaseéyl a a
ilk olarak a k a d e mi k -evreye ve daha sonrada h
El ektroni k postaneén bel irli bir i sti kr a

ARPANETOIUl $iamwiémak bérakarak faaliyetlerin

aj a takKierk&wtl . nin gel i kmesi il e ortay.

kull anéceéel ar én Il eti ki mde ARPANET yeter:

Foundation taraféndan NSFNET devreye sok

tamaméyl a k(Hepkdngé 2OAPINE OIBOr y el énda i nterne
e verakkiebe it enfubpednadmanzatignl For

Nucl ear Research/ Avr uke z NGERM) éNMorld-WAle a kKt ér n

Webwww)gel i ktirilerek interneuktkurbdangtal e

bil giler

201632. 6 WWW i nternete kolay erikim sajl ameé
bedava kull anémé sajl améxkteér. 1993 yeél én
é i ki binl i yél |l ar én (Svask281i86).aKng er n et
ol uktuamdamwmjuti baren b¢yéegyerek gel i kmi kKt
ernetteki geli kim g¢gnegmgzde deédevam
G¢éeng¢g me zdesadeaet @z énle@ met i nl er i dej idbi gors
veril eri de payl ak.maBial goil saanyaakr étna nvéemaikr tael
il e daha kol ay kull anél maya bakl anmasé

uygul amal ar éyl a anénrdantpdyl agrmy kwe hyatpté

Ger¢ldegjengtbn get ekmesi birey ve topl um
!NSFNET terimi, ABD araktérma ve ejitim kurumla
destekl emek amaceéyla Ul usal Bilim Vakfé tarafénd

http://www.rsfnetlegacy.org/about.php



http://www.nsfnet-legacy.org/about.php

ve paral el il erl emektetdi kt eGehteenetieknh

at érarak geli kmeye devam edecektir

Knternet -al exkxmal ar & aT ¢Orkiay e@kdjey nilsek n sli &
(ODT| T¢wki yeelBive mTekni k Arakt eérkmmar Kufy uwml
ol ukt urNuEITanadlTRR proj e gurubu il e bakl ameéck
bajl ant é 12 Ni 84aKbpls99Bapyacsli&re®dT | Oidreanl é k
ABDéKH i NFSNETOeEe TCP/ 1P prot okajllganmzart ié
(Aljazeera TURK, 2014)Knt ernet i n alt yapésénén kuru
Tel ekombun 1996 yélénda a-mék ol duju i he
TTNET adl & bi rkt @apkomn28lB0).8rgyk mee ABDOGdde o
-ékan internet ¢l kemizde de heézla gel i km
Dijitall eken D¢nyaodbda hemen hemen her [

araceéel éejéyla yapeéel maya bakl anmawtersiz aj |l ar

ol dujunu g°stermiktir. B°yl ece internet

arttervdpmeElkarer-al ekmal arl a internet, i ns
ul akabil eceji ayné zamanda DRiylrgieraet,k thar ab
hezl e bir kKkekilde geliken teknoel ozjamaanréa c

ortadan kaldérwmve@kizamandes afa¢ diém é1 mas é [

birbirl eriinne keorliakyrhea K thé&@ remé ettt € r .h edRio ibki i+ teigy s e

Il eti kn meeriemk© i r ara- ol muktur.
Sonu- ol ar ak, bil gisayarén ve interneti:H
Kkurumlarén bDbirbirleriyle iletikim kur mas

ortaména aktar deear ad&yv rridhknpenssi aylll lee K mesi ni
ABDOGde i cat edi |l en bil gi sayar Ve i nterr
Modern bilgisayar ve i nternet dijitall ecxk

yapay zeka vV e robot !l airn ggenl¢gdméjzide endi j¢ist

g°stermektedir. Yapay zeka ve robotlar g
noktasé gi bgelgi®°krescneske odlea n tab&k adaalérlegrek net.i
TerraNovd di zi ndeki gi bi g e z e g ramadnear yolcaluka s € g
Terra Nova, ¢l kemi zde Fox televizyon kanal énda
bir sezon g° s-kuegu televeyon digBidr. Terkdloivna kel i mesi nin Kngi |
AYeni D¢nyado dgrel ekdaudDygnpgddzerindeki yakam, |
sonucunda yok ol ma tehlikesi ile karké karkéyad
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I ns arnoshéozt s u z sadece radyoaktif dal gal a
dijitallekmenin ve teknbdecettiri nin en ¢st n

2.2 Huizinga ve Ludoloji

Oyun,yakant émezda her yaktan i nskatnuérn. vHaakttti
géenegmegzden asérnllaarr ehnecyeaklaiméeménnsald nde ©
Kés acas @&s ataili kaflar eski bir kavradhé@y.un deni | dik] i nde

gel en;-tocrué&krm ar én ej] | en-me k e avdkifenirh ge-ierkmet kl i a

i -in yapt ékAnacraek eoykuinnun ksddece Kk¢-¢k -o0c
ama-1 e yapeéel an bir et kinlik ol ar ak d¢ K
k¢-¢] é¢nden b¢ye] éne, gencinden yakl éseén
gere- lleirllkyr alellar i -i nde, bir ama- 1 -1in

ol maktOyduienr .ej | enmek adéna yapeél an bir e

ejitil mesinde, y°nlendiril mesinde de Kkul |
Oyunla il gili ciddi k utaiamsial Jolmd e k tHali &
bakl|l amakt ddi zi nga, oyunun k¢ Ibeligmektegin e s ki
K¢l t ¢gr kavraménén var ol abil mesi i -1 n in
Hui zi nga, i nsandan °nce vansahanbahklyemaed

s °yl e(Heizingak 2006l6) hem oyunun k¢l sgndéhkt e me g
ol duj unu b.&yiurnt, mehketrekdeisr t ar af éndan g°zl er
hayvanlar © e mhem ide insanla©l e mki aap s a malKe¢ raldees . t ar af é
gomleebil ir ol masé oyunu, akla dayandérac

lesenérl andéer él acajé Baol amé naay uqrailnmeikn seadn Ir

= = A = —

ol duju g°z ©°n¢anedaaagylaénnddeajéd mdmea yaakcla] éné kan

Johan Hui zingHowyaznédems$ d(aldyl uen ckuoyaKenbséannd) a

K U Kekil de: ilODpne ml°zmgé&wkicer razé ol unan, a
kurall ara uygun ol ar ak bel irli Zaman ve
bizatihi bir amaca sahip | a n , bir gerilim ve sevin- du
Obakka t¢rl ¢ ol makd bilincini m(Heixnga, k et t |

200650.Bu yapeéel an tanémlama oyunun bazé ter

ge- mi Ki deji ktirerek gelecefji kurtarmak amacé il
gtmenn yol unu kekfederler. Tabii 2149 yeéleéndaki t¢r
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Tanémdakigg@eyumzez ol umagmudurg mige nig,l | ¢ b
ol dujunu, emirtegegbibajt @alil yyatdaaOynyj unu

her an iptal edilebilir veya ertelenebil
i -in k¢gltegrelzobriunlhidlukalveeéjgenrdeay ol abi | m
g°reyunu oyun ol maktan -ékaracB&né&nadakl! é
ayréca oyunun, bel irli bir deabeblier tkiulrmi
Oyun belirl:i kurald aamaeéd@neaevelsawxnalki loiyrn.an
oyun amacéna ul akgmaynaeajveeya@i bbii rb.ivrer i m

OBl irli zaman ve mekand tanémé ampceua, |
ul akéncaeagayhkbadavk al éncaya ktkda. Yanroyusupr ec e |
bir sonu varder Ve sonuna denk s¢rer .
séndéfl &l noaysuna k¢l tgeor el . Zamansal dlarfjkeoynandna t ma k

oyun, haf éyzaadaat eélri rv ee takmean tekraalanabtiMekandalé r v e

ol arakt a oyun, sokakt a, oyun masaseénda,
oynanabilir Taném i -i ndeki 6gerilim ve sevin-Z¢
sonucu hakkéendaki belirsizlikten dol ayeéeé

i stenilen sa¢tende€jgadat dbcaj ecAhakamdar gay :

bakka t ¢ nfddgsi isel moaykuonu oynayanén ge¢nl ¢k he
ka-arak far kfl@@aledajyieltilneme calkean a | rg2e®d yah eekctee d |

oyun, kimevewya adjat ¢ mma f éer saté sunmaktadeéer

Oyun g¢ndel i k yakamam Wiicr ddiaaloil ynatyd, ol ar &
Hui zi ngadya g°r eAycriédcdai obyiurn evtek icnild dkityiert. ¢
bul unmaktader . Oyun ve <ciddiwynetdezeéerl aj &

azal masé ciddiyetin dejerinin artmaseéna

ciddiyet oyuna.Hui zi nga oyunun ci ddi bir et ki nl
getirmektedirifOy un f i kr i , d¢kegnce tarzéméezda ciod
bu antitez, bizati hi oyun kavrame kadar
oyjunci ddi yet antitezi, daha yakéendan el e
sajlam geumekts@dilreyebiliridér OyRakatcibdui
oyununpozt i f karakterlerine ilikkin hi-bir K
Yukarédaki ©°nermeyi, oyun ci ddi dej il dir
hemen i hanet eder , -¢énk¢ oyun - ok ci ddi

kar kéleazktbhédjrémk t emdlmakathegoriindei d/cir al m



nedenden °t ¢r ¢ dejyiulndiar .ek@eglj me bazeé bak

karkéetédér, ama oyunla hi-bir «kxekilde do
veya satrangakeydmawlhadraem asl a g¢l me i st
ciddiyet i - 1 n ddéHuizngan 200G RA). halree hdhan yol a -
oyundaki ciddiyet, oyunun amacéna ul akme
Ciddiyetsiz oynanan bir oyun, oyundnur al | ar éndan - ékmaséna
ul akmaséna, oyundan al énacak zevk ve ver.i
Hui zingadneén oyun tanémlamaséndan yol a
mal zemel er e, ger ekl i niteliklere, beceri

Cailloi s , dort oyun vte; r  vagdmdgnneani aatem& k &an s )
mimicry( © y k ¢ n me / sve imy (Vedigoyolanak)isimlendirmektad (Caillois,
200112).

Agon K ans ekitlijinin yapay ol arak yarate
karkeéel akt éj e, kazananén t ar tBa kaiegosdekt de]j e
oyunl ar , hez, dayanéekl el ekfetge¢gi bihat ee
baréndérFuttnkt adart r an- , b dama ve dawlgibi @gnlar i m, vy

bu kategoriye gmektedit

Alea,zar oyununun Latince adédéer. Agonbun t
dayanan, oyuncunun oyun ¢zerinde bir kor
czerinde zafer kazanmasénén daha -ok «kKkan

loto ve piyangayibi oyunlar bu kategoriye girmektedir

Mimicry,0 y u nKd aap &l &ksel weengesal bir evrien sayar Yal nézca eyl
pl anl amayé dejil, ayné zamanédayhki diani®nyl
davranmaséné EreymyggnEad iQjads i ,kampl i Jini g
Ki kil iJini dejiktiren, kéesacasé dijerle
°znesidir. T a k Ikiétl ,e k r aledyuylaripbimikategoride iydr

al maktader

Kl iyngxksekl i k pekinde ol maygal depaocahka vee
i -eren Dbir oyun te¢r-pdppindardeaptéelbbkk, s
y ama - paraxke¢tnlgdr] d sgi biu &yd e gGailois,d e yer
200112).
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Hui zinga oyuel agenglknel br krkOyduenjl earrléenn da g an
unsur |l ar i -erdi kkeernayé g@aiviunompuh atacear ak a
Hui zitarapé kimayé& bir oyun ol arak adl andeérn
eden kelimeler kadar eskKki bir sPg|l eybKub
Zzaman fiilen I - I - e girer. Keseétl ayéce

sénérl andérmadan °tg¢r¢ zaten bir oyunun |

yojun, enerjik ve aynée zamanda son der ¢
konusudu. Anc ak , oyunun izin verdili].i Séneéer éen.
dar beyi dekta bérakmasé gerekl: dej il dir
-arpekma taklidiydi, yani b u nrida tam ke r oy L
mutl ak biirs skeedvié¢l nditeie @okee Albonaebr gi b gen -
6oywmda ol duj u czer e, °l ¢mle sonu-1 anma)
ol ar ak -ar pékma, her zaman sénérl andeéer é
nitekabhbulnmegneg bel l i adierp redknmekytae dkadarNi 5 p¢
d°nemlerde bil e, savak bazen .aHé@ézZngaa oy un
2006120121) s° zl eri yl e, orta-ajdaki arenal ard
d¢el l ol arén -arpékma taklidi ve ejJl enmelk
°1 ¢ml e sonu-|l anacak bir fLavhkr oboyguwuin unou
dej er | dedird Bu mheun oyunun dd i bir etnkikralniek | ard d
niteliktedir.

Oyunun cidl i bir et kinlik ol mas e, oirysann u n (

yakaménéendaki t&dre.mi ¥ie lalritdddéadmaj&kint aylé | d yau n
-odmasé neticesinde oaynudnal,are€ni tiidre ovleojbia z ép
i -ermesi oyunlara farkIl & bir bakék a-é&se

gén y¢éz ¢ n e Bu-séépanetioesindgywe igibidijital oyunlarda, psikoloji,

sosyol oj i, biirl-eadkdkfisanrpiklidmi t ar af éndan i nce!
Ludol oj i i se, farkl é di siplinler arase
inceleyen Dbilim daleder. KéL udte@gd %k e n i (o
Kngi | i dogyes@de keik i ni ne nb immel yedkameds u ghedl mij Kk t kv r .

oyun arakteérmacésé Gonzalo Frascadnén 1
ol ar ak kKul Imme & kD@ayree zb akKiitas 2 a®dnhE n makal es
sonra dijital oyun - al é«k rarddn&iri @hukaBulrudol o
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zamandan sonra hala tartékélan konu, 60

narratolojimik ul | an@dbmas e ol mukt ur .

Dijital oyun k¢l ter g, narratolojistler (
gbig°r ¢l mgk ve aahdaébncteime RAkpupp200046E N Mé K t ¢
Ludol ojistler i se, oyunl arén anl atéel ar (

Ludol ojistlere g°re oyunl ar anl atée veya
oyunolan k - a | é (Ka&ddenia, 2@ B2 Bir ludolojist olan Jesper Judk bu

kargakaya son veamedtzeedain&| eyunlodrdan unu
anl at e oda uklaa k@& nladl §Jkun@0i)®ry unl ar én anl at

ol mayacaj] éng -i Itiedneiln °mlearmek sunmaktadeér

T AHer key i-in anlateée kullanérezo,
A¢toju oyun anlatésal girik ve arka pl
AOyunl ar anl ateélarla bazeée °zellikleri

Juul oyunl haekl anbhdépganu dijer yazarl ar

belirtmiktir:

1 Oyunlar, filmler, romanl ar ve tiyatrolardan ol
dej il dir.
Oyunl ardaki zamanla anl atel ardaki zam:
T Okuyucu/ izl eyi car aisléendlaykki ¢ idg¢rkykas, &€ oyun
araseéendaki i (Quu,RO0)en farkle ikl er

Dijital oyunl arén anlaté olup ohenmaywmewn] é
i -in anl at e kul | .ané&ladaijnkld idyeill a rp & hattane kna ¢ d
oynamélramyunu anl at mak i Gerekoyunmérekdial k ul | &

ounl ar , anl atéenén ¢gakgn da ydolarloyseelititaimdeanrd a o

anl at el makktiandcdr maddede, oyunl arkal earnl at
ol duju ifadBueldet mekuedirin ge-erl. ol ma
oyunl arénda sadece girikte bir °yk¢g ol mal
kal an kéesémlaré oyuncu kendi yarat mak zo

ger ek ol aylardan esinlenmik oyunlar zaten
oyun daha oynanmadan oyunun hikayesi ve

Sadece oyuncu taraféndan bilinmemektedir
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Creed gibioynl ar bir °yk¢gye dayandér él dej éndan
bili mi kul | anél ar ak Travianc leniglet rOaling Vepae derveslal i r

czerinden oyStarniakne , CoHianltferLi f e gidébir oyunl
°yke¢ i -erdi&iéekiodeéen] somcdan | udol oj i tara
b u t ¢r oy un loguncd aoynamgkuin-ui mi y 1| e Cyke¢el endi
sonl andérAwyakeicgad @t ar € n anl atel arl a bazé

g°r ¢l mekutdead ibraze ama-1| aréni -aind alb&d @cey kml
belirtmicktir.

Oyun incelemelerinde | udol oj¥zevlel inkalrer ad ol
ol ar ak oynanan strateji, sim¢gl asyon, S 8
bi - i ml emdeéinr il ludiojliogtikitnarhaifre ndelki | de i ncel

bajl &, bakl angetemeli soauy alCalAdf puhie¢, oy u
Assassinbdés Creed; erUdicklaagrtiedbigli diil)er ve

farkl e al anl ar taraf émdealne nimegyie aoad a&jnéma k

oyunl arén incelenmesinde | udolodjmadkemnm d-eéak
¢¢nkg, oyuncunun ®yureii nasalel eynadéijaya
olacakeé r . Oyun zat en °yk¢ @yathnll darméamen lowdaln
narratol oj i mi taraféndan incelenece]ji
génegmegzdberkogpeéebn®ncesindeki oyunl ar baz
ol abilir. Genegmegzdeki dijital oyunl ar én
ge-mi kddoabkégiler aktar maseé, sal gén has
oyunl ardaki ciddiyet.i ortaya koymaktader
edi | mesi ger ekl i ve yapétdanaahateéehbi hi i

duyul maktader

2.3 DijitalOyunKavr ameé

Teknolojinin gelikmesinden °nce oyun oYyl
hayaténda ayreée bir yer.i bul unmaktayde. |
pope¢lerlijimyukhkbdpbetomemiylmr ak zaman., ge-ir
Ge mi kopa- , seksek, birdirbir, sakl amba-
oyunlarxve daha °nceki kukakloymuén Byogliglaen ol ar

oynayan bireyler er @4 &nd & K a knt ekiwolojmin ma k e & «
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gel i kmesi ile birlikte zamanla bu oyunl a

oynanan dijital oyunlara bérakméxkter.

Dar é gital, oyurdi: iY e n i medyanén dijitallijini,
-exkitlilijini, mod¢berPekl Pzkl erkl eyuni o
dohi | eden ki wisS8el ebi yl emet] Pad @ Ic £3Ha k2t Caldse
Yenginde dijital oyunu, yeni bir medya ol

vasétaseyla okuma si st engienr - ledidVediyoma s é s
olarak ifade etmektedifYengin, 201122). McKernzie de di j i t al oyunl .
y°nden sinemay®oje b4)ARshdrmmbicer a tdigtal¢g ndeki
oyunlardas nemada ol an senaryo yapésdéenzerm¢ zi k
bi-i mde bulunmaktadér. Sinemadaki izl eyi
°©zdekl ekebi |smkdkieztbyicr pasif; Fj@akogunlardaki oyuncu ise,

etkindir.¢ ¢ n kygnhcuoyunwoynadéj é s¢re boyunca oyuna

olarak bajle kal maktader

Basitlexktirilmik bir kekilde dijital oyu
giren yazeéel eml ar(Say é&amn,a kDiftaladua gdaysatioa, b | i r
Box gi bi oyun konsoll arénda, bil gisayar

oynanan fiziksel olarak oynamay an t el evi zyon veya monit
bir oyundur. Dijital oyunlara, video, bilgisayar, konsol, elektronik oyunda

denmekted. Dijital oyunlar, k o ns ol | ar & n -bdxmibipgyesltiaktmeosni,n eX
konsollarén bir aja sabipagbhmasgnal kadarmo
edilmektedir 200061 i yeéll ar én veé loywn gaafikleniné n d a
dej i kkmersdglbli dgésayar daki gi bi herineoyun i
i htivya- duy mamasé oyun konsoll ar éne dalt
bil gi sayar da oyun oynama gereksini mi a:
kavraménén yeuimey&kodspl t alyuoDjjitalnoyuk av r a mé
kavr ame, bil gisayar, konsol , site ¢zeri

i -eren bir hal al mékteér .

Kerr d e far kl é taneéeml ar én sorun yar at aca
kull anél masanpeneéupe¢en 200d3)akytrierca di j it al (
video, bilgisayarkonsol, elektronik oyun olarak isimlendiriimegii j i t al oyunl

farkl é& platformlarda ol maséndan ve b°1| ge
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kaynakl é ol abkeillemeek t @i e . bBRé&élgdéj] énda I s
Abil gi sayar oyunlaréo adée kull anél érken,
kull ané( haRmadd®r®yuIn2 oynama ara-I|laréneéen ¢

~

birliktedarm]jdadImayse adirjkimdalléa onyaukn yeri nde o

Dijital oyun, géenegmegzdeki pop¢l erl i jJi |
Gencinden yaxkléeséna kadar her kesim dij.i
yack, cinsiyet hamere méiemdmadhaear-geercde erflag
oynanmasé ©°nemliisibial rhgd adnég sSilshaytae me:
ol duK}, bEgdg¢ stri si lre¢negadlarkikt Dptatailj iot
oyuncul ar én haz al masée dékendar ramek| ol @
(Binark & BayraktutarS ¢t - ¢ ;41). 2908 ca dijital oyunl ar ,
°ne¢gne ge-en yat ér éml ar én yapéldeje ve ¢
ol murtOWr7. vy é&htertairdnerk Boftware Associatienj | ence Yazéel é
Kurumu 6 n(BESA)sunmuk ol duju rapor ABDOGdAde dij it
teketici harcamasénén 30,4 mil yaBknzdo!l ar |
kekil)l T¢z2m 50 eyalette 2,322 video oyun gel
ise, 526 yay énc é vardeér . Topl amda i se, ABD®G
bul unmaktadeér. YiZkl o6t sye | béun diai rAkBeDxdlnei rni nGa
Hasél adonbta(GBEB8YBHMI | yar (EBA20H706). 0l mukt ur

Dijital Oyun End¢strisinde To

Har camasé
Aksesu

$2.2

Toplam
Dona
m $30.4
K-erik L
Milyar
Milyar
kekRl1iIABD6de Dijital Oyun Endg¢strisinde Topl e

Kaynak: ESA 2017 Rapottp://www.theesa.com/wp
content/uploads/2017/04F2017_FinalDigital.pdf
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Yine ABDOde en sék oyun m¢gkterilerinin
er kek, %3 70 s i i s e, k a dEBunoyumcylar, roiigigdyaa ve o | u K
video oyunl aréeneén paral aréna da(@E®sA fazl a
201713) (Bknz k e k 2)l 2

Oyuncul arén Paral aréné

Sinem
10%
ik

kel R2IABD' de Oyuncul arén Paral aréné Harcan

Kaynak : ESA 2017 Rapottp://www.theesa.com/wp
content/uploads/2017/04/EF2017_FinalDigital.pdf

ABDOGdeki bu oyuncul arén %426si oyunl ar é

sonr a; %2606sé onlimedawmi dedi ogueKEBAR aben!l

2017:13)En - ok satéen al énan ve indirilen oyu
(savak) ; %22,5 aksiyon; %12,9 rol yapma,
%4, 3 strateji; %4,1 dijerl(EBSAI20mM®). %3, 3 y al

2.4 Dijital Oy unl| dariseiGe | | ki mi

Oy un, farkl é& kekillerde ve farkl é& ama-1 :
yakl éséna insanl éjéen vG@yangger-e K meéanc Ugkelr aerx a 1e -
b¢yeékdjelrammblRkviurdukl aré kalitel iYazkd nakne K¢
yéz yeél °ncesi ne Kkadgaerr e -n svaenyl aa rtéans ayral pat déeékk
oyun ve oyunl ar, Sojuk Savak il e beraber
dijitallexkxmicktir.

Tarihntebi | i nen en eski oyun araceé 1922 yeéleér
kekfedilen Tutankamondéun mezarénda, diri
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béerakeél méxk ol €hip @nna, 2008)Bukbulgu izedogor tarihinin
i nsanl ék tarihi kadar eski ol dujunu da k-

Oyunl arén diojukalslasrkame ssiil e Dbirl i kyle bil g
ger - ekl e kMoidketrinr bi | gi s,aGharleséBabbagjet me laf € h & ah
1822 yeélléAstbromiddloSpaetyadl @i der yafienlt BtHée] ekl
Maki nedgli®d@ mak&lreéeane ortaya koymaséyl a at
Kontes Ada Lovelacc Babbageo6in -al @&kmal aréndan vyo
bili msel metinlerinden biri KYaskzu |y éd d i sl oencr
1943 vyeéel énaAngealiikmdhi JOrmmdwesu el ektri kl e - &
I KI eme kapasiilkge®lianae- Isé hh ipl Becsaaiy Numericall a n

Integrator and ComputdENIAC)g el i Kkt i ri |l mesine onay vernm
bir alané kaplayan 30 ,10AdAdawyéfenda apéer k
-al ekmay a (Sbzark8l Seze®@X . 1265. Uz un s¢re yapélan b

-ekKi tli i htiya-Ilarén karkélanmaseée i-in ol

El ektroni k oyunl ar én b Thomas & nGoldsmitkr. Ver neJ i

Estle Ray Mannt a r a f i€athbdenay tube amusemenevice-Kat ot l kén T,
Ejl ence a@ehbhaéegretil e(Hraussj 2066 (Banzrkaekktid d e r
23).Bu <ci haz Kkinci D¢nya Savakénda kul |l al
hazérl anmék birBuspgmel at mgtdakPr gtar, ekra

huzmel eriyle vur g va t améa mingdeweterdann al o g
ol ukmakt adeé

® Charles Babbage, (Do ] u28Ar a L78klLondra Kn g i 1 ¥ le g 8 Ekim 1871, Londra)

Kn gimlcit ve mat e maA y rk &ilk aotomatik olarak tasarlanandijital b i | g i snacjda r € n
De t ilgili & htips://www.britannica.com/biography/CharBabbage

4 Kraliyet Astronomi D e r n(®RAS), 1820y é | &amataAstronomikD e r naed] & wsktranomik

ar akt é@remathheki ék mr ul nkwaau g y e IClearleisBabbageve JohnHerschelgibi

snl ¢matemati we-i g®kbil i mcol ek e lntDeed éary.bilgi i -in:
https://www.ras.org.uk/abothe-ras/abrief-history

®Ada Lovelace ( Do um: 10 Aralek 1815 Piccadilly Terrac
Kasém 1852, Maryl ebone, LonAds al AugustaAgld Byioz mat em
Bil gi sayar én anaseé vV e i1k bilgisayar progr amc

https://www.britannica.com/biography/Adavelace
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Fig. 4

fie2

“1100v

kekRiBiKat ot I kén T¢peée Ejlence Cihaze

Kaynak: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Cathode_ray_ tube_amusement_device _

_schematic.jpg

T¢rkiyebdde SOSk Gjlgarcea k ndberdoyung @ &8Banyél end:
Cambridge | niversitesi doktarafTkchadanci si
Toe olarak ¢ rilent k t(wwev.pongstory.con . Oyun, yapay zek
oynanmalWltwmdealr . Brookhavenebvhibowet udrkée onn,dka

czerine -al ékan ng¢kl eer birfosilaskopu (osilodkopl | i a m
genel l i kle 1iKki boyutlu bir grafik ol arak
bir el ekt r onekin daels kullargioyuncueaéne bi r t opa vu
topu vuruk a-éséné belirtemek uyanl dmaee
for Two o adl e 1e95e8k t ygodnléikkdtaiKnauss @RA0YF 7).

Oyurun amacé, topu rakibin kgexkéelmemhybrcaje

Kl k et ki | ek iDwgtali Equipmgnti GorpdratiecDy gy nt a l Eki pman
(DEC)t araf éndanaluamagnda ak tMassaohesseiFekwmleji i - 1 n
Enstitg¢sbanjeé kDilaAT™DDBP-1 ( 0 zamanl ar mi |l yon
bili gi sayar) adl é& ana bilgisayarda, 1962 yE&€
ol duj u Spaayc eswaaw a k(éu)z a d | .€Bu eyandaikk nzay gemlisma k t a «
mevcut ol makta ve 1iKki ki ki taraféndan ko

atk edepelgemalyi i mha deétrme yBeu -oayluénk nkagkstaa s ¢ r
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bil gi sayar | ar(d¥aé |lynmearzi n& ¢a3.jBeplatcaeyr, Wa2 000840 Kk o
Edwar d EI| méansm&eamdt & &iuir lgiumr omané di zi si ndeé

(Kraus, 20097 7 ) . B°ylece il k defa bir edebi yat
Ay r éSpamewarve Tennis for Two ad | é oyunl ar én gel i kKt
teknolojilerin geliktirilme amacé yat mak:

Nolan Bushnefl v e Ted Dabney t Atariakfi é&nkdeaan nkar ullak
tasarémceéeseée Al l an Al cor n, Computer Spac
oynanmak ¢zere birPdngitsasaySezxmé& fdzeéng ol a
2011:261) K1 k et ki | eki ml i oyunun gelixktlril me
oyun -eélgénl éjée yaygénlakmaya bakl améxkt e
il k oyun Pong @tpiivew.ponggame.ard)/Mmy K & a aticadfion g,

ol arak dijital Kowundke ebhitry g°%meme g3pdcdi p ol

Waradl € oyununda Arcade denilen makinel e
artteéerméexk ve oyunl ar ticar.i ol B yalke cke¢ vy ¢
Arcadema ki nel er i ve oyunl ar e, bakta Amer i ka

d¢engakhézl a yayé.lBmaywd® nleawdlea méwté&kra benzer

jeton ilmaki-rmaéle&amanyavak yav.akAtyaryigéhi e ka
gel i KAtarir doyun kothks dlglygrke bir il gi g°r mg¢ K
At ari Oyua- Slamé&tl &arr .é

Arcade makineleri, b | gi sayaséndlarki Het zretkesindge | i K i
h©ki mi yetini, televizyonlara bajlanar ak

konsol | ar al 9b7&r ajRanhlégxtidéad.. Baer mnawva&f @arydaEn y
i -erisinden 100. 000 adedliha Magmawwx Odysdey s at é
adl & ci hazsoliu ko |dgyaumtuiakdo@®3) (Bknz. k e k i4)l K | 2k

ev oyn konsolu olanOdysseyd e oyuncul ar, hokey, tenni
oynayabi [Sezerk& ®ered,i 20261). Magnavox Odyssegibi ilk nesil

oy un k ogerelikle telaayunlu, siyahbeyaz ekranl e, i Kitsel
ve -ofgrbasktere sahip cihazlardeér.

® Nolan Bushnell,At ar i firmasénén kurucusu, video oyun ve
ki ki . Californiadbda bir yazélém kirketi ol an Vi
Bushnel |l Coinbd ol ar ak kripto par a basteéer

http://www.merlininkazani.com/efsanesiungelistiricistadinakripto-parauretilecekhaber100218
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k e ki1 Magnavox Odyssey

Kaynak : http://americanhistory.si.edu/collections/search/object/nmah_1302004

1976 yélendbe&txh dRaxer k®t ¢m yaréekeée) adl e
Oyundaki ama- , y ol szerinde bul unan K ¢
keytanlarén acé -ekerek ve bajeéerarak °In
toplum taraf éeéndan Songuy-¢ ko M aermakki f i-rerkani tka n a f.

s¢re i-erisindé¢Chige@ntine, 2008Sedera & Sekzem @168. r

El ektroni k oyunl ar asél i vmeyi At ar i vV e
i nanél maz bir etki bamalsa&n i ¢ fes krmewin mexu rel
programlanabil ir sistemlerin ortaya - ékr
nesil i bakl amékt ér . At ar i F i Videa Goeputeri ki nc i
System( VCS) veya daha bilinerprad&7:.a& .Aélaénd
At ar i taraféndan yayénlamanolSmackeur .nvaAada
bi- ok il ke daha imza atmaya devam et miK

pi yasaya Aty 26a0:gibitikinci nesil olabilecek konsollami kr oi k1 e mc i

tabaimli &, réeénkl i grafikl i, I K ibitgisagdrak &1 k € K e n
oynayabil me °zel lbijriinrecis ame i lol kmanh aoléelyd ac
19781980y él | ar & oyun geliktiricilijJi.Bun ve
d°nem boyunca, dijital oyun tarihinin en
Invaders (Taito Corporation, 1978), Zork (Infocom, 1980)-Maa (Namco, 1980),

Asteroids At ar i |, 1979), gi bi oyunlsar | ngeed ti ékrt
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(Kirriemuir, 2006: 24 . Bu oyunl arén bakaréesé ile bir

yaygénl akmaya ve b¢gyeé¢k bir endgstri ol ma

At ar i I -1 n - allékBan adada&Raxt at le nbbierr gs,avak al a
il erl eyerek d ¢ K alannBatdezane agio k¢ -etbmekut | u b i
gel i kKt ABDI kht¢ikig.mg uinu askerder konl legnmakni g

tavsiye etmesiyle, ABD doey unl ar a ci ddlmeyeblaaknhgak t € nem v e

1981 yeéel énda Namxyuwund, Nintendosse DdakeyKong oyununu

pi yasaya gdremawrlze r& idrd).jbDolntkeeyy, KoOnhOg4 ayné z
video oyunu d¢nyasénén ¢nl ¢ kahoOomgikmané M
CDOIl edi jdiet al veril eri sakl amak (Sezere& e bu

Sezen, 201264). Ayr é c-maPP@a kadar video oyunl ar e

kal meée«k, ama Mari o, oyuncul arén kontrol
ol mu KKrauss, 20098). 192 y él énda i se, 600 $ fiy
Commodore 64 bilgisayaré inanél maz satécxk
el ektroni k oyun tarihi i - i ndelaponookun ° ne ml

end¢ st Commddord 69 bilgisayaé nféiny at énén d¢kmési, ol duj
oyun pazar éneéen d¢Kék kaliteld oyunl ar
dé¢kmesine sebep ol muktur . Bu sebepler, A

h©oki mlgpbhgadya ge- (HKrauwsd 20094)s aj | amékt ér

Oyun m&@kame xBDbodéem Japonyabya ge-mesiyl e
f i r nNESoél,ar ak aMNihtedo Eltert@inmam SystdmNi nt endo EJ | €
Sstemi ) Ameri kaododaNE®Bi yasayxa Nngersmydk togyrun Kk
bilinmektedirBunesi | de oyuveS8lkiutmanekdheé mmc ERodrol kul | &

panel |l eri deji kmi kK, ek(Bapen®zgadbtiRhesi |l

oyun konsol |l ar énén i1k ol ar alk00 ddaE&KGA 6 n € n
bilinmektedit Bucihaz - ekt éhé en klad&S yélrénsaene t e mi

yenil ener ek Sega(Sihfibeldie.N8t,281d)é ne al méxkt ér

Bir Japon «kKirket.i ol and ®&EIGIAT miykhakoinlset lu
ve 1985'te SEGA Master Sistemin yay énl améxkt ér . Bunu 198
(Kirriemuir, 200627 )ve ayné sene i -inde Nintendo Ga
Game Boy, Ni ntendo taraféendan geliktiri

konsoludur. Japonya'da 21 Nisan 1989'da, KuzeyrAinkk a' da Ajustos 1
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10" da Avrupa' da .piG¢anseaywy TAtasGeane; @oyh glarak ¢, r
bilinmektedir Ga me Boy hat t édud@dnire Forl Gompaihg Kk ons
History, ty). SEGA ayr éc a, Ni ntendbaGhumeBBEgAaGqd hé
(1990)yarat ar ak , yé¢ksel en el konsol-urmagéar en
Ni ntendo gi bi, SEGA da &en Iy bilinen
oyunl ar éydar agtel ¢ mar kal akl@gl'de nNintendn,a K | at |
Fam com' un gel i ktiril mick bir v eSTEsGAY cmréun o

rekabetinecevap vemi Kt i r

Oyun konsoll areéebiéen idegpimgi knelsdmnt r8ol pane
ekran -°zhhaveyvyekleyun piyasasé dOBS5OU=zel |
piyasayeESoHaelkarnreti mi ndywundukaus all Imarsérnyd aa

sona ermi Ktir.

1989 ySilneiidtay saterRgnasupeal mymkamamt i ki

Idan}

Fighter Il kitlele r i et ki si bakt @aamiinerdb, nTatysaoyununu
takénabilir oyuoy ci hazéi ol aht 6€gaymme8B mag la
i - er iAstivisichet ar af KInld éRE@\D oyunu The Manholepiyasaya
Ser el mMggnek, )201ARmlARohk ERanero ve John Carmack
taraféndan d9m®yalky@E®d @yunbalWolfenstein 3D piyasaya
S¢r el megktgr . Bu oyun, oyuncunun oyunu Kk
Kaheés perspekti fi il e oynanan aksiyon ¢
oy n a meélkot 9e3r . yiselindem ¢ & czerinden de oynanabi

sahne ®bméktv@&r Wol fenstein SBdtvardon muapéumc é

(Binark & BayraktutarS ¢t 2008:64).1 99061 ar én i °kyumpuar & s én
ki ki sel bgiell g iksreeysar lalrektroni k oyunl ar én

oynamaya bakl améxktér . 1993 yéléenda I D So
°l -¢de g¢negm¢gze kadar kKekill endiren FPS
" Activision, 1979 yél éndmi ABDyali et iCmdé flour ul an, il k b
oyun dajétéecéesé «kirketidir. kirketin en bilinen ¢
Entertainment, Treyarch, Sledgehammer Giamesi gibi
https://en.wikipedia.org/wiki/Activision

8IdSoftware,Aiustos 1991 senesinde John Car mack, John
taraféndan kur wilbainr, tkoiyruknekKg &l iFKPtSIi raycun gel i kKtiric
https://en.wikipedia.org/wiki/ld_Software

°IBM, Knternational Business Machines Corporatior
-ekit yazéel ém creticisi; déekence kurul uku vV e

https://en.wikipedia.org/wiki/IBM
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1985 kidNIESmda ¢reti mindnegndauyg due il borsak é g & a |

er mLR88 yeéeleéenda g¢négmgz oyuncul arénen il

derd¢nceg nesil oyun konsoll areée SEGAOGNEéEN
1993 yeéeléna KNadaenB9g®omgweal;adn S8uger Nirkehdok t i r d i
Entetainment Systef(SNES)d° r d¢nce¢ nesil oyun konsol |
(ShiftDelete.Net, 2014Bu d° nemd ¢ egor konsol |l ar 16 bi't
ve i Kitsel amiell merx@@dcadrk xkmsoll arén kontrol
d¢j mel i panelblaerl aknumMélkatnéérl.may a

1 9 9 3nday Ataridk 64 bitik konsol u ol an Jaguar ' @rpobkasa
oyunciun i--ok pahal é ol duj] uemcut koksallaréitel ay an
kar kel akat éesenhereljenysaateémrdmryled yoalzekéer ekl é
sebebiyeoyun enddenhanéemniimal atéend@&m®4ggeil éne
Sonyo6énin Mindtaxmdae €i Ibeozul unca SoniP9s ekt °r
tari hinde taymn®RtEEI]] &l vEI PSS ytamsrai hi nde Kuze

Playstation(PS)a d | € o0y u np ikyoanssaoyl au. Ssoinrym¢-kétkéarr d €] € L

konsolu il e kaohetod sanwvaweémamiemlk&loinse | alpraé
Sahipd duj u CD s¢reé¢cese¢e i1 le oyunl ar i -1 n de
grafi kl eri -ok daha iyl oyunl ar ¢retileb
konsollmuk ¢ - ¢ 1 t er e ka P@BiOynas ayda yd ¢ r m¢g Kt ¢r . Dah a

serilerinilk® nce b¢y¢k kasaséné sonraséenda kg¢- ¢
haline getirerek g¢nPhagysthadane Darckd gddd

satéké devam et mi Ktir

At ar ilkoéeAa bitik kono |l u ol an Jaguar ' é pibyeasianyca s

nesi | oyun konsoll aré devri 1995 Apple P
devam etmi kKtir. Fakat bekinci nesi | oyu
firmasé ol muktur. Bekinci nesi |l oyun ko
belle j e Ve maksi mum 480p vi deo kalitesine
konsolundaki kontrol paneller, oyun konsoll aréndan ayr
gel i kmik ¢- boyutlu -okgen grafiklere ve

sahip ol muktur.

196 y@lld arda bir u zaakyl a-naalné kanraaskét éa lmearyd ka be

video oyunl aré iRoagadé @i lAmiuAicaderea biun slgareéyl
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devam et mi Ktir. Kl erl eyen zamanl arda oy

k o ns o-l & kann éék ve teknolojinin gel i kmeye de
gel i kme g°stermixktir. Oyunl arén CDO6I ere
sonucunda, Pong, Tetris gibi tek boywa &i boyutlu oyunlar yerlering, - boyutl u
oyunl ara béanméxkmrgprutblakl|l gr afi kl ere ge-1i K
oyun kalitesini artteéeran en °neml i et ke

bilgisayarlaraCERom e k| éd raiykxs t \agaifoénz ai -kianr t | ar & piy

bakl améxkt eér .

No ki al®mé/n yNekiadhld modeli ilk defa mobil telefonlach© toliadilen
bir oyunu hayafiéeeldalisacdknnmeunk mouw i h a roeykuentlia r

pop¢cl erl exkmesinil k gel umme aven il kK oyun

(Slideshare, 2012) Y é | a-no kb i ki K i taraféendan il k mobi
mobi | cihazlarda il k di jHagermk MT209Qisimli 1 99 4 6t
telefonda sunulan tetrise benzey&ctramblei s i ml i oyuH¢ rolinyuektt u

Teknoloji, 2016)

~

Oyun konsolla é nén alisefINXTcE8 nyeés&lldénda Segadnén A
konsol u piyasaya s @0 Me syieylléen d ha kS ocannye K P E B
-ékartayvyakh kondatt haeapaddijigwytkPlagastatomtdiar .

2,artteéerel megk aff k kenkcaipaseéet esi a-éséndan o
i nternete Ethernet [\Wb| ogoatidbei | bnej |°%azeral
konsol u algéséenée deGnrnikthakan &4d&@nNn20 Raadwst 3t i
ve 2011 itibariyle 150 milyon adetag € Kk € na . RiId akkanéxrt é Nor t h

t ar af & nd a nGrameTheft KAtto: Sanl Aadteassn - o k ZZ@una n PS
ol muwrvti cmr.osoft firmase 2081 nXhoxdi koes olyuw
gi rmiNktntendo firmasé da Nirn tkeonndsoa ld& a-néekCaurl

Sony karkéséenda eéeki hki kegP bgeskeommiakmeéecx

konsol |l ar eémén |da Sgalyi Odii rBfMasé ol mukt ur .
Oyunkonsoll arénén vyedinci nesil i 2005 yel e
Ss¢rmebamEeat ér . Bu konsol u taki ben 2006

Ni ntendo Wi isgyim¢s kit grsag-bhodrum6e6Bddéna daha
eklenenKinecti s i ml i har eket algel ama <cihazeé [

her hangi bir oyun kolwuna i htiya- duymad

24



deneyi mi yakamAgpeédeéashlitameat @&r Xbox Live

online oyun prlak ffoirmm, omgxitkir e oyun in
Sony | ®e,ekP@3¥Rgy @Biluk desteji il e oyunl
azal t mexk, s ahi pdahlilhdaufjéuz a5 OvOe gkbadbl | éoks u z uz
destejiyle yine rakiplerini ge-meyi bakal

Playstatiorin &€ rPlaystation NetworKPSN)a ] é n éy €210eé0n8da gel i Kt i r mi
oynama bi - i mi f ar k PN, ®onyr Coneputer eEgtertainment mi Kt
taraféndan egblrumit ur ul-aork oyuncul u oyun Ve
servisidt Gel i ktirilen bu aj i I e,ifnareklnéet ¢ likelrd
ayné oyunlaré ex zamanl é ol arak oynayat
macera, futbol gibi oyunlarP SN ar acél éj éyl a oynaneér ol
oynayanlar birbirlegy | e yazéel &, sesl i ve g°r¢ént gl ¢
Ayréca oyuncul ar, PSN araceéel éejéyla oyunl
uluslamr asé€ al anda oyunYionyema R &8bi hmetele@BreMNEG r | €
uygul amasé amacélogjuéenyllkaonossyounuinun ol madeéj
czerinden evdekiani 6 L ay sktoantjsilod nu@ laar a k oyn

duruma gel mi ktir.

OyjunkonsoEBbagangme¢gzdeki son nesl.i ol an sek

firmaséeneén 201l12nybheahdaéenéendn ekionyowol ¢nde

oyunl arén oynanabil mesine izin veren oYy
Ni ntendo Wi Ubyu pi ydSoaye ks grkmas ekl €018
ise, P2 ok,ul | anécél aréen.Bugemat enbi sbhkhttet uoyu

akereée derecede é&grellakkmmé kkt éger -2(0 BY oyyasgkdénd a
cihaza 4K -°z¢inkyrh&dSoer¥ | il miysjtegre.nden i |
géenegmegzbekakasanén kgékhr mayeabd wu 8PosMu S i

de gel i ktirmiktir.
20000611 yellar oyunlareén y¢ksek -°9z¢ngrl
et kil eki ml: ortaml ar yarat el maséna, ger

oyunl arda yapay zekOnéemyugekornbs miffitygr &,a h W

Bluetootha, d © hh d fi € z aiyra- ovke °bz el | i JQy usna hdi ¢pn yaalsnr@unkd

bir dijaedeénminies@rinetdirn et ermesi aracél éj ey
e

i s e, i nternet kafelerin a-eél masé il m
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ize
t ¢r
d¢ z

ev

r iCoudter8trikeg i b i oyunl ar noégmntaénrma yka hbaa k9 an r
oyunl ar ul usl arar ase ol & tumkvalaroy n a nn
enl enmi ktir. Ayréca internetB%wlfeder
konsoll aré oyun salonlaréna takénmeécx,;

ol muktur .

2.5 Dijital OyunT¢ r | er i

Dijital oy unl ar Kkitipltakzdadadnia gibadenilebieddk ceg vemn ddai jt eer
tarafa ge-mesini engel | eme k. Zandndandgital as k e r
oyunl arén toplum taraféndan agéré edbeerc:t
bunu ticari ol arak lkaurldmnumayay bra Ko yama s &
-eKitl enmesini ve gel i kmesi ni sajl amexkt é
dijital oyunl ar da -eKitl enmel er bakl|l ame
ol ukmuktur. B°ylece oyun ¢seletrdr yregmyaal ip
-o0Jal mék kvbikarmhmdreé gel mi ktdrji Bal bay utamd
sénéfl andeéer maky¢ mleg htaanmaénmel katneadké r | - eradiak | eory
konul ar a, t emal ar aor mk aroay n g Airdélkd $aérheenfe [k i e t
Buradaki en kaonldaéyr may uvany r € éne € tpPyrnea nd e & ¢t a k €
¢¢nkeg oyun oynanabil ecek pl at f ocahazlarar ; k
(tablet, cep telefonud é r . Konu veya tema i-erik bal
sénéfl amydredglmmaegmra ol sa da, baze te¢rloer k en
ayr el abi¥vMrmeedgtaendikr,. macera ve (i zeateai - er e
t¢e¢regnde oyunl ar .ol arak g°r ¢l mektedir

251 Oynaynweéwxki ne g°re

Ge¢egne meizidiet al o y uinll dplaf®rmlar,okpnsdlar tdldisayarlar ve

mo bi | ci hazl aBu o ama&maapoyn §k t wér ionyaung@ar
ayr él makAyrdeeaa 11980¢%EI | aareda9 000k Arcadey gén
ma k i n a biraoyué platf@amu olarakverilebilmektedir Fakat jetonlu makinalar

g ¢ n lhgyattay e r al madejeée i-in oyunlar aynaneck
Ayréca bazeé yaemrdeaerdevrmwiemit-anéMmnl i ne) oy
go°r ¢l ebi | meekvtreidmir- i oy und BG, konsaltve mobd t ¢ Z €
cihazl ar aracél @jl aylea bay rkaarnt meggoé&rn d/aen ad € nmr
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olarak oyunlad a bi r kat e @&l imtadidet eh@yan anoék ak e k | i
bakl é]Jé alténdaoifemayiami ol avak- ayriéemmai é&d

Konsol |l ar: KI k k o ns dMagnalo® D@yssjire Dé ryced d a B K ¢
géenegmegzenkadanan ve hatta ye¢gzlerce konsol

oyun konsoll aré oyanhaozmama eere dgdaivrk.n alk tme
2018t g mered ég|léenkdeans o | oyun oynatmak ve o0
takénmaseée kol ay, ana m gdyun nkalw) dulunara yer é k o
tel evi zaynoénlaarbaalkf [kul | anél an bir cihaz ol ar
Oyun konsoll arée al &ndcéjhéanzdéa, agnPar ¢ma ki nbea,j
( HDMI ) , g - kabl osu ve bir adet Kul ak]Il
firmal ar bu paket ,i-lam&dari sanalyr @ er
(VR/ Virtual Reality), Kar ] ediilrebiklairy |
i stasyonl ateder .geBiI xteceneloyun oynama dene)
-ékmecxk; firmaétmeodankatanénel del i ktirerek
el de et meye bakl améxkl ardeéer . Géenegmegzdeki

Sony, Microsoft ve Nintendob6dur.

En -ok satannabgkeéel akoakodtBapar Kaséem ayénd

s¢reé¢l el PSdal ek 2016 tari hine k sathmak ol an
d¢nyan-éonk esnat an oyun . B2miyomicimz e h mylalt aé@é&rc a
Kasém 2016 vV e 1 OCaaslendlBdatalrddjl ear i f ac
Mi crosoftodoun geliktirdiji Xbox One ise,

belirtimektedir(Ontrava, 2017)2 017 y él énén hemen bakénda

czerinde PS4 satékeée ger-eklexktirilmicktir
73,6 milyon sateéek adedine ul akmékteer. Xb
tahmini ol arak ya@apméjgobebdeti Ismalétkedi r .

oyun konsol uNohtbemat@ot&@wién@&mdiasel, 7i Imk | ¢gOn
sat ék yapmékt eir3 1l Shardeelceek 1290 1Kra stéanr i hl er i n¢
d°nemde 5P SMi | yon adgernefktdlichdeiyettt €lke k n
2018; Milliyet Teknoloji, 2018) 1 99 3 y €1 & n d aesil mpwnr kcnsola n 5.

hayaténa 1994 yeéeléenda Playstation 1 ile
i der i ol muktur. G Ronsglimennlider de kine P84 ile ®oays i | (o
Kirket:. ol acakt ér .
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Bil gi sayar Kbk bPICgi sayar 1943 vyél énda A
gel i eni dievasa ENODAC®oty@manBinl gil kayarun i se,
i-in geliktiriheno9pateware QIy0Oednaa, yel | a
bug¢n konsoll arda oynanan oyunl ar (GTA,
bil gisayarl arda oynanmadkywarydeyn ®@Omak nie-midre
a-t@rd°nemdeki her Fayenuk a chél | g smaglr @° bir
Bil gi sayar én dahaini-lokk steebrechiih oeldairlanke,si oy
insanlarar asénda tammamasa&k °yay d égillseke T I B byt

Ayr @yanl arfa@nyaCbDaréenénmasi& ¢ ke fsgaml as &md a

i nternetten i n d ibilgisdyaBentereih daibnesindeki nsabemer

ol abilir. Fakat oyunl ar én y ¢ ksek -%zéin¢
i Kl emci , ram ve ekran kartl ar @énén s¢rek
maliyetiol maya bakl adéjéndan ve konsol |l ar d e
dol ayé oyuncul ar bilgisayar yerine konsol
Buge¢n 1 se, bil gi sayarl ar daha -ok genel/l
edilmektedirBi r -okui nsal ve ulusl araraseée bajl e
War Of Tanks vb. gi bi savack, sim¢gl asyon
i nternet aracel ejeyla oynamaktadeéer . Bi l

czerinden oynalniaknt ibrui coiyluenrl air-,i geadet a bir

Mobil Cihazlar:Cep teé f o n u , tabl eten ngangdrmymdod Binld a & |

KI'k mobi l cihag9d ¢gejendb2 0@wWgeanduke MTel ef
ScrambleveyaNo ki a tel efon ¢ret1l@ishi &éesogpuin® 9j7u y é
ol ar ak bilinse dneobil cii maah amhéary atyawyap@ kil a k n
-evrimi-i ve Hnewvwryinradeaenead eoexUu @lrdar eCep t el ef
hal e gel mesakaéallleé otlaulkeaf onl ar, -evrimi-i Vv
oynanma aracéAkall aet gk bk hedrrntynark.tsaany evsei nhdeer
insan, dilediji zaman dilediji yerde i st

252 Oyuni - erijJjine g°re

Kmasal arén tercih edip oynayacakl|l aré oyunu
oyunl aréen t¢rlere ayrélmasé yararl é& ol ac
bir Kahsén k¢t egphanede bir kitap agrar ken

ve konusuna bakarakbidabba&cakayr rbukmjasenr
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satén alénsén veya internet czerinden s
savak ol an bir oyun al mana ciesrtae ykeéns nkéinka bt
savaklu kbnhu oyunu kol ayd @kil jai nbeul @bi ¢é mes ke n
oyunlar, kendi i -1 er ign°dree daey r led @ bilinasldeadnealf | an d

Oyunl aré i-erijine g°re séenéeflandéracak

25.2.1 Aksiyonoyunl ar é

Genelli kle konasé@k savekerm, amhawveketin, h é
ol duju «kiddet v aunlaeadaksgon aoyunundenmekidire Bu oty ¢ r
oyunl arda bakarél é ol mak; oyuncunun di k
et kiye kar kel ék ver etegkidd ° nteenp k i ef@d awne b
koordinasyonunaBub at] 4 rardagpolyumcal ke kadhe dikkatli ve

hezl eoypydnudamm al acaj.é EKweya-féedarn makhk saidyean o

ve koordinasyon gerektirmektedir.

Savack t emal é ve kai gon i oguinklairée,ol &mnr ianc
oynanmaktadeér . Bu oyunl ari,nckP X ahIisr sAtt e @
bilinmektedir F P S oyunl ardaki bakék a- ése, oy u

g°z¢nden ol makt adéaoyunda, Oekrarmda usadede P &yu

karakterinin/ kahramanéneén el l erini/ koll a
kendisini oyun i -indeymi k- esimaektoayduénrun K
At ar i f i r mas Battléezane( gle9QI8iOKt iadlig i oyunPCi | k t
ortamendaki il k FPS oyunsa, WdfddStedBDt war e

o | mu @Biharkr& BayraktutarS ¢ t - ¢ :64). 3@ 0 8 m¢ zCaleOf Mugy, Far

Cry, Crysis, Counteftrike gibi oyunlar FPS oyun olarak bilinmektediFPS

oyunlar, askerisng, | asyon ama-1¢é& ve askeri ejitim e
2.5.2.2 Aksiyon-maceraoy unl ar é

Aksiyon ve macera oyunlarénén wunsurl ar én

oyun te¢regder . Bu oy ubmi rt ¢hrigkn@yee y eo yaurnl abteél yi :
Oyun, belirl ol ayl arén -er-eveshhdedagebyumelul ¢
yapma, b-gerell ermira-sembol |l eri topl ama, S

hayatta kal ma gi bi bi r - okamaktaréa Mksiyiog-e r i n e
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macerat ¢ r ¢ndeki oy unl akorgu, kerkuygizesng i bar kdehubal E
t emaayanréé anda i.-erebil mektedir

Aksiyormacer a oyunl ar éna, tenmlaré -r emrecki kolyeurnil ak o no
Alien: Isolation, Mass Effect, Destiny (bilikurgu, korkuhayatta kalma) gibi FPS
oyunlAsEasesi ninse h@Grr & eddiih-gizesny Resident Evil, The Last

Of Us (korkuhayatta kalmas a v@ik i T P Seriebilmektéda.r é

Aksiyorma cer a noéynu nd epec¢ Kahsén bakék a-é&sé

olmaktal é r . Bu oyunl ar TPS ¢¢nfchyg r kla Péesr s A é cSen
bilinmektedt TPS oyunl ardaki bakék a-ésé, oyun
dékar edan bir kamer anén uzaktan -eki mi»

go°r¢n¢g megndeyle 9t snia & tBerdda rFPSdeki gibi s@dece oyun
karakterinin ellerk ol | ar & dej il , karakterin t¢gm vy
karakterin -evre ile etkilexkimi, oyuncu

edilebilmektedir.

25.2.3 Maceraoy unl ar é

Maceraoyunl ar é met i n vV e grafik temel | i 0 |
oyunl arénda oyuncunun keyih atdgmegdgdmur uo
S¢resi Healy lama&t er |, deji ki m dBmKkk& m ge-
BayraktutarS ¢ t - ¢ ,65). Mader& oyn |l ar énda gi zem, bul mac
arakt ertmmae, gkiebkif eunsur | arMa‘crer @l aonyau n-l @k nmankd
bir hikOyeytade Oyhadepp@ b mabr akt @ér mal ar soni
gi zeml er ve bul macal ar b-u® zanalcearl eakr af. aurl kalkee

Oyuncu gi zemleri ewe bludldmg wa Imart & r-y°d drelk i

KIl'k macera oyunu Crowther ve Wood®b6un 1
bil gi sayarl aré i -in hisarlar ve b¢gyeéel ¢ o
t abadvénitiread | € macelr ma lo(§emah@?01138. Mystery House

(1980), Lucasfi m Games/ Lucas Artoés tar daadandan 1

Mansiongr af i k teala rmlyanhaa éna °%rnek verilebil
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2524 Stratejioyunl ar &

Strateji oyunl aré, oyuncul arén bel i t ak:
gel i kKtdiarynaelyee bi r oyun tg¢gregder . Sstavaa ke j i
i-eri klidir. Oyuncu bir ¢l keyi ve bir or

hemded ¢ Kk manéné yok et.meBu Hhedeffil reeneekdtietdlaily i
kaynakl adaymhkBwywdkaypalkltae& ve-iyaratimak:

taktik gel i ktirmel. vV e ekonomi k zor |l uk
bakarabil en oyuncu ¢l kesini gel i kKtirmey
baklayabilir. Sonragénbdartpkankaetea mhal a

oyunl| aoy @nda, béama k @kiilekurma, planlama, zamanlamgipi

unsurl aré dojru bir bi-imde kull anmal édeé.i

Strat ej in twtpuann |a&basedestratagyBS) veger - ek (mamanl é
time stategyRTS)o | mad&r e zi ki y@g® ragyl rnéelkdtéej deiarblarnl € oy
adendan da anl aksledajya gi°bie . @yymuan ma kat a
birbirlerinin hamlel eri nuncu leetkrdacbmédmlez or un
h a k& eahiptir. Turt abanl é oy un taviaj ekeymgibi oydirdanaa

benzemektedirGer - e k zamanl| e strateji oyunl ar e
zorunluluk yoktur. Oyuncul ar ayné anda o
oyunl aré yapay zekO©Owyanabbilldgijsiaya@irai) ik ratr

-evrimi-i ol arak binlerce ki«ki il e birlil

Ger-ek zamanl e strateji oyunl aréna °rne
Travian gi bi oyunl ar & v &ri @b i M&ivilidatmins, tur
Heroes of Might and Magiad | é oyunl ar °r nefstratgi® st er i
oyunl arénda bakék krekeée benemindéeol up,

oynanmaktader

Savak temal é strateji oyun!| ad@ggaén dérkanhe
oyunl ar é d a . Foaucl eubnonoakk t @€ af éndan yarat el
ekonomiterm| € stratejiye °r@ykndaerhdIl®hbrillimag®r
taréemceéel ék ve hfatylviajnicéepgekri wlaptameakBirge nel
dijer 0 Yy u nRolfer Goasjer Tyco@e y r . Bu oyundaki am
g°r edv@heirbirilumaparle i k|l et mek ve geliktirmektir
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2525 Si m¢l aywonh ar é

Sim¢gl asyon oyunl aré ger - eksamplayamdakit amen
aktaran oyuhar 8ém¢gl asyon oyunl ar é genel de bir
yapél makt adeéer . U- ak, tren, g esn@in,a tyrPanketl °i|
sim¢gl asyomalkaradi@gwdrulmlau @enel de m®mpakt athé ra.me
Oyunlarda bir hedefa | ak makt an -ok oyuncunun oyun K

ederek kendisini geliktirmesi czerinde di

Ara- sim¢glasyonl ar én aFlighESimmulator K w- & k )S,i mhd a
Simulator 2017 (tren), Construction Machines Simulator6201( i n kK a a't ar a-
Far mi ng Simul ator 2017 1(tgreim ayanl ar é
verilebilmektedirAr a- si m¢l asyonl arénén yanénda ya
bul unmaYkatkaadre rs.i m¢l asyonuna °rnek ol arak v

1989 yél énda TWiel ISiWwrbisg hatddléeén.oyunu veril mek

Sim¢gl asyon Coryiukn l aa-résné& ngagnel | i kl e aték oy
birincil v e - ¢é¢nc¢l K a Ibinsktedy © zQynuwWreau oil aat er ar
kesméndan g°r ¢¢nER$S enkbarkk)kekul bdangr ak ya
g°r mek I -1 n araceée tamaméyl a uzak kamer
oynayabil mektedirler. Bu i ki bakéek a-&s:¢
ara-laré ¢st, yan,|l alkakesmel aFrdaa] akek
Ayr éca hi - Dbi rmakse kallndaed aanr aa-r aicléen tgei tti Ji vy
g°r¢l erek de oynanabil mektedir.

Si mgl asyon oyunl arénda ger-eklijJi artte

kontrol panellerigibbi r - ok yardémcé oyun ekipmané da

2526 Sporved° vk oyunl ar é

Spor oyunl ar e, bireysel ve takém ol arak
t emel alan sanal oyunl ardeéer. Futbol, bas|
te¢rgtdijoyun ol arak yapeéel méek Pré Evolutibhut b ol
Soccer2018(PES 2018)basketbol olarak NBA 2K18\BA Live 2018; boks olarak

UFC,; at yarekeée olarak Gallop Racer 2006

olarakverilebilmektedir
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DO v ¢ K oiyuen,l ar ki raki bin - e K i tHirisahriedev ¢ Kkt

birbirlerini yenmes.i iczerine dayanan oyu
has yetenekl eri ve tekni kl eri okdhas bir
°czelli kl eri ol an bakka Ebirbi kanakt edriv ¢ xe

Tekken,Street Figtheve Mortal Combaa d | € oyunl ar dér .

2527 Rolyapma oyunl ar é

Oyuncununs a n a | biory udn¢ nkyaardaak t e r i n i phar&ketlerinii J i ne
kontrole t toiyjuin| Raldéyapma oyunl arén bakénda, o]
yar at ér . Yarat él an karakter i stenilen fi
bazé yetenekleri ,getikeénrialn@abid®rrev] @yun:
yapar akpueaerclrgrbée Ke zlkaamarka laa n tlidicmikiatae p uan
gel di J i nde s e Baviyeeatlagah byanctiakiarakeedsna | | €] €, fiz
gé¢cé¢ (vurma kuvveti ), fiygekeeleksavunmage
I - sediye attam s onucunda kazandéejé puanlare ki
g°revl er sérasénda bulduju veya kazande

gel i kve rgnekl endnr mekl anabi |l mektedir

Fantezi Rol Yapma (Fantasy Role PlayhigRP) De va sk®y ¢ omcul u ¢evr i r
Rol Yapma Oyunu (Massive Multiplayer Online Role Playing GartwMORPG),

ve¢Cokl u Zindanl ar -(MMD)lotl inplke ¢émemotpamda s
oyunu bul Binarka&lBayekiutarS ¢ t - ¢:65:2 00 8

1 Fantezi Rol Yapma (Fantasy Role PlayiigRP):Ana kar akt er i y°n

bir hedef vowncauntedebveya amhaeal ak mak i1 -in vy
getrmesiger eken bir takém g°revlier vardeér
T DevasaOyookulu ¢cevrimi-i Rol Yapma Oyl
Online Role Playing GameMMORP G) : K mirtdenroynanan geafk e

bazl éler BRMa k tDeed/é&ars a - ok oyuncul u -evr
oyunl aréenda, oyuncuwlyam isretr lwajmle dam afrzaakr,
yaratt ekl ar ékanalkterlegogudy Ry & s d n & | Bhiferice | ol u
oyuncylae k z akmmmd &l ékl &€ et kil ekim i1 -inde
Ayréca oyun i-inde oyuncular Dbirbirle
al exverik yapabilir nitel i dahippdidruj uHat
karakterin hesabéne, bel | bir sevi
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karkeéel éjénda baxkka bir oyuncuya sat m:
boyut kazarKhéargrmak tGndléirn e, Metin 20yi
-evr i nyia-pimar oly un uabdmeRtadin ek ver il

T ¢ok Kul | an é&lé-User Didngeord IO D) K ndrimdenn e t ¢ 2
oynanan met lerdir. ib¢aozki eKuFIRPabn é c el € Al ano
Kull anétél el Boglh da @ddrkave Bayrakiltama kt a d
S¢t - ¢, 2 GebeB olaraksby ak a Vv e rekabete daya

MUDGO | asro;sy al etkileki mxavenasaodaak |dagnnayr
MUDOGlbamak ¢fzaenrll dak MahEedilebilir Risk ve rekabet

macera MU a & @enn -ekici czellijidir. Ma
°l d¢r ¢l ecek canavarl ar, -0 z¢l ecek bul
b¢eyel er kekfedil ecek alanlar, m¢ c ade
macer al ar vV e il eti ki mMakevar MUOh @aale n&@m s .

-0oj udidri ve erkeknsei mek pouotHaekehacki adar
Il eti kKim Kkomut | arSloay s @ -kK iem,e¢krt@eBRi7r)o | ar
GameForge taraféndan QIOOdI ayelséenaldl ég
verilebilmektedir Sosyal MUD | aordéank nask,s asgak et kil ek
kulan @ c €l ar én yar at.Saesyal MJbardadi uak uc maki g
al ternati fi yer albmakteaadar . ol Mag aur ag i
MUDOGI| ardkhetdavédarketi kim Eamubkakluad!| ax
komut !l a(rsay)°,ylgit (go), bak (|l ook), f
ve duygu (emot d Sy)sekd&mumt | 20T r

2.6 Dijital Oyunlarda Kdeoloji

Bir Ki Kinin, Kur umun, devl!l et i n, °rge¢t én,
i stediJi dekencel er i ve bu d¢gkegncel eri g
y°neli k bu planlaré ortaya sunan da bir
ol an bu rdg¢ki¢dnecoellogf i | erini Kdebaypai - Eeaama
d° kledefl ere ul akeéel madaki d¢kegnce ol makt a
TDKOya g°riSiyasadeghojftiopl umsal bir °Jreti 0
bir partinin, bir grubun davranéxkl ar éna
dini, mor al , est D ({ K¢edkkpPnteKarumygt ¢ 2006
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Kdeolojilerin hayatake@gm-arglkmasi adiéari.n h i
Bunl arén bir tanesi de il etikimdir. KI e
kl asi k kitl eolanfady¢ i kemear aybay GdgazetFaklaul
knol oji k gelikmeler il etikim ara-1ar én

e
telefonlar ©°zebhtl BFéngeneni P are.i kBUnaiakiar &
n

[ san yaksayaemmeéernk elzil li giol madsrée.n & Bislag il sanya&r é
-ékmaseéeyla bir -aléekma ¢zerine yarateéel an
°nemli ©°rnekl erri.ndSeonn ub-i jrailtearllanka ko mid&r € gel
vV e firmal ar aelseaarh,i pdiojliathal ¢l &kyunl ar é I deq
ul akt ér mak i -in et kin bir Kekil de kK ul
done¢Kt grmegKkKt ¢&r. Hedef kitlelerin genel |
gen-1er ol duj u edog kogjni ¢kl degdli som ntgmalei daha

yéksek ol maktadeér . Dijital oyunl ardaki
ekonomi k, cojrafi, topl umsal ve ke¢elteorel
Matthew Weise oyunl arséd@n ibiirn, i dealndjair én -

b°1l ¢ml erevideeyra agasese lkumalmat akanl é si st eml
araseéendaki mherRKkigee e kK & hj pMeiee] 2008) Sicarttame k't e d

(2003: 9) ideolojinin bell.i bi r idgokojp € nén
I -eri kil bil gi sayar oyunl arénén belli bi
i -in de belirl enmimmal@r glelraké ntgdym.es yue giul
Matt Garite dijital oyunl ar én, sahip ol

kapitalizmi vurgul ayan i deo[Garjte, 2003i9e saj | al
Miquel Sicartt a di j i t al oyunl arée modern baté to
olarak nitelemektedir(Sicart, 2003®). Kur t Squire g°re dijit

yada farkl e grupl ar én kendi propaganda
aktardeéekl ar & (Jqgeird 2086:22.r a;--1 ayra&zxdae&rénda aktar
oyunlardakideol oj i k i -eri kil er modern bateé topl

czerinde 0TekTadnigrnéy ai mipsazreantio,r | uj uod gi bi

°rge¢tlerin veya kikilerin eseridir. Ayreé
y°netenlerini i gaaoabejiaheroyunl ar é yapan
destekl eyen finans®rl er ya yahudi (ALl art

gi bi) dinine mensup ABD vatan#daeée bpaé

¢l kel erindekiurwanh é@agldanr .ve vya
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Kdejoil oi ~-eren dijital oyunl arén temelinde
bul unmaktadéeri Kldieokb@gdet ivereat @ddimataey
°nceden planlanan talimatlarén ve ol acak
ABD Be&k er.i bakanl é]é& yapmékx ol an Henry

Warfare 3 hakkénda yaptéjé konukma ver.
oyunl ar dékénda yakam kurmaya y°neli k ek
bul unmaktadeik. Budeolapl akdail erin | ¢ks

y°neltil mesini sajl amakteéer. Ayréca ejiti

aldejée go°r¢é¢l mektedir. Oyunl arda aktarel.

gen-1lerde Ve - o0cCc u kg earredka ykoi kt a p y uonkl uanradyaan

°J renigyiobriunmd ¢ K ¢ nc el e rir. Bumdadiptat @aunigresdyesmdet e d

i nsanl yragzmrdkelkr or anéné d¢gKerer ek, i nsanl
oyunl arén i -ine i deol aijhaliyeigetiynekelmed t iarmean| e
ol makt adeér . Dol ayéseéyl a oyunl ar én et ki s
i stenil en rezanen yarat él masée konusunda
geleceklerdir. So n u - adecdojinen ki er i ni takéymahn Mazeéet:
-evrelerin d¢kegncecel erini aktarer ken; K i
etmektedir.

2.7 Dijital Oyunlarda Subliminal Mesaj

Dijital oyunl ar nasél ideol ojilerin tan
ol arak kull anéldéeysa, insanlarda al gé ol
i -in de subl i minal mesajl aré aktar mak i - |
Subliminal mesajlar genel ve temelolarbki | i n- al t € mesaj .ol ar ak
Bil:i nannemi zin karnénda birkeyl eri hiss
°l d¢j é¢m¢gz ana kadar s¢ésren -evremi zdeki 0

beyinsel bir faaliyeblma k t a d & r .ise, Bilindi direkt-okarak e&ilemeyiglaha
sonra etkileyerb i lii-ni-nde yer al aenn abmar aettk if ioll enaayk
ortayaeeynselkaal i yet ol arak BPyghemwmlearmmdlkthadaé

beyni mi zi ni kigPmene, ol ar ak algel adej e ama
haf ézal andéramadeée] Seber Dheterc etk 6 adsés
mesajlarinsanén bilin-11: ol arak algélayabil ec

duyu or ganlkakjéedédne rfianrikn ea | .tDeunydua ovregrainll| naer ké
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fark edemedbepyi nyamaafandan Bhkgat amdgiéll

uyaranlarén -ojunun farkéna varél amamakt
y°nel diji go°r ¢l mektedir.

Subl i mi nal verimesinaeki lteanelenederme s aj € al ané bir

hakk@&kmadamek ol(MakteatBdrSA0OLDBMI nal me s aj al
me s aj bilin-11 ol arak dejerlendirmeden z
vemesaj € farklée -evrelere whymaeéi karmareédlIm:
bakltadaK¢ - ¢ kbezl88)ci Bi 0Da3alteé mesa)j il e

et kil eyerek i kna et menin sebebi, onl ar
y°nl endiBronyd ketcier . et ki | enen i nsanl ar mes aj
durumu kabull enmeye bakl ayacaktéér.

Subliminal mesajlarg ° r s e | v e i Kitsel ¢ooljaurndkuk vV ar isli
fil mlerinde, -1l zgi filmlerde, fotbijrafla

nesnerei rgiiz-liemmi K ol.arSaukb | b uriunnanha,kreedsdag e n | €

teknol oj i i I e bikrayinkatkel aar tkmelkl awvaerl. maB | &
kaynakl ardan en ©°nemlisidergape¢mgezcecea ol
oyunla ol nra.k t @didjéi t al oyunl ardaki bilin-alteé
érk-el ek, bir topluma karkeé Kkin, °f ke, 0
akaj el ama; bir di ni i nancé yayma; gé - g

bir -nskruyer al maktadeéer.

Dijital oyunlardaki sb | i mi n al mesajl ®Roax k%t aek Gamas ak
yapélan Grand Thedlté Aut&siS5y onGTAy ubnju ag?° s
Birka- arkadakén hérseézl ekl ar éoymmanaazée ¢
konusu olsa da oyunda bazée vyerlerde ve
veril mekt eddekbldafiza jgeedakiibi mdg®z ve tanré
yagzdul unmaktader . Bu tamaméyl a yeni d ¢
-ajréexkxtermaktader . Yani yeni d¢nya dezel
izl iyoruz mesaj €& ver melWteanki rs aiyAygSeaayad &nu
g°r ¢nt ¢ ( Bkcimsellj i ke kielr m2kt edi r . Cinsellik

ki kiler ¢zerinde cinsellifji -ajrexkteéermak
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kelRbIGTA 5 oyunu i-indeki bir sinematikten

ke R6IGTA 5 oyunu a-él ék sayfaseé

Yine GTA 5 adlée oyunda resim ol arak g°
kul ¢pl erinde cinsell ik a- ek bir Kekil de
sénéerl amasé ol sa dahmhiyna®akWaki@didlaea ¥kg - yh
altenda colnarlldngn tanémal ar éna vV e ahl a

u

bozul mal aréna yol a-maktader.
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Bir bakka °rnek ol arak i s g ,Modersa Warfare X ar K &t
verilebilir. Oy un s égiarsiélnedra bir tuvalette klozeti
duran aj a- resi ml i -er-eveeptdiakkag® z} ek med
farkedilememekle birliktes i | ahén d¢rbemgel e-Klu& &ennhéj én
ayetl erin yaz gBkdzékjee i7y Bu2grunmPeelikleesthm dinine

mensup olmayan insanlarda, isiggtia k a] €l amak ve i sl am dini
®re¢k yaratmak i stenil mektedir. M¢ sl ¢ man
ol arak al gBlmammalkkbddérp.itab oyun dini i n
ayrémge ve kKiddeti ©°ne -ékarmaktadér.

kekiriCal | Oof Duty Modern Warfare 2 adlé oyund
Cal | Of Duty (COD) adl é oyunun serileri
dol ayé savakeéel dej é vV e savakel an ter°r

g°r ¢ | meOyunlardai genellikleeer ©r i stl erin bulunduju Kk
daha -ok meydanasbygahmimaka ¢raf y¥eé her oyun
ABD askerlerinin savakl!| arPre&i sktalzearnddeérnj € a rv
g°r ¢l meku ediur um Kiddetl e meé¢ sl ¢ man topl

-abalarenén bir ¢reée¢negder.

Gor¢ldeg] ¢ ¢zeraglaublsiamiesalndmesi jital oyu

adam °l d¢gr meye, mi | | i ve dini simgel er h
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hangi tarafén k°t¢ ol dujuna, cinsel ar zu

veril mektedir . tasAripyare c ®mi baer pybntmmakar i ste
ol umsuz yenl endirmel erde bul unmaktadeér |l
subl i minal i -eri kl ere di kkat edi | mel i ;

gerekmektedir. ¥zell kklke kel @e mlei dbkler ajya@mé
olumsuz etki yaratabilmektedive son olarak, dijital oyunlar bir toplumu, grubu

y°nl endirmek, etkilténerke aaajén@® ndaden ibmraiba d
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3 DKJKTAL -KOSTUWMHBARAT KLKkKKSK

Bu b°l ¢mde, i sti hbarat kavraménén tanémeé
g°re istihbarat te¢erlerinion bir kéesme (s
biyolojik) ve kar k& i s tdaehl bea r aatljgahi@aivarkais@iaratile

i kKKki si i ncelenecektir. Ksti hbarat topl
bir i stihbarat kaynajé ol abilecek dijita

i -inde dejerlendirilebileceji belirtil ec:t

Ksti hbarat a | amverildkten esonrgdei rj el ktlail isbhbdrageel lar € n
kar ke i sitliihsbeavwsak ii-ler i k1 i aksiyon oyunu o
Modern Warfare 3 ve Advanced Warfare seril@gelenerek, ideolojik, siyasi ve

teknol oji k ol akKroarkk ug °osytuenrui | celceerk t 2 @ mb i oy u
biyolojik olarak baréendérdéje bilgiler d
il i kKKki si genl ¢k hayatta yakanan ol ayl ar |l

dijital oyuni areki sstiThadaramn adlkée oyun ir

3.1 KstihbaratKa v r a me

Géenegmegzde hala aktif ol arak s°2z edilen i
sebeplerinden en ° n stinbatatkelimesiron, tehdke,lsi@alm, t ar a
sui kast, entrika i-erdifji dekenegl mesidir
i -1 n 1 stmelsh an at klee li ime gkrékkektedrne bakél maseée

Ksti hbarat kelimesinin k©°keni Arndpa-meé nkai r
gelenfii st i kledr Mm@ si nde(nh¥ z2daje,t iIBRUMIKketlli9meni n - ¢
I s e, i stihbarat ol maktadeéer.

Ksti hbar at kel i mesi fAKngel i ketmesi deedaddr ans é
edi |l mektedir. Kntell i glemgé&ék keti mbarat san
gelmektedin B a | & EnN8YeT-¢,r k20166 de i s e, i sti hbar a
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haber al madér. Arap- a, Kngilizce ve T¢rk

yakadéjée tarih i-indekdylsa riel-givlei tmlprhaiktua

Ksti hbaratéen tek bir tanémé yapmak m¢mk,
tarih-iler, askerler vs. bi r -coekl tsa®nzelnyg] ¢yr
g°re KsYemiba?t pteniil en bi | g bilgiéplama,thaerer | er
almadéod ol arakTegrhéel anKEKIBROD, K2ODHIBH AN at

( MKT) g°r eDevslteith btaaraaf:énidan bel i rl enen ifF
kaynaklardan derlenen haber, bilgie d° k ¢ ma n | aonaco elde iedilenn me s i
eréend¢Mi.lda Ksti hb aBDaMe r TkeekzK i | Haat bée, rdo n/Aelyma) T
(Central Intelligence Agenciy CIA) ise istihbarat ané mé kKuiKsék hbdeadt
-evr emi¢zndyeak ihakkéndaki bilgi wve °n bil gid
faaliyetl erini n. opMamdr,a2007)aVtK Ti nsat ki thabsaér daét ré , d
i htiya-laré dojrultusunda vy ageddvletlarinimi r ¢ r
-evrelerindeap@bakyaddam) ©° ncheidrengibreilkiirnh ear

tanéml amaktadeér

1996 yélénda Counci l on Foreign Relati ol
kurumlaré ¢zerine d¢zenl en eraporba istihbkratnf er a

AKamuya a-€ék ol mayan bilgiler veya en az
politika yapécélar veya h¢gkegmetteki dij e
benzersiz kélan, politika-yap&aaraaréirdéan g
topl aneép hazéerl anmécx bil gi n(Warnelk 2004) an & mé

McCarthy de (1998) bu t anéma yakeén bfi Mantiadnaérm!| @l air
al géel anan, topl anaama-d @ajrr udogjnraunl,t uspeasiaf |
analiz edil en, senéfl andeéreéel an, onu devl
politika belir lodyiraiky et ainlea®8:3aMe histByaraegi 0

Tekki |l atBaknigst EkdaaeBi LR6eAt yghceEmaligescet esi 0
and Foreign Policy: A Comparison Of British, American And Turkish Intelligence

Systemadl|l € yazmék olduju y¢ksek | isans tez
i sti hbar atteamkamlsaiimdletra iy ke¢g met | er i n, asker
I K vV e dijer grupl ar én sistemati k ol ar ak

kekfetmek amaceéeyla bil gil eox(Fidanpl®99.y ép dej «
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Muazzez kenel ve Tur han KkeinrelyazZmihd yel d U
Ksti hbarat ve Genealdl @¢ wkeinttagpkliaKbnbbhbar @ me z

tanéml am&étahdar at , hasém veya haséem o
niyetleri, pl anl aré ve bu pl anlkaerké | gler -
haber toplama ve bilgi sahibi olmalk ( k e n e | & BAH.nvke |Atay ise9 9 7 :

i stihpabanéeé bBir h¢gkegmetin veya siyasi b

adaml aré veya hedeflerinin ziyana ujrateée
°l d¢r ¢l mesinden ayré ol arak bir ¢l kenin
veya en azéndan y a K ajmaayyaa nd elvialng i @t me sti ong
kekl i nde t(Atayga0l6pBnerkaya kadar yapélan tan
devl et I K1 er i ve devletin ikitdiglaedkmaeée ol
tanéml anmeéekDadlamagketnaedlé rve sade devl et I -
Il gilendirecek bir t antéinh bd@lMarha&ke | i $ e i Gkla

ara-|laré kullanarak, her hangi bir konud:
edil en bil gilerin ham hal den kul l anél a
yorumlanar ak bunl ar dan bir net iOarak - ékar

tanéemAwa é, L12a0rOrdy: 5D.. Whi te i stihbarateée, S
se&rcin bir par-ase (Whiepa208K3. Kasn@&and saanag e mele r

istihbarat bir 1 htiya- dol ayéséyla yapvweyaan ar ¢
dojrul uju kanétl anmameék ham bilginin, t
sonucuyl anorbtidya -odlarak. tanéemlanabil mekt
Géenegmegzden yeégzyeéellar °ncesinde de ¢nl ¢
i sti ha%rmemitrein vur gulbaaéd €l aranwvenl amaya - a
BunlardanTaocu f el sefeyi kendisine rehber edi
Sun Ta , yazméikSavadujSmanat €060 adl e eserind.
tanéml amal ar dB Ibguel uhnénkuékntduarr:| af, iy bir ko

oranla kalivax!| &klklzanép strabarat al rnhsder .
-ajeéermakl a gel mez. Tecr ¢be ya da hesapl e

yalnézca bakka i mdanlTzmudarn .%Y] r e3BibTze Lielvi:r

bu a- skl ama sti hbarat én es ki -ajl alrda sa
ol duj unu ami &k - @l nbaekMyardécerg i dzeaf ey ol da I st
savakmakt an daha °neml oBl ¢adyusj&en 4 u kd au

Kmparatorl uj udbnun mek huSiyaseteamea d |1 € Ne g a mg h thy
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s z| darsityilhebar at én ©°nemi ne dgKékmdaalndiuk lkaxte
ger ekl i her nokt ada habercil eriamiéemdaul

haberinin dogmyaaséeEndoedn voe® rit bir k°kesine t ¢

der vi K kel ej eénda casusl ar g°nder mel i, ca
getirmel. ve ¢l kel erin durumlareée hi-»Dbir
valiler, arazi sahipleri, memurl ar ve emirle

padi kaha karkeée bajlaréné koparméxkl ardér .
padihk zamanénda haketr| @ldeyawpar agkni da&me i s

-ul | anérisyankBrfarytlittddcnee r ve ni yet(kemkirmaki 0 ka

79).0s manl & padikahlaréndan Sultan I11. Abd,
biri ol arak Yéldez Ksti hbar¥abalnexé id eavlée |
kendi emellerinehizmet edecek kimseleri vezir ve sadrazam mertebesine kadar

-ékarabil miklerseadedeViaenbzdgvemDojrudan d
bir i stihbarat tekkilate kurmaya bu dg¢K,
jurnalcili k dediBui jtueknkailllaetr i mu dhuark i ki o |

mahiyetinde ol anlarénén da bulundujunu e

titiz bir tahki kten ge-irmedendd ngaAmad@gr

2004:7).Bu ¢ - bil ge ki kndna nandleaka&- @alkclag rma |l ¢azr el
kendi ni koruyup bekaséné sajlamak i -in -
gerektiJi anl akéel maktadeér . rBautn u a jyéampaa b s h

o | ma | yebir strhbarat& sahip devlet rakiplerinivegag Kk manl ar éné sava

duymadarda alt edebilecektir.

G¢enegmegzde de i1 stihbarat, devlietl erin i mk
muht emel atacakl aré adémlara ©°nceden vak
Ancak geliken t &kemral,ojsii ysasmaud c u eikloen oans k ,
alanlarda ortaya -ékan g¢venli k probl emi

dekénda farklée kurumlarén ve kKgiilkbamnadte
i htivya- duyul maskeamégerfiawlkd mesal,andatr dbhi r
zorl aktéermaktader . Buj nd -té déaeawlaaf me Kk nebda]j
Ksti hbaratl eTekkrit aibemidlabar at tanémé son
doyurucu ol acakt éer . 0 6¢ksdtaij bma rgatr, e uil satkiéeh baz
yaré a-éeék velveya gizl.i kaynakl ardan her

edil en her terl ¢ veri, mal umat ve Dbil gi
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politikal arén ger - ek lrezarar verilimdsinreengellevnesi ul u s
amacéeé Il e topl andéektan sonra °©°nemine Vo

karkeéel akt ér él mas e, anal i z edil er ek dej e
bil gi(#izda9d 2016: 31) .

3.2 FaaliyetAl anl| aegKe ma | aG3°ré kstdbarat T¢ r | e r |

Genel ol arak faaliyet al anl aréna ve kont
ekonomi k, s o0 soygarla,f i deig [ eual if akki, émafinlimgeke vie siobel o j 1 Kk
olarak bilinmektedirFa k at di j i t al 0 yai toplama vebigredde i nd e n
etme incel endi Ji s1tdie mdbyabipdskeq; iekndojikiilimsel ave
tebbi/bgybeoji kle al énmaktader.

3.2.1 Siyasiistihbarat

Bir devletin siyasi otoritesininetkinygul ay
dojru ve g¢-1¢ olarak uygulanabil mesi [
devletl erin gel ecekteki politikal ar e,

-al ekxmal aréyla d¢gkegnceleri, 1 deolojileri

Devl et miynf®%meti k|l eyi ki nde vV e devhbskari, gg¢ve
ekonomi k, teknolojik ve dijer al anl ar da

al enmasé asibirtddasbtamdattésjni m °nemde ol duj ui

3.2.2 Askeri istihbarat

Brdevletin asker:| kapasitesini, savak ye/
asker. teknolojidzerninnde e- ali @ athéd jag éyneéEn i e
hakkéenda bil gi edinerek silahl éakunastl e
silahl ar cret mesi ve geliktirmesi ve na
yapélan istihbarat faaliyeti ol maktadeér.

Ayréca savak zamanénda da d¢kmanén takt

°fTrenmek i -in de as kyearpié |muahkatraedbéer .i st i hbal

3.2.3 Teknolojik ve bilimsel istihbarat

Bir devlietin ve ya kurumun, rakip ve ya

bir kurumundan gelebilecek s¢rpriz tekn
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onl arén teknoloji kkkéntdal bms$ gl kapabit el
avantajlaréne gtlpiésianl eksttiirhpheadkrt20iBh:38jnaal i y

Asker. ol arak i se, yabanceée veya rakip ¢
gel i ktirmik ol duj uwilinengveyla bilkmeyen silaehysestentlea k | a d &
hakkénda yapélan istihbarat faaliyeti ol

U usl ararasé alanda devlietlerin g¢ceneg Db
ol duju teknolojik ve bi |ITeknotjklve lilimsel i d ¢ z
istihbarat faaliyetiyle elde edilen bilgiler neticesinde, devletler askeri ve sivil

al andaki teknolojik -aléekmal aréné rakipl
g¢-lerini korGu yd billie&kceiktiimder ve sistemli
teknolojk ve bilimsel istihbarat faaliyetlersayesinde devletles avak zamanéeén
d¢é¢ Kman kuvvetl er taraf éndan kull anél an
teknolojik ¢, st ¢nl ¢kt en ©°nceden haberdar ol ar ak
Ayréca tekholmsjgeil k ovar Bk ©° nc deatidemakiglerini g i s a
°nl erine s¢rpriz olarak -ékacak ol up, or

ekonomi k ve g¢venlik y°n¢gnden de ol umsuz

3.24 Tebbi biyelgilyistihbarat

Bir devleting, | kesi ndeki vatandakl|l arénén sajl éne
kull anél an kimyasal ve n¢gkleer eki pmanl a
D¢nya genelinde yapeél an yararl é vV e zar

faaliyetidir. Ayre&apral ar ak ge°r ¢l en devlietlerin
bajéklaré veya -exitli tahlillerle onlar

topl umsal saljJl ék diren-1lerini °Trenmek a
J J

Knsanl ar én DNAOGI ar é czemrsianderk gajrleamk | ewu

edi |l mesiyle de -exitld@i bi |l i nyeanr avtet €ljiel iznen
gédal ar veya °I ¢mcg¢l hastal ekl ar savack
yarama¥radBrkle biyoloji kasgiall @kl aFranalkeg
taraféndan geliktirildijinin ve etkisini
bilen taraféen vatandaxkl aré ve devlet g¢v
Ayréeca bu tg¢gr ol ayl ar én wnaevletlveya duaum d e K i
hakkeéenda ol umsuz taver ol ukturul mase 0
sajl ayacakteéer.
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3.3 IKstihbarat ToplamaY® nt eml er i

Ksti hbarata bir i htiya- sonunda gerek du
i stihbarat ama-1| € bil gi, pl anl anmaséneén
anal i z, songzr el gpraiyndxreBng eape & bddr at - a
vermekted r . Ksti hblar akamag & é nlalg topgldtma gvfesi ¢ | en

insart a r taraféndgaen er ekiutllyiamealr azBatkad é 8 d an

istihbarat toph ma y ° ninsammMeeerkini k ol arak .i ki ye ayr é

3.3.1 K n sistilmbaraté

Adéndcdhdmk@l acaj é ¢zer.i Il nsanl ar tarafeéend:
taraféndan toplanép kull anéAgyegeaben bbbt
veeneski sti hbarat obmheRmadg®°nt emi

Ameri kan Sil ahl e Kuv v edumaa inielligeaneerCalfecdon d a n
Operations(2006)a d | € - al é istinzahék,u isn’szalner | e 1 f ade
AkKsanl aréen il ikkil:@ bel geledreinreckd erve med)
taktikleri, ejilimleri, g¢-leri, ni yetl eri h ak
araceéel éj] eyl aoKmisktipharaét opd laanak e ébi.r Kkur umun,
devlietin herhangi bir bainraicminree shéezdeaerfd kn,i
zayéef yonlerini belirl emektir. Bu a-édan
bil gi t opl aarmalki yie-tilne rd.iez Kyisdijifrdésna & ¢ @@ é 58 &€ z m;
yoluyla casusl ar t ar af éetediaakadethisyien, furist, a s k e
gevenl ikl gfrevaraf éndamsdias | mageal aykaiplt eg ket
istihbaraé res mi devl et g °krielvelriilnery apmhéjvee issi

i sti hbarattér .

Kn sidihbaraée | de edi | rmea -yekn ¢knadyema k ve kapal é |

olarakayr el m8ktradler bu i ki ayrem araseénda, |
- énceée bir kaynak i sti hbamaatkédnlg lummommal tue
dijital oyunlard a g r i kaynak dastdejberrlad red ibraijll merétne

3311 A- &klaynak istihbarate

A - éMWlaynak istihbaraé deni nce akl a i1k gel en kol a

ol mal edeér . Bilgilerin b¢yeé¢k bir -ojunl u
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¥zelli kl e teknol oj i nibn lggal iiknnieesrinyellire ¢bzeerrai
ol muktur . Knthemeeat haemradéglrdjcéylid gi ye mal i
ul akéel maktader . Bu °zellikleri nedeni vyl e
Knternet haricinde¢gr ,gavbearnié atr der gie)-eki zgp
rom, pankart, duvar yazésé veya ikild@ g°
ol maktader . Késacase, ul akémé kolay ve Kk
terl ¢ kaynak a- ek kalyinlagit éredi Bme kk aly niak

harcamaya veya birilerini kullanmaya gerek yoktur.

Knternet, gazet e, der gi vb. gi bi met ar
kurul ukl ar é vV e str antleeff a rkk | @&r amitlélrimyae t lme r d
memur | Birbreee@nne s°yl ey esneyyl eecnegl biiBlunfeak éedida mr .
arakteéer ma Ve d ¢ Kigontcieh blauwrad | uskd rawriés | édda i ni n

kull anédéjeée a-éeék kaynakl ar ol maktader.

Bu kaynaklarnete si nde a- ék Kkagy mejla ykea kzdtayhakjeenrmddaan
a-éséndan ol ajang¢gste¢g zengin i -erik, y°nt
A-ék kaynak istihbarateée sahip olduju bu
kull anél an bil gilerin b¢yeék bir b°l ¢m¢gn
kaynak i stihbarateéeneén sénérl aréeda var de
silahl anma, silah kontr©°ol ¢, ter°rizm, u

ol ayl arda a-ek kaynak istihbaraténdan yal

A- ék kaynakl ardangi led rd,e @eidd d ie,n dii z | i v
i -erebil mektedir. Buna °rnek ver medkl &gere
bir Al man gazeteci, Al man Genel kur may Ba
ve gizli bilgiler i-ebanakétahbhealyegnmdadenhn
sorgul anméxteéer. Sorgusunda bu bilgilere
ol muktur: ooYell arca gazete ve dergilerc
i ncel eyer ek, anal i z ettéi jisAyl evmeil Kiyaz deé &
2016:298)Kst i hbar at @alidmngé@nda itno mhlasaeankeapn ghk &1
kol ay, -abuk ve heézl & bi reldeedden bildilehere| de e
zaman dojru ol mayabilir. yBaanzlée kkibkiil gue vket

yanl ék y°nlendiril mek amacéyla da kull an

48



Ksti hbar ¥z dleejo;300 &1 6Ksti hba¥ad2aolBi4d i mi

kitaplarénda aktaréldéjéena g°re, a- ék ke
vardeéer : Birincisi, i sti hbaratéen Sojuk Sa
ol mas é; i kincisi, teknol oji deki ve intei
saté@de€éndan sonra ABD istihbaraténén a-el
vermesidir

3312 Kap&lagnak i stihbaraté

Kapal & kaysakhbhnarat faaliyetlerinin gizl
ol an b°l Kenmpdl €. kaynakl ar a ul akeéem, de
Kkurumlareén/°rg¢tlerin °zel ol arak yeti«kt

casusl ar tarafBapgdaheykhpghmhkandeuoul akel ma

bil gilerin el @ e -€isréinldmens i b ¢ylekkel %enem ar
pl anl amal ar & i -1n de stratejik °nem i -
ekonomik,teknolojik,s o s y a | niteliklere sahip ol abil

olan tarafl ar a- éséamdany ¢eklsee kg eg-¢ivreinll e nke m

i -inde uzman tek bir ki Ki taraféndan devl

Casuslat ar af endan el de edilen kapal é istihb
tarafl é ol v wilgininl aenk s idlo | avyeé yanlngky agbeéywml :
akt ar édebmadabilmektedir Yi ne de ter°r °%°rg¢gtlerin
devlietl ere kar ke yapeél an °rt ¢l ¢ oper as

kaynakl ara erikim sajlanmaktadeér.

3.3.1.3 Gri kaynak istihbara t &

A-ék ve kapalé kaynak istihbarate araseén
kaynak i sti hbarak é kaynalde olyamr &k yer al e
arakter ma yapan ki ki i | ef af RF Bl edi kbeuodok
mal umat @Kt ér macéneén akl eéna mpcé dakaaye c e k |
ul akéelabilir ol mamasé gri kaynakter. ¥r
kurtar él mak I -1 n duvara yazdékl ar e yazé
savakan ¥SO Or¥dwsu) Swe i YK (T¢rk Silahl e
kaynakken; Suriyebdeki savak hakkénda ar
kol ay ulakel abili Bubkekaldk kbhgpnakagapkl
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ABD tarafeéndan akkdraulrma&ér a@Grtuéb uKatyamr af éndan
a- eélldamaqgr i k a y n dakid edliimektedir Guikaynaklad genellikle

°czel kanall ardan ul akéel abil en vV e nor ma
bi bliyografik taramaya, gatbaneledrivae avyee k a
kaynakI|Taarndéémr|l .admba d a gr i kaynakl ar a- ek ka
birlikte dijital oyunl|l arda kapal & kaynak
meé¢ mkender . ¥rnejin Assassino&rilCeriendde elviir
°neml i bil gi yer al makt ader . Ver i (S S ¢
teknol oji k, biyolojik -aléxmalar ve bu -
bil giler yer al maktader . Ayr éca b u -al

d kkatlice ioyuicdaki sanatl olgrakbilimee Kk i r ket | er i n ver

géenegmegzdeki ger-ek kKirgetilemehkt esckirri.l eFom
vakef altéendalku biarzke tRlnadudewexd iawer ekr ek a -
gerekirse, b t ezin konusu olan dijital oyunl ar

teknol oj i k, bi yolojikapal ébkhygnhkr ohmakt

oyunl ar ¢zerinden el de edilebilecek bilg
eldeediebi |l ecek konu ¢zerine Plhgi | oyunu
oynanmaseé ve iyl analiz yapeél masé gereki
dée¢kegneglen oyunun bulunmasé/ se-il mesi T
°nceli k vwd cemsalnidz wyeapeél acak yorumlama v

ol acakter.

3.3.2 Teknik istihbarat

Cexki tl i tekni kl er kul |l anél ar akElektlorike e di |
ci hazlar taraféndan el de edilen skaryall e
cihazl ar, i nternet il e bilgisayar kull an:

3.3.2.1 Sinyali sti hbar at é

Sinyal irsatkii o anr aetlée,k t r oni k si st eml er i tar

halinde meydana geliOffice of the Director of Nationalntelligence t.y.) ve

sonr asyéanydéal an el ektromanyeti Kk dal gal ar é
dej erilleinpdi yoruml anmaséyk¥adajl de.2KEktalcilazs2)lt e
sinyal i rakiplérin $ingallegirinéa,r as € n ar agkiirpelreerki n dur un

eyl e ml er bilg kléelettn@&yinhddaflemektedir.
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Sinyal igsetnii kka oriart éa,1l aea el mhklrani ket.nkamak

Kletikim istihbaratée, il etikim ara-1I|aréy
i s e, i | eayyakn mzsiellgiolankt ar Esnt ahbagéatdi i ¢ me |
i sti hbafran égeérmdgmmedienlienmesi amdeeiog | a ku
dinl emel er haricinde ayreca ar ama kayé

isthba r at &€ t a rediiméktedira nE led kdter oni k ol arak siny
sayesinde, rakiplerin veya rakip ol abi l

hareketlerinita i p et mek amacéyla da kull aneéel makt .

3322 Fot o] saf hbarat é

Fotojraf Il stihbaeated,i |l ebsaecé&jaiyngkbée @l
uydul ar taraféndan da el de edil ebi |l mekt
ull anél maktadér . Genel ol arak bir Ki Ki
i ml erlmukahét] amak adeéna- efkoitlonjeBkatdel dairr . g |
nucunda da fotojrafBunahi hdbearéeantdéa aalsukken

k
k
SO

yakénl akéel arak da fotojraflar - adkeril er ek
a

anl ar a yakl akmafn@tnojtreald| i rkaeHlii n edkimma s ,n

o
N

el l ikl esifatajgefi kmei hbaraténén insan
aracel

é ] éyl a yapél maseéna ol anak ver mi Kt
i stih
y

at-éel ejéeyezumizamdmrkalhamajne garn n

c o o
-

ve u |l ara bérakméxteéer.

Kl k ol arak fotojraf istihbaraténa 20. yg¢.
kokpitinde oturan pil otun el inde bul un
bakl anmeéexkt ér . Kkinci D¢nya S ahvaavkaé kse&ri d ¢
kamer al ar @énén gyeerilkeeknt i T ot mpsafyl @ sti habar
kentl ere atom bombaseé atélMmMasdEajen .2@k6p:i 1
Fotojraf i stihbarat-¢el ej e, ajérl|l eeled & ol a
yaptéjeée hakkeénda bil gi topl amaka amac é kli
ar ac e biregeleynea hakkénda fhitlogir aél é.redkhatil lemekt
fotojraf istihbarat-éeléjénén eksi y°n¢ ol
dai ma dojru ol acajéneé g°ster igrmhektod diarf.
anal i z edi | ene ok mad k rAaydda gkdmeke Istenlen yerin

fotojrafeéeneéen yakéndan i nsan aracel ej eyl
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teknol oji ky agredtié&lneen eKHAGOI ar (i nsanséz ha

kull anélkthhkt §dasanséz hava arace) anl ék
-ekebi Il diJi gi bi uzun s¢reli Bui de@ao glday &t
teknol oj i i | e éeffoétnoginr ad e vilsettilhebrairnaitn- €d ¢ ven

ol acajéeneée g°stermektedir.

3.3.23 Uyduver adar i stihbaratée

Yery¢ze¢ende bulunan sabit ve hareket hi h
uzaya g°nderil en vweydwédray ¢ zarnadceédeafiley d ar | a
i stihtgdat aer il e fotojraf, sinyal, el ekt
edilebilmektedirRadar | ar ile de wufuk ©°tesini Iz |
yapél makteakdéroni k ve akustik i starlan,bar at é
uydudan al dekl ar é Gevreali d/a &t iaz gdatled laadrée r v
tar af énda kustk istihbatd @ hnaz al t € nd a kliyetlea sek e r i n
hareketleri incelemektedir

Ksti hbarat alanénda insdéhbamatehamnak | &
yél énda y°r¢ngelyle wyduwseu il ep KE% 2 danje k O

2016:127) Fot opmafl @€ Kkull anélan wuydul ar ar ac e
fotojraf -ekilerek bilgi al énabil mektedi
bil ginin zamanl a dejikebil mesi |, ol umsuz

bul utl arén alnéeam®ndod|O8f ywéaemtne més ik ulhteranéel an

Zzaman bil gi aBtarmaemrdaemd ket afdeétraj r af il e el
s¢grekl il iJinin ol mamasé al enan i sti he
g°stermemektedir. Bu ol umduwzlau kel aerlddaen edtc
kull anél an uydul ar én yetersiz kal dej é
kull anél maktader .

3.3.2.4 Siberistinbarat

Bilinen istihbarat toplama y°ntemler.:i h a
bajl é& bil gisaya&rilsars,t etmé leed, mnvleainr, ntia royagénin daar
i stihbarat el de eKmteeranetn év e |l iuxktt emr maitk t ki u
sayesinde i1istihbaratéen el de edil mesindek
sayeéesée azal médl nvees ibnidiegkiininmma leilydeet d¢ K m¢ Kt ¢

52



Bu a-édan bir -ok kurum/ kuruluk internet
veya hackl|l emek gi bi istinb@rzeet teedkinn mkey ey umd k
(Bayraktar, 201431). Bu «keki Il de bil giye y°neli k ad:¢
taraféndan atél maya sbakbandépénkdaar,k ey apge
duyul muBttyld ece savunma ve saldérée dur uml

duruma fdenfer(Madywd 09)LOdVNEHk meye bakl anmext

Si ber I stihbarat, devlietlerin kurumlarér
il etikim sajlamak amacéyla kullandéjé ke
ajansl arénén yapteéejeé haberbdielri nieznerd mmdyeal

czerinden yapeél maktader.

34 Karkeée Kstihbarat veya Kstihbarata Kark

Deviletler,g¢venl i kKl er i ni sajlayep hékizgladr éneék a
ger - ek lie-kitn rimsetki hbar at dakepdiles ite Hodiistinbdiat] e r t a
t opl anmas € istemekfedirlere Delk | et | er i n kendi |l er i

I stihbarat faaliyetlerini °nl emek adeéna
karkeé istihbarat kavramé ortaya -ékmakt at
341 Karké istihbarat kavrameée

Genel olaraki &r kK & iosatdiéhyblaar akul | anél a@n s¥§ er iknoen

i sti hbarata karké koyma kavraménén da Kk
terminolojide i stihbarata kar ke k oy ma

terminolojisinde ise, kontrespiyonaj/kaeé casusl uk ol arak yer

2016: 143) . Karké istihbarat kavraméneéen
kavramlaréyla ek anlamlé olarak ve ayreé
kull anél masé neticesi nidkegr aljto hknaswrna n(ée2n0e0 9t:
i fade eden bir i St kavram ol arak belirtr
toplama yoluyla elde edilecek bilgilerin
veriler i-ermesinden vevebnl ibiilngi Ikeorr unmeatki
alacajé karké ©°nlemlerden dol ayé 1istihba
Késacasé Kkarkeé istihbarat, i stihbarat n

al makteéer .
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rKkeé i stihbarat v ebraevletis kendhaeghnearakp veyaa r K &
Kman ol arak g°rd¢je¢ devlietten gelen h
aliyetidir. Ayr éca bir devletin geéver
zge-il mez b¢gkrmafna ksti®lradhsl namveen é@ tarhele | \aen/ak
nusu sil ahliarndangekakdnmadki r s)i davemdir
né i kluarkaetkéi | de 1 fade et mektedir: Sava
bot aj ve yekeéeceée faaliyet Isavislerigiobeluly | a, K
ntemlerl e yapmaya -al éxkxtéklare zararl é
e karke faaliyet y¢regten ki ki, grup Vv
aliyetleri, y°ntemleri, acdredledr é&mrén taar
| ekél masédéTeZdAovwer,h 0 2 00VXBBAE70)stghbear
ti hbarat aakak kee kbgmak Samanl|l arénda es
aliyetlerle kar ke i sti hbarin sezilmesg,r vi sl e
| enmesi ve zararsézapsbamalgteadéarn | mEsiif
ymayé, kapsaml é ve istihbarata bajémleé
e I fade c¢eknmeerk,t eddlogt:, ADaj | akékl ewr kaki y
up, kuruluk ve devlietlerin, yasal Veye
me -abalaréna karké, herhangi bir ki Ki
ndi pl an, tasar e vV e stratejil ekini y
telendirdiijii ghearent gkl al hueimsal yad snadcn | iujli
] Ilamakkur umsahlIsfugr¢l-ar ameé vV e kliouisaly é s é y |
t

enl ¢ éngé kor umak maksadéyl a, i -pearsarf vV

nl emler kKalwea alkahsrmvaaemadave kesintisiz

gereken bir faaliyet ve bu faaliyetin bi
s¢re- dejil, i sti hbar at Si st emi ve S¢irec
gereken iyrakagradi-atbierl .an tanéml amal ar netic
ol arak g°r¢len taraflarén bil gi edi nmes|
kull anmal ar éna engel ol mak ve isteklerin
tehli keye °hempdest bmalzeék ®ajlamak i-in i
i stihbarata veya elde edilen istihbarat
Sonu-ta g¢venlii bir istihbarat sonucunda
duyul duju g°r ¢l mektedir.
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Sait zvdlama 2006: 162) karkeé i sti kobugucuat € ve
birg¢e¢venl i k faaliyet.i dlla rBEWKl ¢tl a nsearl daenraélt a8
sistemlerinin mmaArsgeu | ak ong y v @ oblaikkl a v e do!l a
i sti hbar at a fadkyatlerinig s kotyenm v e y°ntemsel | i

eksi kl erini géendemeDeggretamem Kem |l makgladeer

sonra medyada yer al an, saldere ile ilg
el inde ol duju tadi°alcaeré,kl i stfiomikar ggtonun
ol duj unu ortteay. a B-tepkidaertneéekr i °nced&mar g®reb

istihbaratad a ha k u v v evtelrii Ibdiirj i°.nge°mm ¢ |1 mekt edir

Ayréstai hbaratéen hedef go¢vaernalke jdaoplungbke éyda |l n é
al ge

i stihbarat creti mi il e dej i |, bunun y a
d¢zl emi nde al aidatinagilon kavrantarta éitlikteohiy, K ¢ n ¢ | mel 1 di r

|l aréyla da ilgilendiji biliypyamekéerdar

Tanéeml ar neticesinde, karké istihbaraten
ortaya -ékmaktadeér. Karkeé istihbarat, ra
-al ékxkmal ar éné, de¢kencelerini, répedeé@mnl e€mi

al eénmaseéneé sajl ayar ak raki be veya d¢ Kme

Meydana gel ebil ecek tehli kel ere kar ke ¢
gerekenl er i -in se-enekler sunmaktadeéer .
Kekil deelas&leojii k bir silah ile a-éekl amak
farkl é& bir taktik ve strateji il e kull an
b¢yeéek bir avant aj sajl amaseée, rakip taraf
slahvear a-t an haber.i ol amayan rakip, si |l ahl

csteée¢nl ¢k sajlayamayacak durumda kal acakt
i stihbarata karké koymanéen asél amacé, I
°ncedenal®makenmve s¢rpriz olayée etkisiz ha
salderélaré ©°nceden etkisiz hale getir me

czere i kiye ayreél maktadér.

3411 Pasi f karké istihbarat

Pasi f k a r, knérhangisatandakb lairr bégini d ¢ Kk man wlargka r a ki
nitelendirilen organizasyonun el iyee ge-n

bakl|l amakut adeamada °©°nce bil gilerin gésven
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bilgilerin kategorilexktiril meswil ugearlelkgl¢ive

a-éseéndan hassas bil giler dOhil i nde -0
belirlenmektedir (¥zdaj, 2016: 14érir Gi z |
gizIlili k derecesindeki bil gi yx,ebyil mesbael
yetkisiz vV e il gisiz ki kilerin bel I i bi

eri kememesakiibisrajd ayzarcl eme yapél mal eéder
devlietin wulusal geventl igoi i -in yakamsal
bir i ml er tarafendan ele ge-iril mesini en

i stihbarat te¢regder.

Pasif karnk&kmanéaérmbalretge-irmeye -al éktejé
b u bil gil erden mahrum bér akmak,rumgker sone
kurumlaré ve mal zemeyi sabot aj daPRasik or uma
kar Kk é i stihbarat, sémpé&donda hdear & ménk gmaken
i | etvewe mi gnbeenhkjigegvenl i Jini sajUlSsamak a
Marine Corps 2000:37).Bu °nl eml erin aseél amaceée, yet
hassas bilgiye ul akmal aréna engel ol makH
girikimlerinin zorlakteéreéel maseée, yaneéeltel

3412 Akti fé kertk hbar at

Aktif kar ké jdgurmbmar aeya d¢kmaharod fmars é c amuths
sabot aj ve yekeceée faal i yteatylaer-i énk aar €hl anbaesré
veya etkisiz hale getiriimesi - tarsar | anmék ©° nl e nstihbarad i r . A
°nl emlaesruis| uj a karké koyma, kekf et ekra®rrkeé Kk
karke, keapmaée rhkekveé, agdatl ma i wxdisgihbdragar i n i i
karké koyma biriminin kabil.S. VaibelCeps,i ne ¢g°©°
2000:27). Akt i f karké istihbarateéen yapeéelabil m
bir tehdidnveya d¢brmanmadai mi ni Kk eyvygi tt aem@iml mn mé |
gerekmektedirAktif k ar Kk € Jjagtaimlabh artetspi t , etkigzkhble s , be
getirmeagammbalgkeaderkt edi r .

Aktif y°ntemler, tehdit arz eden hedef|l
kaynakl anacak zararl aré ©°nlemek i-1in, k u
ki kil eri tespit etémelkR nl emekaveyakblunhdmel

amacayléaan °nl emler o |-Mp Aktifakdaérrk €( Ciesttiinh b a
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amagceéek®nusu eyl emler.i yapan] ékiariad-erve awc

belirlemek veetkisiz hale getirmektir.

Son
y°n
°nc
yap
-
oy u
onl
bil
bar

kar

3.4.2

Kar
vV e
k ul

T
T

1
1
Gor
k ul

u- abt af akar,rakpviesytai dhyakrmeatn o | agread ke cge®jreg, |
el ik niyetlerini, ama -vieareébn d,ec pj anlza
eden eénndza mdriknek veya tamamen setki z hal e getirm
él maktadeéer . Bu a-édan dijital oyunl ar
erinde baréndérdékl aré siyasi, ideol o
nl ar yanséttekl ar é hasbaltrekdardané do
i ne stratej.i tabanl e oyunlar oyuncul a
gi |l er topl amasa&redan twye ¢ mkekiyomyunl a
éndérdekl aré bir takém gialanénaggl ee
K

€ istihbarat ama-1é& kullanéla Dbilini:

Karké istihbaratén kaynakl ar é

Ké istihbaratta, bazé bilgilere kol ayl
kapsaml é -al ekmal ar iylggi¢gtenek| adkumakmu ma
bBanékcek kayUda MariagCopsP000:@8)y. der (

A-ék kaynakl ar,

Resm’ kaynakl ar (asker’ ve sivil her
kapsamda dejerlendirilir),

Bireysel kaynaklar (casuslar, hainler, politku hal i f | er , haber
muhbirler, mel tecil er, tutukl ul ar, s a
b°l ge hal ke, ik seyahatindekiler, tur]
Muhabere istihbarate (MUKS), sinyal

( TEKKS) , 21 -imd i hbariat é (¥KZKS) , ses
i sti hbarate ( RKS) , ge°ré¢nt ¢ i stihbara
disiplinleri,

Bel geler, fotojraflar, videol ar, rapao.
D¢kmandan veya rakeneleren el e ge-iril en
el dej ¢ é¢zere i stihbarat topl amadaki t

| anél makt adér .
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343 Karké istihbaratta aldatma ve karké al

Aldatma,en basit tanémla Dbirini veya bir gr
yanl ék y°nKsetnidhibrameadti ra- éséndan i se al dat
ama- , pl an veamasaki Wotj lt@rsipnlitanr adi | mesi ni

d¢kman veya rakip olarak g°rd¢je¢ tarafa
tanémlana bi Itnmaphiir-. oAymaéycaan ablidra mdydanaam v e
gel mi k vevyai bel g€ sk mirdkae ky agonéd cadhigldlnaada k t e d i |
amahegedef dé¢kmanén kyreyga veaki miamk edkgir 1€ ah e |
y ° n | rmak,deylemlerini istenilety ° ne - evgearmeekk lveekt i ri | en ¢
-ékar sajlamakter.

Karké istihbarat, bil gileri pasif ve akt
raki bi veya d¢g¢kmané i stenilen deéegkegnceye
(2016:155 al dat manédbarat a kar Kk é koymadaki

tanéml amalktigpgddars:t imBarat anali zini kar ke
asker”’ ve teknoloji k durum ile il gild@i o
bilginin akéekéneévendc«alrlkey etraerka f y¥an ékl et nnai

eyl emlere s¢r ekl eme 6 aalBaykektai nkei rveirfi & @ ey
csteée¢nl ¢k kazanél mas.é Aadndaactényal as a-vaarkp €zt aénh ammaé
gi bi baréek zamanénda da ol abil mektedir.

Al d a thmadenge | amacé bul unmaktakébin Bdpkand

i nan-1larénée y°nttiemdi Kekbbi wniekyt eenimek i ni

-evirmeke¢ nvees s ¢ iyLen,l endkir bi mi K eyl eml erir

(Dearth ve Goodden, 1995, . 26 3) . S°z konusu ama-1ar
operasyonunun kademel. ol arak birer sg¢r e
Aldatmaa ma - | ar éna g%rke Ixeaekal dé] esnddrlicsizlik an d ér €

¢ r et i cialdatmacAp etriapsiy o n lcaér /i bidatmgoppnasybntaaeA

tipi operasyonl arda, d¢kmanén °ngne kar
-ékararak dznbardae gfAnel.meBu tseéarf lcapenags
déezenl,eyennHmanén kendinden z2midurodjmanmd €9 B
s¢r e -kleenrd i l ehl er i n®& tiM uoperagyontail ksé aAd @pr .

operasyonl aréen aksine hedef.i belirsizlik
karar , operasyonu d¢zenleyen tarafén i s
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y°ndedi r . Bu ti pnodeeyg asV-atpilra@atneakéenn da maic-éi,
rakip tarat h ©l i hazér da dojjriu halreaerkek | k aybaplmagtat |
(¥zdaj ,5).2Yalne:l t ecé al datma oper axtponl| ar é
operasyonser aki bin fi krini deji Kti nlehinedlan r ak i |
fikirlerin empozee d i | me s i ni (Deartreve iGeokidere @995, s.186)-2

tipi al dat ma, en z.&dranal daeacma at dpit mal maplkt
tipi olan M-3 tipi operasyonlarda is&k ar ar séz ol arak nitel en
il gisini uyandérarakn vgoloamugaetkinrameekd ea m&-
(Dearth ve Goodden, 1995, 276).

Bir aldatmanén bakama§lé gel aleinl rekg sevar e ni 0 A

d¢kman ol arak g°rde¢gje¢ tarafa dojru bil gi
yanl ék bilginin ulakmaséné sajl amasé ger
bakar él e aldatmanén i ki t emel amaceée bul
d¢kman ol arak g°r¢len taraféen eline ge-
raki be veya d¢gkmana dojrusundan ayeéert edi
Kar ké iad dat mat madan da daha zor bir 1K o0
al dat maredan |Itmespi tgerekl i dir. Al datma tesp
operasyonuna |glea-timae obpielriamsiyro.naraf keidisiae mar u z
kar Kk é uygul anan bir al datema | dkea r kt eust eunm
belirl eyebikl meldtdegpima.nekn tef kaseéedta@mnaf ki bt
operasyonu ivedilikl e séa&ncda ser disreme ay dlau re

al datel déej éneéen farkéna vardéj e hal de al

operasyonu d¢zenl emels:179.o0l makt adér . (¥zdaj

3.5 Dijital Oy unl asthigaratvke Kar ke KKikkbaiat Kl e

En k¢-¢k ve en dar ol anéndan, en b¢yék
Kirketlerinin, ul usal vV e ulusl ararase K
ul usl ar ar as éevitleriglg k ®lean &né Kkor uyupi -dienvam
géevenl ikl erioni sajGliamall arké egéene k hmeoktugdiipr
ettirmeyiger - ekl ekt i r me kk aardkéén ay &kpeénlda d eekr i mier s a
karkée °nlem al maktaéérzorBuwl|l a-édan °ncedei
haber hayat:. °nem arz et mektedir. Byl
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Ksti hbarat i nsani ve teknik olarak el de

girecek olan dijital oyunlargenelch r ak i st i hbar atbiristiebarati sl er i
toplama y°ntemi ol ar akncdaekj ed il jeintdalr i lome m¢
-al ekxmal ar sonucunda ortaya -éktejeneée, A
dijital oyunl2®md kel leamdda&]ji éniéki z kul el er
sal déréel aréndan sonra oyun gelixktirici f
savak i -eri kIl i voey usnonarra sgéenldiak tbiur noeyluenrliar € n

g°% st ergmes i°mi¢ n eadgthl dyanjaginsétzidh bar at taenbide et mi

a-eéek kaynak ol maktadér .

T¢rkiyedde 15 Temmuz 2016 tarihinde Fett

(FET¥) taraf éndan ger-eklektirilen dar b
sonucunda ortaya é k ar €1l an bil giler neticesinde
kull anél déjeée g°r¢l mektedir FESXé&Imghik | e as
pl atformlamdaBoakhcéod!| ané € oyunu Kkull and

rge¢t ¢ ¢yeltabanenibrg,i shyauvkara bajl adékl ar é
ol arak oO0Bounced adlé oyunu ®eoynealkkEp VyVé&nn

cretilen bir ,iGigfl eembien dgd fteadmlt aark@arka er i ke
gor ¢l mekeg bdh).S5i 80&m tek bir tuka basénca
I se, sistem ikinci tura geé€ilkmaedidmclaikr ik

getiri(lOmit adiof u Ga2z0elt7e sy él én0éln7 )yaz mevsi nm
itibaren de °rggt mobi | platfromlarda p
oyunu, kendine g°re dgZephgegmerekli yenal bc

il eti ki molargkggu Izd mashéabeld laam&eazEeximal ok n i

saat i -inde kendilijifdabenst drnkhdiTekndled ]
Ayréca Yunanistanbdba ka-an ve ka-maya - a
oyun programsat islzkean atdienbi | gi al ép k a- ma

birbirleriyle ileit k i me ge-t i j i r(®abah Gazetesi-201@asrl &€lnmdék théu

ol aylara daha ©°ncesinde g°r¢len ve benz

dizisinn 217 . bl ¢m¢gnde Pol at Al emdar 6én Tap
haberl ekmesinde ve istihbarat aleéekveri«ki
verdi kl er i internet ¢zerinden oynanan oYy
daki kdseénaodygunun dijital ol arak geliktiri

bil gi al ékverikindced deée¢ ehaker lod aaleeaeke glkeulél
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I - 1 https://'www.youtube.com/watch?v=TIBAQWzHYpEV er i | en bu °rn

mobi | pl atformlarda oynanan dijital oy urt
il i kKKki si ol sa da, dijer platformlarda - e
siyasi, askeri, ideolojk , t eknol oj i k, biyolojik ve -exk
ol acakl aré g°stermek a-éséeéndan istihbar at
Dijital oyunl ar én, meydana gel eceial yakan
edi | memi K sivil skekinoltogk felr@jeiyl@r iar &-nc
t anét maksoernkdmunpyunl aréndaki (zombi) hast e
hakkeénda ger - ek hayattaki il e benzer b
oynananl ar a-éséendan, I ns aenliakr &€ p | adn¢ kagmac

maddi yaté hakkéndanbetget tapaamasgegadha; ¢

haberl ekme | mkiam&earmslumknavse@nbBDgnya adéna ya
(Assassinods Creedobdeki gi bi) t bainl éit nmaasl étné
mesajlarla etkilemesinden; tari hte yakan

farkl é& bilgdbéaysunmasé@dbdanat Dithleyunlat i K ki s
n

zer. den el de edil ecek bu bil gidéner i n

teril mesi ve sonradan, boy wigileee rsahgk i gi

o « o
]

o

e
S

yunl aréen g¢VYeamriml k nuayd° esst gerwr d@@gkvt eerdliirk a- és é
eml i ol dudiuj idtgaxle ngy eml ar daki bil giler,
k

—
D

nol oj i k, biyol oji k, Ssiyaskar isélrakmag m&

1
>
O

i r kar k& iolabilmektddiaB ua t a -t &dpd na mdhi jairtaaclé

sém z¢ mrleeriimnini yaema-1 ar én é, -al ekxmal ar

o x

—
9 O S5 9 O M
-~
Q
—

l aye dijital oyunl arée inceleyen taraf/l
ar hakkénda ©bil gi sahi bi ol arak o

ceden hazrerr DeEkl ealol apuhl ar da °nceden

sonrasénda ger-eklekmesinden dolayé diji
karke iisti hbax&ti si bul unmaktadér.

ABDO6nin merkezi I sti lmhamdtar € @@weslszipii o i amn r
azalt mak, bi |l gialkdrair vmklsapgénlpil aokakak |l anm
Bunun i-in CIA analisti ol an David Clopp

For EI Chapo adénée Bluamyiuki aoyan amné lair at ik
naseéel Jyeanpaé | daaiar e] i ti ml2918) Belki zamankatCaAd € r ( C
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ABD sil ahl e kuvvetlerinin yaptej e gi bi

gereksinimi olarak dijitallextirip ejiti.]
Bu baxkl @igaleyint e hdbabarat ilikkisi, Tg¢grkiye
°rnek g°sterilerek haberl ekme a-éséndan

bakl ekl aré ve tezin ¢-¢nceg bl ¢megnde di]

a |l e nirceleadcetr.

3.6 BilgisayarveOyun Ko n s o | | Gymagan@ijgal Oy u n | Estthigarat

HeK i KKki si
3.6.1 Savia«ker i k1 i dijital oyunl areén istihbar
Savak i -erikIl:i dijital oyunl arda subl i mi
Ki mi ¢l kel eghnhnelsaryiasve dpl anl ar é; teknol

gel eceje d°n¢gk ol arak yansétél maktadeéer.

gel ecekte ol acakl ar é g°stermektedir. Bu
il gilendirm&Slavawr unecaddaid. dijital oyunl
g°stermek adéna, ideol oji k ve siyasi ol a

MW3); teknolojik olarak Call Of Duty: Advanced Warfare incelenecektir.

3611 Savakerikl: di jital ve giyasi lolarakckaarr K € d e 0

istihbarat toplama ve bilgi edinme: callof duty: modern warfare 3

Cal | Of Dut y: Modern Warfare 3 adlé& oyun
Software taraféndam® rgedrizietnidmialaiisk y@leu p k|
dijital oyun ol maktadér. Oyun 2011 yeéeleé
Oyunun daj éeétemé ABD merkezl. AcOyurv i si on

bil gi sayar, Xbox 360, PS3 ve Nintendo Wi

Oyun, tek oyunculu semyo (campaign), kooperatif (Gop ) vV e - ok Oy u|
(mul tiplayer) ol mak ¢zere JTek akr&i Imoldda
senaryosunda; acemi (recruit), nor mal (r

ol mak ¢zere d°rt ztoadak. s@yuryersi bdwll amgn

kadar K i S¢é¢re oyunun zorluk derecesine
deji kmektedir. Nor mal seviyede oyun, yed
Ac e mi seviyesinde oyuncu dalve az kmasabat
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1l d¢gr mesi daha kol ay ol urken, oyuncwnun Z
kabiliyetine g°r e i snmkigedt; karlamma avreé n%ei nsea boelt
°1 me ol anaj éOywmunademarydsundad @uncu tek olarak on yedi

b°l ¢mden olukan késémlaré oynamaktadeér. |
ve sinematiklere sahip olup y u n kurall ar éna ge°re bir

0 y n a n maButdardng Matthew Weise ve MiquelcSaer t 6 én i fade e
oyunl arén bir ideol ojiye Ceaphmoduaaayuncularj unu

oyunu, i ki kull anéeceéel é&; mul t i ptrike yveya modd
Half-l i f e benzer. i nternet crzepli adraék bt a kbé n
oynayabilmektedir.

Oyunun tek oyunculu senaryo késméndaki h
durumunda oyun en son kaydedil diiji yer de
Oyun sérasénda éenyanceckrianall@atk haned/@jk b h e an
ve isabet alma devam ettiji takdirde oyu
al dej e anda kenbdirnkia- sispaenriey elaéi@diisnad g i B d €
yenilenmektedir.

Oyuncu t¢m oyun hikayesi bloguounaicai lyampatyalz
vV e arkadaxkl!| ar é taraféendan veril en gor ey

eri kmektedir.

Oyunun hi kayesi ni ol uktur ani nba-lhsarl ePr ad
(Hindistan),Ber | i n, Hamburg (Al manya), Sierra L
(Somal i), Paris (Fransa), Prag (¢ek Cum

Dubai ( Bi rl eki k A/BAEp &mbr | iklkelhemril er vV e bu K

¢!l kel er ol makt ader .

ABD ¥Kz&uvvetl eri Delta Force Timinden (
Kngiltere ¥zel Kava Kuvvetlerinden Y¢gzba

aj anée AndrTask Fotded4dl KToninden Yurioyun hikayesinde kontrol

edilen ana karakterler ol maktadeér

Ounun hikayesi, es ki Sovyetler Birlijiéo
kavukturmak isteyen akereée milliyet-i bir
il e T kbirliji yaparak t¢m D¢nyadda ter?©r
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Savakaér maeya YYwmaeluinkti kayesinominn dlKaknu a r a
adlée°limgmbéegn sonunda araya giren sinema
Ukraynaodn®ke hRriinpdlyeat1996 yeél énéthve K@k mevs
Kmr an Zakhaevbotianr a(fAeBnd aomr dyuaspue | an sal dér é
BeyeéeksyROY € Kur mak adéna b¢yeék bir anl a
bulunmakfadékrer sonra 2011 yeéeAssaadlaadliag O
Arap liderin evinden Makarov ve Yuri, A s a d okeens i old e b¢yeék bir
patl atmakta ve bu olayé izlemektedirler.
¢l kel erder megre daxt @amaktaadgeerl.i n8DL6ndyeel R
Moskova kKehrindeki Zakhaev Ul us(CalfOdr asé |
Dut y: Modern WarfareYRBrideMagkaraVvaa barkeé
Makarov taraféndakhaeuwr uHanaklt ama@&méndaki S
pl an éydlasak mitaendirilerbi r ABDOGI i generalin deste
saledeArBD kaynakl e ol arak Rus hal kéna beni
Avrupaobdya karké shkvakndlea kgl®asttéelrmd ketné rb.u 1sl
bakl angé- Konusunuatokltuek tyuarkmearka ma d@lray ISa rn e

New Yor kotlg nmyiyrlien dbiakd® makt adeéer .

Sinematikte dikkat edilmesi gereken noktalarAAt ad adl & ki ki , 20
patl ama vV e Zakhaev Havali maneé ol makt adé
¢l kesini-Asdad dekre Buriye DeAdaed BR«kaare
i sim benzerl ifJi di kkat -e-Amalltadie. AAppEé
¢l kesindeki patl ama 2011 yél énda bakl
g ° st er nborkdikiadedilecekola@ OD: MW2 de yer alan bir
MW3 deki sinematikte yeralaha k haev Haval i(Bame . dkledkert e 8¢

Yeernobil N¢kl eer Santraldi -al ékanlaré i-in 1970
kazasénén meydana gel mesi sonucu bokatlatyashode. Yak.l
d¢zeyine eoli aebi kelkilk, buge¢n terkedil mik hal.i
https://tr.sputniknews.com/foto/201603311021864MRaynapripyatcernobil/

“"Oyunda akerRumi tupkarén ve ter°ristlerin |lideri
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kelkBiliCod MW2 adlée oyundaki Zakhaev Havalin

Zakhaev Hsaaladémaané, pl anl anma ve yapél éx
Haziran 2016 yéléenda ger-ekleken 42 ki Ki

saldéereséené akla getirmektedir (Bknz. kel

kelBi2iAt at ¢rk Havalimané sal dér éseée

Modern Warfare serisinin 2007 yélénda -¢&
War faredin kot ¢ karakter.i Kmrkan | iZmkhare
pl anl Apmees@&atayev il e benzer loilkmadet satderrm

Her i kisinin de ¢e-en vatandaké ol maseé,
yapéseéenéen benxk&ralti k ekMmetked rerdd.si diBknz. ke

k e K3i31Call Of Duty ModernWarfae d ak i ket¢ karakter ile Atat ¢
pl anl ayécésé araséndaki benzerl ik
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Kaynak : https://odatv.com/tekollu-catayevwve-imran-zakhaevarasindakitesadufler
0207161200.html

Sinemati kte anl atél anlardan sonra oyunun
Rus kuvvetlerinin 17 Ajustos 201606da Mar
ABDOI i doert ki kilik Delta Force ekibi W
czerindeki Rus ordusuna ait vericiyi pat

ve b°ylece 1 kinciKkblcdm blPd klmadma kdteand ézr . a |

Avceée Ka&midlaikki adeni zaltéené ele ge-irerek d
gemil er i vurul maktader . B°yl ece 1ikgal °
Y¢zbake Price, VIiadi mir Makarovodou vyakal a

operasyonliammegketre-deikrl.e kKABD ve m¢gttefikler
yerl eri kurtarmaya -al ékmaktadeéer . Yakl ak
Bakkané ile barék g°r¢kmesi yapmak i -1 n
czere u-akl ar. fambar g@& mgk t adkenRusuDedek d ¢ kK n
BakkMalkar ov tar af éndaonl akya -dérrédlnma; kntdaed égre.-

ve bu b°l ¢m¢gn ana karakteri Rus FSO aj a
di kkat edilecek husus Ad®r AiROHBK kyacM éindmi
sui kast sonucu °ld¢greglen Tegrk Begyeéekel -is

bakéméndan b¢yeék orand@yubnednaz eatl @ k gg°eh e
Harkovy Mak ar ov tarafeéendan ©°l d¢r ¢l mekdredi r .

AAcaba Ands eiyk asdtraaoajné |, oyunda tam bek 'y
Har kov adl e kar akt ewéi ni s%lefnry yolue saonrluantuénl n

bul mak Rus ve Tg¢rk istihbarat yetkililer.i

Rus Devl et Bak loaanmé , k dhra&krad lodré knt¢gaknl ese r si |l
°JTrenmek i -in bakkanén keéz é&nuéns éka-déar éMankaa
Afri kadbneén Sierra Leone adl e ol kesindek
ki myasal bomba g°nder mdltredcki re.ki BbunuSi%jrrre
operasyon yapsa da b o BombalaaRaris,Aendre, Berliny a gi
gi bi Kehirlerde ©patlamék Dbir-ok insanén
or dusu yA&vriupaal e Tabkahkolcehdh ki Furi.ile Som | i 6 de

ger -eklexktirdiiji operasyonda Warabe adl é
adamé ve bombacéseéneéen Fregata I ndustri e:
Par iDedttea Force eki bi taraféendan ger-ekl e
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Makaro\d u n yer i °Jrenil mektedir. Makar ov o0l
operasyonda sonu- bakaréséz olur ve Maka
ka-érmak i -in Berlinbe bir ekip g°nder me
al maya gitseveildéez ydjike®ielzi ryadda bir e
Oyunun on alteénceée b°l ¢m¢g ol an O6Tavkan De
kurtareél makta fakat Ma@ykwm wrv gark alh @ln a ma me
Price, Birlexkik Ar ap Kk &mi irh d &K ielatdhmirir n oD @ Ib
Makarovou yakal ayeéep bir tel h alBatyél elxey nu

Price purosunu yakar ve oyun biter.

Oyun i -inde gerek A-Apaeatatidkléeerkde i yerbualke

yapélan bombalé saldéré ve Zakhaev Haval

-ekKi tli ¢l kel erde ve kehdgmdmgadke yfaxraknlaen |

ger - ekl ekmi K ol makt adégrat | O©mahadakiol ma b a

¢l kel erde yapélbambtienmii sktavagwlhaminédndt es € R
c

°ncesinden ise bir oyundaBua-@&kundakikedlid
ger -ekl ekecejini ve 0Yyuenu nn eotl ABiR-&Kinnades5 @ .°
Deki kKl er i Bakané ol an Henry Kissenger, 2
3. D¢nya Savakéedhgheyakéh ownudasfhlBeamnidoyhe
asker’ gécCényg artérmaseéna men Rdayabmanée
ardendanahonl akabasday el Bk dinlsasri nii-ivrerdalka
olacak. Yaklakan savak o kadar ajeér ol ac.
bizim milletimiz ol acak. Avrupal 8i bl irj i
Kekil de tek devl et ol mak 1 -in acele edi)

hesapl akmayeée bi Iddiykelreerki,nis °gz°l setreirniey okrud c ¢ n

:MOrduya O0Stratejik °nemlerinden dol ayeéeé
v

ol mal cdedi k. ¢cenkeg o ¢l kel erde petrol e
Ki mdi tek adéem kal dé: Kran6é vur mak.
uyanacak ve ardéndan Ksrail be¢eten sil ahl

Umar ém her Kayryoleun@rat ag Doj udnun yareées
gen-lerimiz son yélda oyun konsoll arénde
ol abil ecejinin aynasé ol an yeni Cal I of
Askerl erimiz kurallarkR¢bgadahenwes Mgsekma:
Rus wve ¢inl il gTakvin Gazatesa ROAMQCyku.n6déa akt ar é1l a
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birlikte Ki s s &mg elruw gs¢nzilnegzade ekl elGpalkmedier .kada
Ortadojudbdakiietaolcersi mldayllarak ve Suriyeodde
devl etsiz Fkdlimaktnaddéer .ol anl ar vV e Suriye
g¢-lerin Ksrail ve ,ABWDu ggl-dylrar a | u Kkdir KAer
karké cephe alnmacsléd usjéurnaud & °Snmtaerir@le K2 @ 7 r t ¢
Trumpdén Kudyg¢ s o0g¢ Ksr ai Ibanu Suud #rabiseam tei il a
BAEOdeBst ekl er nitelikte ol masé -atékmal a
Ayr éucml abr €én sonucu oDavla&t ib&ryicgrk Ku rmu lKnsar saé
ve M¢sl ¢manl arén yok &limaeadageér déehebgetar
°nce s°yl emesi ke egicyngimessaaldderaf g @orl¥meanina k t a d «
bir nokta,K i s s e nbguenrldaérné s ° LalleOd Duly:iModera Wartare 8

oyunupi yasa ve&r plumessyiunu yakeén gel ecekte n

adéna kaynarkesidrl arak g°ster

Ki ssengerdé6én oyuna ateéfta bul thramR&ksLen,dadky u
bilgiler ve Zakhaev tdvd | maakdéer ésénén At atieblgybBHRval.
oranda benzerlokxumngwntermesiakem z¢ mrenin
pl anl aréné g°ster dldyjuinndian gkPasntéetré | eclnmabkitl agdi
da oyuna ateéfta bkdtulnenasléeemdahémsemr ande ke
ger-ekte yakanan ol aylarén bir késménén
oyundaki bil giler g°z °ne¢ne al enép I ncCe

s¢rpriz her olaya °nceden hazeéerl ekl é& ol ul

Ay r éyuwn doa , ABD ve m¢gttefikleri oi yi , de¢r
me¢ettefikl erdi 6i kgal ci , d¢e¢kmanOr tABDP e ish O
askerl eri tacekf ®Endymoyak hé@dilleearget ieki Isgipje
ABDol duju ve ABDONH @k idizihgaw € ar it lABEBUt edi r .
g°stergeler aracél éjéeyla ge¢-1¢ bir orduy
i stediJini a-ék-a yapabilecejini g°stern
RusyaT ¢ r kOrtgdg u s i wlaisli eriilnde b.eFmzkert ofl¢makk tyaed
Suriyebde yaptéjé OFérat Kal kané ve Zeyt

Ki ssengeré6én s°zlerini sekteye ujratmécxk
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36.1.2 Savakeri kl: di jital oy uk & migtidbarat t e k nc
toplama ve bilgi edinme: call of duty advanced warfare

Call Of Duty: Advanced Warfare, Sledgehammer, High Moon Studios ve Raven
Software taraféndan geliktarafeandaonl wvppeée

tarzénd-aaadaeriylolni bir. dOyunhalOdbgumwéadluéneén

piyasaya -ékareéel méxteéer. Oyunun Microsof't
Sl edgehammer ; PS3 ve Xbox 360 s¢ene ml er i
Raven Software i s€popmboksoyodoanluugeéi Exor
Oy un, tek oyunculu senaryo (campaign),

(Exo Survival) ol mak ¢zere ¢- ayré modd
senaryosund@a cemi (recruit), normal (regular),
ol mak ¢zere d°rt zorluk seviyesi bul unm
kadar K i S¢é¢re oyunun zorl uk derecesine
dej i K meQyunendrmal seyede,bek | baatal aeasénda biti
CODOGnNnin bu serisinde de COD: MW 3daseri si
d¢kmanén i sabet ettirme yeteneji Tek t makt
oyunculu senaryo mnmogmdemn oolyBuwseradkue aydeexr . b °

bel irl i bir hikaye veOsigpematadkmer gesdhr
ol ukan KkoopeSuatviifvarmodd aExooyuncul ar , -ok o0
oynamaktadér . Her kademeye bir °nceki

ge-ilebil mektedir.

Oyun sérasénda oyuncu i s abkantekelari belianeye b a k|
bakl amakta ve iIisabet al émé devam ettijin
anda kendi sini i sabetten saklarsa birka-

séraseéenda oyuncu ° 1 d¢] & t akdiendekrar oy un

bakl amaktadeér .

Oyunun hi kayesini o | Koket ArligtarsVirgibi&, |ISeattié e r ; K
Washington, DetroiMichigan San Fransisc&aliforniya Eyaletleri(ABD), Lagos

( Niyerya), Santorini (Yunani st &anffadya Baj d a
(Bul garistan), Bangkok (Tayland) ve 1iKki I
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Oyundaki karakterleri, Jack Mitchell (afkahramar{ ar akt er ) , Jonat ha
de¢kmd@Anl as ki r)k,et WinliIn ISradvn i (ana karakter
dekmang Maogs ( KVA t er Gideon? Kngxe ltaga, dormdck r i )

(yan karakterler) olukturmaktadeér.

Oyunun hikayesini, Atlas adéenda °zel bir
D¢nyaodoyé ele ge-irmek i-in KWAndeéamdda i bk
savakl ar -ékarmasé ve bu savaklarda kend

hakim ol ma arzu®uumwmlmukbakxéaadbdadéfltas Kirk
he¢ke¢emet i il e ortak hareket ediyor gi bi

- érklaar e na - @Qyurairkhikayési2e5@® 6.1 y el | ar é& ar aseéndaeé

Oy un, 2054 yeéeléenda D¢nya ¢zerindeki sava
Atl as i si mli Kirketin gelixktirdif57i aske
i stemesne (Kazey Korednin G¢gney Koreodye s
yardém i -in asker. kuvvet IBeur i ynar dgé®nmddae r ANk
ordusu b¢ye¢k kayeéeplar ver mi Kk, Atl as Kirk
Jack Mitchell ise kolunu kaybeti Kk tSiavw.akt an sonra Jonat hal
cenazesinde Mitchell 6e Atlas adéna -al éxk
kabul eden Mitchell, kopan kolunun vyerir
kola sahip ol makta vekaetuinmdean- aslotnwmayAt |l
Mitchell 6in Atlas adéna il k g°revi KVA
Bakbakanéne Kkurtarmaktér . Oyunun - éncg¢
Bakbakaimhea kK war tbaerreaber bir KVA teéknoAog¢aku
KVA 2055 vyeél éna kadar sal derél arénée artt

reakt°re¢n erimesine sebep ol maktadér.

D°rt yeéel sonra 2NbO9clyélléenaegeéil dedn] i Kda |
kol u ve °rg¢teéen i krirnec i Daandoa nsgda lo &Deest nradki t.taddi
Yakalanan doktig | | onadnén sorgul amasé sczerine |
konferans d¢zenleyeceji °jJrenil mektedir.
operasyonda Hades °1 d¢r alzer egke -alre | merk t @ld
Hades buréandabilrrkeernys 6 %°%(yneemolyduj) unbu | glijini

I I ona, Hadesdéin Mitchell 6e verdiiji -iopi

ve D¢nya ¢zerindeki gésceéeneg Buttanmhakeme
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y°nettijini |[kenfaetbmerlut evditrc.hel | ve Gideon

Bajdat 0t aki mer kezinde bir yer de bul uka
durumu Jonat han l ronsda bilSlamnmrrmeessén déiaz ek
el ektri k santrald. sal deréel aréné arakteéernmn
ol an Sentinel Task Forcedun eski bir oY €
Atlas iletikim kontrol mer kezine sézarak
2060 yéléna gelindijinde Mitchell artek
gorevi Cor mack, Il ona ve Knoxda exlik ed
sézmakter. Bu g°revde Dr . Danoi s-silahe | r on

czerinawet &@knl ar énlgg. °Bu eqMekv cca i 7 rendi kI er
u-ajéna bir takip cihazé yerlextirip u-
czerinde d¢ieMit mblet €di Cloemack ve ||l onadda
ekibi, Atlas askerlerv e onl ar é& komuta eden Gideon ta
Fakat Gideon etraféndaki At | a ssilahtankbie r | er i
°rnek alénmaséné sajlamakta WantSieadne@ur

incelenmesinden sonra bir ingan DNAGséna sal dér an vV e o

tehlikeli bir biyolojik silaho | duj u anl akél dej énda, At |l as
biyolojik silah | aboratuvaréna sézéel ar ak
Bu g°revden sonra biretslienremadnelt eKurBulrud
konukmada I rons, D¢nyaododaki t¢em savakl ar
ve bu politikacélareéen ortadan kal deér él m:
sérasénda Atl as kuvvetl eri Sap Feansriasdca
bul unan ABD donanmaséna sal dérmaktadeéer.
taraféndan p¢gskerteéel mekte ve ABD, D¢nyad
. Ss¢ne saldereya ge-mektedir.

Yedi ay sonra 2061 yeél énddaa 6B B» avl ed ém ¢etytae fgi
kazanacakken, Atl as kirketi gel i ktirdifji
bir-ok ABD askerinin v € Coynmck, lléna, Mackell e r K n
ve Gideondbun syedlal amlnrakakiiasadkgprAtasoda ait k
hapi shanede iIikKkenceye ve sorguya maruz
vurul an Cor mack, hapi shaneden ka-ar ken
sérasénda Mitchell Il se, protez kolundan
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Mi tchell ve Gidean@¥Wmeyde ALt dapéén Yeni
Manticore takéyan n¢kleer bombayé durdur
Ve me¢ettefiklerdi taraf éndan sal der él makt
Mi tchell ve Gideon, bhaadan {ebmayal eaka
l rons, b unl ar-8uit depileneaskern albesdyii etkigizxhale getirdikten
sonra binanén -atéséndan ka-maya -al éxkeér
Bojukma sérasénda bi nadaiicheldk an]j ép/rao tdeizk ekcce
tutunarak kurtul maya -al exkeér ken, Mi t chel |
oyunun bitmesine sebep ol maktadeér.
Oyunun hikayesinde, Jonathan Ilronséén Dy
°nemsemesi, bunl-ama tealRirp °olgmak er i ni kul
bunl arl a kendi ni savakKeéyor muck gi bi g°st
hakim ol masé bunun i-in Ortadojubda yuva
¢l kel ere saldéertmaséomnvmukbu@dragntas skie nwde rse
g°ster mesi benzerli k g°stermektedir. Oy u
devlietlerin ideolojilerini ve siyasi hed
da ter°r olaylarénén mer makt amygel ¢ mamamOr
ter°r algeseé yaratel maktadeéer .

Oyunda ideol oj ik vV e siyasi mesajl ardan
veril mektedir. Bu kayiws# ithebkanroalto jti kp | aa-neadka r
oyun seri si ol makt adagrel | Kimi k metharn ltu ver d
askere destek, gé -, yé¢ksekSuzigtpl denmi |veen
giysilerbru- an mekani kebifgisf dalaytaakdyare k| er , duvar
arkaseéenn g ° mgmnmerghatigie - meesjilnayasa ci haz, d
térmanmayé s,ajdalyianmied davkar i ara-1I|lar ve
gel i kmik silahlara sahip devasa robotl ar
bilinmeyen veya yapeéelacak adam. asker. t el
Oyunda il k olarak karkemézé -ékan t¢gmo o0y
askerlerin hareket kabiliyetini kol ayl ak
engel olant onl arca aj érl ektaki ci simyegkselkar e

zéplama ve atl ama ySaipveyalExoBkeleton olarak jpilinany a n E

yar

démcée mekani k (B&k zi.s kkeelketl @Bl.Madkt adeér
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kelkBdiCal | Of Duty Advanced Wakrif afrasuikaldél €E xooy u n d e

Dék iskel et benzer.i bir aracéehéepgpdar Nndbo

Yagin audg ét drnaf &ndan geliktirilen bir yg¢
aparat ol duj u Bkelzi. r5jk@@Eékimd k t3edii ren bu <ci ha

yardémceée ol acak enerjiyi el de et mek i -1

(Wikipedia).

kelB5iNi col as Yagin tamwmaftémpdamé-i zilen EX

Kaynak: http://cyberneticzoo.com/walkinmachines/18%@ssistedvalking-devicenicholasyagn

russian/
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