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TURKIYE’DE YETISKIN ANIMASYONU VE KOTU KEDI
SERAFETTIN

OZET

Giinlimlizde diinya genelinde gorsel ve isitsel alanin 6nemli bir boliimiinii
olusturan animasyon sektdrii, televizyon, sinema, dijital platformlar ve sosyal
medyanin vazgecilmezi konumuna gelmistir. Ozellikle Amerika Birlesik
Devletleri ve Japonya’nin animasyon sektorii ile ilgili liderligi bilinirken, son
yillar Dogu Asya ve Avrupa’da da Onemli yapimlar gergeklestirilmektedir.
Ulkemizde ise son yillarda baz1  gayretli caligmalarm  olustugu
gozlemlenmektedir. Ozellikle TRT Cocuk kanalinin yaym hayatina baslamas: ile
sektdor cezbedici bir duruma gelmistir. Bu dogrultuda calismanin amaci
gelismekte olan animasyon sektoriiniin geldigi son nokta ve yapilan yeni akim
calismalar ile animasyonun sadece cocuklara yonelik olmadigi vurgulanarak
yetiskinlere yonelik animasyon ornekleri lizerinden farklarini ortaya koymak
olarak ifade edilmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda elde edilen bulgulardan en
Onemlisi esasen «Animasyon sadece cocuklar icin midir?» sorusunun cevabi
olarak nitelendirilebilecek olan bir «hayir» ile ifade edilmektedir. Animasyon
yalnizca g¢ocuklar icin degil yetiskinlere de yoneliktir. Yetiskin animasyonlari
igerik ve karakter tasarimi bakimindan c¢ocuk animasyonlarina oranla daha

kapsamli yapilmaktadir.

Calismanin konusunu olusturan yetiskin animasyonu ile ilgili de yine
diinyada birgok kiilt yapim siralanabilmektedir. Ulkemizde ise son on yil
degerlendirildiginde Onemli gelismelerin oldugu goriilmektedir. Bu anlamda
yetiskin animasyonunun iilkemizdeki en onemli 6rnegi Kotii Kedi Serafettin
olarak kabul edilmektedir. Koti Koti Kedi Serafettin ¢izgi romandan
canlandirma sinemasina uyarlanan bir film olma o6zelligi tasimaktadir ve bu

anlamda Tirkiye’de bir ilktir.



Anahtar Kelimeler: Cizgi Film, Animasyon, Yetiskin Animasyon, Kotii Kedi

Serafettin
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ADULT ANIMATION IN TURKEY AND THE BAD CAT
SERAFETTIN

ABSTRACT

Today, the animation industry, which is a major part of the visual and
auditory space around the world, has become the essential of television, cinema,
digital platforms and social media. While notably the leadership of the United
States and Japan in the animation industry has been known, important
productions have been made in East Asia and Europe over the past years. In our
country, some efforts have been observed in recent years. The industry has
become tempting, especially when the TRT Child Channel starts broadcasting. In
this respect, the aim of the study is to show the difference between the emerging
animation industry and the new current studies and animation not only for
children, and the examples of animations for adults. Most important of the
findings obtained for this purpose is, “is animation for children only?” it is
expressed by a “no” which can be described as the answer to the question.
Animation is not only for children, but also for adults. Adult animations are more

comprehensive in terms of content and character design than in child animations.

It is also possible to list many cults in the world about adult animation that
is the subject of the study. In our country, significant developments have been
seen when the last decade has been evaluated. In this sense, the most important
example of adult animation in our country is considered The Bad Cat Serafettin.
The Bad Cat Serafettin is a film adapted from comic book to animation cinema

and is a first in Turkey.

Keywords: Cartoon Film, Animation, Adult Animation, The Bad Cat Serafettin
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|. GIRIS

Gec¢misten gilinlimiize insanlarin kendilerini ifade etmek {lizere cesitli
semboller kullandig1 bilinmektedir. Bunlarin en biiyiikk Ornekleri magara
duvarlarina ¢izilmis olan gorsellerdir. Zamanla insanlarin kendilerini ifade
edebilmek icin kullandiklar1 bu semboller, tarihi siire¢ icinde yasanan gelisim ile
birer sanat eseri, estetik ve gorsel bir yap1 olarak kabul edilmektedir. Ozellikle
orta cagda donemin sanatg¢ilarit kendilerini ve ruh hallerini daha iyi ifade eden
diisiincenin temsili veya gorsel olarak sanat yapitlar1 olusturmuslardir. I¢inde
bulunulan s6z konusu bu dénemde insanlar herhangi bir olguyu veya diisiinceyi
temsil etmenin yani sira g¢esitli sanat akimlar1 ile oldukca genis bir yelpazede

eserler ortaya koymuslardir.

Tarihi siire¢ i¢inde ilerleyen donemlerde gorseller ile teknolojiyi bir arada
kullanarak fotograf sanatinin temellerini atan insanlar, art arda c¢ekilen
fotograflarin arka arkaya izlenmesi ile oraya ¢ikan hareketleri gozlemleyerek
teknolojik gelismelerin de yardimiyla fotograf ve resim sanatinin akimlarini1 daha
da genisleterek duragan resimlerden ve fotograflardan hareketli resim ve
fotograflarin olusturmaya basladig1 ¢izgi film, animasyon ve sinema tiirlerinin

meydana gelmesine ortam hazirlamislardir.

Ozellikle ¢alismanin konusunu olusturan animasyonun temeli teknolojik
araglar ile atilmistir. S6z konusu donemde el ile kontrolii miimkiin olan bu
teknolojik aletler, resimlerin hareket etmesini saglayan ve insanlar ilizerinde
donemin kosullar1 géz Oniinde bulunduruldugunda inanilmaz bir etki birakan
gorsellerin ortaya ¢ikmasii saglamislardir. Ornek vermek gerekirse; dénemin
Disney calismalart animasyon alaninin zemini oldukca gii¢lendirmis ve bu
donemden sonra animasyon bir devinim ig¢inde gelisimini slrdirmiistiir.
Diinyanin hemen hemen her yerine etki etmis olan animasyon sanati, bu tarihten
itibaren kendi i¢inde de ¢esitlilikler géstermeye baglamistir. 2D, 3D veya stop

motion bu donemde ortaya ¢ikmis olan animasyon tiirleridir.



Sinema ile de biitiinlesmesini gergeklestiren animasyon, sadece animasyon
filmlerinde degil, sinema filmlerinde de kendisine onemli bir yer bulmustur.
Donem sinemasinin Ornekleri incelendiginde bilgisayar efektleri heniiz ¢ok
gelisme gostermemis oldugundan bazi efektler film seritleri lizerine kare kare
cizilerek animasyon hareketlerinin elde edilmesine aracilik etmistir. Sinema ile
animasyonun her kesime ulagmasi kolaylasmis olmakla birlikte televizyonun
ortaya ¢ikmasi ile de daha popiiler bir noktaya gelmistir. Televizyonda yer alan
animasyon dizi ve filmleri kisa siire i¢inde yayilarak hemen hemen her iilkede

kendisine yer bulmustur.

Tirkiye’de animasyonun gelisimi incelendiginde ise temeli ¢ok Oncelere
dayansa da animasyon Ozellikle 2000 yilindan sonra yayginlagsma baglamistir.
Cesitli filmlerde karakter olarak ya da bazi giindiiz kusagi dizilen maskotlari
olarak karsimiza ¢ikmiglardir. Buna ek olarak bir donem ana haber biiltenlerin
sonunda Ozellikle siyasilerin hicvedildigi karikatliir animasyonlar da ortaya
cikmustir. 11k yerli animasyon kanali olarak kabul edilebilecek olan TRT Cocuk
ile gelisimini siirdiiren animasyon sektorli, yeni Orneklerin {iretimini
siirdiirmiistiir. Ulkede animasyonun kendisine daha saglam temellere dayanan bir
konum elde etmesi ile bir¢ok yerli yapim animasyon dizi ve filmleri c¢ekilmis
olup, sektore oldukca onemli katki sunulmustur. Bu dogrultuda ifade etmek
gerekirse oOzellikle animasyon filmleri, c¢esitli tiir ve konularda birer Oykii
barindiran ve her kesime hitap edebilme 0Ozelligi ile 6zgiin bir sanat olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Uluslararas: pazarlarin yani sira Tirkiye’de de ¢ocuklarin

yaninda yetiskinlere de hitap eden bir¢cok animasyon filmi bulunmaktadir.

Calisma bes bolimden olusmaktadir. Birinci béliimde animasyonun
kavramsal ¢ergevesi iginde animasyonun Onciileri, animasyon teknikleri konulari
ana hatlar1 ile degerlendirilmistir. Bu dogrultuda Sel Animasyon, Rotoskop, Stop
Motion teknikleri degerlendirilmistir. Ikinci boliimde Tiirkiye’de animasyon
konusu incelenmis olup, animasyonun Tiirkiye’deki tarihsel gelisimi
Cumbhuriyet’in ilk donemlerinden giiniimiizde kadar genis bir degerlendirmede
gerceklestirilmistir. Ugiincii boliimde animasyon film tiirleri konusu ana hatlar
ile incelenmis olup, cocuk animasyonu ve yetiskin animasyonu konular1 ifade
edilmistir. Bu dogrultuda yetiskin animasyonun alt bdliimleri olarak kabul edilen

animasyon durum komedisi (Sitcom Animasyon), dram animasyonu ve korku



animasyonu tiirleri incelenmistir. Bunun yani sira bu béliimde diinyada yetiskin
animasyonu konusu da Ornekleri ile degerlendirilmistir. Dordiincii bolimde
Tiirkiye’de yetiskin animasyonu konusu ana hatlar1 ile incelenmistir. Besinci
boliimde ise Tiirkiye’de yetiskin animasyonunun 6nemli bir 6rnegi olan Koti
Kedi Serafettin filmi konusu, yapim siireci ve karakter incelemesi kapsaminda
incelenmis olup, uluslararasi bir yapim olan Fritz The Cat animasyon filmi ile

karsilastirmasi yapilarak benzerlikleri degerlendirilmistir.

A. Arastirmanin Problemi

Animasyon ger¢ek yasamda hareketi olmayan nesnelerin haraketli olduklar1
yanilsamasini meydana getirecek bigimde diizenlenen goriintiiler, hareketler ve
canlandirmalar olarak ifade edilmektedir. Genel anlamda hareketsiz goriintiilerin

hareketli olarak canlandirilmasi animasyon olarak ifade edilmektedir.

Animasyonun tarihsel gelisimi dikkate alindiginda sadece ¢ocuklara 0zgii
olarak ifade edilemeyecegini, yetiskinlere yonelik animasyonun da giiniimiizde 6n
planda oldugu goriilebilecektir. Bu dogrultuda yetiskin animasyonu, yetiskinlere
ve hatta genglere yonelik bir animasyon tiirii olarak nitelendirilebilmektedir. Bu
tiir animasyon filmlerinin veya dizilerinin “yetigskin olarak” nitelendirilebilmesi
i¢in miistehcen sahneler, argo kullanimi sansiirlenmemis siddet goriintiileri veya

kara mizah barindirmasi da nedenler arasinda gosterilebilmektedir.

Tarihi siire¢ icinde diinya genelinde bir¢ok iilkede yetiskin animasyonu
oldukca O6nemli bir konumda bulunmustur. Calismada bu {ilkelerdeki yetiskin
animasyonu Ornekleri ayrintili olarak islenmektedir. Diinya genelindeki tilkelerin
yan1 sira Tirkiye’de de Oonemli animasyon Ornekleri verilmis olup, yetigkin
animasyonu ile ilgili 6nemli ¢aligmalarin basinda gelen “Kotii Kedi Serafettin”

animasyon filmi ¢alismanin temelini olusturmaktadir.

Animasyon kavraminin yalnizca c¢ocuklar icin olusturuldugu algisinin
dogrulugunun degerlendirilmesi ile diinyada ve Tiirkiye’de ornekleri bulunan
yetigkin animasyonlarinin incelenip, yerli yapim yetiskin animasyon filmi olan
Kotii Kedi Serafettin’in konu ve karakter bakimindan ele alinarak konuya olan

etkisi gdzlemlenmektedir.



B. Arastirmanin Amaci

Calismanin genel amaci Tiirkiye’de yetiskin animasyonunun gelisiminin
incelenmesidir. Buna ek olarak animasyonun sadece c¢ocuklar igin degil
yetiskinlere de yoOnelik olabileceginin Ornekler ile ifadesidir. Yetiskin
animasyonlarinin mekan, konu ve karakter isleyisi bakimindan daha derin bir

anlatiya sahip olmasi ¢aligmanin gergeklestirilmesinde oncii rol oynamaistir.

Konunun ¢ok daha iyi anlasilabilmesi i¢in animasyon, animasyon teknikleri,
animasyonun diinya genelindeki Oncii isimleri ve calismalarinin ana hatlar1 ile
degerlendirmeleri gerceklestirilmis olup, animasyon tiirleri ve diinyadaki dnemli
ornekleri hakkinda bilgiler paylasilmistir. Bunun yani sira Tiirkiye’de animasyon
sektoriiniin gelistigi gozlemlenirken yetiskinlere yonelik animasyon Ornekleri

tizerine akademik bir ¢aligmanin bulunmadig1 gériilmiistiir.

C. Arastirmanin Onemi

Calisma Tiirkiye’de animasyonun sadece ¢ocuklara yonelik bir «gizgi film»
algisindan cikarilip, yetiskinlere yonelik de olabilecegini ifade etmektedir. Bu
dogrultuda c¢alismanin temelini olusturan iilkemizdeki en 6nemli Orneklerden
birisi olarak ifade edilebilecek olan “Kotii Kedi Serafettin” filminin, ¢ekildigi
dénemde iilkenin en biiyiik animasyon stiidyosunda hazirlanmas1 ve Biilent Ustiin
gibi bir ¢izerin elinden ¢ikarak sinemaya uyarlanmasi ve Kot Kedi Serafettin
Oorneginin ¢izgi romandan canlandirmaya geciste Onemli argiiman olmasi

arastirmanin onemini ortaya koymaktadir.

D. Arastirmanin Yontemi

Calismada genel tarama ve derleme yontemi kullanilmis olup, ¢aligmanin
konusu ile ilgili kaynaklar taranmis ve incelenerek ¢alisma olusturulmustur.
Calismada konu ile ilgili yazili kaynaklar1 kiitliphane arsivlerinden, ulusal tez

merkezinden ve indekslerde taranan dergilerden elde edilmistir.

Ornek olarak calisma iginde yer alan animasyonlar ile ilgili internet
kaynaklarina da bagvurulmustur. Konu ile ilgili animasyon filmleri incelenmis

roportajlar okunmustur.



I1. ANIMASYONUN KAVRAMSAL CERCEVESI

A. Animasyonun Tanim ve Tarihgesi

Tarihi siire¢ i¢inde insanlar sosyal bir varlik olmalari nedeniyle hep bir
iletisim halinde olma istegi ve kendilerini ifade etme gereksinimi iginde
bulunmuslardir. ilk ¢aglarda magaralarin duvarlarina isledikleri gorseller ile orta
cagdan itibaren ise sanatsal aktivitelerde anlatmak istedikleri olgu ve diisiinceleri
glinlimiizde teknolojinin de yardimiyla ¢esitli metotlarla aktarmaktadirlar. Bu
metotlardan bir tanesi de animasyon olarak kabul edilebilmektedir. Animasyon,
gercekte hareketi bulunmayan goriintii ya da nesnelerin hareketli veya canli
olduklar: yanilsamasint olusturacak sekilde diizenlenen goriintiiler olarak ifade
edilebilir (Hiinerli, 2000: 546). Animasyon, teknik olarak incelendiginde ise
sayisal veya analog duragan resimlerin art arda siralanmasiyla olusturulan ve
hareket yanilsamasi olusturan islemdir (Kirik ve Kozan, 2015: 294-295). Bir
baska ifadeyle animasyon hareketsiz goriintiileri hareketliymis gibi olusturma
islemidir. Cizgi filmleri de igine alacak sekilde el veya bilgisayar yardimiyla
gorsellestirme metoduyla olusturulan iiriinlere animasyon denilmektedir
(Akkaya, 2011: 3). Genel bir ifade ile animasyon énceleri resimlerin arka arkaya
dizilmesi ile hareketlendirilen sonrasinda ise bilgisayar ortamina tasinan bir¢ok
veni teknik ile devam eden ve séz konusu duragan nesnelerin hareketlendirilmesi

islemi olarak ifade edilen metottur (Y1lmaz, 2019: 3).

Animasyonun temelini tek tek kareler biciminde filme c¢ekilen goriintiilerin
bir siireklilik icinde gdsterilmesi ilkesi olusturmaktadir. Onceki boliimde de ifade
edildigi iizere hareketsiz nesnelere hareketliymis gibi yanilsama kazandirma
teknigi animasyonun en temel unsurudur (Akkaya, 2011: 3). Geg¢misten
gilinlimiize tarihi siire¢ icinde incelendiginde animasyon eski ¢aglardan bugiine
magaralardan ve devinimsel gorsellerin ardindan optik oyuncaklarla ilerlemistir.
Diger tiim sanat dallar1 gibi animasyonda teknolojinin getirdigi gelisim ve bu
gelisime bagl olarak devem eden degisim siire¢lerine uyum saglayarak oldukca

ilerlemistir. Teknolojinin olanaklart sorunsuzca kullanilsa ddhi animasyon,
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tasarimcilardan  animasyon  sanat¢ilarina  kadar  bir ekip isi olarak

surdiiriilmektedir (Erkan, 2021: 3-5).

Animasyon belirli bir hedefi neticelendirmeye yonelik binlerce yillik
gecmisi bulunan bir yenigag sanati olarak ifade edilebilir. Animasyon
diisiincesinin ise dogada goézlemlenen hareketli nesnelerin merakli insanlarca
onceleri magara duvarina kaydedilerek basgladigi bilinmektedir (Kozan, 2015: 6-
7). Sonrasinda ise nesnelerin ¢izgilerle canlandirilarak ya da stop motion
tekniginde oldugu gibi kiiciik hareketlerle cansiz nesnelerin canlandirilmasi
seklinde ortaya ¢ikmaktadir. Tiim bunlarin yani sira giiniimiizde ti¢ boyutlu metot
ile once “story board’lart ¢izilip takiben bilgisayar ortaminda programlar
araciligiyla modellendikten sonra bilgisayar ortaminda da canlandirilmaktadir

(Oztiitiincii, 2018: 4).

Insanlar ilk giinlerinden itibaren nesneleri resmetme gayreti iginde
bulunmuslardir. Dogal yasamda hareketli olan nesneler magara duvarlarina
hareketsiz olarak resmedilmistir (Oztiitiincii, 2018: 5). Sonralar1 ise Altamira
Magarasinda Ornekleri goriillen hareket kazandirma ¢abasi iginde olunan

gorsellere de rastlanmustir.

Sekil 1. Hareketli Sekiz Bacakli Domuz Betimlemesi

Kaynak: https://www.abc.es/play/cine/noticias/abci-cavernicola-encendio-
chispa-cine-cuevas-altamira-201707060235 _noticia.html  (Erisim: 05.04.2021
19:20)
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Insanlar tarihin ilk anlarindan itibaren dogada bulunan canlilarin
hareketlerini gozlemlemis ve biiylik ¢abalar ile duvarlar {izerine resmetmeye
calismislardir. Bazi hayvan resimlerinin iist iiste ¢izilmesiyle hareket yansimasi
verilmeye calisildigr goriilmektedir. Bu silireclerden evirilip gliniimiize gelen
animasyon, hareketi ger¢cekmis gibi yansitan optik aletlerden bilgisayar diizenine
kadar gelmistir (Oztiitiincii, 2018: 5). Bu dogrultuda kameranin icadindan &nce
hareketlilik algisi vererek s6z konusu bu aletlerin baslicalarini incelemek yararli

olacaktir.

e Biiyiilii Fener (Magic Lantern): Giiniimiizde kullanilan slayt
makinesi ve projeksiyon sistemlerinin Onciisii olarak kabul edilen
“Biiyiilii Fener”, 17. Yiizyilda Cizvit rahibi Athannsius Kirchner
tarafindan icat edilmistir. Teknik olarak caligma prensibi camin
iizerine boyanmis resimlerin 151k vasitasiyla perde veya duvara
yansitilmasi olarak ifade edilebilir. “Biiyiilii Fener” séz konusu
donemlerde ozellikle egitim amac¢h olarak veya sahnelerdeki
illiizyon oyunlarimin  sergilenmesi amaciyla kullanilmaktadir

(GOktepe, 2015: 11-12).

Sekil 2. Biiyiilii Fener

Kaynak: (Goktepe, 2015: 12)

“Biyiilii Fener”in kesfinin sinemanin dogumuna yol actig1 bilinmektedir.
Ardisik goriintiiler tizerine kurulu olan “Biiyiilii Fener”, sinemanin oldugu gibi
animasyonunda temel kesiflerinden birisi olarak kabul edilmektedir (Smith, 2003:
21).



Gaspar Schoott tarafindan “Biiyiilii Fener”in yatay diizlemde goriintiileri
yansitma modelini dairesel bir platforma tagiyarak cok daha hizli bir bicimde
yansitilmasint  saglamistir. 1736  yilinda ise Hollandali Pieter Van
Musschenbroek, yel degirmenlerini tasvir ettigi resimde etkiyi bir iist seviyeye
cikararak hareket yanilsamasi verdigi de bilinmektedir (Kozan, 2015: 35).
“Biiyiilii Fener” hizla gelistirilirken 17. Yiizytlin sonunda Johannes Zahn, tizerine
cam slaytlarin yapistirildigi ve hareket yanilsamasinit verebilen bir doner disk ile
gosteri gerceklestirmistir (Tiirker, 2011: 228). Johannes Zahn’in gelistirdigi bu
metot ile eglence sektorii onemli bir asama kaydetmis ve bu metot ile tiyatro
sahnelerinde uzun zaman boyunca gosterilerin gerceklestirilmesine olanak

saglamistir (Oztiitiincii, 2018: 10).

e Thaumatrope: Biiyiilii ip anlamina da gelen “Thaumatrope”, 1825
yilinda John Ayrton Paris tarafindan icat edilmistir. Faden’in

(2011) calismasinda ifade edildigi gibi;

Doktor John Ayrton Paris’in goérme kusuru olanlart gozlemlemek igin
kullandigr bu alet her iki yaninda birer ¢izimin yer aldigr yanlardan iplikler ile
tutturulmus kiiciik daire biciminde disk ve bu diskin el ile dondiiriilmesi ile

hareket yanilsamasi1 meydana getirdigi ifade edilebilir

Sekil 3. Thaumatrope

Kaynak: https://www.bilimset.com/product-page/thaumatrope-setleri-basit-
kesirler (Erigim: 11.04.2021 18:00)



https://www.bilimset.com/product-page/thaumatrope-setleri-basit-kesirler
https://www.bilimset.com/product-page/thaumatrope-setleri-basit-kesirler

Soz

konusu donemin ¢ocuklarinin oyuncagi durumuna evirilen

“Thaumatrope”, felsefi oyuncak olarak da adlandirilmistir. Felsefe ve oyuncagin

birlikte kullanilmast olagan bir durum olarak felsefi oyuncaklar bilimsel

calismalarda ve duygularin gelistirilmesinde kullanilmistir (Kilig, 2008: 185-

185).

Phenakistiscope: Yunanca’da gbéz aldatmacasi anlamina gelen
“phenakistoscope” 1831 yilinda Belgikal1 Joseph Plateu tarafindan
icat edilmistir. Glinlimiizdeki ¢izgi film ve animasyonun baslangic
noktas1 kabul edilen “phenakistoscope” iki boyutlu sekilde
calismaktadir. “Phenakistoscope” en yalin ifade ile bir diskin
merkezi ¢evresine esit bir bicimde ¢izilen goriintiilerden
olusmaktadir. Alet bir aynamin oniine yerlestirilerek izleyicinin
valnizca bir kareyi gérmesi saglanmaktadir. Sonrasinda ise
yuvarlak ve iki boyutlu olan disk dondiiriiliir ve sira sira ¢izilmig
olan  karelerdeki goriintii sanki  hareket ediyormus  gibi

gortinmektedir ( Taylor, 2012: 94).

Kaynak:

Sekil 4. Phenakistoscope

https://aykutcevik.wordpress.com/2019/12/09/hareketli -

goruntunun-tarihi/ (Erisim: 11.04.2021 18:00)

“Phenakistiscope”, 19. yiizyil i¢inde popiilaritesini oldukga arttirmis olan

bir eglence aleti olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Popiilaritesinin en onemli nedeni
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ise bir kopegin kogsmasini, bir atin atlayisini veya akrobatin hareketlerini
defalarca izlemeye olanak vermesi olarak ifade edilebilir (Hiinerli, 2005: 11).
“Phénakistiscope” bir duvara ya da perdeye yansitilmamistir ancak buna ragmen
iretim bandina girmeyi basarmistir. Doneminde goriintii {iretimi esnasinda
kullanilan gorseller, fotograf degil sanat¢ilarin el c¢iziminden olusmaktaydi.
Hareket belirten bu ¢izimler, animasyonun baslangicinin sinemadan once

gergeklestiginin kaniti olarak kabul edilmektedir (Dogramaci, 2011: 13).

e Zoetrope: “Zoetrope” de duragan resimleri hareket halindeymis
gibi gosteren bir alet olarak ifade edilebilir. Ustii agik, silindir
seklinde olan ve i¢ kisminda bir silindir daha bulunan aletin i¢
kismindaki silindirine sirasi ile farkli resimlerin eklenmesi ve dis
kisimdaki silindire pencereler agilmasi ile olusmaktadir. I¢ kisimda
bulunan ikinci silindir belirli bir hizda hareket ettirildiginde kafes
gorevini goren dis silindirdeki aletin icinde olan resimlerdeki
nesnelerin hareket halinde oldugu gériilmektedir. [lk “Zoetrope”
180 yilinda Cinliler tarafindan kullanmilmistir. Yunan dilinde ise
“hayat ¢emberi” anlamina gelmektedir (Goktepe, 2015: 14).

Sekil 5. Zoetrope

Kaynak: (Goktepe, 2015: 15)
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Cinlilerin “fantazileri goriinlir kilan boru” adini taktiklar1 “Zoetrope”

modern olarak 1834 yilinda Ingiltere’de William George Horner tarafindan icat

edilmistir. 1860’11 yillardan itibaren ise Amerika Birlesik Devletleri’nde popiiler

hale gelmistir (O’Hara, 2011: 5). Merkezinden destekli ve bir destegin donmesi

icin tasarlanmis olan bir tambur olarak ifade edilen “Zoetrope” (Kilig, 2008:

188) kesfi ile Horner, birden fazla izleyici i¢in aynaya gereksinim duymadan

hareketli goriintiiler olusturan ilk kisi olarak kabul edilmektedir.

Flipbook: ilk olarak 1868 yilinda John Barnes Linnet tarafindan
icat edilen Flipbook, ¢izgi film ve animasyonun temel
prensiplerinin kullanilmasi metodu ile ¢alismaktadir. Art arda
defter yapraklar1 sirasina benzer sekilde siralanan ¢izim veya
gorsellerden olugmaktadir. Geleneksel karton ¢izgi film yapim
tekniginin temelini olusturan bu sistemin giliniimiizde de halen
kirtasiyelerde, aligveris magazalarinda  satilmakta oldugu

goriilmektedir (Goktepe, 2015: 16)

Sekil 6. Flipbook

Kaynak: https://www.pinterest.co.uk/pin/573575702538049992/  (Erisim:
12.04.2021 23:20)
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Sinema ve animasyondan bagimsiz olarak basit icatlar arasinda gosterilen
“flipbook”, kamera veya mercege gereksinim duymadan sadece el ile
olusturulabilmektedir (Erkan, 2021: 16). Okullardaki égrencilerin defterlerinin
kenarina ¢izdigi resimleri defter yapraklarini el ile hizli bir sekilde dondiirmesi

ile de olugabilmektedir (Williams, 2001: 15).

e Praxinoscope: Fransiz Emile Reynaud tarafindan 1880 yilinda icat
edilmistir. “Zoetrope”un daha basit ve gelismis bir versiyonu
olarak da kabul edilmektedir. Praxinoscope pargali aynalar ve
resim bandindan olusmaktadir. Dairesel bir zemin iizerine resim
bandi ve bu resim bandinin orta kisminin iizerine de 10 koseli
parcalt ayna grubunun yerlestirilmesi ile olugsmaktadir. S6z konusu
parcali ayna sayisi ile resim bandindaki resim sayist ayni olmak

durumundadir. Diizenek hizli bir sekilde dondiiriildiigiinde aynaya

yansiyan resimlerin hizli gecisi ile hareket gériintiisii yansimasi

olusturmaktadir (Goktepe, 2015: 16).

Sekil 7. Praxinoscope

Kaynak: https://chroniclesofanimation.wordpress.com/2013/03/12/charles-

emile-reynaud-the-praxinoscope/ (Erisim: 18.04.2021 22:20)

Yukaridaki boliimlerde ifade edilen tiim aletleri icinde bulunduklar

donemlerde insanlar tirkiitiicii olarak gorebiliyorlardi.
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Mucizevi icatlar olarak goriilen bu aletler herkeste biiyiik hayranlik
uyanmasina neden olmaktaydi. Bu hayranlik dogrultusunda bir¢ok yeni teknik ve

animasyon teknikleri de gelisme olanagi bulmugtur (Erkan, 2021: 18).

B. Animasyonun Onciileri

Animasyonun tarihi gelisimi incelendiginde sinemanin dogusu ile
animasyon da gelistigi goriilmektedir. Sinemanin hareketli biiyiisiine kendini
kaptiran déonemin sanat¢ilart bu alanla ilgili ¢esitli ¢alismalar yaparak karikatiir
karakterlerini hareketlendirip, canlandirma sinemasini yani animasyonun temelini
olusturmuslardir. Animasyon sektorii ile ilgili ilk ¢alismalar1 yapan sanatgilar ise

donemlerinin iinlii karikatiiristleri olarak 6n plana ¢ikmaktadirlar.

1. James Stuart Blackton

James Stuart Blackton Melies’in izinden giderek canlandirma sinemasina
bliyiik katkilarda bulunmustur. 1900 yilinda yaptigi “Biiyiili Cizim” (The
Enchanted Drawing) filmi i¢erisinde animasyon ilkelerini tasisa da ilk animasyon
ornegdi olarak kabul edilmemistir. 1906 yilinda ise yaptig1 “Giiliing Yiizlerin
Mizahi Durumlari” (Humorous Phase of Funny Faces) adli film, tarihteki ilk
animasyon film Ornegi olarak kabul edilmektedir. Blackton, s6z konusu bu
animasyon filmi ile stop-motion animasyon tarzini kullanmis ve kendinden sonra

gelecek birgok sanatgiya yol gostermistir (Balaban, 2007: 34).

2. Emile Cohl

Sinemanin oOnclilerinden biri olarak kabul edilen Emile Cohl 17 Agustos
1908 yilinda “Fantasmagorie” filmi ile ilk geleneksel (elle ¢izim) animasyon film
ornegini gerceklestirmistir. Cohl, Onceleri Andre Gill ile karikatiir c¢alismalari
yapmis, yirmi y1l boyunca karikatiir ile ilgilenen sanat¢t 6nce bir film sirketinde
senaristlik daha sonra ise Blackton’un ¢alismalarindan etkilenerek ilk filmi olan
“Fantasmagorie” i¢in ¢alismalara baslamustir. Iki y1l boyunca 6n hazirlik yaparak
filmin taslaklarini tamamlamis olan sanat¢i1, iki bin ¢izim ve ii¢ dakikadan olusan
filmi, tek resimli ¢evrim islemini oldugu gibi uygulayarak ilk ilkel canli resim
filmini ger¢eklestirmistir. Tek ¢cevrimli film teknigini kullanarak kahramanlarina

bagimsiz bir devinim kazandirmaya calismistir. Cohl resimleri filme ¢ekmeden
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once, saydam olmayan kartonlara ¢izmistir (Hiinerli, 2005: 15). 1908-1910 yillar1
arasinda yetmisten fazla film {tretmistir. Cohl filmlerinde yalin bir ¢izgi
kullanmaktadir. Nesnelerin birbirine donlismesine izin vererek ve mantik neden

sonug iliskisine dayanmayan bir yap1 kurmustur (Balaban, 2007: 35).

3. Winsor McCay

Winsoe McCay, Amerika’da karikatiir ¢izimleri ile ilgilenen bir sanatgi
olarak 6n plana ¢ikmistir. Hem siyasi igerikli hem de resimli Oykiiler anlatan
karikatiir calismalar1 gerceklestiren McCay, ayn1 zamanda hareketli eskizlerle
izleyiciyi eglendiren bir vodvil sanatgisidir. McCay 1911 yilinda yine kendisine
ait olan resimli Oykiilerden biri olan “Kiiclik Nemo” (Little Nemo) dizisinin ¢izgi
filmini yapmistir. Filmde resimli 6ykii dizisinin karakterlerini kullanmistir. Bu

film ayrica ilk renkli animasyon filmi olarak da bilinmektedir (Medin, 2017: 5).

Sekil 8. “Kiiciik Nemo” Filmi Gorseli

Kaynak: https://hyperallergic.com/129119/faster-than-sound-color-in-the-
age-of-silent-film/ (Erisim: 22.04.2021 15:20)

1914 yilinda yaptigr “Dinozor Gertie” (Dinasaur Gertie) filmi ise ilk
karakter canlandirmasi yapilan animasyon filmi olarak bilinmektedir. McCay
filmlerinde gergekgiligi ©n planda tutmaktadir. Insanlarin, objelerin ve

hayvanlarin formlar1 gercege yakin islenmistir.

Winsor McCay, animasyonu bir sanat olarak goren ve bu fikri ortaya atan
ilk kisi olarak ifade edilebilir. McCay 1918 yilinda yaptigi “The Sinking of the

Lusitania” filmi yapilan en uzun animasyon olma 6zelligini tasimaktadir.
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4. John Randolph Bray ve Earl Hurd

Amerikali Unli karikatiirist ve animatér olan John Randolph Bray,
gerceklestirdigi calismalarla animasyon endiistrisinin ticari potansiyelini ortaya
cikarmistir. Bray, biiyiik emek isteyen animasyon sektorii i¢in kullanilan yogun
i giicii ve zamani erkenden fark ederek, bu sorunlarin 6niine ge¢mek icin bir
¢Ozlim aramaya baslamistir. Meslektaglarinin aksine Bray, animasyon sektoriiniin
ticari yOniine onem vermis ve bu nedenle iiretim hizimi arttirmaya yarayan

aragtirmalar ger¢eklestirmistir.

1914 yilinda bir diger animator sanatgisi Earl Hurd ise John Rondolph Bray
ile Bray Stiidyolarin1 kurmuslardir. Hurd ve Bray 1914 yilinda animasyonun
temel yontemlerinden biri olan sel animasyon teknigini bulmuslardir. Bu teknik
sayesinde animasyon liretim hizi yar1 yariya artmis kullanilan emek ve efor ise

yar1 yartya azalmistir (Goktepe, 2015: 48).

5. Pat Sullivan

Avustralya’ll film yapimcisi ve karikatiirist olan Pat Sullvian, ilk animasyon
karakteri olarak kabul edilen Felix’i 1919 yilinda tasarlamistir. Felix the Cat adi
ile yaymnlanan dizi  bes dakikalik boliimlerden olusmaktadir. O ddnem
sinemasinda heniiz ses olmadigi i¢in Felix sessiz animasyon olarak

yayinlanmistir.

6. Max, Lou ve Dave Fleischer (Fleischer Kardesler)

Avustralyalt ¢izgi roman ressami olan Max Fleischer animasyon
caligmalarina 1921 yilinda baslamistir. “Miirekkep Hokkasindan Cikma” (Out of
the Inkwell) ilk animasyon ¢aligsmasidir. Fleischer oykiilerini anlatirken Amerikan
toplumunun sorunlarini sarkastik bir dil ile ele almaktadir. Amerikan toplumum
gozii pek ve atilgan oldugu taktirde kendine bir yer edinebilir diisiincesini

elestirmektedir (Balaban, 2007: 40).

Fleischer kardeslerin basarilarini yakaladiklari asil animasyon dizisi ise
gemici Temel Reis (Popeye)’dir (Hiinerli, 2005: 18). Amerikan sinemasini ve
Hollywood yildizlarini elestirmek amaci ile tasarladiklar1 bir diger karakter ise
Betty Boop’dur. Betty Boop karakteri diinya capinda taninmistir. Bu karakter

Holywood sinemasinin yarattigi cinsellik sagan yildizlarin bir yansimasidir.
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Max Fleischer’in animasyon diinyasina katmis oldugu en biiyiik yenilik ise
elle ¢cizimde olusacak hatalarin Oniine gegcmek maksadiyla icat ettikleri hareket
takibi (rotoskop) teknigidir. Patentini aldiklar1 bu icat animasyonda yeni bir

doniim noktasi olmustur.

7. Walt Disney

1901 yilinda Illinois Chicago’da diinyaya gelen Walter Ellas Disney,
animasyonun en bliyiik Onciilerinden birisi olarak kabul edilmektedir. 1920’1
yillarda Kansas City de karikatiirist olarak ¢alisan Disney ¢alistig1 reklam ajansi
ile animasyon yasamina girmistir. 1923 yilinda Kansas City’den Hollywood’a
gecerek ilk animasyon stiidyosunu kurmustur. O yil Disney ilk animasyon isi olan

“Alice Cizgi Film Diinyasinda” (Alice in Cartoonland) dizisini yayinlamistir.
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Sekil 9. Mickey Mouse Karakteri

Kaynak: https://www.akmmall.com/?product_id=90295927 34  (Erisim:
17.05.2021 18:20)

Karikatiirist olan Disney daha sonra kendisi gibi usta bir animat6r olan Ub
Iwerks ile Walt Disney’in meshur karakteri Mickey Mouse’u yaratmistir. Mickey
Mouse’un iiretiminden sonra Iwerks ve Disney, insans1 hayvan formunda bir¢ok
karakter tasarlamistir. Bu karakterlerin bircogu ise derin karakter yapilar ile

Amerikan toplumunda bir diisiince ya da insan yapisini temsil etmektedir.

Disney, animasyon yapimlarinda bircok konuda oncii olmustur. Ilk sesli
animasyon, ilk tam renkli animasyon ve ilk uzun metraj animasyon filmi bunlarin

birka¢ Ornegidir. Gergekeilige oldukca fazla 6nem veren Disney abartinin her
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tirliisinden kaginmaya ¢alisarak c¢alismalarinda daha gercek¢i bir tutum
sergilemislerdir. Gergekgciligi saglamak i¢in derinlik ve hareket yumusakligina
onem verilmistir. Disney karakterlerini tasarlarken ¢izilen karakterler i¢in belirli
bir agirlik merkezi olusturup, karakterleri fizik yasalarina uygun olarak
tasarlamiglardir. Karakterlere daha fazla derinlik katmak i¢in renklendirme
islemlerinde sulu boyadan, yagli boyaya gec¢is yapmislardir. Bu sayede daha
dokulu ve tok tonlar elde ederek daha gercekei karakterlere ulasmislardir. Disney,
genel olarak her zaman cocuklar icin film yapmadigini, yast alti da olsa altmigs
altida olsa herkesin icindeki ¢ocuk i¢in film yaptigini ifade etmektedir (Chen,
2021: 17).

Walt Disney Stiidyolar1 yaptiklar1 animasyonlarla izleyicilerin begenilerini
toplasa da ¢izimlerinde ve animasyonlarinda birtakim teknik sikintilar ve
kisitlamalar oldugunu disiindiikleri i¢in heniiz tam istedikleri noktaya
ulasamamislardir. Bu sebepten 6tiirli, Los Angeles’da bulunan “Don Graham of
the Chouinard Art Institute” de animatorlerin kendilerini gelistirmeleri icin
siniflar kurularak egitimler aldirilmigtir. Animasyon ¢izimi tizerine kurulan bu
siniflarda animatdrler birbirleri ile etkilesime gecerek fikirlerini paylasmislar,
animatorler karakter animasyonu iizerine g¢esitli denemeler ve arastirmalar
yapmiglardir. Bu simiflardaki animatorlerin birbiri ile yaptiklart beyin firtinasi
sonucu giliniimiizde bile hala kabul gdéren ve Disney’in animasyon diinyasina
kattig1 prensipler burada ortaya ¢ikmistir. Disney Stiidyolarinda c¢alisan
animasyon sanatgilar1 Frank Thomas ve Ollie Johnston, 1981 yilinda
yayinladiklart “The Illusion of Disney Animation” (Disneyin Animasyon
[lizyonu) adli kitaplarinda “Animasyonun 12 Prensibi” olarak amilan bu

prensiplerden bahsetmistirler. Bunlar kisaca su sekilde siralanabilmektedir:

e Squash and Stretch (Sikmak ve Germek): S6z konusu bu ilke,
nesnelerin kendi hiz, ivme agirlik ve kitlelerini vurgulamak icin
uzamalarim1 ya da daralmalarin1 ifade etmektedir. Animasyon
karakterlerinde de kullanilan bu teknik, karakterlere daha dinamik

ve estetik bir hareket sunmaktadir.

e Anticipation (Hareketi Tahmin Etme): Hareketi Tahmin Etme
ilkesinde  karakterin, izleyiciye bir sonraki sahnede olacak
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hareketi, bir dnceki sahnede aldig1 poz ile ipucu olarak vermesi

olarak ifade edilebilir.

Staging (Yerlestirme): Yerlestirme, bir fikrin ag¢ik ve net bir
sekilde sunulmasidir. Cok kapsamli bir ilke olarak kabul edilen
yerlestirme, animasyon filminin bir¢ok alanmni igine alir.
Oyunculuk, zamanlama, kamera, acilar ve sahnelemede
uygulanabilmektedir. Bu teknik ile izleyicilerin nereyle ilgilenip,
nereye odaklanacagi daha Onceden planlanir ve izleyici

animatorlerin yonlendirmeleri ile dogru noktalar1

kesfedebilmektedir.

Straight Ahead action And Pose to Pose (Durus Hareketleri):
Bu prensip lizerinde calisarak animasyon yapilirken iki farkl
yontemden yararlanilmaktadir. ilk ydntemde baslangi¢ hareketi
cizilmekte, daha sonra devam eden hareketler arka arkaya ¢izilerek
devam edilmektedir. Diger yontemde ise ana hareketler
tamamlandiktan sonra ara hareketler ¢izilerek animasyon

tamamlanmaktadir.

Follow-Through and Overlapping Action (Hareketle Ortiisme
Eylem ve Hareketi Tamamlama): Bu prensipte dikkate alinacak
en temel Ozellik tasarlanan karakterin hareketi ile viicut pargalar
ve uzantilarinin gdévdenin arkasindan siiriiklenmesi ve govde

durdugunda harekete devam edilmesidir.

Slow In and Slow Out (Yavaslamaya Giris ve Yavaslamadan
Cikis): Neredeyse tiim animasyon hareketlerinde kullanilan bu
prensip, hareketin yavastan baslayarak hizlanmas1 ve tekrar
yavaslayarak durmasi ile son bulmaktadir. Hareket icinde bir akis
olusmasin1 saglayan bu ilke, gercek¢i harekete ulagmadaki en

onemli yontemlerden biri olarak ifade edilebilir.

Arcs (Yay): Animasyon filmlerindeki mekaniksel hareketi kirarak

daha esnek ve elastik goriintii olugsmasini saglayan bir tekniktir.

Seconday Action (Tamamlayicr Ikincil Hareket): Genellikle

“Overlapping Action” prensibi ile karistirilan bu ilke Thomas ve
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Johnston’a gore oldukca farkli ele alinan bir tekniktir. Ek
hareketler, karakter animasyonuna daha fazla boyut kazandirmak

i¢in ana hareketi destekleyen jestler olarak da goriilebilmektedir.

Timing (Zamanlama): Zamanlama animasyonun ger¢ekgiligini
belirleme de en temel prensiplerden biridir. Hareketin daha organik
gozlikmesini saglayarak izleyicinin goziine daha gergekei bir
gorlintii  sunmaktadir. Animasyon filmlerinde zamanlamay1
etkileyen en biiylik faktor ise kare sayisidir. Bir sinema filminde 24
kare vardir bir saniyelik bir hareket 24 resim karesi ile tamamlanir.
Animasyonda ise bu durumlar daha degiskenlik gosterebilmektedir.
Duragan yavas bir sahnede kare sayilar1 fazla kullanilarak akis
saglanmaktadir. Olmas1 gerekenden daha az kare kullanilirsa da
sahnede kesiklikler olusacak ve izleyici bundan rahatsizlik
duyacaktir. Hareketli bir sahnede ise kare sayilar1 daha az olmakta

ve bu sahnedeki hareketi daha dinamik hale getirilmektedir.

Exaggeration (Abarti): Disney animasyonlarinda gercgek¢ilik 6n
planda bulunmaktadir; ancak Walter Ellas Disney animatdrlerden
karakterlere abarti 6zelligini arttirmalarini isteyerek kisa bir kafa
karigikligina sebep olmustur. Disney’in animasyon filmlerinde
kullandig1 gercekgilik 6gesi fiziksel ya da orantisal olarak gergekei
yapmaktan ziyade, hareketin fikrini ve Oziinii daha goriiniir ve

gercekei kilmak demektir.

Solid Drawing (Kaliteli Cizim): Iyi bir animatér ayn1 zamanda
cok iyi bir ¢izim yetenegine sahip olmalidir. Yaptig1 ¢izimleri her
ac¢idan sistematik olarak olusturmasi ve karakteri her agidan ve her
pozda formda bozulmalar olmadan kaliteli ¢izim ile yansitmasi

gerekmektedir.

Appeal (Cekicilik): Cekicilik basindan beri en temel ve en
onemli prensiplerden biridir. Cekicilik kavrami ile akla ilk gelen
sevimli hayvanlar olsa da buradaki temel olgu aslinda izleyicinin

animasyondan bekledigi tiim gorsel giizelligi kapsamaktadir. Cekici
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bir kalite, hos bir tasarim, sadelik ve anlasilabilirlik s6z konusu bu

prensibin temellerinden olmaktadir.

S6z konusu bu on iki prensip, animasyon yasalarini1 bastan yazarak yeni bir
diizen olusturmustur. Bu sistemi Disney bulmus olsa da giiniimiizde neredeyse
biitlin animasyon sektorii bu prensiplere gore calismalar yapmaktadir. Birgok
tiniversitede animasyon egitimi alan animatérler, animasyonun on iki temel

prensibi lizerine egitimlerini tamamlamaktadir.

C. Animasyon Teknikleri

Onceki boliimlerde ifade edilen birgok teknik cihazin animasyonun temelini
olusturmasi neticesinde i¢ginde bulundugumuz dénemde bir¢ok animasyon tiirii ile
karsi karsiya bulunmaktayiz. Insanlarin hareketli goriintiilere olusan ilgisi ile
hareketli goriintliyii olusturan gorsellerde sanatgilar agisindan farkli diller ve
teknikler iiretme yontemi olarak ortaya ¢ikmistir. Bunun yani sira bilgisayarin
kesfi ile insanlarin hayallerinde yarattig1 diinyalar ger¢cege yakin bir sekilde ifade
edilmeye baslanmistir. Bu dogrultuda animasyonu ortaya ¢ikaran birgok tiir

gilinlimiizde bulunmaktadir.

Film Toplam Gelir Ortalama Pazar
Sayisi Gelir Pay1
1 Reel Cekim Agirhikhh 13,341 $176,458,338,408 $13,226,770 78.40%
Animasyon
2 Animasyon Agirlikli Reel 198 $22,418,725,997 $113,225,889 9.96%
Cekim
3 Dijital Animasyon 309 $22,102,718,50 $71,529,833 9.82%
4 Sel Animasyon 154 $3,129,259,031 $20,319,864 1.39%
5 Stop — Motion Animasyon 36 $673,396,273 $18,705,452 0.30%
6 Coklu Uretim Y&ntemleri 22 $36,024,471 $1,637,476 0.02%
7 Rotoskop 4 $8,468,385 $2,117,096 0.00%

Sekil 10.1995 ile 2019 Yillar1 Arasinda Yapilan Animasyon Uretimlerinin
Yontemlerine Gore Dagilimlari

Kaynak: (Y1lmaz,2019:41)
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Tablo 1’de de goriilebilecegi iizere 1995 — 2019 yillar1 arasinda en fazla
tiretim reel ¢cekim agirlikli animasyon tiirlinde ger¢eklesmistir. Bu tiirii animasyon
agirlikli reel ¢ekim ve dijital animasyon izlemektedir. Toplam gelirler tizerinden
bir degerlendirmek yapilmak istendiginde ise %9,96 oran ile dijital animasyon

onemli oranda sektorden pay almaktadir.

1. Sel Animasyon

S6z konusu bu tiir bilinen en eski teknik olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Bircok insanin ise ¢ocuklugunda mutlaka bir kez dahi olsa denedigi bir metottur.
En basit olaninda en karmasik olanina degin animasyonun temeli bu tiir ile
olusmustur. 1930 ve 1940’11 yillarda bu teknik ile ¢alisan Hollywood un yan1 sira
giiniimiizde bu teknik ile g¢alisan birgok stiidyo da bulunmaktadir. Geleneksel
yvontem olarak da ta bir edilen bu yontem ile olusturulmug animasyonlar arasinda
Aslan Kral (1994), Misir Prensi (1988), Akira (1998), Sprited Away (2001) basta
gelmektedir (Erkan, 2021: 19-20). Bir baska ifade ile sel animasyon, ana kareler
ile baslamaktadir.

Sekil 11.Sel Animasyon Gorseli

Kaynak: https://br.pinterest.com/pin/159244536795413134/ (Erigim:
04.05.2021 18:20)

1915 yilinda Earl Hurd tarafindan ilk kez patenti alinan sel animasyonu,

geleneksel olarak mavi kalem ile ¢izilmektedir. Sonralar1 tasarimin
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tamamlanmasi i¢in miirekkeple devam edilmistir. Ayri ayri miirekkeplenmis ¢izgi

cizimleri ile animasyon masasindaki onceden delinmis animasyon kdgid iizerine

hazirlanmaktadir (Selby, 2013: 131).

2. Rotoskop

Rotoskop ilk kez 1915 yilinda Fleischer kardesler tarafindan meydana
getirilmistir. 1917 yilinda ise patenti alinmistir. Genel olarak canli hareketli
filmin bir ¢izim tahtasina yerlestirilerek yar1 saydam yiizeye yansitilmasina

olanak veren bir cihaz olarak ifade edilebilir.

Sekil 12.1918 yili Max Fleischer'in Rotoskopu Cizimi

Kaynak: https://alltimelouise.wordpress.com/2014/02/04/rotoscoping/
(Erisim: 10.05.2021 20:38)

Canli hareketli filmlerdeki kahramanlarin hareketlerinin birebir taklidi
amacini  tagimayan bu teknikte goriinimler olduk¢a farklilik iginde
bulunmaktadir. Gorsel efektler icin ise olduk¢a uygun bir teknik olarak karsimiza
cikmaktadir. Tarih boyunca etkisini hi¢gbir zaman kaybetmemis olan bu teknik ile

birgok farkli uygulama kullanilmaktadir. /Ik icat edildigi donemde cizgi filmler
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tizerinde etkili olsa da i¢inde bulundugumuz donemde video efekt, klip ve benzeri

uygulamalarda karsimiza ¢tkmaktadir (Erkan, 2021: 21).

3. Stop Motion

Bilindigi iizere animasyon, hareketsiz nesnelere hareket yanilsamasi
saglanmasi ile yapilan aktarim ilkesine dayanmaktadir. Stop-motion teknigi ise
objelerin duruslarinda ya da yerlerinde yapilan herhangi bir kii¢iik degisimlerin
teker teker fotograflanip dizilmesi ile meydana gelen hareket yanilsamasidir.
Tercihe gore ise objeler canli veya cansiz olabilmektedir (Hiinerli, 2000: 62).
Genel olarak ifade etmek gerekirse kamera Oniinde canli veya cansiz objelerin
cerceveler seklinde degistirilerek gergeklestirilen teknik olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu teknik arka arkaya dizilen goriintiiler ile duragan halde bulunan
objelerin tek bir goriintiisiiniin alinmasi ve animatériin nesneye hayat vermesi ile
onu sekillendirmesini takiben ikinci gériintiiniin olustugu bir teknik olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (Erkan, 2021: 22).
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Sekil 13.Cinemovie Stop Motion Sahnesi

Kaynak: https://cinemovie.tv/interviews/paranorman-filmmakers-on-

choosing-long-process-of-stop-motion-animation (Erisim: 12.05.2021 19:50)

Bir bagka ifade ile stop motion, ii¢ boyutlu objelerin veya insanlarin kukla
gibi hareket ettirilmesi ve fotograflanmasi neticesinde hareket yanilsamasi teknigi
olarak da tanimlanmaktadir. Hiinerli (2000: 62) ise bu teknigi tanimlarken

nesnelerin cesitliligine vurgu yaparak “nesne canlandirma” ifadesini kullanmay1
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tercih etmistir. Hiinerli’ye (2000: 62) gore nesne canlandirma tekniginde canli
veya cansiz her objenin soz konusu bu teknik ile kullanilabilecegi a¢iktir. EnN
genel ifadesi ile ise stop motion teknigi hareketsiz objelerin hareket yanilsamast
olusacak bir big¢imde hareket ettirilip fotograflanarak dizilmesi olarak da

tammlanmaktadir (Kalyoncu, 2019: 10).

4. Bilgisayar Destekli Animasyonlar

Giintimilizde teknolojik gelismeler ve bunlarin neticesinde ortaya ¢ikan
degisimlerle birlikte bilgisayar ortaminda elde edilen goriintiiler bilgisayar
destekli animasyonlar olarak ifade edilebilir. Bu teknik genel olarak iki boyutlu
ve ii¢ boyutlu olarak ayr1 ayri ifade edilebilir. Iki boyutlu animasyonlarda iki
boyutlu bicimlerin x ve y olarak ifade edilen diizlemlerde c¢esitli yazilimlar
vasitastyla hareket ettirilmesi gerekmektedir. U¢ boyutlu animasyonlarda ise
vapilan tasarimlar x, y ve z olarak ifade edilen diizlemlerde canlandiriimaktadir
(Kalyoncu: 2019: 11). Bilgisayar destekli animasyonlarin ortaya ¢ikisinda en
Onemli nedenler arasinda zamansal a¢idan daha hizli olusu, maddi anlamda
harcamalar dengesinde daha basit bir yontem olarak kabul edilmesi, daha az insan
gilici gerektiren ve artan rekabet kosullarinda daha hizli is iiretilmesine olanak

saglamasi siralanabilmektedir.

Sekil 14. 1k Ug¢ Boyutlu Animasyon Filmi “Toy Story” (Oyuncak Hikayesi),
Bilgisayar Destekli Animasyon Ornegi

Kaynak: https://gl.globo.com/ro/rondonia/noticia/2019/06/20/toy-story-4-

estreia-nos-cinemas-de-porto-velho.ghtml (Erisim: 15.03.2022 18:50)
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Cizgi film, miihendisli faaliyetleri, mimarlik faaliyetleri, sanayi, bilim,
egitim gibi bircok farkli alanda kullanilan bilgisayar destekli animasyonlar,
birbirini takip eden bir¢ok etkenin bir araya gelmesi ile olusmaktadir. Bilgisayar
destekli animasyonlarda genel olarak kare kare ve gercek zamanli olmak {izere iki
farkli yontem kullanilmaktadir. Kare kare animasyon yonteminde her kare teker
teker gorsellestirilmektedir ve aktarilmaktadir. Gergek zamanli animasyonlarda
ise goriintiiler dogrudan gosterilecekleri hizda olusturulmaktadirlar. /Ik yontemde
sinema, televizyon ile reklam filmleri, ikinci yontemde ise simiilasyonlar, gezinti

bi¢imindeki islerde kullaniimaktadr (Kalyoncu, 2019: 11).
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1. TURKIYE’DE ANIMASYON

Diinyanin en hizli sekilde biiyiiyen sektorleri arasinda gosterilen animasyon
sektorii, Tiirkiye’de de siirekli bir yiikselis icinde bulunmaktadir. Ulkedeki hizh
ilerlemenin nedenleri incelendiginde animasyon alaninda egitim veren 6zel veya
kamu kurumlarinin fazlaligi, nitelikli isgiicii ve isgiicii maliyetlerinin gelismis
diger iilkelere gore daha az olmasi, hem Avrupa hem de Asya pazarina yakin
olunmasi, animasyon izleyicisinin fazlaligi, sektorel tesviklerin bulunmasi,
tiniversiteler ve sanayi alanindaki igbirlikleri, iilkenin sahip bulundugu geng¢ niifus
ve lilkenin zengin tarihi ve kiiltiirel bir mirasa sahip olmasi gibi nedenler

gosterilebilmektedir (BEBKA, 2005: 10).

Tiirkiye’de yerli animasyonlarin ilerlemesine neden olan en 6nemli gelisme
2011 yilinda radyo ve televizyonlarin kurulusu ve yayin hizmetleri hakkindaki
kanunun ¢ikarilmasi olarak gosterilmektedir. 2011 yilinda Tiirkiye Biiyiik Millet

Meclisi’nde kabul edilen bu kanuna gore;

“Genel ve tematik icerikli yayin yapan televizyon kuruluslarimin, ¢ocuk
vayvinlarinda ¢izgi filmlere yer vermeleri halinde, ¢izgi filmlerin en az yiizde
yirmisinin, diger ¢ocuk programlarvimin en az yiizde kirkinin Tiirkge dilinde
tretilmis yapim olmasi ve Tiirk kiiltiiriinii yansitmast zorunludur. Cocuk
vayinlarimin yayinlanma saatleri ve siirelerine yonelik istatistiksel veriler ile
iiretim yerine iliskin bilgiler aylik dokiimler hdlinde Ust Kurula bildirilir”
(TBMM, 2011).

S6z konusu bu kanunun ¢ikarilmasini takiben ¢ok sayida animasyon film
stidyosu kurulmus ve sayilar1 artig gosteren c¢ocuklara yonelik kanallarda

animasyon film igerikleri artis géstermistir.

2011 yilinda yasanan bir diger 6nemli gelisme ise tamami1 “motion capture”
yontemi ile gerceklestirilmis uzun metrajli animasyon olan “Allah’in Sadik Kulu”

filmin uzun bir ¢alisma neticesinde iiretilmesi olayidir.
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2013 yilinda gergeklestirilen bir diger animasyon filmi “Evliya Celebi ve
Oliimsiizlik Suyu” Kiiltir Bakanhigi’nin destekleri ile gdsterilmistir. Film
gosterim sayilar1 diisiik olarak gerceklesse de filmin kalitesi uluslararasi

standartlara yakin bulunmustur (Goktepe, 2015: 75).

2015 yilinin sonlarinda gosterime giren “Kotii Kedi Serafettin” animasyon
filmi ise kiicliklerin aksine biiyliklere yonelik de gergeklestirilmis olup, yetiskin

animasyonuna bir ornek teskil etmektedir.

A. Tiirkiye’de Animasyonun Tarihsel Gelisimi

Tirkiye’de animasyonun tarihi siire¢ i¢inde degerlendirildiginde 1900’li
yillarin basina kadar gitmektedir. Bilindigi iizere 1908 yilina kadar iilkede
yaywinlanmis herhangi bir goriintii veya film bulunmamaktadir (BEBKA, 2005:
10). 1908 yilinda ilk olarak toplu gosterime uygun salonlarda sinema filmleri ve
cesitli gorintiiler gosterilmeye baslanmistir. 1930’1 yillardan itibaren ise
Ozellikle basta Disney yapimlari olmak iizere birgok animasyon filmi
gosterilmistir. Ulkede yayinlanan ilk ¢izgi film ise 1932 yilinda Kadikéy Opera

’

Sinemasinda gosterime giren “Iskelet Danst’

2015: 66).

isimli ¢aliyma olmustur (Goktepe,

1. 1930 — 1980 Arasi1 Yillar

Onceki boliimde de ifade edildigi iizere Tiirkiye’de ilk ¢izgi film 1932
yilinda “Iskelet Dans1” isimli filmdir. Ozellikle séz konusu bu yillarda karikatiir
sanatcist Cemal Nadir Giiler’in animasyon calismalar1 ile ilgili gayretleri
olmustur. “Amcabey Plajda” calismasi bu donemde ortaya ¢ikmistir (Goktepe,
2015:66). Bunun yani sira ayni donemde “Fertek Raki”, reklam amaciyla

sinemalarda tanitim animasyonlarinin sinemalarda gdsterimini saglamistir

(Balaban, 2007: 75).

1940’11 yillar incelendiginde sinemalarda gosterim oncesi reklam filmlerinin
yaymlanmaya baglanmasi ve bu reklam filmlerinin genellikle animasyonlardan
olusmasi ile bu ydénde taleplerde de artis gdzlenmistir. “Ulkede ilk profesyonel
cizgi film deneyimi ise 1947-1949 yillari arasinda Devlet Giizel Sanatlar
Akademisi’nde gérevli Vedat Ar'in verdigi kurslar ile baglamistir. Vedat Ar’in

ogrencileri ile gerceklestirdigi “Zeybek Oyunu’ isimli ¢aliyma Tiirkiye’nin ilk
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animasyon filmi olarak kayitlara ge¢mistir” (Goktepe, 2015: 67). Bu ¢alismanin
yani sira yine bu yillarda deneysel calismalar da karsimiza ¢ikmaktadir. Ornegin;
“Eflatun Nuri Erko¢ “Dolmus Soférii” adli filminde film seritleri iizerine
miirekkep ile ¢izimler yaparak 37 karelik bir animasyon filmi olusturmugtur”

(Kaba, 2014: 174-175).

“1950°li yillara bakildiginda ise 1951 yilinda yapimi gerceklesen “Evvel
Zaman Icinde” Tiirkiye'de yapilan ilk ¢izgi film, ilk renkli film ve ilk uzun
metrajli film olarak tarihe ge¢mistir. 1947 yilinda iilkenin ilk animasyon filmini
vapan Vedat Ar, bu yillarda “Filmar” isimli stiidyoyu kurarak animasyon filmleri
iiretmeye devam etmistir. “Filmar” ile aym zamanlarda kurulan “Istanbul
Reklam Ajansi” ise karikatiir sanat¢ilarini biinyesinde toplayarak ¢izgi filmler
gergeklestirmeye baslamistir. SO0z konusu bu ajans dénemin karikatiir sanatgilari
ile yaptig1 calismalarla adeta bir okul gorevi iistlenmis olup, bir¢ok yeni

animasyoncunun yetismesine ortam hazirlamistir” (Goktepe, 2015: 68).

1960’11 yillarin basinda sinema reklamlarinda animasyonun kullanilmasi
oldukca popiiler bir duruma gelmistir. Bu dénemde faaliyetlerine baslamis olan
Kare Ajans, Canli Karikatiir, Ajans Bulu, Sinevizyon, Pasin & Benice Animasyon,
Nadir Reklam, Radar Reklam ve Karikatiir Reklam gibi bir¢ok ajans, iilkede
animasyonun bu yolla gelismesine katki sunmugslardir (Yilmaz, 2019: 53)
(Hiinerli, 2005: 59). Ozellikle bu yillarda karikatiir Orhan Biiyiikdogan'in
gerceklestirdigi “Izocam” reklam filmi 2000°1i yillarda dahi reklam kusaklarinda
yerini alabilmistir. Bu anlamda bir basyapit olarak degerlendirilen reklam filmi,
iilkede gerceklestirilmis reklam amacgli ¢izgi film alaninda da bir bagyapit
niteliginde bulunmaktadir. Yine bu yillarda Oguz Aral ve Ferruh Dogan gibi
karikatiirler de “Koca Yusuf” ve “Direklerarasi” gibi donemin Onemli
calismalarina imza atmiglardir. S6z konusu bu c¢alismalar karakter ve konu
anlaminda geleneksel bir yapida olmalarina ragmen ¢izgi olarak daha Batili
olarak ifade edilebilir (Kaba, 2014: 178). Bu donemin en 6nemli gelismesi ise
televizyonun yaymin hayatina baslamis olmasidir. Onceki doénemlerde sadece
sinema salonlar1 i¢in hazirlanan reklam filmleri, televizyon i¢inde hazirlanmaya
baslanmistir. Bu andan itibaren artan animasyon ve ¢izgi film talebini
karsilayabilmek icin ise sinemasal ve estetik niteligi daha zayif ¢calismalar ortaya

ctkmak durumunda kalmistir (Unver, 2002: 48).
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1970 yilinda ortaya c¢ikan “Evliya Celebi” ve “Amentii Gemisi Nasil
Yiiriidi?” filmleri oldukca 6n plana ¢ikmis ve “Amentii Gemisi Nasil Yuridi?”
filmi Antalya 2. Altin Portakal Senliginde 6diile layik goriilmiistiir. S6z konusu
bu film o giine kadar gosterilmis olan filmlerden oldukc¢a farklidir. Tiirk hat
sanat¢ilarinin c¢alismalarindan ¢ikis yapan s6z konusu bu calisma Tiirkiye’nin
yani sira Fransa’dan da bir 6diil ile dénmiistiir. Ozellikle televizyonun iilkeye
gelisiyle artan reklam filmi talepleri animasyonun gelisimine blyiik katki
saglamistir.  1970°li yillarin sonuna dogru ise reklam filmleri sinema
salonlarindan daha ¢ok televizyon i¢in gergeklestirilmeye baslanmistir. Bunda en
bliyiik etken 1973 yilinda kurulmus olan Tiirkiye Radyo ve Televizyon

Kurumu’dur.

Sekil 15. Tongug¢ Yasar “Amentii Gemisi Nasil Yiirtidii” Filminden Bir Gorsel

Kaynak: https://www.tsa.org.tr/tr/yazi/yazidetay/67/%EF%BF%BDmentu-
gemisi-nasil-yurudu (Erisim: 20.05.2021 21:09)

1978 yilina gelindiginde Tiirkiye Radyo ve Televizyon Kurumu’nda (TRT)
yabanci kiiltiir liriinti olan ¢izgi filmlerde yer almaya baglamistir. Bunun yani sira
TRT Tiirk kiiltiiriinii de 6n plana ¢ikarmak ve yerli yapim ¢izgi filmler iiretmek
amaciyla Dervis Pasin ve Ates Benice ile c¢alismalara bagslanmistir (Kaba,

2014:179).

1980’11 yillar Tiirk animasyon sanatcilarin yurt disina acildigr ve ddiller
aldiklar1 bir donem olmustur. Bu donemde ortaya c¢ikan “Stereo”, “Tombisin

Oykiisii”, “Quick Case” yurt disindaki cesitli yarismalardan &diiller ile
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donmiiglerdir. Bu yillarda animasyon stiidyolarinin TRT ile yaptiklar1 anlasmalar
ile hem ¢izgi filmler hem de devlet kurumlarinin yaptirdig1 egitici animasyon
filmleri gerceklestirmeye baslamiglardir. “Tomurcuk™, “Servinin Fir¢asindan”,
“Uykudan Once”, “Deli Dumrul”, “Dede Korkut Masallar1”, “Boga¢ Han”,
“Karinca Ailesi”, “Evliya Celebi”, “Siiper Civciv” gibi ¢aligmalar bu donemde

ortaya ¢ikmistir.

2. 1980 — 2000 Aras: Yillar

1990 yilinda TRT’de ¢izgi filmler ile ilgili meydana gelen bir yolsuzluk
durumu ile ilgili TRT bu giinlerde yapimlardan destegini geri ¢ekmistir. Bunun
tizerine TRT ile is yapan bir¢ok animasyon stiidyosu bu dénemde kapanmak
durumunda kalmistir (Hinerli, 2000: 65). Egitim anlaminda bir inceleme
gerceklestirilecek olursa ise 1990 yilina kadar iilkedeki Giizel Sanatlar ve Iletisim
Fakiiltelerinin birka¢inda animasyon ile ilgili dersler oldugu goriilmektedir. 1990
yilinda kurulan Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Cizgi Film
Bolimii, ilk animasyon boliimii olarak tarihe ge¢cmistir. Kiiltiir Bakanligi’nin ve
Diyanet Isleri Baskanligi’nin bu yillarda yaptirdiklar1 “Manas Destan1”, “Dedem
Korkut”, “Ak Tay”, “Bir Hikdye Bir Ders”, “Bosna Alevler I¢inde”, “Kiiciik
Miicahit” ve “Nasreddin Hoca” gibi ¢izgi filmler 6n plana ¢ikmistir. 1993 yilinin
onemli gelismesi ise bu yil i¢inde kurulmus olan Cizgi Filmciler Dernegi’dir.
Dernegin kurulus amaci iilkede ¢izgi film alaninin gelisimine katki sunmak, ¢izgi
film yapimcilarini bir araya getirmek ve Tirk kiiltliriinii ¢izgi filmler araciligiyla
tanitmak olarak gerceklesmistir. Ulkedeki animasyon alanimin gelisimi ile bircok
sanatg¢t da bu yillarda yurt disinda projelerde gorev almislardir (Goktepe, 2015:
72-73).

2000’1i yillar iilke i¢in olumlu gelismelerin yasandigi bir donem olarak
kargimiza ¢ikmaktadir. Bu yillarda animasyon ve ¢izgi filmler ile ilgili kurulan
boliimlerde egitim alaninda da 6nemli gelismeler yasanmigstir. 2008 yilinda TRT
Cocuk yayin hayatina baslamis ve ¢ocuklara yonelik Onemli yapimlar
gergeklestirilmistir. Bugiinden sonra yerli yapim animasyonlarin ve ¢izgi
filmlerin de sayis1 olduk¢a artmistir. 2009 yilinda ise Tiirkiye 'nin ilk ii¢ boyutlu
cizgi filmi olan “Keloglan” TRT Cocuk kanalinda yayinlanmaya baslamigtir
(Goktepe, 2015: 74).
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3. 2000’li Yillardan Giiniimiize Animasyon

Glinlimiizde yerli yapim animasyonlarla ilgili en Onemli gelisme 2011
yilinda c¢ikarilan radyo ve televizyon kuruluslari hakkinda ¢ikarilan kanun
olmustur. Bu kanun ile bircok yani animasyon stiidyosu kurulmus ve 06zellikle
cocuk kanallarinda yerli yapimlarin sayisi oldukga artmistir. 2011 ve 2015 yillart
arasinda gosterime giren “Evliya Celebi ve Oliimsiizlilk Suyu”, “Allah’in Sadik
Kulu” ve “Kotii Kedi Serafettin” animasyon filmleri ile “motion capture” yontemi
ile yapilmis bir animasyon filmi ile ilk yetigkin animasyonuna ornekler
sergilenmistir. Bu dogrultuda giiniimiizde yayinlanan yapimlara 6rnek vermek
gerekirse ise “Pepee”, “Rilyanin Giinliigii”, “Kii¢iik Hezarfen”, “Leylek Kardes”,
“Tel Ali”, “Tilki”, “Kostebekgiller”, “Harika isler Takimi1”, “Nane ile Limon”,
“Cille” ve “Dede Korkut” 6n plana ¢ikmaktadir.
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IV. ANIMASYON FiLM TURLERI

A. Cocuk Animasyonu

Giliniimiizde ¢ocuklar bos vakitlerini ¢izgi film izleyerek gecirmektedirler.
Televizyonun yani sira sosyal medya mecralari, oyuncaklar ve internet ortami
disiinildigiinde ¢izgi film karakterleri ile i¢li dishh bir pozisyonda
bulunmaktadirlar. Cocuk animasyonlar1 diinya iizerinde oldukca gelismis bir
durumda o6zellikle c¢ocuklar i¢cin de kolay erisilebilir nitelikte bulunmaktadir.
Internetin yan1 sira YouTube gibi sosyal mecra kanallar1 ve televizyonda yer alan
sadece c¢ocuklara yonelik yayinlar gergeklestiren televizyon kanallart buna en

onemli 6rnek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

En onemli 6zelligi ¢ocuklarinin sinirsiz hayal giicliniin gelisimine katki
saglamasi olan c¢ocuk animasyonlari, ¢ocuklarin yasayarak oOgrenmeleri
noktasinda onemli bir kaynak niteliginde bulunmaktadir. Bir yandan c¢ocuklarin
sitkilmadan bir etkinlik gergeklestirmelerini  saglayan s6z konusu bu
animasyonlar, diger yandan da 6grenme algisinin gelisimine katki sunmaktadirlar.
Bunun yani sira ¢ocuk animasyonlar1 okul 6ncesi donemde evde gecirilen siire
i¢inde ¢ocuklarin yeni sarkilar, sayilar, renkler ve sekiller 6grenmesine yardimei
olmaktadir. Bu kapsamda ¢ocuklar okula baglamadan bir¢ok konuda bilgiye sahip
olabilmektedirler (Bengisu, 2022).

Hedef kitlesi ¢ocuklar olan animasyonlarin ana amacit cocuklari
eglendirmek, eglendirirken de Ogretici olabilmektir. Egitsel 6zellikleri bulunan
cocuk animasyonlari ¢ocuklarin yaraticiliklarint  ve hayal diinyalarim
zenginlestirmektedir. Cocuklar1 eglendiren animasyonlar giinlimiiz yapisinda
mutlaka onlarin imge diinyalarin1 da genisletmelerine yardimci olmaktadirlar. Bu
kapsamda ¢ocuklar olaylara tek bir noktadan degil farkli noktalardan bakabilmeyi
ogrenmektedirler. S6z konusu bu durum ¢ocugun yaraticilii arttiran bir etken
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yaratici diisiinceyi tasiyan ¢ocuklarin ise yasamin

her alaninda basariy1 yakalamalari ise kaginilmazdir (Bengisu, 2022).
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Giliniimiizde gelisen teknolojik olanaklar vasitasiyla mobil telefon ve
tabletler ¢ocuklarin animasyona erisiminde kullanilan araglar olarak 6n plana
cikmaktadir. Sosyal mecralarda iiretilen igerikler dogrudan ¢ocuklara ulasmakta
ve ¢ocuk diinyasina katki sunmaktadir. Cocuklarin igeriklere kolay erisimi ¢ogu
zaman olumsuz etkiler de dogurmaktadir. Cocuk gelisimine aykir1 yapimlar da
cocuklarin dogrudan erisimine sunuldugunda verilmek istenen mesaj ¢ocuklari
yanlis yonlendirebilmektedir. Bu durumda 6zellikle sosyal medya algoritmalari
ve ¢ocuk filtreleri 6nem kazanmaktadir. Ailelerin ¢ocuklarin gelisimini olumsuz
etkileyecek yapimlar filtrelemesi olduk¢a dnemlidir. Bu dogrultuda s6z konusu
bu durum ile ilgili ailelerin bilingli olmasi gerekmektedir. Ulkemizde Radyo ve
Televizyon Ust Kurulu (RTUK), genel ve tematik yaym yapan televizyon
kanallarinda ¢ocuklara yonelik animasyonlarin en az %20’sinin Tiirkge olmasi
gerektigi ve buna ek olarak Tirk kiiltiiriinii de yansitmas1 gerektigi yoniinde karar

almistir (BEBKA, 2018).

Animasyon teknikleri ile hazirlanmis her igerigin ¢ocuklara yonelik oldugu
yanlis bir degerlendirme olabilmektedir. Animasyon tiirleri i¢inde yer alan ve
dogruda yetiskinlere yonelik animasyon filmleri de s6z konusudur. Yetiskinlere
yonelik bu animasyon tiirlinde siddet, argo ve cinselligin de islenebildigi

bilinmelidir.
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Sekil 16.Cocuk ve Yetiskin Animasyonunda Karakterlerin Gorsel Farkliliklart

Kaynak:
https://m.facebook.com/photo.php?fhid=182813967643513&id=10007744731531
2&set=a.182813940976849&eav=AfZkudPT4aX8-

KVetls2N4dY MMiASaHnVaudmxtXrdWX1 laNanjfHdnfNhvDrSOMTM&paip
v=0 (Erisim: 09.02.2022 18:55)

Kaynak: https://fmc.hu/2018/09/02/szornyek-szornyu-osszeroffenese-hotel-

transylvania-3-szornyen-remes-vakacio-kritika (Erisim:09.02.2022 19:20)

Gorsel 1’te de goriilebilecegi ilizere bir tercih olarak, karakterlerinin
Ozellikleri ve izleyicilere hitap edebilmesi arasinda Onemli olan gorsel
tasarimlarin yansitilabilmesi de oldukc¢a 6nemli bir konu olarak ifade edilebilir.
Cocuk animasyonlarinda karakter tasarimlari genel olarak iki boyutlu
bulunmaktadir.  Yasam  felsefelerini  sembolize  eden  materyallerle
zenginlestirilmeyebilir; s6z konusu bu durum da c¢ocuklarin kafasim
karistirmayan daha sade karakter tiplerinin ortaya g¢ikmasina neden
olabilmektedir. Asagidaki boliimde ayrintili bir sekilde incelenecek olan yetiskin
animasyonunda ise karakter tasarimlart 3 boyutlu yansitilabilmekte ve daha ¢ok
yonlii nitelikte bulunabilmektedir. S6z konusu bu karakterlerin tasarimlarinda
onlarin sembolize ettikleri bir diisiince, felsefe ve olgu tasarimin temelinde yer

alabilmektedir.
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B. Yetiskin Animasyonu

Yetigkin animasyonu, yetigkinlere ve hatta genclere yonelik bir animasyon
tiriidiir. Bu tiir animasyon filmlerinin veya dizilerinin “yetiskin olarak™
nitelendirilebilmesi i¢in miistehcen sahneler, argo kullanimi sansilirlenmemis
siddet goriintiileri veya kara mizah barindirmasi da nedenler arasinda
gosterilebilmektedir. 1931 yilindan 1968 yilina kadar uygulanan ve biiyiik
stiidyolar tarafindan yayimnlanan bircok Amerika Birlesik Devletleri sinema
filmine uygulanan otosansiir ile ilgili yonergeler olarak ifade edilen Sinema Filmi
Prodiiksiyon Kodu’nun (Hays Code) yiiriirliige girmesinden once belli bash ¢izgi
filmlerde yetiskinlere de hitap eden mizah bulunmaktaydi. Kendisini diinya
genelinde film, televizyon ve yayin endiistrisinin onde gelen savunucusu olarak
ifade eden Amerika Sinema Filmleri Birligi (MPAA), film derecelendirme
sisteminin yiirtirliige girmesi ile animasyon yapimcilart dénemin animasyon
akimina bir segenek olusturmak istemislerdir (MPAA, 2021). Bu dogrultuda
diinya genelinde verilecek orneklerle degerlendirme yapmak oldukca yararli

olabilecektir.

Internet film verl tabani olarak ifade edilen IMDb
(Internet Movie Database); filmler, diziler, televizyon yapimlari, video ve internet
icerikleri ile ilgili bilgiler barindiran bir on-line bilgi bankasidir. S6z konusu veri
tabani kullanicilar araciligiyla sitede yer alan yapimlara 1 ve 10 yildiz araliginda
derecelendirme yaparak bir puanlama sisteminin ortaya c¢ikmasina katkida
bulunmaktadirlar. Bu dogrultuda s6z konusu IMDb puanlarina gére bir siralama
yapilacak olur ise de “Animasyon Cocuklar igindir” algisini yerle bir edebilecek
ve yetigskin animasyon filmlerinden en dnemlileri su sekilde siralanabilmektedir

(Ilgin, 2021):

“Waltz with Bashir”, yetiskin animasyon filmi IMDb sisteminde 8,0 puan
almis ve savasin acilarini konu alan onemli bir yapimdir. Tiirkiye’de “Besir’le
Vals” ismi ile yayinlanan film, Altin Kiire Odiilii sahibi olarak da 6n plana

¢ikmaktadir.

Gandahar, Fransiz yonetmen Rene Laloux tarafindan yonetilen film, IMDb

sisteminde 7,1 puan almistir. Bilimkurgu tiirtindeki bu yetiskin animasyon filmi,
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insanin dogayla i¢ i¢e yasadigi ltopyanin distopyaya doniistiigli konusu yer

almaktadir.

Your Name, IMDb sisteminde 8,4 puan almistir. Japon yonetmen ve manga
sanatgis1 Makoto Shinkai tarafindan yaratilan bu animasyon filmi hem romantik
hem de fantastik tiirde kabul edilmektedir. Film konu olarak meteor diismesi

neticesinde yerle bir olan bir sehre odaklanmistir.

| Lost My Body, Tiirkiye’de “Bedenimi Kaybettim” ismiyle gosterime giren
film, IMDb sisteminde 7,6 puan ile yer almaktadir. Fransiz yonetmen Jeremy
Clapin’in yonettigi s6z konusu bu yetiskin animasyon 6rnegi, Gabrielle isimli bir
¢ocugun farklt bir yerde go¢men olarak yasamasini ve biiylimesini konu

almaktadir.

Inside Out, iki dalda Oscar 6diilii almis olan bir filmdir. Konusu itibariyle
ilk once c¢ocuklar i¢in yapilmis bir animasyon gibi dursa da verdigi mesajlar
acisindan yetigkinlere de hitap etmektedir. Film, IMDb sisteminde 8,1 puan
almistir. Pete Docter tarafindan yonetilen film, izleyenlere dogru iletisim ile ilgili

bir¢ok ders niteliginde mesaj vermektedir.

Soul, yayinlandigi yi1l adindan olduk¢a ¢ok s6z ettirmis olan bir
animasyondur. IMDb puani 8,1’dir. Film, bir ortaokulda miizik 6gretmenligi
yapan Joe Gardner’in Oykiislinii anlatmaktadir. Bu filmin de yonetmeni ayni

zamanda Inside Out filminin de yonetmeni olan Pete Docter’dir.

Persopolis, Iran’da yasanan “molla devrimi”ni anlatan bir &nemli
animasyondur. IMDb sisteminde 8,0 puan almistir. “Molla Devrimi” ile ilgili
yasananlara bir ¢ocugun penceresinden bakan film, Marjane Satrapi ve Vincent

Paronnaud tarafindan yonetilmistir.

Spirited Away, animasyon diinyasinin biiyiik ustasi Hayao Miyazaki
tarafindan yapilmistir. Japon sinema tarihinin en basarili filmlerinden birisi kabul

edilen film, bir¢ok 6diil kazanmistir. Filmin IMDb sisteminde puani 8,6 dir.

Les Triplettes de Belleville, Oscar adayligi bulunan Sylvain Chomet yapimi
bir animasyondur. IMDb sisteminde 7,8 puan almistir. Biiylikannesi tarafindan
biiyiitilen Champion isminde ¢ocugun bisiklet yarigmasina katilmaya
hazirlanmasiyla baglayan film, ¢ocugun mafya tarafindan kacirilmasi ile devam

etmektedir. Film toplamda 19 6diiliin sahibidir.
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Ruben Brandt — a gyujto, Macar yonetmen Milorad Krstic imzasi1 tagiyan bir
animasyon tliriidiir. IMDb puani 7,5’tir. Film konusu itibariyle “koleksiyoncu”

olarak taninan bir psikoterapistin dykiisiinii ele almaktadir.

Prezit Svuj Zivot, IMDDb puani 7,3 olan bir animasyondur. Fantastik komedi
tiirtinde kabul edilen bu filmde sikici bir hayat yasayan Eugene isimli evli bir
adamin her gece riiyasinda gordiigli giizel bir kadin kurgusu islenmektedir. Cek
yonetmen Jan Svankmajer tarafindan yapimi gergeklestirilen film, siirrealist bir

anlatima sahip bulunmaktadir.

Paprika, Satoshi Kon’un yonetmenliginde gergeklestirilmis  bir
animasyondur. Ilk kez 63. Venedik Film Festivalinde gosterilen film, bir
psikoterapi cihazinin {retilmesi ile gelisen olaylar1 anlatmaktadir. Film hem
bilimkurgu hem de macera tiiriinde kabul edilmektedir. Filmin IMDb sisteminde

puani 7,7’dir.

Anomalisa, IMDb puani 7,3 olan bir animasyondur. Filmde insanlarla
iletisimi zayif olan fel¢li bir adamin is gezisi sirasinda basina gelenler

anlatilmaktadir.

Sausage Party, konusu ac¢isindan cinsellik ile ilgili tabular1 yikma gayesinde
olan bir animasyondur ve yoOnetmenligini Greg Tiernan ile Conrad Vernon
yapmistir. Film, IMDb sisteminde 6,1 puan almistir. Komedi tiiriindeki bu filmde
satin alindiktan sonra baslarina gelen olaylarin islendigi siipermarket iiriinleri

anlatilmaktadir.

Fantastic Mr. Fox, Wes Anderson’un yonettigi bir animasyon filmidir.
IMDb puant 7,9 olan filmde ailesinin karnini doyurmak i¢in zengin bir ¢iftgiden

ordek ve tavuk c¢alan bir tilkinin yasam1 anlatilmaktadir.

Akira, IMDb sisteminde 8,0 puana sahip olan Katsuhiro Otomo
yonetimindeki animasyon filmidir. Film hem bilimkurgu hem de aksiyon tiiriinde
kabul edilebilmektedir. Bir motosiklet c¢etesi liderinin zorlu maceralarini

anlatmaktadir.

Loving Vincent, Dorota Kobiecla ve Hugh Welchman yonetmenliginde
gerceklestirilmis bir animasyondur. IMDb puani 7,8 olan filmde Vincent van

Gogh’un 6liimiinden bir y1l sonras1 anlatilmaktadir.
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Mary and Max, yetiskin animasyon filmleri arasinda konusu ile éne ¢ikmis
olan bir yapimdir. Filmin yonetmenligini Adam Elliot yapmistir. Filmin IMDb
sisteminde puami 8,1°dir. Film, ¢ocuk ihmali, otizm, yalnizlik gibi konular1 ele

almaktadir.

9, makinelerin insanligin sonunu getirdigi bir evreni anlatmaktadir. Filmin

IMDb sisteminde puan1 7,1 olarak gegmektedir.

Idiots and Angels animasyon filminde Angel isimli bencil ve oldukga kotii
bir adamin hikdyesi konu olarak ele alinmistir. Filmin IMDb puani 7,0°dir.
Yonetmenligini Bill Plympton’in gerceklestirdigi film sadece yetiskin
animasyonu meraklilar1 i¢in degil, ayn1 zamanda diyalogsuz film sevenler i¢inde

tavsiye edilmektedir.

The Plague Dogs, hayvan deneylerini olduk¢a farkli ve ¢arpici bir sekilde
konu edinmis Onemli bir animasyondur. YoOnetmenligini Martin Rosen’in
gergeklestirdigi filmin IMDb sistemindeki puani 7,8°dir. Film hem dram hem de

macera turiinde kabul edilmektedir.

Belladonna of Sadness animasyonun ydnetmeni Japon Anime senaristi ve
yonetmeni Eiichi Yamamato’dur. Sulu boyalarla yapilmis olan s6z konusu bu
animasyon farkli bir dile sahip olmas1 nedeniyle olduk¢a dikkat ¢ekmistir. Filmin

IMDb puant ise 7,4 tiir.

Animatrix, Matrix diinyasinda gectigi kurgulanan bir animasyondur. Film,
Matrix evreninde gegen olaylar1t 9 kisa film seklinde seyirciye sunmaktadir.

IMDb puant ise 7,4 tiir.

Basarili uzun metrajl olarak gergeklestirilen filmlerin, izleyicilerin medya
hakkindaki yargilarint da goz Oniine alarak animasyonun sadece cocuklara
yonelik bir eglenceden ziyade yetiskinlere hitap eden bir eglence aracina

doniistiigli ifade edilebilir (Chen, 2021: 17).
1. Yetiskin Animasyon Tiirleri

a. Animasyon Durum Komedisi (Sitcom Animasyon)

Yetiskin animasyonlarinin tiirleri olarak degerlendirilebilecek olan ve
Sitcom’un canli aksiyon yerine canlandirilmis olan ve c¢ocuklardan daha c¢ok

yetiskinlere yoOnelik bir alt tiirtidiir. Uzun siiredir devam eden ve bilinen en
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onemli animasyon durum komedileri 6rnekleri; The Flintstones, The Simpsons,

Family Guy ve South Park’tir.

Onceki boliimlerde de ifade edildigi iizere animasyonlar iki veya ii¢ boyutlu
olarak olusturulan oldukg¢a gercek¢i ¢izgi film seklinde hazirlanan filmlerdir.
Yetigskin animasyonunun tiirlerinden sayilan animasyon durum komedisi; gercek
oyunculara yer verilmemesi nedeniyle anlatimin daha kolayca ifade edilebilmesi,
doga tstii olaylarin seyircilerce ¢ok daha kolay kabul edilebilmesi, oyuncu
hareket ve mimiklerinde 06zgiir davranabilme, oOzellikle insanlarin ¢ocuksu
yonlerine hitap edebilmesi nedeniyle hem ¢ocuklar hem de yetiskinler tarafindan
izlenebilmesi (Timur, 2008: 39-40) nedenlerine bagli olarak giinimiizde ¢ok daha

fazla tercih edilen tiirlerden sayilmaktadir.

Animasyon durum komedileri ilk ortaya ¢iktiklar1 donemlerden itibaren
geleneksel animasyonlardan ¢ok daha fazla dikkat g¢ekmistir. 1960 yilinda
yaratilan The Flintstones, ilk animasyon durum komedisi olarak kabul
edilmektedir. Biiylik oranda ¢ocuklar tarafindan da tercih edilmesinin yani sira
yetigkinlere yonelik bir animasyon olarak ifade edilmistir. S6z konusu bu
animasyonun The Simpsons’in 6nciisii oldugu iddia edilmektedir. Bunun yani sira
The Flintstones’ 1n yaraticilart Bill Hanna ve Joseph Barbera’nin 1972 ve 1974
yillar1 arasinda yapimciligini {stlendikleri yetiskinlere yonelik bir durum
komedisi olan Wait Till Your Father Gets Home’un da Family Guy’in oOnciisii
oldugu iddia edilmektedir. Ornegin; The Simpsons’in 4 sezon 12. Béliimiinde de
The Flintstones’e gondermeler bulunmaktadir. Bu kapsamda The Flintstones’in
jenerik miiziginin The Simpsons’un jeneriginde de kullanildigi; ancak sarkinin
sozlerinin The Simpsons’a gore degistirildigi bilinmektedir. The Flintstones’de
yer alan ve animasyonun en Onemli karakteri olan Fred Flintstones’in (Fred
Cakmaktas) inli  “Yabba-dabba-doo!”  repliginin The  Simpsons’un
karakterlerinden Homer tarafindan telaffuz edildigi goriilmektedir (Giirel ve

Alem, 2010: 339).

Izlenme oranlar1 ve takipgileri arasinda biraktiklar1 etki gdz Oniinde
bulunduruldugunda animasyon durum komedileri arasinda en ¢ok bilinenler; The
Flintstones, The Simpsons, South Park, Jetsons ve Family Guy olarak

siralanabilmektedir.
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e The Flintstones (Cakmaktaslar): Bill Hanna ve Joseph Barbera
tarafindan yaratilmis olan 6nemli bir Amerikan animasyon durum
komedisidir. Ilk olarak 30 Eyliil 1960 tarihinden 1 Nisan 1966
tarihine kadar ABC’de yaymlanan animasyon, o ddnemde
televizyonda prime-time’da yayinlanan ilk animasyon olarak bir
oneme sahip bulunmaktadir. Konusu itibariyle Fred ve Wilma
Flintstones ile evcil hayvanlari Dino ve Baby Puss’in yasamlarini
baz almaktadir. Animasyona karakter olarak bir siire sonra ise
cocuklar1 Pebbles Flintstones’in de dahil oldugu goriilmektedir.
Flintstones’lerin yani sira komsulari Rubble’lar da yer alan
karakterler arasindadir. Burada 6n plana ¢ikan isimler ise Barney

ve Betty Rubble ile ¢ocuklart Bamm-Bamm Rubble’dir.

Sekil 17.The Flintstones Animasyon Durum Komedisi

Kaynak: https://www.theguardian.com/tv-and-radio/2020/oct/08/yabba-

dabba-do-how-the-flintstones-set-the-stage-for-the-adult-animation-boom (Erisim
Tarihi 17.03.2022, 15:40)

The Flintstones animasyon durum komedisinin diinya ¢capindaki popiilaritesi
ve tiim zamanlarin en ¢ok izlenen animasyon televizyon dizisi unvant 1997
yilinda The Simpsons’a ge¢mistir. 2013 yilinda The Flintstones tiim zamanlarin
en iyi ikinci animasyon dizisi olarak The Simpsons’dan sonra siralanmigtir

(Sands, 2013).
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e Simpsons: S6z konusu bu dizi, Emmy ve Peabody &diillerinin
sahibi en 6nemli Amerikan animasyon durum komedilerindendir.
Amerika Birlesik Devletlerinin Springfield sehrinde yasayan orta
gelirli bir aile olarak tasarlanan The Simpsons, Amerikan kiiltiirii
ve genel insan iliskileri hicivli bir dil ile ele alinan animasyon
durum komedisidir (Timur, 2008: 43). Tiim diinyada olduk¢a genis
bir izleyici kitlesine sahip olan dizi, ABD’de bulunan ve kurgusal
bir kasabada gegen Simpson ailesinin maceralarini icermektedir.
Soz konusu animasyon dizisi 6nemli bir animasyon durum komedisi
ornegidir ve tiim diinya iizerinde yaklasik 60 milyon izleyici ile
bulusmaktadir (Giirel ve Alem, 2010: 333). 1989 yilindan bu yana
gosterimde olan dizi, prime — time’da izleyici karsisina ¢ikmaktadir
ve 1997 yilindan bu yana ise en ¢ok izlenen animasyon televizyon

dizisi unvanini tasimaktadir.

Sekil 18.The Simpsons Animasyon Durum Komedisi

Kaynak:
https://www.indyturk.com/node/448716/k%C3%BCIt%C3%BCr/32-
y%C4%B11%C4%B1nda-simpsons-hakk%C4%B1nda-20-ger%C3%A7ek
(Erisim Tarihi 20.03.2022, 18:40)

Kurgusal bir Amerikan kasabasinda ge¢en dizinin konusu, tipik bir

Amerikan kentlesmesinin 6rnegi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Kapitalist
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yaklasimin 6nemli bir Ornegi olan Springfield sehri; niikleer santrali,
hipermarketi, stadyumu, okulu, barlari, restoranlart1 ve ¢ok cocuklu ailelerin
yasamlarini rahatlikla siirdiirebilecekleri genis evlerden meydana gelmektedir
(Timur, 2008: 44). The Simpsons’in mizah yapist karma bir fiziksel mizahin yani
sira hem popiiler hem de politik Amerikan kiiltiiriine hiciv iceren géndermelerden
meydana gelmektedir (Dobson, 2009: 174). Dizi, biiyiikk oranda giincel olaylar1
takip etmekte ve ¢oklukla sosyal mesajlar vermektedir. Sosyal bir komedi olarak
degerlendirilen dizi; din, aile, politika ve egitim konularinda iliskin hicivleri
icermektedir. Bu ozelligi dizinin animasyon diinyasinda basarili bir yapit
olmasindan ote, kiiltiirel bir fenomen olarak degerlendirilmesine neden

olmaktadir. (Giirel ve Alem, 2010: 345).

e South Park: Giiniimiizde dahi sinir tanimayan elestirileri ile
televizyon yapimlarinin en cesurlarindan birisi olarak nitelendirilen
Emmy o&dillii South Park, diinyadaki siyasi, sosyal ve giincel
olaylarin ironi ile ele alindig1 yetiskinlere yonelik animasyon
durum komedisidir. South Park, 1997 yilinda Matt Stone ve Trey
Parker tarafindan yaratilmistir. Amerika Birlesik Devletlerinin
Colorado eyaletinde bulunan Fairplay, South Park dizisinin mekani
olarak ifade edilebilir (Demir, 2014: 35). 13 Agustos 1997
tarthinde yayin hayatina baslayan animasyon, 2013 yilina kadar
devam etmistir. 1999 yilinda gosterime giren South Park: Bigger,
Longer & Uncut adli uzun metraj sinema filmi de yogun ilgi ile
karsilasmistir. Araliksiz olarak uzun soluklu bir yayin hayatina
sahip olan bu animasyon dizisi, toplumsal icerikli mesajlar ile
elestirirken diistindiirmekte ve sosyal yasami sorgulamaktadir
(Demir, 2014: 35). South Park aligilmisin disinda bir yapim sekline
sahip bulunmaktadir. iki boyutlu cizgiler basik ve basit bir sekilde
resmedilmistir. Bu o6zelligi ile kendine o6zgii bir tekniginin
oldugunu ifade etmek miimkiindiir. Konusu itibariyle Stan Marsh,
Kyle Broflovski, Eric Cartman ve Kenny McCormick isimli dort
cocuga odaklanmistir. 9-10 yasinda cocuklarin yasamlari konu
edilse de igerdigi kiifiir, cinsel icerikler ve espriler nedeniyle

yetiskinlere yoOnelik bir animasyon durum komedisi olarak
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nitelendirilmektedir. Birgok sosyal, kiiltiirel, dinsel ve siyasi
gonderme igeren ve elestirel yaklagimini hi¢bir zaman esnetmeyen
yapisiyla birgok kesim tarafindan tepki de gormiistiir. Ozellikle
yayinlanan bir boliimiinde Hz. Muhammed’i ay1 kostiimi giymis
olarak tasvir edilmigtir. Bu durum Miisliimanlar tarafindan tepki ile

karsilanmistir.
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Sekil 19. South Park Animasyon Durum Komedisi

Kaynak: https://www.southparkstudios.com/news/iiman7/south-park-is-on-
discord (Erisim Tarihi 23.03.2022, 19:40 )

South Park, giincel konular1 alayci bir tarz ile ele alip, siyasi anlamda eylem

mantigindan uzaklasmaktadir. Izleyicilerin kliseden, giinliik sosyal konulardan

haberdar oldugunu varsaymaktadir. Siradan bir hale gelmis bir giic ve anlam

gayretinin i¢inde South Park, ideolojilerin islemesi i¢in gereksinim duyulan

bagliliga direkt olarak karsi ¢ikan bir tiir radikallesmeyi temsil etmektedir. Bir

bakima s6z konusu dizinin hicvi, izleyicilerin motivasyon eksikligi ile ilgilidir

(Weinstock, 2008: 115).

Jetsons: Bill Hanna ve Joseph Barbera tarafindan yapimciligi
istlenilen ve ilk kez 23 Eylil 1962 yilinda gosterime giren
Amerikan animasyon durum komedisidir. The Flintstones’in
uzayda gegen versiyonu gibi kurgulanan animasyon, Orbit City’de

yasayan bir aileyi merkez almistir. 1963-1964 sezonunda ABC,
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1964-1965 sezonu ile 1969-1971 sezonunda CBS, 1965-1967,
1971-1976, 1979, 1981, 1982-1983 sezonlarinda NBC ve 21 Subat
2021 tarihinden itibaren ise MeTV’de yayinlanmaya baslayan
animasyon dizisi (MeTV, 2021), durum komedisi yani sira

animasyon bilimkurgu tiirii olarak da nitelendirilmektedir.

Family Guy: S6z konusu bu dizi, Seth MacFarlane tarafindan
yaratilan Amerikan animasyon durum komedisidir. Dizi konusu
itibariyle Griffin ailesini merkez almaktadir. Family Guy, Amerika
Birlesik Devletleri Rhode Island eyaletinde var olan kurgusal
Quahog sehrinde ge¢cmektedir. Amerikan kiiltiiriniin hicvedildigi
bu yetiskin animasyon yayinlandigi tarihten itibaren oldukca yogun
ilgi gérmiis ve birgok Odiilin sahibi olmustur. Family Guy
boliimlerinde siklikla vurgu sosyal fenomenlere ve modern ikonlara
atifta bulunulan sakalara yer verilmektedir. Bunun yani sira
genellikle kendisine gondermelerde bulunan bir mizah tiri

igermektedir.

b. Dram Animasyonu

Animasyonun bir bagka tirli de dram animasyonudur. Genel olarak

yapisinda hiiziin ve keder gibi konularin s6z konusu oldugu izleyiciyi

hiiziinlendiren ve hatta daha derinden kasvetli bir konunun olusturulmasi ile

ortaya ¢ikan animasyon tiirli olarak ifade edilebilir. Dram animasyonunun bir¢ok

ornegi bulunmaktadir. Bunlar arasinda en Onemlileri “Grave of the Fireflies”

(Atesboceklerinin Mezar1), “Mary and Max”, “The Plague Dogs” ve “Loving

Vincent” olarak sayilabilir.

Grave of the Fireflies (Atesboceklerinin Mezari): Japonya’nin
diinyaca iine sahip animasyon stiidyosu Studio Ghibli, bir¢ok
onemli animasyon dogusuna Onciiliik etmistir. Studio Ghibli’nin ilk
uyarlama filmi olarak 6n plana ¢ikan “Atesbdceklerinin Mezar1”,
dram animasyonunun da Onemli bir Orne8i olarak kasimiza
¢ikmaktadir. S6z konusu film, Akiyuki Nosaka’nin ayni1 ad1 tagiyan
“Grave of the Fireflies” (1967) eserinden uyarlanmis

bulunmaktadir (Akytirek, 2017: 26).
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Sekil 20. “Ates Boceklerinin Mezar1” (1988) Filminden Bir Sahne.

Kaynak:

https://www.facebook.com/1671199849815019/photos/a.1671200416481629/167

1200423148295/ (Erisim Tarihi 25.03.2022, 19:40 )

Savas doneminde bombardiman esnasinda yasamda kalma gayretinde olan

iki kardes Seita ve Setsuko’nun savas ortamindaki miicadeleleri ve filmin

sonunda agliktan 6len Setsuko’yu anlatan s6z konusu film, Japonya’da en ¢ok

izlenen savas filmleri arasinda gosterilmektedir. 1967 yilinda yayinlanan

kitabinda yazar Nosaka, gercek yasami konu alan kitabin1 da yine savas

doneminde acliktan yasamini yitiren kardesine ithaf etmistir ve kitabin bir nevi

yazarin kardesinden 6ziir dileme sekli olarak ifade edilebilir (Akyiirek, 2017: 26).

Film, icerdigi agir temalar ve konusunun ele alinis sekliyle animasyon tarihinde

olduk¢a 6nemli bir konumda bulunmaktadir.

Mary and Max: Melbourne’un banliydlerinde yasayan sekiz
yasindaki yalniz bir kiz olan Mary ve New York’ta yasayan kirk
dort yasindaki agir obez bir adam olan Max’in dostluk Oykiisiinii
anlatan s0z konusu film, Adam Elliot tarafindan kaleme alinmistir.
Stop — motion teknigi ile gergeklestirilmis olan film, yalniz olarak
resmedilmis bir kiz ile yanlishkla mektup arkadashiglr yaptig
adamin ac1 ve tatli gergekliklerinin yansimasi olarak ifade

edilebilir.
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Sekil 21. “Mary and Max” Film Gorseli

Kaynak: https://mozartcultures.com/gunumuz-teknolojisi-ile-cekilmis-7-
siyah-beyaz-film/ (Erisim Tarihi 27.03.2022, 21:40 )

1970’lerde gegen film 20 yil siiren bir mektup arkadasligi ¢ercevesinde iki
kisinin kendi 6z yasamlar1 ve fiziksel 6zelliklerini diizeltme gayretleri ve ruhsal

dengelerini olusturma isteklerini konu edinmektedir.
¢. Korku Animasyonu

Tarihi silire¢ incelendiginde korku ve oOliim temalar1 siklikla dinsel
ikonografide yer aldigi i¢in ve donemin gelisen gotik edebiyatinin da etkisi ile
korku 6gesi ilk kez animasyon gosterilerinde ortaya ¢ikmistir. Anlamli bir hareket
serisi igeren ilk korku animasyonu ise Alman Matematik¢i Christiaan Huygens
tarafindan yaratilmistir. 10 kareden olusan bir iskelet gorselinin yer aldigi
animasyon, ilk kez projeksiyon cihazinda hareket bulan animasyon olarak tarihe
gecmektedir (Yentiir, 2016: 36).
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Sekil 22. Huygens'in Ik Korku Animasyon Eskizleri

Kaynak:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:1659 Christiaan Huygens -
figurel for_magic_lantern.jpg (Erisim Tarihi 01.04.2022, 23:00 )

Huygens’in ilk korku animasyon eskizlerinden yola ¢ikarak tarih boyunca
gerceklesen gelismelerle paralel olarak animasyon ve korkunun iliskileri
incelendiginde animasyonda korku O&gelerinin kullanim bigimleri su sekilde

siralanmaktadir (Yentiir, 2016: 133):

e Korku simgeleri dogrudan izleyici tlizerinde korku ve kaygi

duygusu yaratmak i¢in kullanilmistir

e Animasyon tekniklerinin korkuyu simgelestirmede sinirsiz
olanaklara sahip olmasi filmlerde gorsel ve 6zel efekt seklinde yer
almis fantastik canavarlarin gergekei sekilde temsil edilmesini

saglamistir

o Korku simgeleri, komedi ve eglence unsurlar1 olusturmak i¢cin de

filmlerde kullanilmastir.

Genel olarak korku animasyonlarinin konu ve karakter agisindan bir analizi
gerceklestirilecek olur ise konu olarak bu tiir animasyonlarda 6liim veya yok
olma, korku animasyonlarinin temelini olusturmamaktadir. Aksine yan unsur
olarak ifade edilmislerdir. Karakter olarak ise bilindigi tizere animasyonlarda
karakterler canli ve rengarenk bir yapidadir.  Korku animasyonlarinda

karakterler, grotesk bir yapida bulunmaktadirlar (Yentir, 2016: 135). Korku
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tiirlinlin ii¢ karakter grubunun 6geleri olan canavarlar, kurbanlar ve kahramanlar

ana karakterler olarak ifade edilebilirler.

Bu ¢ercevede Onemli korku tiiriinde yetiskin animasyonlarini su sekilde

siralamak mumkiun olabilecektir:

e Frankenweenie: 2012 yilinda gosterime giren bir Tim Burton’un korku
animasyon filmidir. Burton’un 1984 yilinda yayinlanmis ve ayni isimdeki
kisa filminin yeniden yapilmis versiyonudur. Siyah — Beyaz bir stop-motion
filmi olan Frankenweenie, En Iyi Animasyon Filmi Satiirn Odiilii sahibidir.
Victor Frankenstein adinda bilime merakli bir gencin ¢ok sevdigi Sparky
adli kopeginin Olmesi ve Victor’'un onu bilimi kullanarak yasama
dondiirmesini konu alan animasyon, Victor’un yeniden canlanan kopegini
cevreden saklamaya calismanin basarisizlikla neticelenmesi ve bu durumu
fark eden arkadaglarinin ayni bilimsel yontemi baska hayvanlarda
denemeleri ile devam eden bir olaylar orgiisiine sahiptir. Film konu
itibariyle 1818 yilinda Mary Shelley’in kaleme aldigi Frankenstein

romanint referans almaktadir (Yentiir, 2016: 86).

Sekil 23. Frankenweenie Korku Animasyon Filmi

Kaynak: https://moviesanywhere.com/movie/frankenweenie-2012 (Erisim
Tarihi 05.04.2022, 18:00)
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e Monsters, Inc.: Pete Docter ve David Silverman Lee Unkrich’in 2001
yilinda yonetmenligini gergeklestirdikleri s6z konusu animasyon ayni yil
gosterime girmis ve Walt Disney Pictures ve Pixar ortakligi ile
gerceklestirilmistir. S6z konusu bu animasyon filmi ayni zamanda “Toy
Story”it de gergeklestiren ekiptir. Canavarlar diinyasinin  belirli
karakterlerini odak alan film, insanlarin canavarlarla olan iliskilerinin
aksine insan ozellikleri tasiyan canavarlarin, canavar olarak nitelendirdikleri
insanlar ile kurduklar1 korku diizenini ifade etmektedir. Filmin anlat1 yapist
genel olarak karigik bulunmaktadir. Bunun en onemli nedeni olarak
canavarin kesfi, onaylanmasi ve c¢atisma asamalar1 gdosterilmektedir
(Yentiir, 2016: 70-72). Film genel olarak korku sahnelerine cokg¢a yer
vermemektedir. Bu nedenle aydinlatma ve sinetografi olarak korku
filmlerine uyum saglayan sahneler ses i¢imde gerekli uyumlan

barindirmaktadir (Yentiir, 2016: 85).

Gorsel 20. Monsters, Inc

Kaynak: https://www.cocuklasinema.com/film-detay/sevimli-canavarlar-
589 (Erisim Tarihi 06.04.2022, 20:10)
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e Ruhlarim Kagis1: Animasyon bilindigi iizere Japonya’da oldukg¢a popiiler
bir eglence aracidir. Bu dogrultuda 1985 yilinda kurulan Japon animasyon
film stiidyosu olan Studio Ghibli yapim1 olan “Ruhlarin Kagis1” sektor i¢in
oldukca onemli bir yapimdir. 23 Agustos 2016 yilinda BBC tarafindan
yayinlanan “21. Yiizyilin En Iyi Filmleri” listesinde 4. sirada yer almaktadir
(Cumhuriyet Web, 2022). Animasyonun yaraticis1 Hayao Miyazaki yaklasik
50 yildir animasyon diinyasinin iginde yer almaktadir. Animasyonun en
biiylik ustalarindan birisi kabul edilen Hayao Miyazaki’nin filmleri diinya

capinda oldukca biiyiik ilgi gérmiistiir.

Ruhlarin  Kagist filmi, aggdzliiliiklerinin etkisi altinda kaldiklar1 igin
domuza doniismiis olan ebeveynlerini kurtarma amacindaki Chihiro’nun
maceralarini iglemektedir. Filmin ana mekani Chihiro’nun ¢alistigi ve kirli
ruhlarin arinmak i¢in ziyaret ettigi “Banyo Evi”dir. Filmde Chihiro’nun yan1 sira
bir nehir ruhu olan ve kendisi ile ilgili temel bilgileri dahi unutmus olan insan ve
ejderha gorliniimleri i¢inde bulunabilen Haku, Banyo Evi’nin patronu Yubaba ve
Yubaba’nin zit karakterli ikiz kardesi Zeniba, oncesinde yalniz bir ruh olan ve
sonrasinda ise o da ac¢gdzIiligi ile bir canavara doniismiis olan Yiizsliz, Onceleri
kokusmus bir ruh oldugu sanilan ve Banyo Evindeki temizliginden sonra 6ziine

donen saf nehir ruhu gibi karakterler bulunmaktadir.

Chihiro on yasinda kii¢iik bir kizdir. Yeni tasindig1 kasabada karsina ¢ikan
ilgin¢ yapidan anne ve babasini takip ederek igeriye girer. Chihiro’nun yolculugu
da tam bu noktada baslar. Buras1 yukarida da ifade ettigimiz ruhlarin dinlenme ve
temizlenme yeri Banyo Evidir. Aggozliilikkleri nedeniyle sihirli yiyeceklerden
yiyen ve domuza doniisen anne ve babasini kurtarmak i¢in arkadasi Haku ile

giristigi maceralara odaklanilmaktadir.

Icinde bir¢ok detay bulunan filmde sistem elestirisi ve insanlara ozgii
Ozelliklere de elestiriler bulunmaktadir. Hamam sahnelerinde patron ve is¢i
iligkisi ile simif farkliliklar1 konularinin ele alindigi filmde hiyerarsik sisteme de
bir gonderme sz konusudur. Insanlara 6zgii acgdzliiliik ve tembellik mesajlarinin
verildigi filmde, ruhlar alemine sikisan Chihiro’nun zaman ig¢inde is bulmaya
gayret gostermesi, miicadele i¢inde kaderine boyun egmeyen yapisi kapitalist

sisteme de bir bagkaldir1 olarak bir mesaj iletilmektedir.
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Kapitalist sisteme de elestirinin getirildigi film, konu ig¢inde bircok
karaktere verdigi metaforik anlamlarla bu durumu izleyiciye agikca iletmektedir.
Bu durum yukarida da ifade edildigi lizere hamam sahibi “yububa” patron sinifini
ve insan Ozellikleri bakimindan ise ag¢gozliiliigii temsil etmektedir. Hamam
iscilerine siirekli daha fazla calismalar1 yoniinde direktif vermesi ile haklarinin
sOmiiriildiigi bir diizen kurmasi iletilen mesajlar arasindadir. Hamamda bulunan
katlar ve simif farkliliklar1 temsili ile parasi olanin daha iyi hizmet aldig1 isyeri

imaj1 verilmek istenen mesaji destekler niteliktedir.

Film diinya tizerinde gordiigii yogun ilgiden de anlasilabilecegi {iizere
animasyon diinyasinda on plana ¢ikan bir filmdir. 2002 yilinda 25. Japon
Akademi Odiillerinde “En lyi Film” ve “En lyi Miizik” dalinda &diil almustir.
2002 yilinda buna ek olarak 52. Berlin Uluslararas: Film Festivalinde “Altin
Ay1”, 15. Avrupa Film Odiillerinde “Uluslararas1 Perde Odiilii” almistir. 2003
yilinda ise 75. Akademi Odiillerinde “En Iyi Animasyon Filmi Akademi

Odiilii”nii almistir.

2. Diinya’da Yetiskin Animasyonu

Animasyon konusunda ozellikle oncii iilke Amerika Birlesik Devletleri
(ABD) olmustur ifadesini kullanmak yanlis olmayacaktir. Bunun en biiyiik nedeni
animasyonun tarihi siireci incelendiginde s6z konusu bu tarihi siirece yon vermis
birgok animasyonun ABD’de ortaya c¢ikmis olmasidir. Onceki boliimlerde de
ifade edildigi ilizere bir¢ok yapim ile ilgili fanlar olusmus ve izlenme oranlari
acgisindan bir¢gok rekor kirilmistir. Amerika Birlesik Devletlerinde onceleri birkag
animasyon stiidyosu yetigkinler i¢in animasyon liretme gayreti icinde olmuslardir.
Bunun yani sira Avrupa’da ve ozellikle de Japonya’da bir¢ok yetiskin animasyon

Ornegi ortaya ¢ikmigtir.

Diinya genelinde animasyon iiretimlerinin birbirinden farkli ve one ¢ikan
iilkelere gore dagilimlar1 Sekil 4’te gosterilmistir. Buna gore; ABD ve Kanada
liretimlerinin payimin yani sira Avrupa ve Asya pazarlar1 glinlimiizde dnemli ve
onde gelen pazarlar olarak gegerliligini siirdiirmektedir. Sekil incelendiginde
ozellikle 2016 yilindan sonra 6nemli bir ivme tiim Diinya’da ciddi bir artis

gostermistir.

52



2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

ABD ve Kanada @ Asya @  Avrupa @ Diger Ulkeler 88

Sekil 24. Diinya Genelinde Animasyon Uretimlerinin Farkli ve One Cikan Bolgelere
Gore Dagilimi

Kaynak: (Y1lmaz,2019:42)
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Sekil 25. Tiim Animasyon Uretimlerinin Diinyadaki Degeri (Milyar USD)

Kaynak: https://www.statista.com/statistics/817601/worldwide-animation-
market-size/ (Erisim Tarihi: 11.04.2022, 15:40.)

Sekil 5 incelendiginde ise 2017 yilinda 254 milyar dolar olan animasyon
tiretiminin diinyadaki toplam degeri, 2018 yilinda 259 milyar dolar, 2019 yilinda
265 milyar dolar ve 2020 yilinda ise 270 milyar dolar seklinde ger¢eklesmistir.
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a. Amerika Birlesik Devletlerinde Yetiskin Animasyonu

Tarihi siire¢ i¢inde ilk ortaya ¢ikan ¢izgi filmler, 6nceki boliimlerde de ifade
edildigi {izere ¢izgi romanlardan ¢ikmustir. Ozellikle sessiz filmler doneminde
belirli bir yas grubu i¢in animasyon iiretilmiyordu,; ancak bir¢ogu da yetiskinlere
ozgii mizah barindir durumdaydr (Cohen, 1997: 9-13). 1968 yili i¢inde Sinema
Filmi Prodiiksiyon Kodu’nun (Hays Code) kaldirilmasi ile mevcut kurallarin
yerini “Amerika Sinema Filmleri Birligi Film Derecelendirme Sistemi” almistir.
Mevcut kurallarin degisim gostermesi diger iilkelerden animasyonlarin sansiirlii
olmadan dagitiminin gercgeklesebilecegi ve Amerikan yapimlari icin sansiir

denetiminin gerekli olmadigr anlamina gelmekteydi (Cohen, 1997: 77).

Bu noktada Hays Code ile ilgili degerlendirme yapmak gerekirse; Hays
Code’ye ismini veren Will H. Hays, 1922 — 1945 yillar1 arasinda Amerika Sinema
Filmi Yapimcilar1 ve Distribiitorleri (MPPDA) bagkani olarak gorev yapmis
oldugunu ifade etmek gerckmektedir. Amerikan film endistrisi 1950’1 yillarin
sonlarina kadar kodun tarif ettigi yonergeler ile ¢calismalarina devam etmistir. Bu
yillardan sonra ise ¢esitli nedenlerle kodun kurallar1 esnetilmistir. 71968 yilina
gelindiginde ise onceki boliimde de ifade edildigi iizere kodun yerini “Amerika
Sinema Filmleri Birligi Film Derecelendirme Sistemi” almigtir (McGilligan,
2004, 376).

“Hays Code” yonergelerinden sonra yapimi gerceklestirilen bir¢cok c¢izgi
filmin ise yetiskinlere yonelik sahneler igerdigi bilinmektedir. Ornegin; Bambi
Meets Godzilla (1968), Escalation (1968), Mickey Mouse in Vietnam 1969),
Thank You Mask Man (1971) siralanabilmektedir (Ruppel, 2008: 22-23). Bu
yillar1 ve yapimlari takiben “Fritz The Cat” MPAA’dan X notu alabilen ve tim
zamanlarin en ¢ok gise hasilatin1 gergeklestiren animasyon filmi olmustur. Film,
Hays Code doneminde Amerikan sinemasinda gosterilemeyen cinsellik ve siddet
igeren sahnelerinin de varligi ile genis 6l¢tide dikkatleri tizerine toplamistir. Film;
uyusturucu kullanimi, siyasi gerilimler ve wrk ¢atismalarini da iceren hicivli bir
tasvir sunmugstur (Grant, 2001: 18-29). Ralph Bakshi, 6zellikle 1970’ 1i yillarda
“Fritz The Cat” ve sonraki yapimlari ile yetiskinlere yonelik yapimlarla ana akim
animasyona bir alternatif olusturmayr basarmistir. Bakshi’nin bir diger filmi
“Coonskin” ise Albert Ruddy tarafindan gerceklestirilmistir. Bakshi’nin Afro —

Amerikali tarihine olan yogun ilgisi ile derlenen filmde, irk¢iliga ve irk
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catismalarina karsit bir durus sergilenmistir. Garnt’in (2001) ifadesi ile
“Bakshi 'nin siire¢ icinde hayata gecirdigi diger onemli filmleri ise Sihirbazlar,

Yiiziiklerin Efendisi ve Ates ve Buz gibi fantastik filmler” olarak siralanmaktadir.

Amerika Birlesik Devletlerinde 1970’11 yillara kadar birgok yapim basarili
olsa da isin aslina bakildiginda c¢ok az film stiidyosu yetiskin animasyonu
tretmistir. 1980 ve 1990’lh yillarda firetilen bircok film de basarisizliga
ugramistir. 1974 yilinda gosterime girmis olan “Dirty Duck” bunlara
verilebilecek en Onemli Ornektir. 1987 yilinda Danny Antonucci tarafindan
yaratilan ve Amerika — Kanada yapim1 olan kisa film Lupo The Butcher basarili
olan yapimlar arasinda gosterilmektedir. Sonraki yillarda bu yapim bir kiilt haline

gelmistir ve yetiskin animasyon dizilerinin 6niinii agmistir.

Amerika Birlesik Devletleri televizyon animasyonlar1 agisindan bir
degerlendirme yapildiginda ise 1990’larda “The Simpsons”, “Beavis and Butt-
Head”, “The Critic”, “The Brothers Grunt”, “Duckman”, “The Ren and Stimpy
Show” ve “Rocko's Modern” bir dizi olduk¢a basarili yapim yayinlanmaya
baslanmustir. Bunlar arasinda en onemlisi olarak kabul edilen “The Simpsons”
ile bir¢cok televizyon kanalinda benzer animasyon diziler yayinlanmaya
baslamistir; ancak hi¢birisi “The Simpsons” kadar basarili olamamistir (Kararli,
2003: 79-80). 2000’1i yillarda ise Time Warner, Cartoon Network kanalinda bir
programlama blogu olarak ifade edilen Adult Swim’i kurmustur. Bu program
giinimiizde “Family Guy” ve “American Dad” gibi yapimlarin tekrarlarim
vermektedir. Amerikali izleyiciler, Amerikan yapimi1 komedinin olduk¢a
giindemde olmasi nedeniyle yetiskinlere yonelik animasyonlara oldukca ilgi

gostermislerdir. Bu ilgi gliniimiizde de artarak devam etmektedir.
b. Arjantin’ de Yetiskin Animasyonu

Yetiskin animasyonunun onemli Orneklerinden “Lava” Ayar Blasco’nun
ticiincii filmi olarak 2019 yilinda gésterime girmistir. S6z konusu bu animasyonda
bir dovme sanatgisinin ¢esitli sekillerde diinyaya gelen uzaylilardan kasabasini
kurtarmasin1 anlatmaktadir. Film, insanlarin direnmeden boyun egmelerine

deginmesinden 6tiirli elestirmenlerce onemli degerlendirmelere tabi tutulmustur.
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c. Sili’de Yetiskin Animasyonu

2018 yilinda gergeklestirilen ve iilkenin Onemli yapimlar1 arasina giren
“The Wolf House”, Cristobal Leon ve Joaquin Cocifia tarafindan yonetilmistir
(Stringfixer Web, 2022). Filmin Diinya promiyeri 22 Subat 2018 tarihinde 68.
Berlin Film Festivalinde gerceklestirilmistir (Berlinale, 2022).

d. Kanada’da Yetiskin Animasyonu

Yetiskin animasyonu Kanada’da nispeten diger iilkelere gore daha yavas bir
ilerleme kaydetmistir. 2002 yilindan baslayarak bircok animasyon filmi gdsterime
girmistir. Onemlileri arasinda Clone High, bilimkurgu televizyon animasyonu
olarak Tripping the Rift, Code Monkeys, Bromwell High, Gizli Yol, Trailer Park
Boys: The Animated Series sayilabilmektedir.

e. Rusya’da Yetiskin Animasyonu

Rus animasyon stiidyosu “Soyuzmultfilm” 1939 yilinda faaliyete baglamis
olup, 1500’i askin animasyon iretmistir. Stidyo hemen hemen her teknik ile
cesitli tiirlerde animasyon gerceklestirmistir. Giinlimiizde ise Gazprom-Media'nin
sahip oldugu platformu “Premier” ile televizyon kanali “2x2” nin Kasim 2020
tarthinde yetigkin animasyonu calismalar1 gerceklestirecegi de aciklanmistir.
2021 ve 2022 yillarinda cesitli yetigkin animasyonlarin1 piyasaya slirmiislerdir

(Stringfixer Web, 2022).
f. Cin’de Yetiskin Animasyonu

Cin bu konuda gelismis bir animasyon egitiminin s6z konusu oldugu bir
iilkedir. 2017 yilinda yonetmenligini Liu Jian’in gergeklestirdigi bir kara komedi
animasyon filmi olan Have a Nice Day oldukga ilgi gérmiistiir. S6z konusu film
2017 subat ayinda ve 67. Berlin Uluslararas: Film Festivali'nde Altin Ay1 ddiiliine
aday gosterilmistir. Piercing 1 ve Strand Releasing diger dnemli filmler arasinda

sayilabilmektedir.

Cin animasyonlar1 genel olarak Cin Halk Cumhuriyeti’nin kurulusundan
itibaren yaratilan g¢ocuk egitimlerinin bir araci, gilinliik olarak okul egitim
sistemine dahil edilen “takviyeler” olarak kabul edilmektedir. Buna ragmen
yurticinde veya yurtdisinda pek popiler goriilmemektedir. Cocuk odakl

animasyon egilimi giinlimiizde Cin agisindan en 6nemli 6zelliklerden birisi olarak
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kabul edilmektedir; ancak animasyonun hem c¢ocuklara hem de yetiskinlere

yonelik olup olmamasi gerekliligi de tartisilmaktadir (Chen, 2021: 17-18).
g. Hong Kong’ta Yetiskin Animasyonu

Hong Kong’ta Cin gibi yetiskin animasyonu ile uzun siiredir
ilgilenmektedir. Gergeklestirilen animasyonlar arasinda en Onemlisi ise “No. 7

Cherry Lane” olarak ifade edilmektedir (Stringfixer Web, 2022).
h. Kore’de Yetiskin Animasyonu

Ilk kez 2010 yilinda ortaya ¢ikmis olan yetiskin animasyonu, 2011’de
konularin gergekgi bir tasvir ile ele alindigi The King of Pigs, 2013 yilinda The
Fake, 2016 yilinda gosterime giren Seoul Station, Tanr1 Kulesi, Noblesse, Lise
Tanris1 6nemli orneklerdendir. Bunun yani sira ilk tamamen bilgisayar destekli

animasyon Swimming to Sea da ilklerden sayilmaktadir.
i. Filipinler’de Yetiskin Animasyonu

Filipinlerde oldukga ilgi ile takip edilen animasyon sektoriiniin 6nemli
yapitlarindan The Nutshack 2007 yilinda yaymlanmigtir. 2020 yilinda Netflix’de

yayinlanan Hayop Ka, yetiskin animasyonunun énemli komedi 6rneklerindendir.
J. Avrupa’da Yetiskin Animasyonu

Avrupa’da en &nemli animasyon Ornedi olarak 1954 yilinda bir Ingiliz
sinema stiidyosunun George Orwell’in “Animal Farm” isimli romanin uyarlamasi
karsimiza c¢ikmaktadir. Bu animasyon filminin alinti yapildigi kitap gibi
animasyonun Avrupa’daki ilk orneklerinden oldugu kabul edilmektedir. Bunu
takiben 1973 yilinda Rene Laloux, Stefan Wul'un Fransiz bilim kurgu
romant “Oms en Série” ye dayanan “La Planéte Sauvage” 1 ydnetmistir. S6z
konusu bu yapim “Fantastik Gezegen” olarak ABD ve Ingiltere'de televizyonda
yaymlanmigstir (Cohen, 1997: 90-92). Yine 1973 yilinda Ingiltere’de kiilt bir
animasyon haline gelmis olan “King Dick” ortaya ¢ikmistir. Bu donemde “Pamuk
Prenses ve Yedi Sapik” isimli bir Alman animasyonu da yaymlanmistir. 1978’de
“Watership Down” ve 1982 yilinda yayma baslayan “The Plague
Dogs” yetiskinliklere yonelik animasyonlar olarak karsimiza c¢ikmistir. 1986
yilinda politik igerikli bir animasyon sayilan “When The Wind Blows”

yayinlanmistir.
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2021 yilinda Danimarka’da yayinlanan “Flee” isimli animasyon belgesel
filmi, Sundance Festivalinde diinya promiyerini ger¢eklestirmistir. Cesitli festival
ve yarismalardan odiller alan séz konusu bu film, Amin Nawabi isimli bir

miiltecinin giivenligi i¢in ililkesinden Danimarka’ya kagmasini konu almaktadir.

Almanya’da yetigkin animasyonun en Onemli Orneklerinden birisi 1990
yilinda ¢izgi roman uyarlamast olan Werner — Beinhart isimli animasyondur.

1990 yilinin en ¢ok hasilat yapan filmlerinden birisi olmustur.

Ispanya 2015 yilinda gdsterime giren Birdboy ile 2016 Goya ddiillerinde en
iyl animasyon 6diliinii almistir. Fransa’da ise yetiskin animasyonunun en énemli

orneklerinden birisi 1973 yapimi “La Planete” kabul edilmektedir.
k. Japonya’da Yetiskin Animasyonu

Yetiskin animasyonu Japonya’da genellikle “Anime” olarak ifade edilebilir.
Japonya’da yetiskinlere yonelik olan “manga” dergileri yetiskin animasyonunun
temeli olarak kabul edilmistir. Bunlar arasinda en onemlileri “Weekly Manga
Times” 1956'da  yayinlanmaya  baslamistir ve  bunu “Weekly = Manga
Goraku” (1964) ve “Manga Action” (1967) takip etmistir. 1969 yilindan sonra ise
Osamu Tezaku ve Eiichi Yamamoto yetiskin animasyonu niteliginde ii¢ yapimi
hayata gecirmislerdir. Bu yapimlar; Senya Ichiya Monogatari, Cleopatra: Sex
Queen of Sex ve Kanashimi no Beradonna’dir. 1980°1li ve 1990’11 yillarda ise
cinsel icerikli anime Ornekleri yaymmlanmis ancak beklenen basariya
ulasamamistir (Stringfixer Web, 2022). 2000’li yillarda ise oOzellikle 2004
yilindan baslayarak Dumas’in romanmmin uyarlamasi niteliginde olan
“Gankutsuou: Monte Cristo Kontu” Mahiro Maeda tarafindan yonetilmistir.
Bunun yani sira 2004 yilinda Hayao Miyazaki tarafindan yazilip yonetilen
“Ruhlarin Kagis1” 2003 yilinda “Uzun Metrajli En Iyi Animasyon Filmi” &diiliinii

kazanmuistir.
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Sekil 26.2011 — 2020 Japonya'daki Animasyon Endiistrisinin Yurt I¢i Satis Geliri

Kaynak: https://www.statista.com/statistics/1048020/japan-animation-
industry-domestic-sales/ (Erisim Tarihi: 18.04.2022, 15:40.)

2011 ve 2020 yillar aras1 Japonya’daki animasyon endiistrisinin yurt ici
satig gelirleri incelendiginde 2020 yilinda yaklasik 1,19 trilyon Japon yeni
seklinde gergeklestigi goriilmektedir. Yurt i¢i satiglar bir dnceki yila kiyasla
diistis gosterirken, yurt dist satiglarin artis gosterdigi de bilinmektedir.
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V.TURKIYE’DE YETISKIN ANIMASYONU

A. Grafi 2000 ile ilk Yerli Yetiskin Animasyon Serisi

Tirkiye’de 2000 yilindan bu yana animasyon ile ilgilenen bir ekiptir.
Televizyon ekranlarinda bir siire programlar gergeklestirmisler ve ilk Tiirk ¢izgi
dizisi “Pembe ve Mavi’nin yapimini listlenmislerdir. Grafi2000 ekibi alisilmisin
disinda elestirel bir tutum ile “hem giildliiren hem de diisiindiiren” yaklasimi
yerine absiirt komedi anlayisini benimsemistir. 2000 yilindan bu yana
gerceklestirdikleri televizyon programlari; Grafi2000 Comedy, Koca Kafalar
Televizyonu, Acar Kafadarlar, Haneler ve Orhan Oyundan Ne Anlar’dir.
Yapimin istlenmis olduklart 2011 yili yapimi Sahin & Cetesi ve 2012 yili
yapimi Cinar da bulunmaktadir. Ekibin yapimini gerceklestirdigi ¢izgi filmler
arasinda ise Pembe ve Mavi, Koca Kafalar, Harbi Tivi, Noel Dayi, Firildak
Ailesi, Ciriik Ali ve Mikrop Necati, Kral Sakir ve Pictoss Trafik Hayattir
bulunmaktadir. Son olarak Grafi2000 ekibinin gergeklestirdikleri sinema filmleri
ise Firildak Ailesi, Kral Sakir: Oyun Zamani, Kral Sakir: Korsanlar Diyar1, Kral
Sakir; Mikrop Avcilar ve Kral Sakir: Cumburlop’tur
(grafi2000productions.com).

Grafi2000 ekibi yapimlar1 arasinda en ¢ok 6ne ¢ikan ve yetiskinlere yonelik
bir yapim olan Firildak Ailesi, yine ayni ekibin ortaya koydugu énemli bir diger
yapim olan Pembe ve Mavi’den sonra, Tirk televizyonlarinda yetiskinlere
yonelik yapilmis olan ilk yerli animasyon dizisidir. 11 Subat 2013 tarihinde
gosterilmeye baslanan s6z konusu bu yetiskin animasyonu, orta sinif bir Tiirk
ailesinin hiciv ile ele alinmis parodisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Family Guy
ve The Simpsons gibi aile temali1 durum komedisi tiiriiniin Tiirkiye yansimas1 olan
s6z konusu bu ilk yerli animasyon dizinin senaryosu Coskun Irmak tarafindan
yazilmigtir. Dizinin miizikleri ise Nail Yurtsever ve Cem Tuncer tarafindan
yapilmistir. Dizinin gordiigi ilgi neticesinde 10 Nisan 2015 tarihinde vizyona

girmis olan Firildak Ailesi Orta Diinya sinema filmi de bulunmaktadir.
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B. ik Yerli Animasyon kanah TRT Cocuk

TRT Cocuk, ¢ocuklarin ve hatta yetiskinlerin animasyon, miizik, spor, haber
gibi tim gereksinimlerine cevap verir nitelikte giin boyu kesintisiz yayinda olan
televizyon kanalidir. 24 Ekim 2008 tarihinde test yayinina, 1 Kasim 2008
tarihinde normal yaymna baslamigtir (Giirdamar, 2021: 17). TRT Cocuk iilkenin

ilk ve tek yerli ¢cocuk kanali olmasi agisindan 6nemli bir konumda bulunmaktadir.
TRT Cocuk kanalinin resmi internet sitesinde de ifade edildigi iizere;

“Sadece c¢ocuk igerigi iireten bir kanaldir. Cocuklarin gelisiminin
saglanmasina destek vermek maksadiyla toplum yararina faaliyetlerde
bulunmaktadir. TRT Cocuk kanali faaliyetlerini gerceklestirirken ise ulusal
gelenekg¢i degerleri goz oniinde bulundurur ve manevi degerleri gozetir, genel
ahlak kurallarina dikkat etmektedir. Milli Egitim ilkelerini gozeterek dogru
Tiirk¢e ile konusmak ve ruh ve beden saghgimi da olumsuz etkileyecek

unsurlardan ka¢inmaya dikkat etmektedir.” (TRT Cocuk Web, 2022).

TRT Cocuk kanalinda yayinlanan igerikler 3-12 yas grubuna hitap edecek
sekilde yapilandirilmistir. S6z konusu bu durum okul 6ncesi 6-9 yas ve 9-12 yas
olarak gruplandirilmistir. Giinlin her saati ¢ocuklara 6zel olarak hazirlanmis dizi,
cizgi film ve programlar bulunmaktadir. Kanalin yayin akisinda ¢ocuklara 6zel
haber biilteni de bulunmaktadir. Bunun yani sira kanalin “TRT Cocuk Dergisi”
adinda yine g¢ocuklara 6zel aylik bir dergisi de bulunmaktadir. Kanalin kamu
yararina yaptigr aktivitelere Ornek vermek gerekirse, Yilmaz’in (2017)

calismasinda da yer verdigine gore;

“TRT Cocuk kanali tarafindan c¢ocuklar icin gelistirilen iceriklerin
pedagojik ve teknolojik ag¢idan kalitesinin artirilmast maksadiyla “Cocuk
Medyas1 Akademisi” kurulmustur. Bunun yani sira kanal tarafindan “TRT
Uluslararasi: Cocuk Medyasi Konferansi1” da gerceklestirilmisgtir” (Y1lmaz, 2017:
586).

2008 yilinda yayin hayatina baslayan kanalda yerli ve yabanci bir¢ok yapim
gosterilmis olup, giiniimiizde de s6z konusu bu yapimlarin sayis1 gittikce
artmaktadir.  Giinlimiizde yayinlanan yapimlarin biiyiilk bolimii ise yerli

yapimlardan olusmaktadir.
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Kanalin ilkleri arasinda bulunan ve 2021 yilinda yayina baslayan “Haberin
Olsun” adli program isaret dili secenegi ile yayinlanmistir. TRT Cocuk, hedef
kitlesi ¢ocuklar olan ve ¢cocuk odakli yayinlar gerceklestiren bir tematik kanaldir

(TRT Cocuk Web, 2022).
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VI.KOTU KEDi SERAFETTIN ORNEGI

A. Cizgi Romandan Sinemaya Gecis

Tarih boyunca insanoglu her zaman kendisini en iyi sekilde ifade etme
gereksinimi i¢inde bulunmustur. Baslarindan gegen olaylari ya da toplumsal
gelisen olaylar1 diger insanlarla ya da toplum i¢inde gruplarla paylagsmak
maksadiyla cesitli iletisim yontemleri gelistirmistir. Onceki boliimlerde de ifade
edildigi iizere magara duvarlarindan, toprak kaplara, papiriisten, el yazmasi
kitaplara, dergilere, gazetelere, fotografa, sinemaya ve giiniimiizde ise dijitale
dogru evirilen bir iletisim yolculugu olarak iletisim  gereksinimi
sirdiiriilmektedir. Giiniin sartlarina gore s6z konusu bu iletisim yolculugu
degisim gostererek bazen resim, bazen ¢izgi roman ve bazen de sinema olarak

hedef kitlelere ulagsmistir (Baykus, 2016: 3).

Cizgi romanin ortaya ¢ikist 20. yiizyilin basinda gerceklesmistir. Yukarida
ifade edildigi iizere insanoglunun birbiri ile iletisim kurma gereksiniminden
ortaya cikmug; sozlii, yazili ve gorsel Kkiiltiirlin ortak iirlinii olarak varhigim
siirdiirmistiir. Gliniimiizde geldigi bu noktada ¢izgi roman, cagdas kiiltiir ve

teknolojinin etkisiyle kendini giincelleyerek varligini korumustur.
Cizgi romanin genel 6zelliklerine deginilecek olursa (Tuncer, 1993: 18);
e Birbirini takip eden ve resimlerle ifade edilen dykiidiir.
e Karakterlerinin bir maceradan digerine siiregelen yapidadir.
e Konusma ve metinler resim i¢inde yer almaktadir.

e Resim ile metin bir biitiiniin pargasidir; ancak resim bir nebze daha

agir basmaktadir.
e Diizenli araliklarla yayinlanmaktadir.

Bu dogrultuda ¢izgi roman; bir kahraman, olay veya bir durumun resim ve metin

birlikteligi ile sinematografik zaman biitiinligli saglanarak birbirini izleyecek
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sekilde olusturulmus karelerle anlatilan igeriklerdir (Akengin ve Kiigiikusta,

2020: 1361).

Ulkemizde ¢izgi romanin gelisimi izlendiginde 1950°1i yillarda ¢izgi roman
olarak adlandirilan ve Suat Yalaz’in ¢izimiyle hayat bulan Abdullah Ziya
Kozanoglu’nun 1925 yilinda “Kizil Tug” adli eserinin uyarlamasi1 oldukca ilgi
goren bir yapit oldugu kabul edilmektedir. Abdullah Ziya Kozanoglu’nun Kizil
Tug adli eserinin ardindan yazdigi Malkogoglu, Seydi Ali Reis gibi eserlerde
¢izgi romanlara ve sinemaya uyarlanmistir. 1950’1i yillarin Amerikan destekli
maddi ve kiiltiirel politikalar1 neticesinde bu doneme kadar siiregelen Tiirk
geleneksel ¢izgi romaninda degisimler yagsanmistir. Suat Yalaz, Sahap Ayhan,
Remzi Tiiremen gibi sanatc¢ilar macera Oykiilerine yogunlasirlarken Oguz Aral,
Bedri Koraman ve Turhan Selguk karikatiir ¢izgisinde elestirel bir bakis agisiyla

eser vermeye baslamiglardir (Cantek, 2007 :96).

1950’1i yillardan sonra ¢izgi roman bir ekip isi haline gelmis ve 1953
yilinda “Koéroglu” dergisi, 1955 yilinda “Ceylan” dergisi kurulmustur. 1960 yili
sonrasinda ise onceki boliimde ifade edilen “elestirel kalemler” (Oguz Aral, Bedri
Koraman ve Turhan Selguk vb.) 27 Mayis 1960 tarihli Askeri Miidahalenin
ardindan “elestirilecek bir politika kalmamistir” goriisii ile karikatiirden c¢izgi
romana yonelmislerdir. Bu durum Yesilgam Sinemasinda da kendi gostermis ve
bu yillardan itibaren Kara Murat, Tarkan, Altaydan Gelen Yigit, Karaoglan ve
Tolga filmleri ¢izgi roman uyarlamasi olarak karsimiza ¢ikmistir. Buna ek olarak
Zagor, Kizil Maske ve Red Kit gibi yabanci kaynakli ¢izgi romanlarinda sinema
filmleri ¢ekilmistir. Giiniimiizde ise ¢izgi romandan sinemaya geg¢isin onemli bir
ornegi olarak da Koti Kedi Serafettin olduk¢ca Onemli bir konumda

bulunmaktadir.

B. Cizgi Romanda Kotii Kedi Serafettin

Cizgi romanlarda en onemli kavramlardan bir tanesi de olaylarin gectigi
mekanlardir. Kotii Kedi Serafettin ¢izgi romanin da mekani Istanbul’un Cihangir
semtidir. Cihangir semti oOzellikle 1990’1 yillarin basinda marjinallerin,
travestilerin, sanat¢ilarin yasam alani olmasindan da kaynakli olarak sikismishigin

ve kenarda kalmisliginda semti olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
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Koti Kedi Serafettin 1996 yilinda Biilent Ustiin tarafindan ilk kez
yaratilmis bir ¢izgi roman karakteridir. Ilk kez “L — Manyak” dergisinde
yayinlanan ¢izgi romanin kahramani Koti Kedi Serafettin; argo kullanan,
kiifiirbaz, mago, kabaday1 ve gaddar 6zelliklere sahip sira dis1 bir Cihangir kedisi
olarak okurlarla bulusmustur. Tiim bunlarin yani sira adaletsizlikten hoslanmayan

cevresindekilere kol kanat geren bir karaktere de sahip bulunmaktadir.

Cizgi romanin Oykiisiine gore Kotii Kedi Serafettin’in babasi Tongug, 68
kusagina mensup hapis yatmis bir “solcu” insandir. Sanatsever, entelektiiel bir
kisiligi olmasmma ragmen aslinda mago karakterlidir. Serafettin ise biiyiik
belalardan maceralar yasayarak kurtulmayi her seferinde basaran, cinselligi 6n
plana almis bir kedidir. Kimi zaman disi kedilere ve hatta insanlara dahi asilmasi

ile taninmaktadir (Alpin, 2006: 326).

Kotii Kedi Serafettin, babasi Tongug, oglu Tacettin, sevgilisi Misket,
arkadaslar1 Mart1 Rifki, Riza, Semistan ve ev sahibi Hasene ile Cihangir semtinde
mahalle kiiltiiriinlin son temsilcileri olarak yasamaktadirlar. Serafettin dogasi
geregi aksidir. Oglu Tacettin ile tanigmasindan sonra ise babacan yonii ortaya

cikmistir.

Sekil 27.Cizgi Romanda K&tii Kedi Serafettin Karakteri

Kaynak: https://galeri.uludagsozluk.com/r/sevimli-kedi-
foto%C4%9Fraflar%C4%B1-1417564/ (Erisim Tarihi: 11.05.2022, 15:40.)

Kotii Kedi Serafettin ¢izgi romani sanatsal olarak degerlendirildiginde

hayatin gercgeklerinin, sanat¢inin siizgecinden gecirilerek zitliklar ile kurdugu
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mizahi anlatimlar1 dikkate alan eglencelik, diislindiiriicii, fantastik ancak gergekei

bir 6ykii olarak ortaya ¢ikmaktadir (Savas, 2018: 128).

C. Sinemada Kotii Kedi Serafettin

1. Konusu ve Yapim Siireci

Sinemada ¢izgi roman uyarlamalar1 yapmak senaristler ve yonetmenler i¢in
Oyki ile roman uyarlamalar1 yapmaktan daha zor olabilmektedir. Cizgi roman
okuyucularinin uzun donemler boyunca ¢izgi olarak goérmeye alistiklar
karakterlerin, ¢izgi romandaki 6zleri korunarak sinemada izlenmesi netice olarak
hayal kiriklig1 yaratabilecek niteliktedir. Her bir ¢izimin ve ¢izerin kendi stilinin
oldugu ¢izgi romandan sinemaya geciste fotografik olarak farkliliklar da soz
konusu olabilmektedir. Cizimler ne kadar karakteristik olursa Sinemaya
uyarlanmasi1 o kadar zor olabilecektir (Savas, 2018: 135). Bu kapsamda bir
degerlendirme yapildiginda Kotii Kedi Serafettin dort yillik bir siire ig¢inde

olusturulmus olsa da on yillik bir diisiincenin iiriniidiir.

ANIMA IsTANBUL

=4
4

V.

205 (i) TV Aoy

BAD ‘(A'I'

Sekil 28. Kotii Kedi Serafettin Sinema Filmi Afisleri

Kaynak: https://www.rottentomatoes.com/m/bad_cat 2017 (Erisim Tarihi:
15.05.2022, 15:40.)

Kaynak: https://www.beyazperde.com/filmler/film-
235435/fotolar/detay/?cmediafile=21225374 (Erisim Tarihi: 15.05.2022, 15:42.)
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2016 yilinda gosterime giren Kotii Kedi Serafettin sinema filminin, kiinyesi

su sekildedir (KKS Web, 2022):
e Yonetmen: Mehmet Kurtulus — Ayse Unal

e Yapim: Mehmet Kurtulus, Erdil Yasaroglu, Vehbi Berksoy,
Mehmet Budak, Baris Ersoy

e Senaryo: Levent Kazak — Biilent Ustiin
e Tiir: Animasyon, Komedi, Aksiyon

e Yayn Tarihi: 5 Subat 2016

e Siire: 1 saat 22 dakika

e Seslendirme: Serafettin — Ugur Yiicel, Tongu¢ — Ahmet Miimtaz
Taylan, Tacettin — Demet Evgar, Cizer — Okan Yalabik, Riza —
Giiven Kirag, Rifki — Gokge Ozyol, Cemil — Yekta Kopan, Hasene
— Aysen Gruda, Semistan — Cezmi Baskin, Marti Mertan — Biilent

Ustiin
e Miizik: Serkan Celik6z — Oguz Kaplangi — Sabri Tulug Tirpan
e Kurgu: Aylin Tinel — Cigdem Yersel
e Goriintii Yonetmeni — Baris Ulus

Kotii Kedi Serafettin film boyunca i¢inde bulundugu ortami tam anlamiyla
yansitan bir¢cok insani duyguyu tasiyan bir karakter olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Kotii Kedi Serafettin  karakterinin  kisiligi ¢izgi romandan oldugu gibi
aktarilmigtir. Cizgi romandan farksiz olarak sinema filminde de baskaldiran, aksi,
mago, serseri, kiifiirbaz ve ofkeli bir tarzi bulunmaktadir. Dogada zehri ve
kirliligi temsil eden sar1 ve siyah renkleriyle 6z kadar bi¢cimi de son derece
yansitan bir karakter olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Sevgilisi Misket ile
beraberken ise son derece duygulu, anlayisli ve nezaket sahibi imaj ¢izmektedir.
Filmdeki zitliklara karakterin bu ozellikleri de ornek gosterilebilmektedir.
Serafettin’deki bu zitliklar ve duygu degisimleri film boyunca siireklilik
gostermistir. Sevgilisi Misket ve oglu Tacettin’e karst davranislari bu durumu

yansitmaktadir.
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Sekil 29. “Kotii Kedi Serafettin” Sinema Filminden Bir Sahne

Kaynak:  https://m.imdb.com/title/tt4695548/mediaviewer/rm2444354816
(Erisim Tarihi: 19.05.2022, 15:40.)

Filminde konusu ¢izgi romanda oldugu gibi Cihangir’de ge¢mektedir.
Cihangir’in gercek mekanlar1 en ince ayrintisina kadar basarn ile
modellenebilmistir. Carpik kentlesme, iist iiste binalar, balkonlar, dar sokaklar

gibi ayrintilara 6zen gosterilmistir.

Sekil 30. “Kotii Kedi Serafettin” Sinema Filminden Bir Sahne

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=cINhEkfXkow&t=11s (Erisim
Tarihi: 25.05.2022, 18:40.)

Filmin ydnetmenlerinden birisi olan Ayse Unal, &zellikle mekanlarin

secilmesi noktasinda oldukg¢a fazla calisma gerceklestiklerini ifade etmektedir.
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Mekanlarin secimleri gergeklestirilirken sokaklarin ayrintili fotograflari ¢ekilmis
ve bir¢ok detaylandirma gergeklestirilmistir. D1s mekanlarin tasarimlarinin yani
sira i¢ mekan tasarimlari icinde olduk¢a fazla zaman calismalar
gergeklestirilmistir. Ornegin; Hasene’nin evinin yasli insanlarin oturabilecegi bir
ev tarzinda olmasi gerekliliginden hareketle, ideal ev modelinin bulunabilmesi
igin ylizlerce kiralik ve satilik ev ilanlar1 gézden gegirilmis ve en uygun ev

modeli bulunarak filme dahil edilmistir (Yenidogan, 2018: 81-82).

Film mekanlari, kenar mahallelerin ¢arpik kentlesme unsurlarini ve buna
bagli olarak gelisen estetikten uzak kirliliklerin bulundugu giiclii bir yapiy1 ortaya
koymaktadir. Bu dogrultuda film, séz konusu bu mekanlarda giindelik yasamda
karsilasabileceginiz bir dil ve goriintii ile ortaya ¢ikmaktadir. Onceki boliimde de
ifade edildigi Tlizere binlerce fotograf ile modellenerek olusturulan filmin
mekanlari, Miimkiin oldugunca gercek yasama ve ¢izgi romana sadik kalinmaya
gayret gosterilmis olan filmde, Serafettin’in fantastik gergekei yaklasimi

yansitilmaya gayret gosterilmistir.

Sekil 31.Kotii Kedi Serafettin Filmi Mekan Modellemeleri

Kaynak https://www.behance.net/gallery/47994611/Koetue-Kedi-Serafettin-
2016-Concept-Art (Erigim Tarihi: 20.05.2022, 15:40.)
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Sekil 32.Katii Kedi Serafettin Filmi Mekan

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/47994611/Koetue-Kedi-
Serafettin-2016-Concept-Art (Erisim Tarihi: 20.05.2022, 15:45.)

Gergek mekanlar kaynak alinarak meydana getirilen filmde, lic boyutlu
bilgisayar teknolojisinin kullanilmasi kapsaminda gercegi biitiiniiyle yansitan bir
evren soz konusudur. Onceki boliimde de ifade edildigi {izere Istanbul’un ¢arpik
yapilasmas1 ve Ornegin; Tonguc¢’un miitevazi evi, terasinda bulunan eski
koltuklar, dar sokaklar ve bu sokaklardaki evlerde bulunan eski klima tuniteleri ile
uydu antenleri, su borulari, sivasi dokiilmiis bakimsiz duvarlar, iizerinde
karanfilleriyle vitrininde koyunlarin asili oldugu diikkdn ve grafitiler, Marti
Rifki’nin ugusu ile goriilen genel Istanbul manzarasi ¢izgi romanda s6z konusu

olan gercekgi estetigin filmin tli¢ boyutlu diinyasinda da var olmasini saglamistir.

Filmin konusu 06zet olarak ifade edilecek olur ise filmin kahramani
Serafettin, arkadaslar1 Mart1 Rifki1 ve Fare Riza ile evlerinin ¢atisinda mangal
yapmaya karar vermektedirler. Serafettin’in arkadaglari mangalin yaninda
igecekleri rakiyr bulmak ic¢in yollar aramaya baslarlar. Serafettin’in babasi
Tongu¢ ise Serafettin’in haylazliklarindan 6tiirii ev sahibi tarafindan evden
kovulmustur. Tongug s6z konusu bu duruma ¢ok hiddetlenir ve Serafettin’i evden
kovar. Tiim bu sikintilarin i¢inde ise Serafettin haylazliklara devam etmektedir.
Bas1 belaya giren Misket’i kurtarirken ona asik olur ve bundan kisa siire sonra da
tesadiif eseri Tacettin isminde bir oglu oldugu 6grenir. Serafettin yasami boyunca
ilk kez asik olmustur ve kendisi gibi bir mahalle delikanlisina asik olmay1 da pek

yakistiramamistir. Misket, Serafettin’e bir randevu verir ve ilk kez bir randevuya

72


https://www.behance.net/gallery/47994611/Koetue-Kedi-Serafettin-2016-Concept-Art
https://www.behance.net/gallery/47994611/Koetue-Kedi-Serafettin-2016-Concept-Art

gidecek olan Serafettin, yaninda gotiirecegi hediyeyi kestiremez. Bakkal
Semistan’dan c¢igek tavsiyesi alan Serafettin, hicbir yerde c¢icek bulamaz. Bir
zaman sonra bir kasabin camekaninda etlerin arasinda bir miktar c¢igek goren
Serafettin, kasabin camekanini kirar ve ¢igekleri alir. Elinde ¢igeklerle randevuya
giden Serafettin, bir iki giizel s6z sdylemekten uzak ve utangac tavirlar i¢indedir.
Bu arada mangal sofrasi i¢in raki bulamayan Mart1 Rifki ve fare Riza arasinda da
bir tartisma yasanmaktadir. Bu tartismanin neticesinde birbirine darilan bu iki
yakin arkadas, banka soyma fikri ile tekrar bir araya gelirler ve darginlik
unutulur. Tacettin ve Serafettin’in de dahil oldugu bu banka soyma fikri,
gerceklesir ve babasmna yaranmak isteyen Tacettin, babasinin Oniine gecer ve
kursunlarin Oniine atlar. Film boyunca babasinin gdziine girme gayretinde olan
Tacettin’in vurulmasina oldukga iiziilen Serafettin, her seyi bir yana birakarak
oglunu kurtarma telasina diismektedir. Bu olaydan bir ders ¢ikarak Serafettin,
artik giiniibirlik yasamamak gerekliligine inanir ve bundan sonra insan gibi
diistinme ve yasama karar1 verir. Serafettin’in bu haline tanik olan babas1 Tongug
da Tacettin’i kurtarabilmek ic¢in gayret gosterir. Banka soygunundan sadece bir
miktar para alabilen Mart1 Rifki ve Fare Riza, s6z konusu bu parayr Tongug¢’un ev
sahibi Hasene’ ye kaptirmislardir. Hasene tiim bu durumlar karsisinda Tongug¢’un
market bor¢larin1 kapatir ve evde kiract olarak kalmalarina izin verir. Filmin

sonunda ise filmin basindaki mangal ziyafeti gerceklestirilir.

S6z konusu filmde ana karakter Serafettin, yardimci karakterler ise Marti
Rifki, Tacettin, Tongucg, Hasene, Misket ve Fare Riza’dir. Bunun yan1 sira Bakkal
Semistan, sokak kedisi Cemil ve Cins kedi Pirtav’da ¢ok az role sahip
karakterlerdir. Bu noktada bir onemli karakter de esasen Pirtav’in sahibi
Cizer’dir. Cizer, Pirtav’in Oliimiinden sonra defalarca 6lmesi ve tekrar hayat
bulmasi ve canavar tasviri ile yeniden izleyicinin karsisina ¢ikmasi, bigimsel bir
yineleme unsuru olarak ortaya g¢ikmaktadir (Dokur, 2019: 81). Serafettin ile
filmin iginde bircok kez kars1 karsiya kalan Cizer, kedisinin 6limiinden sorumlu
olan Serafettin’e kin ve O6fke duygusu beslemektedir. Bu nedenle her firsat
yakaladiginda Serafettin’e ve cevresine zarar verme diisiincesinde hareket
etmektedir. Cizer’in s0z konusu bu tavri, giliclinii ispat etmek durumunda

oldugunu diisiinen Cizer’in {istiinliiglinii gdsterme isteginden kaynaklanmaktadir.
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Gosterime girmeden 0ne uzun zaman titiz bir ¢aligma neticesinde izleyici ile
bulusan Kot Kedi Serafettin filminin karakterlerinin seslendirmelerini Ugur
Yiicel, Demet Evgar, Giliven Kirag ve Aysen Gruda gibi sanatgilar
gergeklestirmistir.

2. Karakter incelemesi

Oz ve bicim genel olarak sanat yapitlarinin temelini olusturan iki onemli
olgudur (Timuroglu, 2013: 54). Gorsel sanatlar da ise yapitlarin temelini resim
olusturmaktadir. Bu anlamda resimler farkli teknikler kullanilarak analiz
edilebilmektedirler. S6z konusu bu analizlerin basinda ise 6z ve bigimsel analiz

gelmektedir.

Bicimsel analiz resimlerin incelemesi gercgeklestirilirken bir ¢ok dlgekten

yararlanmaktadir. S6z konusu bu 6l¢ekler su sekilde siralanabilmektedir (Glass,

2022):
e Cizgi
e Kompozisyon
e Oran — Orant1
e Renk
o Isik
e Figiir ve Alan Degerlendirmesi

Oz analiz, bigimsel analize gére meydana getirilen gorsel yapinin dis yiizeyi
yerine icerigini ele almaktadir. Kotii Kedi Serafettin yapitinda ise bu iki analiz
olgusundan yararlanilacaktir. Kotii Kedi Serafettin animasyonunda karakterlerin

tasarimlarinda kullanilmis olan renkler ile toplum i¢inde temsil ettikleri inanglar

ifade edilebilir.

Animasyonda Kotiih Kedi Serafettin  karakteri, big¢imsel olarak
incelendiginde genel anatomisinin orantisiz oldugu, bas ve viicudun neredeyse
ayni Olgiilerde oldugu goriilmektedir. Disleri ¢ikik durumda karikatiirize edilen
karakter, izleyiciye vahsi bir goriiniis ile kaslar1 catik, 6fkeli ve tehditkar bir
karakter imaj1 sunmaktadir. Karakterde canli bir golgelendirme uygulanmis olup,

sag ve sol taraftan gelen 151k, resime derinlik kazandirmaktadir. Karakterde sar1
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ve siyah tonlar1 kullanilmis olup, bu renkler 6nceki boliimlerde de ifade edildigi
tizere dogay1 ve zehiri ifade etmektedir. Erkeksi ve tehditkar bir goriinlime sahip
olan karakterde baskin bir id 6n plandadir. id (ego, siiper ego) ile ilgili genel bir
tanimlama  gerceklestirmek  gerekirse; temel gereksinimleri karsilamak

maksadiyla var olan ilkel giidii olarak ifade edilebilir (Dickerson, 2006: 47).

Sekil 33.Kotii Kedi Serafettin Karakteri

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=cINhEkfXkow&t=11s
(Erisim Tarihi: 28.05.2022, 15:40.)

S6z konusu karakterin 6z agisindan incelenmesi gerceklestirildiginde ise
Biilent Ustiin tarafindan 1996 tarihinde L-Manyak dergisinde yaymlanan Kétii
Kedi Serafettin karakteri asir1 sinirli, isyankar, kabadayi, kirici, gaddar ve
oldukca saldirgan bir karakterdir. Serafettin yap1 olarak “barzo” olarak ifade
edilebilecek bir anti kahramandir. “Punk” kiiltiirlinlin bir yansimas1 olarak da
kabul edilebilecek olan Kotii Kedi Serafettin, topluma kars1 siirekli bir kars1 durus

i¢inde bulunmaktadir.

Punk akimi incelendiginde; “Temel amaci olabildigince fazla ozgiirliik
tamimak olan diisiince sistemi, bireycilik, otorite karsithigi, sart olmamakla
beraber politik anarsi, ozgiir diisiince ve ahlaki i¢ermektedir. Punk'in diinyaya

karamsar bir bakist vardir, ¢iinkii modern uygarlhk insanlik iizerinde bilingli bir
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baski kurmaktadir. Punk, diisiincelerini Punk rock, fanzinler ve konusma yoluyla

vaymaya ¢abalamaktadir” (Demir, 2004: 160) goriisli 6n plana ¢ikmaktadir.

Kot Kedi Serafettin karakterinin dis hatlar1 ile goriilebilen id karakterin
ozsel dzelliklerinde de var oldugu bilinmektedir. Biilent Ustiin bu noktada, ego ve
siiper ego gibi kavramlarinda karakterde bulundugunu ifade etmektedir. Bu

dogrultuda Dickerson’a (2006:47) ego;

“psisik aygitin gercekligi test eden bilesenidir. Birey ve dis diinya arasinda
uyumlu bir etkilesimin gerceklesmesine izin veren i¢ zihinsel gériintiileri algilarla
koordine eder. Bu sayede biyolojik ihtiya¢lar karsilanir. Freud, egonun islevinin
bu yoniinii "ger¢eklik ilkesi" olarak adlandirdi. Egonun ana gorevi, bir ihtiyaci
giivenli ve faydali bir sekilde tatmin edecek uygun nesne elde edilene kadar hazzi

ertelemektir”.
Stiper ego ise;

“Kisiligin iigiincii sistemi siiperegodur. Siiperego, erken ¢ocukluk
kisitlamalarina ve ebeveynler veya otorite figiirleri tarafindan belirlenen édiillere
(standartlara) dayanan ahlaki davranisla ilgilidir. Siiperego, ego ile ittifak
kurarak kimlik taleplerini engellemeye c¢alisir. Siiperego, kendi taleplerini
su¢luluk duygular: seklinde dayatir. Bu bilingli veya bilingsiz olarak yapilir”
(Dickerson, 2006: 48).

Bunlarin yani sira Kotii Kedi Serafettin’in oglunun yasamina girmis olmasi
ile kiz arkadasina duydugu ask, kotii kisiliginden uzaklasip, daha iyi bir karaktere

evirilmesine kanit teskil etmektedir.

Kot Kedi Serafettin’in  karakter tasariminda animasyon ekibi,
seslendirmeyi gercgeklestiren Ugur Yiicel’in jest ve mimiklerini referans
almiglardir (Savas, 2018: 187). Bunun yani sira karakterin beden dili, Disney ve
Warner Bros. animasyonlarindan farkli olarak daha aykiri ve yerli bir dil
kullanilmistir. Yiiriiylisii ve adim atist ile viicut dilinin geneli karakterin yapisina
uygun olarak tasarlanmistir. S6z konusu bu durum da orijinal grotesk yapiya
sahip olan eserin animasyonda ve karakterde bu durumu korumaya devam
etmesini saglamistir. Grotesk ise diinyay1 ve yasami yabancilastiran ve eglence

unsurlarinin bulundugu hayali bir ortam olusturan, biraz tekinsiz ve esrarengiz
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varliklarin sira dis1 6zellikleri ile yeniden tasvir edildigi sekli ile diinyaya ait

olmayan bir nesne haline getirilme sanati olarak ifade edilebilir.

Sekil 34.Katii Kedi Serafettin Filminde “Tongug” Karakteri

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/42282689/Serafettin-Karakter-
Tasarmlar-Shero-Character-Design (Erigim Tarihi: 20.05.2022, 16:50.)

Kot Kedi Serafettin haricinde diger onemli karakterlerle ilgili bir genel
degerlendirme gerceklestirmek gerekirse; Tongug karakteri de Serafettin gibi
anatomik olarak orantisiz goriinmektedir. Viicudunda basi, gozii, burnu olmasi
gerekenden biiyiik; kaslar1 ise olduk¢a uzun ve yiiziinden disar1 tasar bir
durumdadir. Beyaz atlet, esofman alt1 ve terlik, karakterin olduk¢a rahat bir
yapida, kurumsalliktan uzak oldugunun gdostergesidir. Uzun kaslarinin egimli
yapist ise Ofkeli bir karakter oldugunu vurgulamaktadir. Tongug¢’un filmde yar
alan karakter ozellikleri ile ¢izgi romanda tasvir edilen karakter ozellikleri

benzerlik gostermektedir.
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Sekil 35.Kotii Kedi Serafettin Filmi “Tacettin” Karakteri

Kaynak: https://m.imdb.com/title/tt4695548/mediaviewer/rm35936000
(Erisim Tarihi: 28.05.2022, 22:40.)

Tacettin, genel bir bicimsel degerlendirme gerceklestirildiginde Kotii Kedi
Serafettin’e oldukca benzer bir yapida biiyiik bir bas, kiigiik bir viicut ve sari
siyah tiiyler ile uzun kaslara sahiptir. Fiziki 6zellikleri Kotii Kedi Serafettin’e
benzemesine ragmen, Tacettin’in yliz mimikleri Serafettin’den oldukga farklidir.
Daha c¢ocuksu ve masum bir ifade ile daha sevecen bir karakter olarak ortaya
cikmaktadir. Ozsel olarak ise Tacettin, babasi Serafettin’e gdre sevgi dolu ve
samimi bir yapidadir. Duygusal ve cesur 6zellikleri olan s6z konusu bu karakterin
animasyonu tasarlanirken bu 6zelliklerinden ilham alinmistir. Yiiriyiisii ve viicut
dili i¢sel ozelliklerini yansitirken, jest ve mimikleri karakteri seslendiren Demet

Evgar’in jest ve mimiklerinden hareketle tasarlanmistir (Savas, 2018: 187).
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Sekil 36. Kotii Kedi Serafettin Filmi “Misket” Karakteri

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/42282689/Serafettin-Karakter-
Tasarmlar-Shero-Character-Design (Erisim Tarihi: 20.05.2022, 16:40.)

Misket karakteri, beyaz bir disi oldugunu tiim agiklig1 ile ifade edebilen bir
bigimsel ve 6zsel goriintistedir. Uzun kirpikler, ¢ekici bakiglar, ipeksi beyaz
tilyler ve sahip oldugu kadinsal fiziki viicut yapisi ile ¢ocuk animasyonlarinda
kullanilan karakter tasarimlarinin aksine “disiligini” acik bir sekilde ifade

etmektedir.

Sekil 37.Kotii Kedi Serafettin Filmi “Misket” Karakteri

Kaynak: https://www.medyafaresi.com/haber/kotu-kedi-serafettinin-
kamera-arkasinda-neler-yasandi/769908 (Erisim Tarihi: 29.05.2022, 22:40.)

Misket karakteri de diger karakterlere benzer olarak anatomik anlamda

orantisiz bir viicut yapisina sahip bulunmaktadir. Biiylik bir kafa ve kii¢iik viicut
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karikatiirizesi bu karakterde de ortaya ¢ikmaktadir. Ozsel olarak bir
degerlendirme gergeklestirildiginde; cekici bir kisilik olarak ifade edilebilir. Bazi
toplumlarda ve bazi inaniglarda saflig1 ve temizligi ifade ettigi diisliniilen “beyaz”

rengi, karakterine olduk¢a 6nemli bir katki sunmustur.

Riza karakterinin bigimsel olarak degerlendirilmesi gercgeklestirildiginde
kalin siyah kaglar, biiyiik gozler, yuvarlak parmaklar ve koyu gri tiiyleri dikkat
¢ekmektedir. Viicut dili ile anatomisi karikatiirize edilmis orantisiz viicudu dikkat
cekmektedir. Diger karakterlere benzer olarak insanlastirma modeli

kullanilmistir.

Sekil 38. Kotii Kedi Serafettin Filmi “Riza” Karakteri

Kaynak: https://bad-cat.fandom.com/wiki/Riza (Erisim Tarihi: 25.05.2022,
22:40.)

Riza karakterinin 6zsel olarak incelemesi gerceklestirildiginde ise sorunlari
¢Ozen ve olaylarin iizerine giden yapist ile cesur ve gozii kara bir kisilik olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Hikayenin akisinda olduk¢a etkin bir rol oynayan
karakterlerdendir. Tasariminda kullanilan renkler ise ¢ocuk animasyonlarinda pek
tercih edilmeyen koyu ve karanlik tonlardir. Animasyonda kullanilan beden dili

Serafettin’den oldukga farklidir.

Mart1 Rifki karakteri, bigimsel agidan beyaz renk tonlarindan ziyade koyu
gri ve tonlarini igeren bir viicut yapisina sahiptir. Iri, biiyiik gozler ve goz
altlarinda resmedilen morluklar ile siirekli uykusuz algis1 izleyiciye sunulmak
istenmis olabilmektedir. Gorsel 30°da da goriilebilecek olan asir1 heyecanli ve tez

canli karakter imaj1 bir karmasa veya kargasayr sembolize eder gibi

80


https://bad-cat.fandom.com/wiki/Riza

goriinmektedir. Gorsel 33°te de goriilebilecegi iizere kanatlar1 agisiz acilmis hali
ile stiziilmekten ziyade sarsiliyor gibi verilen imaj da ger¢cek yasamda martilarin

ahenk ile hareketlerinden uzak goriinmektedir.

Sekil 39.Kotii Kedi Serafettin Filmi “Mart1 Rifk1” Karakteri

Kaynak: https://www.emrealtun.org/kotu-kedi-serafettinin-filmi-cikiyor/
(Erigim Tarihi: 25.05.2022, 22:40.)

Oykii igerisinde Mart1 Rifkr karakteri, mor ve saskin gozleri ile her zaman
sarhos bir ¢Oplilk martis1 imaji olusturmaktadir. Sarhos olusu ugusunu da
etkilemektedir. S6z konusu bu karakter seslendirme sanat¢ist Gokge Ozyol

tarafindan seslendirilmektedir.

Sekil 40. Kotii Kedi Serafettin Filmi “Hasene” Karakteri

Kaynak: https://www.emrealtun.org/kotu-kedi-serafettinin-filmi-cikiyor/

(Erisim Tarihi: 25.05.2022, 22:40.)
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Hasene karakteri, ¢ocuk animasyonlarinda genellikle karsimiza ¢ikan
“sevimli”, “tonton” ve “sempatik” yasl kadin karakterlerin aksine aksi ve sinirli
bir karakter olarak tasarlanmistir. Bi¢imsel bir analiz ger¢eklestirildiginde iri,
biiyiik gozler, biiylik bir kafa yapisi, sinirli ve saldirgan olarak yansitan bir sag
modeli ve keskin hatlara sahip gozliikleri ile hirslart ile hareket eden bir karakter
imaj1 ortaya ¢ikmaktadir. Sivri tirnaklar1 “yirtict” mesaji1 vererek yukarida ifade
edilen ozellikleri desteklemektedir. Orantisiz anatomik goriinlimii karikatiirize
edilmisligini gostermektedir. Hasene bilindigi iizere Tongu¢’un ev sahibesi ile
ortaya ¢ikan asiri sinirli ve sert bir karakter olarak tasarlanmistir. Usta oyuncu

Aysen Gruda tarafindan seslendirilen karakter, izleyiciye yumusak tarafini

gostermemektedir.

Sekil 41. Kotii Kedi Serafettin Filmi “Semistan” Karakteri

Kaynak: https://www.emrealtun.org/kotu-kedi-serafettinin-filmi-cikiyor/
(Erisim Tarihi: 25.05.2022, 22:40.)

Semistan karakteri ile ilgili olarak bigimsel bir analiz gerceklestirildiginde
asirt kemikli bir yliz ve ¢eneye sahip olarak karikatiirize edilmis bir karakter
ortaya ¢ikmaktadir. Eski bir sa¢ modeli olarak ifade edilebilecek yana taranmis
saglar ve g6z altlarinda bulunan torbalar yashligin1 vurgulamak maksadiyla
kullanilmistir. Olduk¢a agik olarak resmedilen goézleri merakli kisiligine atif
yapmaktadir. Yoresel bir gonderme olarak kullanildigimi diistindiiglimiiz kemerli
bir burun yapisina sahiptir. Kiyafetleri ise karakterin yasam tarzi ve standartlar

ile fikir verebilmektedir. Kii¢iik esnafi tasvir eden s6z konusu bu karakter, Trakya
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sivesi ile konusmaktadir. Ozsel olarak bir degerlendirme gergeklestirildiginde

sevecen ve babacan bir yap1 ortaya ¢ikmaktadir.

Sekil 42. Kotii Kedi Serafettin Filmi “Cemil” Karakteri

Kaynak: https://bad-cat.fandom.com/wiki/Blacky (Erisim  Tarihi:
30.05.2022, 22:40.)

Cemil karakteri, siyak ve gri renk tonlarina sahip bir sokak kedisi olarak
tasarlanmistir. Uzun c¢enesi ve agiz dolusu giiliimsemesi ile kurnaz, oyuncu ve
neseli bir karakter olarak karikatiirize edilmigtir. Siyah ve iri gozleri siirekli bir
“isteme” havast igermektedir. S0z konusu bu karakteri Yekta Kopan

seslendirmektedir.

Sekil 43.Kotii Kedi Serafettin Filmi “Cizer” Karakteri

Kaynak: https://www.pinterest.co.uk/pin/328340629063863510/?send=true
(Erisim Tarihi: 31.05.2022, 20:40.)
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Cizer karakteri bicimsel olarak analiz edildiginde diger tiim karakterlere
benzer olarak karikatiirize edilmis bir karakter olarak ortaya ¢ikmaktadir. Asiri
biiylik resmedilmis 6n disler, bliylik gbzler, biiyiik bir burun ve vahsi ifade ile
asir1 tehditkar bir karakter analizinin gerceklesmesine neden olmaktadir. Gorsel
37°de de goriilebilecegi lizere her an birisine zarar verebilecekmis imaji

sergilemektedir.

Cizer karakteri dykiide oldukc¢a Onemli ve dinamik bir rol iistlenmistir.
Catismanin merkezini olusturan so6z konusu bu karakter, Oykiiye dinamizm
katmaktadir. Kaybettigi kedisinin intikamini almak i¢in Serafettin’i 6ldiirmek
gayesinde olan s6z konusu bu karakter, sanat¢t Okan Yalabik tarafindan

seslendirilmektedir.

D. Kedi Fritz ve Kotii Kedi Serafettin Benzerlikleri

1950’li yillarin sonu 1960’11 yillarin basinda Robert Crumb tarafindan
yaratilan bir ¢izgi roman olan Kedi Fritz (Fritz The Cat), bir aile kedisi olan
Fred’in maceralarina odaklanan “Cat Life” adl1 ¢izgi roman hikayesinde ilk kez
ortaya ¢ikmistir. S6z konusu karakter sonradan “Robin Hood” adli bir hikdyenin
i¢ginde goriilmiis ve 1960°larin basindan itibaren Fritz ismiyle “Animal Town”

adl karikatiirde devam etmistir (Stringfixer Web, 2022).

Kedi Fritz ¢izgi romani karakterleri kediler, domuzlar, kargalar ve fareler
olan dort hayvan grubundan meydana gelmektedir. Kedi, sz konusu ¢izgi
romanda ana karakter olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kedi Fritz ¢izgi romaninda
diger onemli karakter devlet adina calisan polisler olarak c¢izilen domuzlardir.
Karakterlerden bir digeri kargalar 1960’11 yillarda Amerika Birlesik Devletlerinin
cok uluslu ve c¢ok Kkiiltiirlii yapis1 i¢inde dahi ayrimcilia ugrayan Afro —
Amerikalilar1 betimlemektedir. Son olarak karakterlerden fareler ise ¢izgi
romanin serisinin tamaminda Cinliler olarak betimlenmislerdir (Ugan, 2016:

2061).

Kedi Fritz ¢izgi romaninda hikayeler oldukga basit bir anlati ile baglamakta,
giderek karmasik ve kaotik duruma gelmektedir. Kedi Fritz ¢izgi roman
yaratildig1 donemin etkisiyle Hippi Hareketinin mizahi bir elestirisi olarak kabul

edilmektedir. S6z konusu c¢izgi romanin ana karakteri olan Fritz, Hippi
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Hareketinin bir temsilcisi olarak betimlenmektedir. Cizgi roman genel olarak
Fritz’in {niversite Ogrenciligi doneminden, Oliimiine kadar gegen yasam
maceralarini konu almaktadir (Crumb, 2014: 106). Robert Crumb’un c¢izgi
romanda Ozellikle Hippi hareketiyle baglantili olarak karakterlerini hayvanlardan
segmesi sembolik ve elestirel bir bakis agisinin neticesi olarak kabul
edilmektedir. Ornegin; devlet igin ¢alisan polisleri domuz olarak betimlemesi

dikkate deger bir yaklasimdir.

Sekil 44.Kedi Fritz (Fritz The Cat) Cizgi Romani

Kaynak: https://bananaroad.com/products/robert-crumb-fritz-the-cat-poster-
24x30 (Erisim Tarihi: 02.06.2022, 22:40.)

Kaynak: https://fumettologica.it/2015/02/5-gatti-imprenscindibili-dei-
fumetti/ (Erisim Tarihi: 02.06.2022, 22:50.)

Amerika Birlesik Devletlerinde donemin 6nemli sorunlarindan birisi olarak
goriilen siyahilere ayrimcilik konusu ise ¢izgi romanda kargalar ile betimlenmis
ve anlatilmaya calisilmistir. Ornegin, Gérsel 39°da goriilebilecegi iizere Fritz,
¢izgi romanin bir sahnesinde barda bir karga ile kargalarin maruz birakildiklar

irket yaklagimlarla ilgili sohbet halinde bulunmaktadir.

Genel bir degerlendirme gergeklestirmek gerekirse; Kedi Fritz ¢izgi romani,

Amerika Birlesik Devletlerinde 1960’11 yillarin basinda Hippi Hareketinin ortaya
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ciktig1 bir donemde yaratilmis olup, Hippi Hareketinin ¢izgisel ve mizahi bir

yorumu olarak degerlendirilmektedir (Ugan, 2006: 2065).
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Sekil 45.Kedi Fritz Cizgi Romanindan Bir Onemli Sahne

Kaynak: https://www.emuglx.org/comix/robert-crumb/ (Erisim Tarihi:
06.06.2022, 22:00.)

Kedi Fritz ¢izgi romanm1 1960’11 yillarin sonunda Ralph Bakshi tarafindan
sinemaya uyarlanmak istenmis ve bu dogrultuda Bakshi, Crumb ile bir dizi
goriismeler gerceklestirmistir. Yaklasik iki hafta kadar siliren goriismeler
neticesinde ikili herhangi bir konuda anlagsmaya varamamiglar; ancak Crumb’un
esinde var olan vekaletname ile Kedi Fritz’in yaym haklarini almayi
basarmislardir (Stringfixer Web, 2022). S6z konusu filmin yapimi uzun metraj
olarak 1972 yilinda gercgeklestirilmistir. Konusu bakimindan New York sehrinin
geveze, kadin diigklinii ve sahtekar kedisi olan Fritz, hevesle iiniversiteden
ayrilmayi diisiinlir, Afro — Amerikan kargalarla etkilesim i¢inde bir 1irk isyaninin
baglamasina vesile olur. Bu dogrultuda film, donemin kolej yasamina, irk
iliskilerine odaklanan bir yap1 niteliginde bulunmaktadir. Film gosterime girdigi
donemde diinya genelinde 90 milyon dolarin iizerinde hasilat elde ederek basariyi
yakalamis ve s6z konusu bu durum Kedi Fritz’i tim zamanlarin en basarili
yapimlarindan birisi haline getirmistir. Yayinlandigi donemde animasyon,
cocuklarla ilgili bir ortam olarak goriiliirken, Bakshi basindan bu yana
yetiskinlere yonelik bagimsiz bir alternatif {iretmek gayesinde olmustur. Kiifiir,

seks ve uyusturucu ile ilgili temalar nedeniyle ise donemin muhafazakar film
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endiistrisi liyeleri tarafindan da elestirilmistir. Calisma tiim bu 6zellikleri ile The
Simpsons, South Park ve Family Guy gibi bircok calismanin Oniinii agan bir

misyonu da iistlenmis olarak goriilmektedir.

Calismaya konu olan Ko6tii Kedi Serafettin karakteri, ¢izgi roman ve sinema
uyarlamasi agisindan degerlendirildiginde Kedi Fritz ile bircok benzer yon
barindirmaktadir. Cizgi roman ve sinema uyarlamalar1 incelendiginde 6zellikle
karakterlerin hayvan gruplarindan olusmasi, ana karakter olarak kedilerin
secilmesi ve her iki kedi karakterinde serseri, geveze, kadin ve icki diskiinii,
yaramaz yapilar1 oldukca benzerlik gostermektedir. Bunun yani sira ¢izgi
romanin sinemaya uyarlanmast doneminde her iki yapitin yaraticisin da
memnuniyetsizlikleri benzerdir. Robert Crumb kadar Biilent Ustiin de sinema
uyarlamalarinda arzu ettikleri gecisi yansitamamislar ve buna genel olarak

yapimcilarin ve film ekibinin miidahaleleri etkili olmustur.

Tim bunlarin yani sira iki karakterin de insan gibi diisliniip, insan gibi
hareket etmeleri benzer yonlerine ek olarak ifade edilebilir. Onemli bir farklilik
ise Fritz’in diinyasinda hi¢ insan ve insan unsuru bulunmazken, Serafettin’in
diinyasinda bir¢ok insan ve insan unsuru olgular bulunmaktadir. Frizt’e benzer
olarak Serafettin’in diinyasinda da fabl 6zellikleri goriilebilmekte; ancak ger¢ek

yasamda bulunmayan hayvanlar s6z konusu filmin i¢inde yer almamaktadir.

Fritz’in yaraticis1 Crumb’un bu karakteri yaratirken kendi kedisi Fred’den
esinlenmesi gibi Biilent Ustiin de Serafettin’i yaratirken kendi kedisinden
esinlenmistir (maksatsinema.com). Iki karakter de pek iyilik pesinde kosmaya
hevesli olmayan ve kahramanlik ozellikleri igermeyen karakterlerdir. Bu
dogrultuda her iki karakter de anti-kahraman olarak nitelendirilebilmektedir. Kotii
Kedi Serafettin “punk akiminin” bir yansimasi olarak ortaya ¢ikarken Fritz “hippi
akiminin” bir yansimasi olarak ifade edilebilir. Her iki karakter de farki
akimlardan isyan ve bagkaldiriy1 ifade etmektedir. Her iki karakterin de cinsel
diirtiileri her zaman iist seviyede bulunmakla beraber karsi cinse olan yaklasimlari

da toplumsal normlarin disindadir.
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VIl. SONUC

Tarihi siire¢ incelendiginde 6zellikle son iki ylizyilin en 6nemli olaylarindan
varsayilan sinema ve animasyon ayni zamanda tarih boyunca gecirdikleri evrim
bakimindan 6nemli kiiltiirel ve teknolojik degisimlerin de yasandigi iki farkli alan
olma ozelligi tasimaktadir. Hareketli goriintiiniin ilk ortaya ¢iktigi donemden
bugiine c¢alisma sistemi her ne kadar farklilik gdstermis gibi olsa da 06z
bakimindan bir degisiklige ugramamistir. S6z konusu ¢alisma sisteminin 6zii bir
degisiklik yasamamis olsa da hareketli goriintiiyli iiretme teknolojisi, goriintii

kalitesi, igerik ve tlirler anlaminda dnemli bir sekilde gelisim gdstermistir.

Gegmisten gliniimiize animasyon sanat1 da sinema endiistrisine hizmet etmis
ve siire¢ icinde farkli ¢alisma sistemine sahip farkli animasyon tiirlerinin ortaya
cikmasi s6z konusu olmustur. Bu dogrultuda giiniimiizde yalnizca ¢ocuklar icin
iretilen animasyonlarin yani sira diger tiim kitlelere ve yetiskinlere de hitap eden
lic boyutlu animasyon yapitlari, egitim teknolojileri, simiilasyonlar, bilisim
teknolojileri ve sinema endiistrisi i¢in calismalar gergeklestirilmektedir. Bu
siirecte Tiirkiye’de animasyon alaninda onemli gelismeler s6z konusu olmus,
ulusal kanallarda artan g¢ocuklara yonelik programlarin yani sira TRT Cocuk
kanalinin kurulmas: ve sonrasinda sektorel anlamda yerli ¢ocuk yapimlarinin
sayisinin artmasi, akademik anlamda yerli c¢ocuk animasyonlarina destek

verilmesi gibi gelismelerle nitelikli caligsmalar ortaya ¢ikmaya baslamistir.

Diinya ve Tirkiye’de animasyonun gelisim siireci degerlendirilirken yapimi
gerceklestirilen birgok animasyon tiirii, sektorel anlamda gelismelere katki
sunmustur. Ozelikle animasyon alanmin yetiskinlere yonelik de icerik iiretmeye
baslamasi ile animasyonun gelisimi farkli bir boyut kazanmistir. Family Guy, The
Simpson, Fritz The Cat, Ruhlarin Kagisi, The Flintstones, South Park, Jetsons,
Frankenweenie, Monsters, Inc. gibi 6nemli ve basarili yapitlarin ortaya ¢ikmasi
ve kendilerinden sonra gelecek olan sektorel gelismelere Onciil bir konumda
bulunmalar1 olduk¢a 6nemli bir yer tutmaktadir. Cocuk animasyonlarinin daha

ylizeysel ve anlagilabilir ele alinan karakterlerinin aksine yetigskin animasyonlari
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i¢ ve dig karakter hatlart ile daha derin ve zengin igerikli alt metinler igeren
karakterlerinin tasarlandig1 yapidadir. Bu dogrultuda iilkemizde de Koti Kedi
Serafettin animasyonu basarili bir yapit olmasi ile 6nemli bir gelisme gostermeye

calisan Tirkiye’de animasyon alanina katki sunmak gayretinde olmustur.

1990’11 yillarda Biilent Ustiin tarafindan yaratilan karakter bir ¢izgi romana
hayat vererek karsimiza c¢ikmaktadir. Donemin bigkin ve bitirim semti
Cihangir’de yasayan serseri, geveze ve yaramaz bir kedinin basindan gecen
olaylar1 konu edinen yapit aradan gecen bir silirenin ardindan sinemaya
uyarlanmis ve ililkemizdeki sektorel gelismelerin dnemli bir halkast olmustur.
Kot Kedi Serafettin filmi ¢izgi roman uyarlamasi olarak yaklasik on bes yili
askin bir hazirlik siirecinin sonunda 2016 yilinda iilkede vizyona girmistir.
Izlenme sayilar1 géz oniinde bulunduruldugunda iilke ortalamasinin iizerine
cikarak yetiskin animasyonu dalinda Tirkiye’de onemli bir 6rnek olmustur.
Filmin tiim seslendirmelerinin iilkenin inlii tiyatro oyuncular1 tarafindan
gerceklestirilmis olmast ve hem ¢izgi romanda hem de sinemada mekan se¢imi
olarak Cihangir’in Oykiinlin bas kahramani olmasi1 Tiirkiye tarihinde sektorel

anlamda 6nemli bir konuma yerlesmesine neden olmustur.

Calismanin amaci gelismekte olan animasyon sektoriiniin geldigi son nokta
ve yapilan yeni akim caligmalar ile animasyonun sadece g¢ocuklara ydnelik
olmadig1 vurgulanarak yetiskinlere yonelik animasyon Ornekleri iizerinden
farklarin1 ortaya koymak olarak ifade edilmistir. Daha sinirli bir kitleye hitap
etmesine ragmen yetiskin animasyonlarinin daha genis cercevede ele alinarak
daha ¢ok kisiye ulagsmasi ve daha ¢ok kisi tarafindan talep goérmesi, calismanin
baslica ele aldig1 konulardan olmustur. Belirli kurallar ¢ercevesinde izleyiciye
egitsel bilgi vermeyi amaglayan ¢ocuk animasyonlarinin aksine igerik bakimindan
daha serbest olup grafik siddet, kiifiirlii dil ve mizahin yan1 sira felsefe ve siyaset
gibi konularla giincel olaylar1 harmanlayarak isleyen yetiskin animasyonlar1 genel

hatlari ile incelenmistir.

Calisma gostermektedir ki; Tiirkiye’de gosterime giren ilk animasyon
ornegi de, daha sonradan o akimdan etkilenerek yapilmais tiiriin diger 6rnekleri de
temelde ¢ocuklar i¢in olusturulmus yapim olma 6zelligini géstermemektedir. Bu
calismalar genel anlamda daha ¢ok genel ve yetiskin kitle i¢in gerceklestirilmis

calismalar niteligindedir. Bunun yani sira Tiirkiye’de gosterilen ilk animasyonun
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yetigkinlere yonelik korku temasi gibi unsurlar1 da igermesinden otiirii izleyen

yapimlarin ¢ocuklar hedef kitle olacak sekilde yapildig: ifade edilmektedir.

Calismada ornek olarak Kotii Kedi Serafettin animasyon filmi incelenmis
olup, Tiirkiye’de yetiskin animasyonunun ulastig1 nokta ve edinilen kazanim ile
basarilar tizerinde de durulmustur. Bu 6rnegin se¢ilmesindeki en biiyiik amag;
filmin ¢ekildigi donemde iilkenin en biiyiik animasyon stiidyosunda hazirlanmasi
ve Biilent Ustiin gibi {istat bir ¢izerin elinden ¢ikarak sinemaya uyarlanmasidir.
Ulkede cekilen ve yetiskinleri i¢in uyarlanan bir animasyon filmi olmas1 da en

onemli etken olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yukarida ifade edilen amag¢ dogrultusunda elde edilen bulgulardan en
onemlisi esasen “Animasyon sadece ¢cocuklar i¢in midir? sorusunun cevabi olarak
nitelendirilebilecek olan bir “hayir” ile ifade edilmektedir. Calismanin genelinde
de goriilebilecegi lizere bu hipotezin neticesinde elde edilen bulgular gostermistir
ki; yetiskin animasyonu basli bagina 6nemli bir gorsel sanatlar dalidir. Sanatsal ve
kiiltiirel olarak oldukga basarili bagyapitlar bulunmaktadir. Diinya 6rneklerinde de
goriildiigii lizere bir toplumun kiiltiirii haline gelmis durumdadir. Toplumlarin
sosyal ve kiiltlirel yapilarint olumlu anlamda etkileyebilen bir nitelik de soz
konusudur. Bunun yani sira yetigkin animasyonu, yetiskinlere yonelik bir
animasyon tiiriidiir. Bu tiir animasyon filmlerinin veya dizilerinin “yetiskin”
olarak nitelendirilebilmesi i¢in  miistehcen sahneler, argo kullanim
sansiirlenmemis siddet goriintiileri veya kara mizah icermesi gecerli nedenler
arasindadir. Kotii Kedi Serafettin filminde de bu durum s6z konusudur.
Calismanin bulgular1 arasinda filmin bir yetiskin animasyonu olarak ifade
edilmesi i¢in gegerli olabilecek nedenlerin biiyiikk ¢ogunlugu bulunmaktadir.
Cizgi romandan farkli olarak “yumusatilan” diyaloglar1 ve Oykisi ile film,
kifiirlerin azaltilmasi ve ¢izgi romanda bulunan diger rahatsiz edici argiimanlarin

cikarilmasina ragmen tam bir yetiskin animasyonu niteligi tasimaktadir.

Tiirkiye’de gerekli teknik ekip ve teknolojiye sahip olan Koti Kedi
Serafettin yapiminda da goriilebilecegi lizere; animasyon Ozelinde yenilikler
gerceklestirilerek cocuklara yonelik yapimlarin yani sira yetigkinlere de yonelik
modern deneysel isler olusturularak uluslararasi platformlarda da yer alabilecek
yapim Ornekleri gelistirilmelidir. Uluslararast bir 6rnek olarak Fritz The Cats,

kendinden sonra gelen yapimlara Onciiliik etmis ise Kotli Kedi Serafettin de
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yenilik¢i ve cesur yapimlarin ortaya ¢ikmasina dnciiliik edecektir. Ozellikle Kotii
Kedi Serafettin’in Tiirkiye’de uluslararas1 diizeyde yapilan ilk animasyon film
Ornegi olmasi ve hem mekan olgusu hem de karakter derinligi bakimindan
oldukca basarili bir yapim olmasi s6z konusu onciiliik misyonu agisinda oldukga
onemli bir 6neme sahiptir. Uluslararas1 animasyon film 6rneklerinin aksine Kotii
Kedi Serafettin’in kendine has sert bir dilinin olmasi, karakterlerinin Tiirk
kiiltiiriinden izler tasiyan kendine has beden dili ve iislubunun olusu ile kullanilan
mekanda da var olan kaos ve karmasay1 yansitmasi bakimindan kendini diger
yapimlardan ayirmaktadir. “Toz pembe” diinyadan siyrilarak gerceklestirilen bir
yapim olma 6zelligini gostermesi ve oyucularin performanslarinin karakterlerde
de goriilebilmesi ile renk-karakter psikolojisi ve mekan olgusu anlaminda da
derin bir anlatima sahiptir. Bunun yani sira Kotii Koti Kedi Serafettin, ¢izgi
romandan canlandirma sinemasina uyarlanan bir film olma o6zelligi tasimasi
acisindan Tirkiye’de bir ilktir. Yetigkin animasyonu alaninda iilkede daha once
benzer konuda bir calisma gerceklestirilmemistir. Bu o6zelligi ile de calisma
O0zglin bir yapida bulunmaktadir. Ko6ti Kedi Serafettin  6rnegini igeren

calismalarda ise yetiskin animasyonu incelemesi gerceklestirilmemistir.
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