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ONSOz

Gunumuzde teknolojinin gocuk dinyasina etkisi okul, aile ve ¢evreden cok daha
yogun ve ¢ok daha etkilidir. Teknolojinin 6nemli unsuru olan ¢izgi film ve ¢izgi dizi
furyasinin aile ve okul egitimindeki yeri ilkeli bir sekilde g6z éninde tutulmamaktadir.
Cizgi filmler gerek tema, gerek dil, gerek millilik gibi yonlerden ve ayrica kisisel
gelisim ve erdem degerleri olarak ¢ocugu her yonden etkilemektedir. Bu alanda
yapilan calismalar heniz istenilen dederde olmadigi igin bu eksikligin cocuk
dunyasindaki celigkilere sebep olmasi kaginiimazdir.

Bu sebeple bu galismada cizgi filmlerin ele alinmasi “liderlik” ana bashigi altinda
icerik analizi ydntemi ile incelenmistir. Bu baglamda, yapilan ¢alismanin ¢ocuklar
icin egiticilik degerleri incelenmisgtir.

Hazirladigim bu ¢calismamin her aninda degerli vakitlerini bana ayiran, uzun suren
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CizGi FILMLERDE LIDER OZELLIKLERININ EGIiTIMDEKI YERI

OZET

Yapilan bu arastirmada “Cizgi Filmlerde Lider Ozelliklerinin Egitimdeki Yeri’
incelenmigtir. Bu baglamda “Cizgi filmlerde lider 6zelliklerinin egitimdeki yeri ne
dizeydedir?” sorusu arastirmanin problem cimlesini olusturmaktadir.

Yapilan bu arastirmada igerik analizi yoéntemi kullanilmistir. icerik analizi igerisinden
kavramsal analiz yontemi ile incelenmisgtir.

Arastirmanin evreni animasyon filmler, érneklemi ise animasyon filmler icerisinden
secilen “Ejderhani Nasil Egitirsin, Kliguk Kardes Tath Bela, Yildizlara Yolculuk,
Karinca Z, Korsan Selkirk, Kahraman Maymun, Koéfte Yagmuru, Kung Fu Panda,
Loraks, Cilgin Rostar, Canavar Ev, Baykus Kraligi, Astro Boy, Ar Filmi, Karlar
Ulkesi, Marslilar Annem ve Ben, Cizmeli Kedi, Benim Annem Bir Dinozor, Arabalar,
Asci Fare, Cilgin Hirsiz 2, Cilgin Hirsiz 1, Oyuncak Hikayesi 3, Turbo, Buz Devri 1,
Cesur, Kayip Ballk Nemo, Neseli Ayaklar, Wall-E Ve Ejderhani Nasil Egitirsin 2”
kapsamaktadir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan animasyon filmlerin incelenmesini iceren, alt
kategorilerden olusmus anket kullaniimigtir. Verilerin toplanmasi amaciyla alt
kategoriler arastirmaci tarafindan kategorize edilmistir. Kategorilerin homojen
olmasi, ayirt edici 6zellige sahip olmasi, amaca uygun olmasi ve kendi iginde
bitinsellik tasimasina dikkat edilmigtir. Veriler pozitif, negatif ile hem pozitif hem de
negatif icerikli karigsik olmak Uzere ¢ kategoriye bdlinmustir. Veri toplama
sirasinda pozitif 3, karisik 2, negatif ise 1 olmak Uizere puanlama yapilmistir.
Arastirmada elde edilen veriler SPSS 16 programina girilerek sifrelenmigtir. Kisisel
bilgiler ve anketten elde edilen verilerin frekans, ortalama ve siralama istatistiklerine
yer verilmistir.  Sonug¢ olarak, 30 cizgi film belirlenen &zellikler g¢ergevesinde
kategorize edilmis ve kavramsal analiz yontemi kullanilarak tahlil edilmistir.
Animasyon filmlerde egiticilikle ilgili deginilen noktalar alt kategorilere gore
animasyon filmlerde en ¢ok pozitif icerige sahip olan alt kategoriler “Hayal Gicin(
Kullanma, Caliskanlik ve Uretkenlik™tir. En az pozitif egilimin ise gergekle baglantili
davranma alt faktérinde gorulmastir. Ortalamalar incelendiginde egiticilik ile ilgili
deginilen o6zel alt alanlarin genellikle pozitif egimli olduklari gdrulmektedir. Bu
baglamda animasyon filmlerin genel anlamda hayal glcu ve g¢aligkanlik agisinda
olumlu bir imaja sahip oldugu arastirmacilarin degerlendirmesi sonucunda
goriulmektedir.

Anahtar kelimeler: Animasyon, ¢izgi film, egitim, liderlik, icerik analizi



ROLES OF LEADER CHARACTERS IN CARTDONS REGARDING
EDUCATION

ABSTRACT

in this research "Cartoon Character Roles of Leaders in Education in the Movies"
was examined. In the context, "What is the level of leader charecterincartoons" in
education? question sentence is the problem of the research.

In this research content analysis method is used. Ranked content analysis was
examined by conceptual analysis.

The universe of animated films, the sample of the selected films are;

How to Train your Dragon, Niko 2 Little Brother Big Trouble, Niko The Way to The
Stars, Antz, Selkirk, Marco Macaco, Clouds With a Chance of Meatballs, Kung Fu
Panda, The Lorax, Open Season, Monster House, Legend of the Guardians: The
Owl of Ga'Hoole, Astro Boy, Bee Movie, Frozen, Mars Needs Moms, Puss in Boots,
Dino Mom, Cars, Ratatouille, Despicable Me, Despicable Me 2, Toy Story 3, Turbo,
Ice Age, Brave, Finding Nemo, Happy Feet, Wall-E, and How to Train your Dragon
2.

Including an examination of animation films prepared by the researcher, which
consists of sub-category questionnaire. Sub-categories for collecting the data have
been categorized by the researchers. The inhomogeneity of the category, have
distinctive features, has been noted to be fit for purpose and integrity in their own
transport. The data is positive, both positive and negative is divided into three
categories, namely mixed negative content. During data collection, positive 3, mixed
2, including scoring negative one.

The data obtained in the study were coded entered into SPSS. Personal information
and the frequency of the data obtained from the survey is given to average and
ranking statistics. As a result, the properties are categorized within the determined
30 were assayed using cartoons and conceptual analysis.

Cited points about educations in animation films sub catagorizet according to their
positive contents of usingimagination, productivityanddiligence. The least
positivetendency is sub cotogorized as behaviois relaten to reality. When mean
valves examined, the special sub areas about education usually have
positivetenteney. In this context, animation films generally have a positive image
whit regard to imagination and diligence as researchers evalvated.

Keywords: Animation, cartoon, education, leadership, content analysis



1.GiRIS

1.1. Problem Durumu

Teknoloji ¢aginin bitin glcundn hissedildigi ginimuizde artik “uzak” kavrami
anlamini yitirmis, dinya global bir kdye dénmustur. Bilgisayarlar hemen hemen her
sektoriin ana malzemesi olmustur. Okullarda akilli tahtalar yayginlasmis, egitim
teknolojiyle  batUnlesmistir. TUm bu degisim ve gelisimin paralelinde insan
kaynaklarinin artik nicelikten ¢ok nitelik tagsimasi 6ne ¢ikmistir. Daha ¢ok is yapmak
icin daha az insana gereksinim duyulmakla birlikte bu insanlarin da gecgmise
nazaran daha kaliteli olmasi beklenmektedir. Bu baglamda egitim ¢ok daha énem
kazanmistir.

Her ¢agda, egitim insanin en édnemli ihtiyaci olmakla beraber ginimuizde bu daha
elzem hale gelmigtir. Elbette gunumizde daha 6nemli bir hale gelen egitimin
teknolojinin kapsama alani diginda olmasi beklenemez. Egitim yer ve zamandan
bagimsiz olarak hayatin her zerresinde her zamankinden daha c¢ok ortaya
cikmaktadir. Artik, Sokrates’in de dedigi gibi “Egitim kivilcim ¢akmaktir, bos bardagi
doldurmak degildir.” Okullarda da sistem bilgiyi verme degil bilgiye ulasma yolunu
ogretme Uzerine kurulmaktadir.

Degisen teknoloji informal egitimi daha gucgli ve daha yaygin hale getirmistir.
informal egitim, dogal ortamda kendiliginden gergeklesir. Planli ve programli
degildir. Dolayisiyla informal egitimin zarar ya da yarar bakimindan denetlenmesi ya
da suzulmesi ¢ok daha zordur. Sokakta bir ¢ocugun arkadasindan kotl sozler
o6grenmesi bir informal egitimdir. Ailede ¢ocugun aldigi egitim daha ¢ok informal bir
Ozellik tasir. Anne ve baba ¢ocugun lideridir, rol modelidir. Yaptiklari da ¢ocuk igin
dogdru olandir ve yapilmahdir.

Liderler egitimde o6nemli unsurlardir. Toplumlari déndstirmek ve kapsamlh bir
egitime tabi tutmak karizmatik liderler icin zor degildir. Liderine inanan ve guvenen
toplumlar onun goésterdigi egitimi de ¢ok daha kolay kabullenir ve o egitim
dogrultusunda donusurler. Turk toplumu bunun en bariz 6rnegini yudzyillimizin
basinda Mustafa Kemal Ataturk ile yagsamistir. O dénemde olusan topyekun egitim

actlimlarinin en énemli kaynagi bu acilima liderlik eden Ataturk olmusgtur.



insan, lideri olarak benimsedigi kisinin her hal ve hareketini érnek alir. Onu yasam
felsefesinin bir parcasi yapar. Soéylediklerinden ¢ogunu da sorgulamadan kabul
eder. Aslinda bu durum, toplumun lider olarak benimsedigi kigilere buyuk
sorumluluklar yiklemektedir. Vizyoner, her bakimdan donanimli, karakteri saglam
olan liderler bu sorumluluklarini basariyla yerine getirirler ve toplumun itici gucl
olurlar. Liderler toplumun gergek kahramanlaridir.

GunUmuzin gelisen teknolojisi hayatimiza c¢ok baska kahramanlar katmaya
baslamistir. Bunlar sanal diinyanin kahramanlaridir. Ozellikle sinema sektdriinde
ortaya c¢ikan bu kahramanlar yeni liderlerimiz, yeni egitmenlerimiz olmaktadir. Cogu
zaman reddetsek de ya da farkina varmasak da bdyle olmaktadir. Bu baglamda
sinema sektort gunumuzde 6nemli bir egitim islevi yerine getirmektedir. Acik ya da
gizli olarak filmlerin hemen hemen hepsinde bir informal egitim s6z konusu
olmaktadir. Kitle iletisim araclarinin buyuklugu ve glcu elbette tartisiimaz. Bu gug
dogru kanalize edildiginde egitim alaninda ¢ok buyuk isler yapilabilir. Ancak kontrol
edilemediginde de telafisi gli¢ zararlara yol acabilir.

Cizgi filmler ve degisik animasyon filmlerinin hedef kitlesindeki yas ortalamasi
dikkate alindiginda egitime dogrudan etki yaptigini sdéylemek abarti sayillmaz. Bu
filmlerdeki lider karakterler hayatin bir parcasi olabilmekte, dyle ki bazen gergekle
hayal yer degistirebilmektedir. Bu durum egitim igin bir firsat yaratabilir. Cizgi film
karakterlerinin “dogru karakter” olmasi egitimi olumlu yénde etkiler. Bu tar filmler
Ozellikle degerler egitimi konusunda énemli bir rol Gstlenmektedir.

Yapilan bu arastirmada “Cizgi Filmlerde Lider Ozeliklerinin Egitimdeki Yeri”
incelenmigtir. Bu baglamda “Cizgi filmlerde lider 6zelliklerinin egitimdeki yeri ne

dizeydedir?” sorusu arastirmanin problem cimlesini olusturmaktadir.

1.2. Sayiltilar

«Arastirmada kullanilan dl¢edin beklenen sonucu elde edecek yeterlige sahip

oldugu duasunulmektedir.

1.3. Sinirhliklar

e Yapilan arastirma 30 animasyon filmi ile sinirhdir.
e Yapilan bu arastirmada belirlenen 6rneklemin evreni yeterince temsil ettigi

dusinitlmektedir.



1.4. Onem

Televizyonun icat edilmesi ile beraber muhakkak ki dunyada bir dizi degisim
meydana gelmistir. Ozellikle televizyonda yapilan yayinlar insanlar igin alternatif bir
dgrenme araci haline gelmistir. Ortilk 6grenmenin gergeklestirildigi televizyon
dinyasi, dogru kullanildijinda egitime olumlu yonde katki yapacagi asikardir. Bu
baglamda 6zellikle gocuk egitiminde televizyon son dénemlerde ciddi bir destekgi
haline gelmistir. Acik ya da gizli olarak filmlerin hemen hemen hepsinde bir informal
egitim s6z konusu olmaktadir. Kitle iletisim araglarinin buyukligu ve gucu elbette
tartisiimaz. Bu gl¢ dogru kanalize edildiginde egitim alaninda ¢ok buylk isler
yapilabilir. Ancak kontrol edilemediginde de telafisi glic zararlara yol acgabilir.

Cizgi filmler ve degisik animasyon filmlerinin hedef kitlesindeki yas ortalamasi
dikkate alindiginda egditime dogrudan etki yaptigini sdylemek abarti sayllmaz. Bu
filmlerdeki lider karakterler hayatin bir parcasi olabilmekte, dyle ki bazen gercekle
hayal yer degistirebilmektedir. Bu durum egitim igin bir firsat yaratabilir. Cizgi film
karakterlerinin “dogru karakter” olmasi egitimi olumlu yénde etkiler. Bu tur filmler
Ozellikle degerler egitimi konusunda dnemli bir rol Gstlenmektedir.

Bu calismada o6zellikle ¢cocuk egitiminde kullanilan animasyon filmlerin igeriginin

incelenecek olmasi agisindan dnem arz etmektedir.

1.5. Tanmmlar

Calismanin bu kisminda yapilan arastirma ile ilgili genel tanimlar yer almaktadir.

Lider: Liderlik ile ilgili birgok tanimin mevcut olmasina karsin genel olarak, Uyesi
oldugu toplulugun ortak yararini saglamak Uzere, degisime ve donlistime dnculik

edecek sezgi, bilgi ve zekaya sahip olan kisidir.

Egitim: Egitimin bircok taniminin olmasina karsilik genel olarak istendik yonlu

davranig degistirme sureci olarak tanimlanir.

Canlandirma (Animasyon): Turk Dil Kurumu Sézligunde tek tek resimleri veya
hareketsiz cisimleri gdsterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bigimde

dizenleme ve filme aktarma isi olarak tanimlanmaktadir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Egitim ve Birey

2.1.1. Egitim Nedir?

Egitim alaninda calisan her uzmanin ayri bir egitim tanimi bulunmaktadir. Egitim
kavraminin ¢ok genis bir alani ifade etmesi ¢ok farkli tanimlar yapilmasini da dogal
karsilamayi gerektirir.

Tyler, egitimi kisinin davranis orUntulerini dedistirme siureci olarak tanimlarken;
Durkheim egitimi, “Fiziksel ve sosyal dodanin insan Uzerinde meydana getirdigi
etkiler.” olarak tanimlar. Prof. Dr Selahattin ERTURK'(n tanimina gére egitim,
bireyin davraniglarinda kendi hayati yoluyla ve isteyerek degisme meydana getirme
sirecidir. YILDIRIM ise egitimi, “insan davranislarinda beceri, bilgi, ilgi, anlayis,
karakter, tavir ve 6nemli sayilan kisilik nitelikleri yoniinden belli degismeler meydan
getirmek amaciyla duizenli olarak ydrutilen bir etkilesimdir.” seklinde tanimlar.
Nurettin FIDAN egitimi, “insanlari belli amaclara gore yetistirme siireci” olarak goriir.
Ziya GOKALP ise egitimi “Bir toplumda yetismis insanlarin, henliz yeni yetismeye
baslayan insanlara duslncelerini ve duygularini aktarmasi” olarak tanimlamaktadir.
Kaynaklar tarandidinda egitim tanimlarini iki ayri alanda yogunlastigi gorular.
Bunlardan biri sture¢ tanimlari, digeri de icerik tanimlaridir.

"EQitim; yeni neslin, toplum yasayisinda etkili olmak igin hazirlanirken, gereken
beceri, bilgi ve anlayislar elde etmelerine ve kisiliklerini gelistirmelerine yardim etme
etkinligi" seklinde bir icerik tanimi yapilabilir. Ancak bu tanim, igerigini olusturan yeni
nesil yerine, eski nesile egitim yapildiginda ya da toplum yasaminda etkili olmak igin
degdil de bir sanat dalinda egitim yapildiginda veya beceri, bilgi yerine tutum
kazandirmak igin egitim yapildiginda gecersiz olmaktadir. Dolayisiyla igerik tanimlari
incelendiginde bu tanimlarin egitimin icerigi degistiginde yetersiz kaldigi
gorulmektedir (Basaran ,2007:65).

Sire¢ tanimlari ise egitimin olusum surecine odaklanir. Egitimin sureci, durumdan
duruma kultirden kultire degismedigi igin, bu tur tanimlar daha genel ve soyut
oldugu séylenebilir. Ornek olarak; "Egitim, belli amaglara gére insanlarin

davraniglarinda belli gelismeler saglamaya yarayan planh etkiler dizisidir." seklinde
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bir egitim tanimi yapilacagi gibi "Egitim bireyin davraniginda, kendi hayati yoluyla ve
isteyerek degisim meydana getirme surecidir." seklinde daha genel ve daha soyut
olmakla beraber daha kapsayici bir egitim tanimi da yapilabilir. (Basaran, 2007:65)
Egitim bir degistirme ve donuUstirme surecidir. Degistirilecek olan da bireyin

davraniglaridir.

2.1.2. Egitim Turleri

Egitim, duzenli, planli ve programli olmasi ya da belli bir dizene, kurala bagl
olmamasina goére formal egitim ve informal egitim olmak Uzere iki grupta

incelenebilir.

2.1.2.1. Formal Egitim

Formal egitim; formlari belli olan, planl, programl olarak verilen egitimdir. Formal
egitimde verilecek egitim amag ve hedefleri dnceden tespit edilir, editim konulari ona
gore belirlenir. Egitimin verilece§i yer ve zaman da onceden belirlenmistir. Formal
egitim profesyonel kisilerce verilir. GinimUizde 6rglin egitim kapsaminda yer alan;
anaokullari, ilkokullar, ortaokullar, liseler ve Universitelerde verilen egitimler formal
egitime &rnektir. Ayrica yaygin egitim kapsamindaki halk egitim merkezlerinde
verilen egitimler, acik O6gretim okullari da birer formal egitim aracidirlar. Formal
egitim hayat boyu devam edebilir. Formal egitim alabilmek igin bir egitim kurumuna

kayit olmak sarttir.

2.1.2.2.  informal Egitim

informal egitim, dogal ortamda kendiliginden gelisen egitimdir. Belli kurallari, plani
ya da programi yoktur. Ortam ya da zamana bagh da degildir. Profesyonel bir
egiticiye de ihtiya¢ duyulmayan bu egitim, teknolojinin gelismesiyle kendisine daha
blylk bir alan bulmustur. Bir babanin ¢ocuguna bayramda el 6pmeyi 6gretmesi, bir
annenin gocuguna yemek yapmayi dgretmesi bu tir egitimlere érnektir.

informal egitim planli ve programli degildir. Yani higbir anne; “Cocujuma yemek
yapmay! 6gretecegim ve bunun yol ve ydntemi sudur, amacg ve hedeflerim sunlardir,
egitim su kadar slrecektir.” diyerek bir plan, program hazirlamaz. informal egitimde
dgreticiler profesyonel degillerdir. Ogretici kimi zaman anne, kimi zaman baba, kimi
zaman arkadaslari, kardesleri, ¢evresi, kimi zaman izledigi filmdeki bir karakterdir.
Daha c¢ok aile, arkadas ve iletisim araglari yoluyla ortaya ¢ikan bu egitimde yer ve
ortam degisebilir. Formal egitim sadece olumlu oldugu halde informal egitim olumlu
ya da olumsuz olabilir. Bir cocugun sokakta diger arkadaslariyla oynarken kotu

sbzler O6grenmesi olumsuz sonuglar doguran informal bir 6grenmeye 06rnek



verilebilir. informal egitim yeri ve zamani geldiginde kendiliginden gergeklesir.
informal egitimde en yaygin 6grenme yolu gézlem ve taklittir. Bir rol model vardir, bu
rol modelin davraniglari bilerek veya bilmeyerek i¢sellegtirilir, 5ziUmsenir ve 6grenme

gerceklesir.

2.1.3. Birey ve insan

Bireye beceri, bilgi, aliskanlik ve olumlu davraniglar kazandirma slreci olan egitimin
temel ilkelerinin basinda genetik olarak bireyde var olan giglerin 6grenme yoluyla
gelistirimesi gelmektedir. Bu baglamda egitimin merkezinde birey vardir. Birey,
cevresine kendini algilama bigimine goére tepkide bulunurken; Kkisinin yaptigi
davraniglar da onun kendisi hakkindaki degerlendirmelerini yansitmaktadir. Bireyin
tercihleri, okul ve meslek secimi, kendisi ile ilgili olarak aldii gelecege yonelik
kararlar, kisinin kendisine verdigi 6nem ve kisilik algisindan énemli dizeyde etkilenir
(Ozgiiven, 2002:59).

Belli bir amaci gergeklestirmek ic¢in bilincli olarak karar verme yetisine ‘irade’
denmektedir. irade de bireyin yeteneklerinin aciga ¢ikmasinda énemli bir unsurdur.
irade, 6zellikle bilincli olarak yapilan bitiin tutum, davranis ve eylemlerde énemli
dlclide etkilidir. insanin glnliik hayatinda karsilastigi cogu sorunu ¢ézmek, istenen
davraniglari gergeklestirmek ve uyum saglamak icin kullandigi en énemli gug¢ olan
iradeyi kullanabilmek icin kisi dnce bir tasarim dénemi yasar. Bundan sonra zihinde,
bu tasarimin gergekten istenip istenmedigi tartigildiktan sonra davranigin olusmasi
igin bir karara varilir ve bu karar uygulanir. irade, kisilik yapisina, kisinin duygu ve
cosku durumuna hatta icinde yasanilan cevre ve sartlara gére de farkliliklar
gOsterebilir (Koknel,1985:88).

Zekamiz da Kkigiligimizin énemli bir pargasidir. Algi, 6drenme, disinme, bellek,
soyutlama, gibi birgok zihinsel islevin bilesimi olan zeka, kisi tarafindan yeni olaylar
karsisinda tecriibelerinden ve 6grenmelerinden yararlanarak gerekenin yapilmasi,
uyumun saglanabilmesi, sorunlara farkli ¢dzumler bulunabilmesi yetenegidir.
(Koknel,1985:85).

Her insanin farkli ruhsal ézellikleri vardir. Her insanin benzer durumlara gosterdigi
tepkiler birbirinden farkli olabilir. Her insanda farkh olan bu tarza “karakter” denir.
Karakter, kisiligimizin disa yansiyan ve baskalarinca degerlendirilen supjektif yanidir
(Demirsar,1985).

Bireyi konu edindiklerinde insani g¢esitli yonlerden anlatan bilim adamlarinin insan
hakkinda elde ettikleri bilgiler, insan davranislarini yorumlamayi, anlamayi,

aciklamayr ve bireyin hangi durumlarda nasil tepki verecegini kestirmeyi



amaglamaktadir. Bu baglamda bireyi tanima kapsaminda, insan davraniglarini
inceleyen en énemli bilim alanlarindan biri olarak psikoloji éne ¢ikmaktadir. insan
davraniglarinin fizyolojik, biyolojik, sosyal ve kulttrel temelleri oldugu bilimsel bir
gerceklik olarak karsimiza ¢cikmaktadir.

Cogu kez insan ve birey kavramlari birbirine karigtirimaktadir. insan dendigi zaman
kastedilen tek insandir. insan denince o kisinin maddi varligi ve psikolojik olarak var
olusu kastedilir. Her insanin farkh bir kisiligi vardir ve bu kisilik kendine 6zgl bir yapi
gosterir. Her insanin mutlaka gelistirilecek potansiyelleri bulunmaktadir. Su bir
gercektir ki, bilim ve teknoloji alaninda var olan bas dondurtci gelismelere ragmen
insan henlz kendisini tam olarak taniyabilmis degildir. Bircok kesif yapan, Ay’a bile
giden insanoglu henuz kendini kesfedememistir. Hem icte ve hem dista bilinmeyen
bircok seyle kusatilan insanoglu, egitime konu olmakta ve egitiimek istenmektedir.
Blnyesinde esrarengiz O6zellikler barindiran insanin taninmasi, kesfedilmesi
gerekmektedir.

Birey denince psikolojik var olustan cok toplumsal var olus 6énemlidir. insan,
psikolojik bir terimken; birey, sosyolojik bir terimdir. Birey denince onun toplumla
arasindaki baglar da kastedilmis olur. TUm insanlar toplu yasamak zorundadirlar,
toplum icinde yasarlar. Toplum iginde her insan bir bireydir. Bireyin ve toplumun
birbiriyle karsihkli sorumluluklari ve yetkilileri bulunmaktadir. Bu sorumluluk ve
yetkiler yazili ya da yazili olmayan kurallar ile dizenlenmistir. Toplum bireye sinirsiz
Ozgurlik vermez. Bireyin 6zgurlikleri toplumun huzur ve refahini bozma noktasina
gelemez. Bu sinirlar da daha ¢ok yazili kurallar ile yani kanunlar ile gizilir. Toplumun
bireyden beklentileri oldugu gibi bireyin de toplumdan beklentileri vardir. Birey
toplum iginde gliven duyarak yasamak ister. Tim bu hak ve sorumluluklar “insan”in

“birey” olmasiyla baglantilidir.

2.1.4. Egitim ve Birey

insanin nitelikli olmasi, toplumda segkin ve Uretken bir birey olmasi igin iyi bir egitim
surecine girmesi gerekmektedir. Zaten egitimin en énemli amaci da budur. Nitelikli
editim carkindan gecen insanlar kaliteli birey olurlar. Kaliteli bireyler toplumu besler
ve bu toplum da nitelikli bir toplum olur. Nitelikli toplumlar da i¢inden nitelikli insanlar
cikarir. Bu énemli bir déngudur ve bu déngunin yakiti egitimdir.

Egitim, bireyin kendi gelisimine katki yapan bir isleve sahip oldugu gibi toplumsal bir
hizmet de gormektedir. Toplumu gelistirmekte ve dénustirmektedir. Bireyin 6zelikle
kendi gabasi ve sorumlulugu etrafinda kendini gelistirmesini gerektiren egitimin,

bireyin gelisimini saglayici roli ginimizin bilgi ¢aginda daha c¢ok &6nem



kazanmistir. Bilgi caginda zararli zararsiz birgok bilgi yidiniyla kargilasan insan bu
bilgileri dogru bir sekilde stzme ihtiyaci duymaktadir. Bilgiyi almaktan ¢ok bilgiye
ulasmanin daha ¢ok 6nem kazandidi bu ¢agda egitimin niteligi, ydéntemi ve sekli de
onemli dlcide degismistir. Bilginin cesitliligi egditimde dedisimi tetiklemis, egitimdeki
bu degdisim de bireyin sorumlulugunu artirmis, daha ¢ok éne ¢ikmasini gerektirmistir.
Bu durum egitimin bireyi temel alan yéninin daha fazla énem kazanmasini da
beraberinde getirmistir.

Egitim, bireylere ve topluma maddi ya da manevi cesitli getiriler saglamaktadir.
Egitimin temel ilkelerinin basinda bireyin kisisel olarak gelistiriimesi gelmektedir.
Egitim alanini ve meslegini segmesinde yardimci olabilmek isteniyorsa 6éncelikle
bireyin 6zel ve genel yeteneklerini, kabiliyetlerini, ilgilerini, glcli ve zayif taraflarini
bilmek gerekir. Bireyin genel ve 6zel yetenekleri, ilgileri, basarilari, fiziki yapisi,
karakteri, duygusal nitelikleri, temel ihtiyaglari, aliskanliklari hatta deger yargilari
dinamik bir bitlin olarak bireyin kisiligini meydana getirir.

Egitimin amaci, saglam ve iyi karakterli, nitelikli, bilgi ve beceriyle donatiimis,
bireyler yetistirmektir. Bunu saglayan birgok kurum olmakla beraber bu kurumlarin
basinda okullar gelmektedir. Birey okul ortaminda formal bir egitim surecine girer.
Bu egitim, bir anlamda toplumun saglikli temellere oturmasiyla yakindan ilgilidir.
Cunkud toplumun kalkinabilmesi igin nitelikli insan gucune ihtiyaci vardir. Ekonomik
acidan okul, bu ihtiyaci karsilamaya ydnelik o6nemli bir goérev Ustlenmistir.
Kalkinabilmenin sartlarindan belki de en dnemlisi, toplum ihtiyacini kargilayacak
sekilde bilgi ve beceriye sahip insanlara sahip olmaktir. Bu da biylk 6l¢ide okulun
gorevini yerine getirip getirmemesine baghdir. Okullarin sadece bireyi bilgilendirmesi
ya da ona meslek agisindan gerekli becerileri kazandirmasi degil, daha énemli
olarak bireyin kisiligini gelistirmesi, iradesini egitmesi, kultir ve tarihiyle bagini

koparmamasini saglayan kurumlar olarak da galismasi gerekmektedir.



3. LIDERLIK VE ROL MODEL

3.1. Liderlik Kavrami

Liderlik, sosyoloji, psikoloji, siyaset bilimi ve yénetim bilimi gibi dedisik sosyal
bilimlerin ortak inceleme ve arastirma konulari arasinda yer almaktadir. Ancak
liderligin herkesce ifade edilen bir tanimi gelistirilememistir. Liderligin ne ifade ettigi
konusunda sosyal bilimciler arasinda birlik saglanamamistir. Cunkua liderlik, farkl
taraflarindan bakildiginda, farkh sekillerde gérilebilen ve tanimlanabilen bir
kavramdir. Nasil ki bir nesneye farkh agilardan bakildiginda onun farkli dzellikleri
goérildigu gibi liderlik kavramina da farkli yonlerden yaklasildiginda, onun farkh
bicimlerde degerlendirilip tanimlanmasi dogal olarak karsilanmalidir (Sisman, 2014).
C.H. Cooley, ylzyihn basinda liderligi “Sosyal hareketlerin odaginda olmaktir.”
seklinde tanimlamistir. F.W.Blackmar, “Liderlik grubun gucinu toplayarak kendi
¢abalarinin itici glict yapmaktir. “ derken E.L.Munson , “Liderlik en glgli isbirligi ve
en az catilma ile insanlari basariya gotirme yetenegidir.” demistir. C.M.Bundel ,
“Liderlik ikna gucunu kullanarak insanlara istediklerini yaptirabilme sanatidir.”
diyerek liderligin ikna etme yetenegini 6ne c¢ikarir. R.M.Stogdil ise “Liderlik, belli
amaclarin olusturulmasi ve yerine getirilmesi icin grubu etkileme surecidir.” diyerek
liderligin etkileme gucunu vurgular. D.Katz&R.L.Kahn “Liderlik, &érglt uyelerini
Orgutiin amaglarina bir uyum saglamanin yaninda, performans gdstermeye
guduleyecek bir etki yaratabilmektir.” seklinde bir liderlik tanimi geligtirirken
R.Heifetz “Liderlik, farkh durumlarda davranislara farkli anlamlar yukleyebilmektir.”
seklinde bir liderlik tanimi gelistirmistir. K.Gallagher ise liderligi tanimlarken insanlari
etkileyebilme giclne vurgu yaparak “Liderlik, tim potansiyelleri ve isteklilikleriyle
amaca ulasma cabasi sarf etmek igin insanlari etkileme strecidir.” demistir.

Bu tanimlara c¢ogaltmak mumkundir. Goruldugu gibi 6zellikle yonetim biliminin
olgunlasmaya basladigi son 100-150 vyillik surecte liderlik ile ilgili birgok tanim
yapiimigtir. Bu nedenle liderlik kavramiyla ilgili yapilan tanimlar buyuk cesitlilik
g6stermektedir. Bazi tanimlarda liderligin etkileme ve ikna etme glcine, bazi
tanimlarda yoénlendirme gicline, bazi tanimlarda bigimlendirme gliciine vurgu

yapilimakta ve bodylece birgok liderlik tanimi ortaya ¢ikmaktadir. En yaygin tanimiyla



liderlik, belli amaglar ve hedefler gdzetilerek bagkalarini etkileyebilme ve is yapmaya
yonlendirme glcudur (Sisman, 2014).

Liderlik ile ilgili birgcok kuram ve yaklasim gelistiriimis ve hala gelistirimeye de devam
etmektedir. Ancak bu kavramin anlami ve ne ifade ettigi ile ilgili olarak yonetim
bilimciler arasinda da bir gérus birligi saglanamamistir.

Liderlik kavrami, sadece ydnetim biliminin ilgisini gekmez. Ozellikle egitim bilimi de
liderlik kavramindan oldukg¢a yararlanmistir. Egitim yonetimi, gelismis Ulkelerde
yaklasik 1950’lerden baslayarak ayri bir alan olarak ortaya ¢ikmistir. Bu alanda
gecmisten buglne liderlik ve oOzellikle egitim ve okul yoéneticilerinin liderligi
konusunda yapilan ¢alismalarda konuya, daha ¢ok okul yéneticileri, 6gretmenler ve
mufettisler agisindan yaklasilmaya calisiimistir (Sisman, 2014).

Liderlikle ilgili yapilan cesitli tanim ve kavramlastirmalari 6zetleyersek bunlari; rol
olarak liderlik, kontrol ve etkileme olarak liderlik ve davranis olarak liderlik olmak
Uzere Ug¢ baslikta toplayabilirz (Sisman, 2014). Lider cesitli yontem ve usuller
belirleyerek bir grubu belli bir hedefe yénlendiren kisidir. Bir organizasyonda liderin
Onemi de buradan gelmektedir. Kurumun etkinliginden lider sorumludur. Bir kurumda
saglam bir kdltirin olugsmasi, basari ya da basarisizliklarin yagsanmasi kurumu

yonetenlerin vizyoner bakig agcilar ve liderlik davraniglariyla dogrudan ilgilidir.

3.2.  Liderlik ile ilgili Yaklagimlar

Arastirmalar birgcok liderlik &zelliklerini incelemigler ve liderlik ile ilgili cesitli

yaklasimlar gelistirmiglerdir.

3.2.1. Ozellikler Yaklagimi

Literatirde yaygin olarak kabul gormus olan ilk yaklagsim 6zellikler yaklagimidir. Bu
yaklasim, lider okunabilirligi kisisel 06zelliklere dayanarak aciklamaktadir. Bu
yaklagim liderligi kigisellikten kaynaklanan farkliliklarla aciklama dusuncesine
dayanmaktadir. Ozellikler yaklagimi, 20. yizyiin ilk yarisinda ortaya ¢ikmis ve
dnemli dlglide kabul gérmustir. Ozelikler yaklagimin temelini, “Liderler, lider olarak
mi dogar yoksa sonradan mi lider olurlar?” sorusuna verilen “Liderler, lider olarak
dogar.” yaniti olusturmaktadir. Bu alanda yapilan ilk g¢alismalarda, liderin kisisel
Ozelliklerine olaganustl yetenekler, Ustlin glcler, ileri gortslulik, bitmeyen eneriji,
sezgi, kararlarda isabet ve karsi konulmaz ikna kabiliyetleri 6n planda tutulmustur
(Bayram, 2013:65).

Ozellikler yaklagimina gére kisiyi lider yapan glg kisilik dzellikleridir. Liderin sahip

oldugu ozellikler onu grubun diger uyelerinden farkli kilar. Bu noktadan sonra
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aragtirmalar, liderin hangi kigilik 6zelliklerinin onu digerlerinden farkli kildigi
konusuna odaklanmistir. Bu 6&zellikler daha c¢ok lider olan kisinin zekasinin
yuksekligi, uyanik olmasi, sdzel yeteneginin gicli olmasi, bilgiyi kullanma
becerisinin ve akademik basarisinin yuksek olmasi, kendine guvenen ve guvenilir
olmasi, girisken olmasi seklinde siralanmistir. “Liderler; kapasite, basari,
sorumluluk, katihm, stati ve durum ana unsurlari ile lider olmayanlardan
ayrilabilimektedirler. Bu  ozellikler, yoénetim dulzeylerinde de degisiklik
go6stermektedir. Kisinin 6zelliklerini, liderlik davraniglarina dénustirmesi icin cesitli
yeteneklere, vizyona ve vizyonu vyuritme becerisine de sahip olmasi gerekir.”
(Bayram, 2013:65).

Teoride kulaga hos gelen o6zellik yaklasimi uygulamada pek olumlu sonuclar
gOstermemistir. “Liderligi gosteren o6zelliklerin bir cogunun ayni anda bir kiside
bulunmasinin pek mimkin olmamasi bir sorun teskil ederken, bazen liderin sahip
olmasi 6ngoérilen oOzelliklerinden daha fazlasina sahip olanlar bulundugu halde
bunlar lider olarak ortaya c¢ikamamaktadir. Liderlik Ozelliklerin  kolaylikla
Olgulememesi de ayri bir sorun alani olusturmus ve bu sorun da , liderlikle ilgili yeni
arayiglari gindeme getirmistir.” (Tengilimoglu, 2005:12). “Ozellikle 1950’li yillardan
sonra yapillmaya baslayan kimi arastirmalar, etkin liderlerin hep ayni &zellikleri
go6stermediklerini hatta bazen gruptaki lider 6zelliklerinden daha fazlasina sahip olan
bireylerin lider olarak kendini gosteremediklerini ortaya koymustur. Bu durum da
arastirmacilara liderlik surecinde yalnizca liderlik degigkenine degdil ayni zamanda

farkli degiskenlere de bakilmasi gerektigini géstermigtir.” (Bayram,2013:12).

3.2.2. Davranigsal Yaklagimlar

Ozellikler Yaklasimi, sadece liderin 6zelliklerini dikkate alan bir yaklagim olarak 6ne
cikmaktaydi. Ancak sadece kisisel 6zeliklerin liderleri anlamada yetersiz kaldigini
gbren bazi arastirmacilar liderin, lider olarak kabul edilebilmesi i¢in sadece liderin
sahip oldugu ozelliklerin degil izleyenlerine uyguladidi davranis bicimlerinin de
onemli oldugu sonucuna varmiglardir. Davranigsal yaklasimda arastirmacilar
liderlerin davranislarina odaklanmislardir. Basarili liderlerin farkli olay ve durumlara
gosterdikleri tepkilerin ayni oldugunu ortaya koyan arastirmacilar davranigsal kurami
geligtirmiglerdir.

Davranigsal yaklasimi savunan arastirmacilar etkili liderin nasil oldugunu arastirmak
icin yaptiklari calismalarin sonucunda, liderlerin onlari izleyenler ile haberlesme
sekilleri, yetkilerini devredip devretmemesi, planlama ve kontrol tarzlari, orgut

amaglarini tespit etme ydntemleri vb. gibi davraniglarinin liderin etkinligini belirleyen
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onemli faktorler oldugunu ortaya koymuslardir. Davraniglarin kisisel 6zelliklere gore
daha kolay gdzlemlenebilmesi 6zellikler yaklasimlara karsi davranigsal yaklagimlari
savunmanin en 6nemli gerekgesi olmustur (Bayram, 2013:25).

Liderin olaylar karsisinda nasil karar verdigi, islerini nasil yaruttugd, grubun diger
bireylerini nasil yetistirdigi, grubu amacina nasil motive ettigi, basari igin ne gibi
davraniglari sergiledigi, davranigsal yaklasimin 6ne c¢ikarip inceledigi baslica
unsurlardir. Davranisgi liderlik teorileri, liderin 6zelliklerden daha c¢ok davranis
bicimleri Uzerinde durmasi ve davraniglarla ilgili olarak da egitim ve sonradan
o6grenme vasitasiyla degistirilebilecegi ve gelistirilebilecedi géz dnlne alinirsa, bu
teoriye gore liderlik vasfi salt dogustan gelen yetenek ile sahip olunan degil
sonradan da 6grenilebilen bir vasif olarak éne surtlebilir (Uzun, 2013:69).

Bu durumda o6zelikler yaklasimin “Lider olunmaz, dogulur.” teorisine karsin
davranigsal yaklasima gore belli bir egitimden gecirilerek sonradan da lider
olunabilir. Davranigsal yaklasimlarin gelismesinde katkilari olan baslica calismalar;
Michigan State Arastirmasi, Ohio State Arastirmalari, Likert'in Sistem 4 Yaklasimi,
McGregor'un X ve Y Teorisi, Robert Blake ve JeaneMouton’un Liderlik lzgarasi
Yaklasimrdir. BUtiin bu c¢alismalarda 6ne c¢ikan ortak nokta, liderlerin liderlik
davranigini sergilerken, “ise veya goéreve ydnelik olma” ve “ kigiye yonelik olma
Olchtlerinin s6z konusu olmasidir. Bu c¢alismalarin sonucu olarak degisik liderlik

tarzlari belirlenmis olup bunlarin etkinlikleri arastiriimistir.

3.2.3. Durumsal Yaklagimlar

Ozellikler yaklagiminda liderin kigilik ozelikleri incelenirken, davranigsal liderlik
yaklasimlari da yalnizca liderin davranislarina odaklanmis ve liderin benzer
durumlarda benzer davraniglari sergileyecegini éngérmuslerdir. Durumsal yaklagim
olarak ifade edilen yaklasimlarin ¢ikis noktasi “her ortamda uygulanabilecek bir
liderlik 6zelligi ve davraniginin olamayacagi” anlayigina dayanmaktadir. Farkl ortam
ve farkl gruplarda farkli liderlik davraniglari gérilebilmektedir. Orgltiin sahip oldugu
¢evre sartlari ve i¢ dinamikleri de liderin davraniglarini etkiler. Her 6rgitin veya
grubun farkh sartlara sahip olabilecedi gercegdinden hareketle icinde bulunulan
duruma goére c¢ok farkli liderlik davraniglari goérulebilir. Durumsal liderlik
yaklasimlarina ihtiyag doguran en énemli sey cevresel faktdrlerin organizasyonlara
etkisidir. Bundan dolayidir ki tek bir liderlik modelinin her kurumda ayni oranda etkili
ve basaril bir sekilde uygulanmasi mamkun degildir.

En iyi liderlik davranisinin da durumlara gore degisebilecegini 6ngéren durumsallik

yaklagimina gore liderlik davranisi Uzerinde bazi durumsal faktorlerin énemli etkileri
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mevcuttur. 1960’h yillarin sonundan 1980’li yillara kadar devam eden durumsallik
yaklagsimlarina goére liderlik yere ve zamana gére degisebilen yonetsel bir rol
davranigidir. Liderlik davraniginin ortaya c¢ikabilmesi igin ; izleyiciler, amaclar, liderin
kisisel Ozellikleri ve ortamin bir butun oalark degerlendiriimesi gerekir. Liderlik
eylemlerini etkileyen faktorler; grubu olusturan ve lideri izleyen grup Uuyeleri,
hedeflerin niteligi ve bu amaglarin gergeklestirilecegi ortamlarin &zellikleridir
(Bayram, 2013:29).

Liderlerin ve onu izleyen grubun hiyerarsik yapi icerisindeki rollerini, var olan
statilerini, iliskide bulunduklari cevreyi, calistiklari kurumun fiziki ortamini da
dikkatlice irdelemek gerekmektedir. Bu, orgutler bir sistem olarak ele alinacaksa
onemli bir gerekliliktir. Boylece farkli durumlar ve ortamlara gore liderlerin kisilik
Ozellikleri ve davranislari da farkli olacaktir.

Yoénetim biliminde durumsal yaklasimlarla birlikte liderlikle ilgili durumsal, olumsal,
kosul-bagimhlik kuramlari olarak ifade edilen teoriler 6nem kazanmistir. Bunlar,
genel olarak liderin icinde bulundugu ortami 6ne cikaran yaklasimlar olmuslardir.
Liderlikle ilgili olarak izleyen yillarda gelistirilen kuramlar ise daha ¢ok liderin iginde
yer aldigi ¢cevrenin 6zelliklerine dnem vermigtir (Sisman, 2014).

Liderin kigilik 6zellikleri elbette alacagi kararlari ve kararlari alirken uygulayacagi
yontemleri etkileyecektir. Ancak liderin gdsterecegi davraniglar; icinde bulundugu
ortamdan, c¢evreden, liderlik etti§i grubun &zelliklerinden, zamandan, yer ve
sartlardan bagimsiz olarak distnilemez. Dinyamiz hizla gelisip degisirken karar
almay etkileyecek sartlarda hizla degismektedir. Lider, yeni durum ve sartlara gére

yeni ve etkili davraniglar sergileyen olmalidir.

3.3. Liderlik Tarzlan

Liderlik tarz, liderin 6rgitsel amaglari gergeklestirmesinde, karsilagilan problemlerin
¢bzuimunde g¢alisanlarin motivasyonunu ve is ortamini géz onune alarak se¢mis
oldugu davranig bigcimidir. (Celik, SUmbdil,2008)

Liderlik tanimlarinin gesitli oldugu gibi basarili bir lider i¢in de tek bir tarzin

benimsenmesi dogru degildir.

3.3.1. Otokratik Lider

Otokratik liderlikte kararlar lider tarafindan alinmakta astlarin da sorgusuz sualsiz bu
kararlara uymasi beklenmektedir. Otokratik liderlik, geleneksel ve kati burokratik
yonetim anlayisinin bir Urinu olmasina ragmen hala siklikla basvurulan bir tarzdir.

Otokratik lider, glcinu ve yetkisini sahip oldugu makamdan almaktadir. Otokratik
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lider, X kuraminin varsayimlarini referans almaktadir. Calisanlar tembeldir, is
yapmayi sevmezler, o nedenle onlara ¢ok fazla géris sormamak gerekir. Bu liderler
kendilerine tam itaat beklemektedirler. Amaclarin belirlenmesinde, kararlarin
alinmasinda calisanlara s6z hakki tanimazlar.

Otokratik liderler c¢alisanlarin goraslerini 6nemsemeden tepeden inme Kkararlar
alabilirler. Bu anlayis yeni dusincelerin, yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasini engeller. Bu
nedenle fikirlerine deger verilmedigini dusinen calisanlar, umursanmama
duygusuna kapilirlar. Bu duygu onlart sorumluluk almaktan alikoyar. Kendi
iradeleriyle hareket etme ve karar verme olanaklari olmayacagini disinen
calisanlar zamanla isi sahiplenme ve benimseme duygularini da vyitirirler (Bayram,
2013:80).

Otokratik liderler genelde bencil davranarak ve astlarin duygu ve goruslerini pek
dikkate almazlar. Bu durum astlarla 6rgut arasina bir duvar orer, astlar da orgutin
amaglarini umursamaz, motivasyon duser. Bu da orgut ici catismalarin artmasina
neden olur. Otokratik liderlikte karar surecinin hizli olmasi ve zaman kayiplarinin en
aza indirilmesi gibi olumlu etkilerde gorulmektedir. Savas gibi ya da deprem, yangin
gibi hizli karar vermenin gerektidi olaganustu durumlarda bu liderlik tarzinin

uygulanmasi daha dogru olabilir.

3.3.2. Demokratik Lider

Demokratik liderlik bigiminde lider, yetkisini baskalari ile paylasir. Demokratik
liderlikte 6rgitin amaglari lider ve astlarin bir araya gelmesi ile tespit edilir.
Amagclarin belirlenmesinde, plan ve politikalarin olusturulmasinda, is boélimlerinin
yapilip ve is emirlerinin belirlenmesinde lider her zaman ¢aligsanlarindan aldigi fikirler
ve duslnceler dogrultusunda hareket eden bir yaklagim ortaya koyar.

Demokratik liderlikte lider, astlarin duygularini, inanclarini her zaman g6z 6ninde
bulundurur. Onlari dinler, goruslerine deger verir. Cogu karari astlarinin katilimiyla
alir. Katihmcihgi ve ¢ogulculugu destekleyen demokratik lider hem ise hem calisana
énem verir.

Orgltli amaca nasil gétirecegini iyi bilen, teknik yardimda alternatif ¢dziimler
sunan, calisma slrecinde ve goérev dagiliminda érgut Uyelerinin dislincelerini de
onemseyen olumlu ve olumsuz elestirilerde de her zaman objektif davranmaya
gayret eden demokratik bir kisiligin liderliginde ¢alisanlar, karar alma sirecinde etkin
bir rol oynadiklari igin alinan kararlarda daha istekli ve verimli galisacaklardir (Celik,
Sumbdil, 2008).
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Demokratik liderlik davranisinin en 6nemli sakincasi, karar verme slreclerinin
Ongorilen hiza ulasamamasi ¢ok yavas ilerlemesi ve bunun sonucu olarak da
zaman kayiplarinin yasanmasidir. Bundan dolay! acil karar vermeyi gerektiren
durumlarda demokratik liderlik liderlik, davraniginin sergilenmesi telafisi gigc
sorunlara yol agabilir. Bir diger sakincasi da bazi yeniliklerin ortaya cikmasi
durumunda bu yeniliklerle arasinda mesafe bulunan grubun karar almada sikinti
yasamasi boylece kararlarin etkinligini kaybetmesi hatta grubun karar alamaz hale
gelmesidir (Bayram, 2013:60).

3.3.3. Karizmatik Lider

Bireyin etrafindaki insanlar Uzerindeki etkileyiciligi “karizma” olarak tanimlanir.
Karizma, bireyin sahip oldugu bir kisim 6zelikler nedeniyle etrafindaki insanlari belirli
yobnlere dogru cekebilmesine olanak saglar. Culnku ister yonetim alaninda olsun
ister askeri alanda olsun, isterse de siyaset alaninda olsun insanlar tarafindan
karizmatik olarak nitelendirilen sahislar, asgari dizeyde olsa bile ortak &zellikler
tasirlar. Burada s6z konusu olan sey, bu gruba ait lider grubunun her zaman hayirli
ve guzel neticeler Uzerine hareket ettikleri gibi bir sonu¢ degil aksine toplumlari
yonlendirmedeki kullandiklari yontemler acisindan benzerlikleri olarak agiklanabilir
(Uzun, 2013:70).

Karizmatik gug, izleyicilerin liderde oldugunu disundugu ve onu digerlerinden ayiran
ustiin  6zelliklerdir. izleyiciler ile lider arasindaki bu iliskinin strmesi liderin
kendisinde oldugu varsayilan 6zelliklerin geregini yerine getirmesine baghdir.
Karizmatik liderler fiziksel Ozelikleriyle, konusmalariyla, ikna gugleriyle kendilerini
belli ederler. Karizmatik liderler vizyon sahibidirler. Kendilerine gulvenirler. Risk
almay! severler, radikal degisikliklere gitme ile ilgili olarak tutum ve hareket
sergilerler. Karizmatik liderler gerektiginde etkileyici dlclide fedakarliklar gostererek
kendisini izleyenlerin zihninde guven duygusu olugtururlar. Toplumu etkileme gucu
ust seviyede olan karizmatik liderler bu 6zeliklerini olumlu yénde de olumsuz yonde
de kullanabilirler. Toplumlarin ya da o6rgitlerin lideri olan karizmatik kisilikler elde
ettikleri gliciin simarikhgina kapilarak birtakim olumsuz davranislar sergileyebilirler.
Ornegin, 6rgitin amagclarindan ¢ok kendilerine itaati dnemseyen, énemli tim
kararlari tek basina veren, kararlari verirken 6rgitiin cikarlarindan c¢ok kendi
cikarlarini 6nemseyen, seffafliktan kagan karizmatik liderler, liderlik ettikleri gruba

zarar verirler.
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3.3.4. Humanist Lider

Humanist liderler insan iligkilerine énem verirler. Tavirlari babacandir. Orgiitiin
amaglarindan 6rgit icindeki gorevlerden c¢ok astlarinin duygu ve dustincelerine,
isteklerine 6nem verirler. Astlarina, islerini kendi duslnceleri dogrultusunda daha
etkin sekilde yapma oOzgurligunid taniyan boéyle bir liderlik tazini benimseyen
yoneticiler astlariyla oldukca gugli, duygusal bir bag kurar ve boéylece karsilikli
glvene dayali bir ydnetim ortaya ¢ikar.

Astlara, kendilerine 6nem verildigi ve c¢alismalarina destek olundugu hissini veren
humanist liderlik davranigini benimseyen yoneticiler, astlar ile aralarindaki iligkileri
en Ust dizeyde tutarak, orgut icinde dostluk ve dayanigsmanin artmasina zemin
hazirlarlar. Liderin astlar ile arasinda samimi ve sicak iliskiler tesis etmesi, her lider
hem astlar agisindan guven artirici bir hava yaratarak gerilimin azaltip ve verimliligin

artacag! bir ortam olugturacaktir (Bayram, 2013:78).

3.3.5. Birokratik Lider

Oncultagunt Weber'in yaptigi birokratik yonetimde kimin, nerede, nasil, kiminle,
hangi araglari kullanarak, ne ¢esit bir gérevlendirme ile g¢alisacagdi ve sistemdeki
yerinin ne olacagini, hiyerarsik bir yapilanma ile dnceden belirlenmistir. Blarokratik
liderlikte kurallar, kanunlar ve yonetmelikler zaten bellidir. Genellikle yazili olan bu
kurallara gére 6rgit en iyi sekilde yonetilir.

Birokratik liderlik tipinde erigilecek amag ve hedefler ile bunlari gergeklestirmek icin
yapilacak tim calismalar dnceden belirlenerek bu ¢alismalar érgit igindeki birimlere
bicimsel gérevler basligi altinda dagitiimistir. Bdylece amag, faaliyet ve gorevlerden
olusan bir orgut sekli meydana getirilerek ve bu o6rgltte bireylerin faaliyetleri
yapabilmesi igin gerekli olan maddi kaynaklar ile insan kaynaklarini nasil

kulanacaklarini belirten yetkiler agikgca saptanmistir (Bayram, 2013:85).

3.3.6. Donustlirici Lider

Cagdas ve yenilikgi liderlik yaklagsimlarindan biridir. Donlstmcui liderlik tarzi;
yenilige, gelecege, degisime ve reforma acik bir 6zellik gdstermektedir. Donusumcu
liderlik tarzini benimseyenlerin karizmatik kisilikleri bulunmaktadir. Glglerinin énemli
bdliminl karizmalarindan alirlar. Ayrica demokratik liderlik vasiflari da tasirlar.

Donuagturacu liderler, orgutsel yapiyr harekete gecirmek igin astlarina 6duller verir ve
onlarin sosyal ihtiyaglarini anlayip, bu ihtiyaglari tatmin etmeye caligirlar.
Doénusumcu liderler insanlar arasindaki iligkilerin geligtiriimesine iletisimin saghkl ve

glcli olmasina énem gésterirler. Orgltl basariya, bllylimeye, gelismeye dogru
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goéturdrler. Calisanlarin motivasyonunu Ust duzeye c¢ikartip yaraticiliklarini geligtirici
ortam hazirlarlar. Bunu yapabilmek i¢in uygun 6rgut iklimini olustururlar.

GuUnUmuzin ne olacagi belli olmayan, inigli ¢ikish ortamindaki degisimlere uyum
saglamak icin bazi Ozelliklere gerek duyulmatadir. Bu nedenle donugumlu lider;
cesaretli olma, degisimi kavrayabilme, gUgliklerle ugrasma yetenegine sahip olma
ve bunun gibi bazi ézeliklere sahip olmahdir. Dénidsimcu ya da degisimci liderler,
kendilerine bagimh calisanlar yaratmaya c¢alismazlar. Tam aksine; elestirisel
dusunebilen ve boylece isletmeye o6nemli katkilari olabilecek, yenilik¢i astlar
yaratmayi hedeflerler. Her tirlG riski géze alan doénlistimcu lider hata yapmaktan
hicbir zaman korkmaz. Hatalari kendileri i¢in bir gelisme firsati olarak gorirler.
Ozetle dénistiriicl liderler reformcu, degisimci ve yenilikgi bir kimlige sahip olurlar
(Tengilimoglu, 2005:54).

Daénastartcu liderlik, gerekli hamleleri yaparak degisken c¢evre sartlarinda orgutin
basarili olmasini saglamaya calisan liderlik tarzidir. izleyiciler igin bir hedef
belirleyen, ilham kaynagi olan, onlarin ihtiyaglarini karsilamaya c¢alisan, hedeflere
ulasmak igin yuksek istek saglayan bir yaklagimdir. Dénastiricu liderlik anlayisinda
iliskiler maddi temelden ziyade manevi temele dayanmaktadir. Bu iligskiler sayesinde
takipgilerin o6rgltsel baghhgr artar ve onlar orgitsel vatandaslik davranigsinda
bulunurlar (Bayram, 2013:78).

3.3.7. Etkilesimci Lider

Etkilesimci liderler, calisanlarin gecmisten beri var olan faaliyetlerini daha verimli ve
etkin kilmak veya iyilestirmek sureti ile is yapma ve yaptirma yolunu segerler. Bu
yaklasimi benimseyen liderler, yetkilerini daha ¢ok calisanlari édillendirmek, onlari
¢alismaya tesvik etmek icin para ve statii verme seklinde kulanmaktadirlar. Yaratici
ve yenilik¢gi yonleri olan c¢alisanlar etkilesimci liderlerin pek ilgisini ¢cekmez.
(Tengilimoglu, 2005:58).

Biraz gelenekg¢i bir yapiya sahip olan etkilesimci liderler gegmisten gelen olumiu
gelenekleri surdirme, bunlari gelecek nesillere de birakma egilimi gdstermeleri
bakimindan iyidirler. Bu liderler ayni zamanda pragmadist bir 6zellik gdstermekle
birlikte, bugine donuk, rol ve dizenlemelerle drgiitte koosdinasyon saglayan, dikey
iletisimi temel alan, ben merkezci, sert 6zellikli, glicind bulundugu makamdan alan,
daha cok merkeziyetci Ozellikler de tasimaktadirlar. Etkilesimci liderlik, kiginin
calisanlarla degerli bir seyi degistirmek igin iletisim kurma amacinda oldugunda
ortaya ¢ikan bir liderlik tirt olmaktadir (Celik, Stnbal, 2008).
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3.4. Yonetici ve Lider

Yonetici ve lider kavramlari ¢cogu kez birbirine karigtiriimaktadir. Birbirine yakin
anlamda olsalar da 6zde birbirinden farklidir.

Yonetici gicunl yazili kurallardan, kanunlardan almaktadir. Lider ise gucuni daha
¢ok Kkisiliginden alir. Bir kisi hem yoneticilik hem de liderlik 6zelliklerini Gzerinde
bulundurabilir. Yoneticiligin iglevi, verilen gorevi yerine getirmek, sorumluluk tagimak
ve kendisine verilen yetki cercevesinde orgutl yonetmektir. Liderlik ise, etkilemek,
ve yonlendirmek konusunda rehberlik ederek, etkili faaliyetler ytritmektir.
Orgltlerde bireylerin ydnlendirmek igin basvurulan iki unsur olan “otorite” ve
“etkileme”nin kullanilis bicimi, kisiyi lider ya da yoOnetici yapar. Yonetici, yaptirim
araci olarak otoriteyi kulanmaktadir. Lider daha cok bireyleri isi yapmaya motive
edecek argimanlar bularak etkileme yolunu seger. Burada 6nemli olan, liderin
sectigi yoldur. Bu yol kalici ve sureklidir. Otoritesi olmadidi halde, bir lider Kisilik
Ozelliklerini kullanarak izleyenlerini etkileyebilir. Otoriteye sahip oldugu halde
astlarini etkileme konusunda basarisiz kalan yoneticiler de olabilir (Bayram,
2013:78).

Yoneticiler mevcut sisteme, teftise, var olan sartlarda hareket etmeye, mevcut
mevzuata ve kurallara énem verirler. Liderler ise daha ¢ok iletisimi kullanarak, fikir
Uretimine ve bu fikirleri eyleme donistirmeye zaman harcarlar. Ydénetici mevcut
durumu koruyup statiikocu davranirken degisimi basaran, degisimi harekete gegiren
lider olmaktadir. Yoneticilik daha cok bulrokratik 6rgit yapisini merkeze alarak
isbéluml cgergevesinde yapilan ve yapilmasi gereken iglerle ilgili bir kavrami
anlatmaktadir. Ydnetici ile lider arasindaki ortak 6zellik ise, her ikisinin de bulundugu
orgutlerdeki kisi ya da gruplari belirli amaglara ulasmak i¢in ydnetme ve yénlendirme

cabasi igerisinde olmalari olarak agiklanabilir (Tengilimoglu, 2005:60).

3.5.  Toplum ve Lider

Liderlik tarihi insanlk tarihi kadar eskidir. insanlar toplu olarak yasama ihtiyaci
hissetmesiyle beraber o toplumda bir liderin g¢evresinde toplanma ihtiyaci da
hissetmislerdir.

Belli amaglari gergeklestirebilmek icin bagkalarini ikna edebilme yetenegini Gzerinde
bulunduran liderler bir ideale, bir gruba baghligi saglayan ve onu belirli amaclari
gerceklestirilebilmek icin yonlendiren insanlardir. Bir toplumun geligip guc¢lenmesi
icin gerekli olan planlama, organize etme ve karar verme gibi yonetim unsurlari, lider

durumunda bulunan kimse kisileri amagclari gerceklestirmek i¢cin motive etmiyorsa
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basarisiz olur. Liderlik, bir herhangi bir organizasyonu ve o organizasyondaki
insanlari ve tim potansiyeli basariya ulastiran en énemli itici glgtur.

Cagimizin en 6nemli getirilerinden olan demokrasinin hayatimiza kattigi; cogulculuk,
katihmcilik, seffaflik, yonetisim gibi kavramlar, ayrica bilim ve teknoloji alandaki
gelismeler, iletisimin geldigi seviye, liderlige duyulan ihtiyaci azalttigi seklinde
yorumlanabilir. Bilakis bu bas donduricu gelismelerin ortaya koydugu birbirinden
bagimsiz ve pargca parca yapilar, bir koordinasyona, bir esgldime, bir
yonlendirmeye hepsinden énemlisi bir rehbere daha c¢ok ihtiyagc dogurmustur. “Bu
intiyagc cesitli nedenlerle, g¢esitli zamanlarda ortaya ¢ikmaktadir. Ortak amaclar ve
hedefler icin bir araya gelmis olan insanlar, alanlarinda uzman olsalar da eger onlari
yonlendirebilecek bir liderleri yoksa istenen hedef ve amaglara istenen sekilde
ulasmalari oldukga zordur. Gerekli kararlari uygun yer ve zamanda alabilecek ve
aldigi kararlari cesurca uygulayabilecek, eksikleri gideren, koordinasyonu saglayan
ve belli bir otoritesi olan bir lidere her durumda ihtiyac bulunmaktadir.” (Bayram,
2013:72).

Her toplum biylime ve gelisme ihtiyaci duyar. Toplumsal ama¢ ve hedeflere
ulagmak icin elbette planlar hazirlamak gerekir. Ancak bu planlar ¢cok ani gelisen
durumlari dngéremez. Cevrenin son derece hareketli ve degisken bir yapida olmasi,
toplumun surekli blyime igerisinde olmasi ve belki de hepsinden dnemlisi, toplumu
olusturan insan kaynaklarinin olduk¢a karmasik, sik degisen, &nceden
ongorilemeyen bir yapiya sahip olmasi etkili ve donanimli bir lidere olan ihtiyaci
artirmaktadir. Bu nedenlerden dolayi, her toplum bu temel ihtiyaglarini karsilayacak
kisilere sahip olmak ister. Mevcut kaynaklarin etkin ve verimli kullanilarak érgitsel
amaglarin gercgeklestirilebilmesi ancak iyi bir lidere sahip olmakla mimkUindur
(Tengilimoglu, 2005:67)

3.6. Rol Model Kavrami ve Liderlik

Toplum icinde bireylere yuklenen roller vardir. Bu rollere herkes bilingli ya da
bilingsiz olarak uyar. Ornegin anneye bigilen bir rol vardir; yemek, temizlik v.b. igleri
yapar. Bir iste caligiyor olsa da bu dedismez. Babaya bicgilen rol, evin gegimini
saglamaktir. Cocuga, ders galismasi, okula gitmesi gibi roller verilmistir. Hepsinin
birbiri arasindaki iligki, toplum tarafindan belirlenmis ve belirli gergevede
dizenlenerek, toplum tarafindan kabul gérmustur.

Mesleklere gore belirlenmis roller vardir. Doktorun, 6gretmenin avukatin toplum
icinde belli rolleri vardir. Davranis sekilleri, dis goértnusleri bu role goredir.

Davraniglari ve bireyin kazandigi dzellikleri kapsayan rol beklentileri hep bu goérevle
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baglantili olarak ortaya ¢gikmaktadir. Bir 6gretmenden yalnizca ders anlatmasi, 6dev
vermesi ya da belli zamanlarda sinav yapmasi beklenmez. Ogretmenden kendisini
bu ise adayan, insanlar arasi iligkileri kuvvetli, dirtst ve sorumlu bir kisi olmasi da
beklenir. Calisanlar igin isyerinde bir makam, bir stati ve goérev belirlenmistir ve
calisan bu igin gerektirdigi rolleri yerine getirmek zorundadir. Birey bir toplumda
ayni anda birgok stattiye sahip olabilir ve ayni anda bu statilerin gerektirdigi rolleri
yerine getirmek zorunda kalabilir. Bireyin rollerinden bir tanesi, baska bir rolin
gerektigi gibi davranmasini zora sokabilir. Buna "rol catismasi" denir. Bir okul
muduarinin evinde de c¢ocuklariyla resmi bir iliski kurmak suretiyle “baba” roltnin
gereklerini yerine getirememesi rol catismasina érnek olarak verilebilir.

Rol model kavrami ise davraniglari baska kisiler tarafindan érnek alinan Kkisiler icin
kullanilir. Kiginin davraniglari, mesleki ya da 6zel hayattaki basarilari gibi unsurlar
diger insanlar tarafindan rol modeli olarak benimsenmesinde etkili olabilmektedir. Bir
¢ocuk icin babasi, bir 6grenci icin 6gretmeni rol model olabilir. Teknoloji ve 6zellikle
iletisimin gelismesi ile kitle iletisim ¢aginin vardigi nokta, rol model olarak alinan
kisilerde cesitlilik getirmistir. Artikk daha ¢ok, Unli ve popdller kisiler rol model
olmaktadirlar. Futbol asigi bir gocuk igin Unll bir futbolcu rol model olabilir. Sinema
tutkunu bir geng icin bir aktdér ya da mizik tutkunu icin bir popgu rol model olabilir.
Kimi zaman film karakterleri de hem c¢ocuklar hem yetiskinler igin rol model
olabilmektedir.

Ogrenme eylemini agiklamaya calisan kuramlardan birisi olan Sosyal Ogrenme
Kurami, gézlem ve taklidin 6grenmedeki éneminden hareket eder. Bu kuramin
kurucusu Albert Bandura’ya goére, 6grenme taklit yoluyla gerceklesen bir eylem
oldugundan bireyler 6ncelikle anne babalarini taklit ederek 6grenirler. Yani bireylerin
ilk rol modelleri anne babalaridir. Ancak zaman icerisinde bireyler, kendi degerleri,
inanglari ve beklentileri dogrultusunda bu rol modelleri degerlendirir ve kendini bu
dislinme surecine goére bigimlendirirler (Aslan, 2009).

Egitim otoriteleri 6grenmede rol modellerin etkili ve 6nemli oldugu konusunda
hemfikirdirler. S6z konusu etkiyi 6lgmek maksadiyla birgok deney yapilmigtir.
Bandura ve arkadaslari tarafindan 1960’larda yapilan bir deneyde sinema
kahramanlarindaki saldirganhgin gocuklar Uzerindeki etkisi Olgulmustur. Deney
sonucunda saldirgan sahneler ve siddet iceren film gdsterilen ¢ocuklar, saldirganlik
unsuru icermeyen film gosterilen ¢ocuklara goére daha fazla saldirgan olmuslardir
(Aslan, 2009).

“Cocuklara istenen davraniglari ve degerleri 6gretmek icin, onlari olumsuz davranis
ve Kisilik dzelliklerini yansitan rol modellerden korumak, olumlu deger ve karakter

Ozelliklerini yansitan rol modeller sunmak gerekli hale gelmektedir. Bu nedenle
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editimciler;  dogruluk,  durustlik, cesaret, nezaket, sadakat, hosgoru,
sefkat,merhamet, degerlere saygi, sorumluluk sahibi olmak gibi 6érnek olacak, 6zel
erdemleri olan ve istenen karakter ozelliklerine benzemek konusunda ogrencileri
cesaretlendirecek rol modellerin kullanimini desteklemislerdir.” (Aslan, 2009).

Rol-Model ile liderlik arasinda érnek alma agisindan énemili bir iliski vardir. ikisi de
ornek alinan pozisyondadir. Liderler etkisi altindaki grubu sozleriyle birebir iletigsime
gecgerek yonlendirir. Grup Uyeleri lideri sevdikleri ve benimsedikleri igin bu
yonlendirmelere uyarlar. Rol-Modeller de ayni yonlendirmeyi davranislariyla, tavir
ve hareketleriyle yaparlar. Liderlikte belli bir amaci gergeklestirmek gibi bir kaygi
vardir. Rol modelde bu kaygi yoktur. Dolayisiyla rol-model ve takipgileri arasindaki

iliski cok daha informal bir seyir izler.
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4. GizGi FILMLER

4.1. Cizgi Film ve Sinema Tarihi

insanlar ilk olarak ¢izdikleri resim ve sekillerle kendilerini ifade etme yolunu
bulmuslardir. ilk insanlar hareketi yansitmak icin duvarlara resimler cizmislerdir. Hint
destanlari "Ramayan" ve "Mahabbarat"in canlandirmalari icin kullanilan goélge
kuklalari da bu alanda yapilmak istenenlere érnek olarak verilebilir.

Canlandirma (animasyon); Turk Dil Kurumu So6zIlUgi'nde tek tek resimleri ya da
hareket etmeyen cisimleri goésterirken hareket duygusu verebilecek bir sekilde
dizenleme ve filme aktarma isi olarak tanimlanmaktadir.

Hayat vermek, canlandirmak anlami tasiyan animasyon, kelime olarak Latince
“animere” kokunden gelir. Canlandirma genel olarak, cansiz bir nesneye can
vererek onun adeta nefes alip vermesini saglamak olarak tanimlanabilir. Sinema
terimi olarak da sekiller, cizgiler ve resimlerin farkli teknikler kulanilarak hareket
ediyormus hissi uyandirmasi olarak agiklanabilir (Malatyalioglu, 2014:52).
Animasyonda en o©Onemli Ozellik durgun bir seye hareketliik ve canlilk
kazandiriimasidir. Sinemada bir saniyelik hareketi kaydetmek igin goruntl 24 esit
zamana bolunur ve resimler belirlenir. Bu sayi ¢ekimin tlriine ve niteligine gore
24’Un altina dusebildigi gibi Ustine de ¢ikabilir. Bu 24 adet resim pes pese gelince
beyinde bir hareket izlenimi birakir. Gérintinin devami igin her saniye basina 24
resimlik ddngliniin devam etmesi gerekir.

Goruntinin  devamlihg ilkesini agiklamaya yonelik olarak gergeklestirilen
calismalarda; s6z konusu etkinin sebebinin beynin ardi ardina hizla degisen
gorintileri algilamadaki zorlugu oldugu savunulmustur. Konuyla ilgili yapilan son
arastirmalar, birbirini hizla takip eden tekil goruntilerin beyin tarafindan ayirt
edilememesi yluziinden surekli hareket yanilsamasi olusturdugu yoénindedir. Buna
gore; beynin islemek icin ¢ok fazla bilgiyi ¢ok kisa slirede almasi ve bunlari hareket
etkisi olusturacak bigimde birlestirmesi bugun anladigimiz bigimiyle canlandirma
sinemasinin dogmasini saglamistir (Demir,2013:15).

Ozellikle 19. Ylzyilin sonlarina dogru sinema ve fotograf sanati blylk geligim
gOstermistir. Bu dogrultuda c¢izgi filmin de gelisimi hiz kazanmis ve gizgi film

sinemanin bir dali olarak karsimiza c¢ikmistir. “Hareketin yakalanmasi ve
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gorsellestiriimesi istegiyle beraber bilim adamlarinin yaptigi farkh arastirmalarla
ortaya ¢ikan gelismeler sinemanin oldugu kadar c¢izgi filmin de gelisimine katki
saglamigtir. Goruntdlerin ¢izimlerden olugsmasi ve hareketin canlandiriimasi ¢izgi
filmin temeli oldugu icin sinemanin ortaya ¢ikisiyla beraber gelisimi hizlanmis ve
gunumuzde canlandirma sinemasi olarak bir sektor haline gelmistir.” (Malatyalioglu,
2014:55).

Canlandirma sinemasi olan ¢izgi film sinemanin bir dali sayilsa da temel olarak
teknik farkhliklar icermektedir. Uretim sekliyle de sinemadan ayrilmaktadir. Bir ¢izgi
filmin var olabilmesi i¢in ¢izim temel unsurdur. Filmin kare kare olusturulmasi ve
temelinin grafik ya da plastik sanatlara dayali olmasi bir ¢izgi filmi gercekgi filmden
ayiran en onemli oOzelliklerdir. Farkli sanat dallarindan beslenmesinin yani sira
Uretim surecinin zorlugu, cok dikkat ve emek istemesi, yapim asamasinda farkh
uzmanlik alanlari olan kisilere ihtiyac duyulmasi c¢izgi filmleri uzun ve pahali bir
surecin Urtinld yapmaktadir. "Sanattan ve farkli dallardan yararlanmasi, hayal gicl
sinirlamasi olmamasi, heyecan verici fikirlere acgik olmasi, farkli tekniklerin
kullanilabilmesi nedeniyle ¢izgi film dinamik bir yapiya sahiptir.” (Malatyalioglu,
2014:58).

4.1.1. Dinyada Cizgi Film

Fotograf ve sinemaya sosyolojik agidan bakildiginda bunun gegen ylzyilin
ortalarindan modern resim alaninda ortaya ¢ikan teknik ve ruhsal krizin dogal bir
sonucu oldugu anlagilabilir. Sinemayi plastik gergekligin ileri bir safhasi olarak
tanimlayan Andre Malruax, baslangic noktasi olarak da Rénesans donemini ve
Barok resmini almistir (Malatyalioglu, 2014:60).

Sinema resim sanatindan yararlanarak 1sik, renk, perspektif gibi sorunlara kendi
icinde ¢dzim bulmus ve bdylece gergekgci bir anlatim yakalanmigtir. Tiyatro, mizik,
edebiyat gibi sanat dallari da resim sanatinin temel 6zelliklerinden yararlanir. Bunun
yani sira gorsellik, edebiyat, oyunculuk ve ses kavramlari da sinema ile birlegtirilir.
Bu sebeple sinemaya bitin sanat dallarinin bir birlesimi olarak da bakilabilir.
Goruntindn belli bir stire boyunca gézin retina tabakasinda kaliyor olmasi ilk defa
M.S. 130 yilinda Misirda yasayan Yunanl bilim adami Ptolemy tarafindan fark
edilmistir. Bilimsel agidan da bilinen goéruntinin retina Uzerinde gecici bir sire
olarak kaldiginin kesfedilmesi goérintliylu yakalamak, hareketi gorebilme istegi bu
duruma 6ncu olmus ve ¢izgi filmle ilgili ilk gelismeler ortaya ¢ikmistir. Bu anlamda
canlandirma caligmalari ile ilgili ilk veriler 17. yuzyila kadar gitmektedir. 17. yuzyilda

bir papaz olan Athanasius Kircher "magic lantern" (Buyuli Fener) olarak
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adlandirdidi gunumuiz sinema projektorunun ayni temel yapisini tasiyan bir alet
yapmistir. ilkel bir slayt makinesi olarak disinilen “Blydlii Fener”; mercek, mum ve
gunes 1s191 kullanimi ile 6nceden ¢izilmis olan resimlerin karanlk bir odada duvara
yansitiimasi prensibine dayandiriimigtir. Ginumuz ¢izgi filmlerinin temel kurallarina
gore renklendirilmis camdan resimlerin kullanildigi bu alette insan hareketleri bir
veya iki hareketle sinirli kalmistir. Oldukga ilkel dzellikler tasiyan alet yapildidi
doénemde buyuk ilgi uyandirmigtir.

18. yuzyilla gelindiginde canlandirma sinemasi ile ilgili 6nemli gelismeler
kaydedilmistir. Basit kukla golgelerinin seyirci énindeki yari saydam bir ekran
Uzerine dusurtlmesine dayali oyunlar ve bunlardan daha kapsamli olarak hazirlanan
"Goruntli Feneri" sunumlarn ilgi ¢cekmistir. "Gorinti Feneri" sunumlari temelde,
mumlarla ve aynalarla aydinlatilan bir dizi cam plakanin projeksiyon ekrani Gzerinde
goruntuler olusturacak bigcimde aydinlatimasindan olusan slayt gosterileridir.
Dominique Seraphin'in “Paris Golgesi” isimli gosterileri donemin bir diger ilgi ¢ekici
gosterisidir (Demir,2013).

Hollandali bilim adami Pieter Van Musschenbroek bilinen anlamiyla c¢izgi filme
doéneminin en yakin 6érneklerini vermigtir. Musschenbroek , disk Gzerine birtakim
delikler agmistir. Bu delikler goruntilerin hareketli olarak algilanmasini saglamistir.
Hollandali bilim adami bdylece bildigimiz anlamdaki hareketli géruntuyd olugturmayi
basarmistir. Bu goruntu bir yel degirmeni hareketini konu almisti.

1877 ve 1880 yillarinda hemen hemen tek basina olusturdugu blytk ve karmagsik
bir aletle bir atin hareketini kaydederek ilk sinematografik ¢alismayi gergeklestiren
Muybridge, daha sonra da hayvanlari ve insanlari goruntileyerek calismalarina
devam etmistir. insanlarin ve hayvanlarin bu yéntemle fotograflanmasi insan ve
hayvan anatomisinin anlasilmasina da c¢ok katki saglamistir  (Malatyalioglu,
2014:60).

Cizgi film ve sinema ile ilgili gelismeler 19. yuzyil boyunca artarak devam etti. 19.
yuzyilin sonlarina gelindiginde artik ¢izgi film yapabilmek icgin tek sorun olarak
resimlerin tek kare pozlandiriimasi ve pozlanan resimlerin de saniyede 24 kare hiza
ulagtirilarak hareket hissi uyandiracak aracglarin yapilmasi kalmisti. 19. yuzyilin
sonlari ve 20. yuzyilin baglar 6zellikle sinema teknolojisinin ivme kazandigi yillar
oldu. Bu durum gizgi film ¢alismalarini da etkiledi.

Animasyon 19. ylzyilin sonlarina dogru fotografin, daha sonra sinemanin gelisimi ile
paralel bir yapilanma izlemis, sinema ile olan bazi prensiplerinin iliskisi animasyonun
sinemanin bir dali olarak kabul edilmesini saglamistir. Hatta  animasyonun
sinemadan o6nce varoldugu ve sinemanin olusmasina neden oldugu yodninde

yaklasimlar da ileri sUrGlmUstir. Sinema ve canlandirmanin temel kamera
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hareketleri, ¢cekim olcekleri ve teknik benzerlikleri bu diglncede pay sahibidir.
Sinema ile canlandirma arasindaki temel fark ise "Filmin kare kare olusturulmasi ve
koklerinin grafik ya da plastik sanatlara dayali olmasidir.” (Demir, 2013).

Bugtinkii anlamda ilk gizgi film yapimlari 20. yiizyilin baglarinda ortaya ¢ikmistir. ilk
cizgi film olarak 1906 yilinda, Amerika’da ilk 6rne§ James Stuart Blackton
tarafindan yapilan “Humerous Phases of Funny Faces” (Komik Ylzlerin Giling
Evreler) gosterilebilir. Amerikan cizgi filmlerinin gogunda oldugu gibi, Blackton da
filmin basinda, resim c¢izen bir ressami goésteriyor, daha sonra ressamin ¢izdigi
resim birden canlaniyor ve ardindan hareket etmeye basliyordu. Kara tahta tzerine
tebesir yardimiyla cizilerek olusturulan toplam 8 bin cizimden olusan bu ilk
Amerikan cizgi filminde, gozlerini hareket ettirirken sigarasinin dumanini geng bir
kiza dogru ufleyen bir adam ve bir cemberden atlayan koépek gibi, ¢cok basit
hareketler gosteriliyordu.

1907 yilinda bir desinatér olan Andre Gill'in 6grencisi Fransiz animatér Emile Cohl,
200 resimli, 36 metre uzunlugunda ve 1 dakika 56 saniye sliren bir ¢izgi film yapti.
Siyah zemin Uzerine beyaz ¢izimlerden olusan ilk ¢izgi film serisi olarak
bilinmektedir. Cizgi filmde oOzellikle siyah zemin Uzerinde hareket eden figurler
izleyiciler tarafindan begenilmis ve buyuk ilgi gérmustur.

Cizgi filmlerde ilk kullanilan karakterler geometrik sekillerden olugsmustur. Bdylece
esneklik saglanmis ve c¢izgi filmi cazibeli kilan estetik hareketler kolayca
yapilabilmigtir.

“Little Nemo in Slumberland” adli sevilen ¢izgi romaninin Unli yaraticisi Winsor
McCay, animasyonu bir sanat tiri haline getirmeye calisan ilk kisi idi. Klguk
oglunun eve getirdigi birka¢g ¢evirmeli defterden esinlenen McCay, Kuglik Nemo
karakterini hareketlendirmek igin 4 bin resim ¢izdi. Bunlar 1911 yilinda New York’taki
Hammerstein Tiyatrosunda beyaz perdeye yansitildiginda buyuk yanki uyandirdi.
McCay 1914 yilinda da " Dinazor Gertie " (Gertie the Dinasour) isimli 10000 kare
resimlenmis bir gizgi film yapti. Yine McCay'in 1918 yilinda yaptig1 " Lusitiana'nin
Batisi " (The Shinking of Lusitiana) bir ¢izgi film anlatimindan ¢ok gergekgi bir
anlatimla yapilmistir. Dramatik yapisi olan filmde gergekgi gizim dili kullaniimistir.
Film igin 25.000 kare c¢izim yapmistir (Malatyalioglu, 2014). Bu ddnemde,
canlandirma bir gesit sihirbazlik olarak algilanmigtir. Ornegin; McCay, Dinozor
Gertie'de sihirbaz kostumu giymistir. McCay'in bir diger 6zelligi de kullandigi
teknikleri saklamamasi bir uzmanlik alani olarak sergilemesidir. Mc Cay eserleri ile
animasyon ile nelerin mumkun oldugunu bir kez daha ortaya koymustu (Demir,

2013). 1913 yihinda Raoul Barre ilk canlandirma evini kurmustur. Bu donemde Tom
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Power'in gazetelerde yayinlanan karikatlrlerine dayanan modern yasanti ile ilgili
kisa taglamalari ¢izgi film haline getirilmistir.

1920 yilina gelindiginde ise New York'ta pek ¢ok stidyo kurulmus, birgok calisma
ortaya konmustur. 1910'lu yillarda kurulan John Bray Studyosu, donemin en modern
stidyolarindandir. Bu stidyonun kurulmasi ile birlikte, Max Fleischer'in eserleri
ortaya cikmistir. ilk eserlerde flag ske¢ geleneginin etkileri goriilmekteyse de
sanatcinin buldugu rotoskop araci animasyon tarihinde énemli bir dénim noktasi
olmustur. Bu arag, gercek cekimlerin mat bir cam levha U(zerine yansitiimasi
prensibine dayalidir. Bu aletle animasyon karakterlerinin daha gergekgi hareketler
yapmasi saglanmistir. Canlandirma sanatgisi yansiyan gorintiyl yeniden gizmekte
ve boyayabilmektedir. Kare kare yeniden c¢izilen bu goériuntiler gerek canlandirma
sinemasinda gerek sinemada kullaniimistir. Fleischer'in Betty Boop karakteri, Paul
Terry'nin Terrytoon'lari ve Walter Lantz'in Woody Woodpecker (Agackakan Woody)
karakteri bu stidyodan ¢ikan ve sevilen canlandirmalar olmustur. Stidyo, bu eserler
disinda canlandirma sinemasina getirdigi Saydam Hucreler (Translucant Cells) ile
teknik agidan da 6nemli katkilarda bulunmustur (Demir, 2013).

1915'te Amerikali Animatdér Earl Hurd kagit Gzerine seffaf plakalar kullanma
tekniginin patentini alarak animatoérleri her ¢izim icin arka plan kullanma ytkinden
kurtardi. Bu icat animasyon filmlerinin gelisimini hizlandirmigtir.

Cizgi filmlerin ilk hayvan kahramani “Old Doc Yak” adl kisa pantolon giyen bir
kecidir. Perdeye Chicago Tribune gazetesinin karikatlristlerinden Sidney Smith
tarafindan getirilen “Old Doc Yak” dizisinin ilk filmi 1913 yihnin temmuz ayinda
¢ekildi. Bu ¢ok tutulan kahraman, ¢izgi filmlerin ¢cocuklar igin iyi bir eglence araci
olmasi agisindan buyuk katkida bulundu. Bu gelisimin etkisi 1919 yilinda goéruldi ve
Pat Sullivan’in “Kedi Felix” adl eseri binlerce ¢ocugun sevgilisi haline geldi
(Hacibektasoglu, 2014:70).

Yildiz haline gelen ilk gizgi film karakteri olan “Kedi Feliks” ile ilk defa bir gizgi film
karakteri kisilik kazanmaktaydi. Bu donemde Ozelikle insan hayvan karigimi
karakterler buyuUk ilgi gekmekteydi. Pat Sullivan dliince 1933 yilinda Felix'in basarisi
Mickey Mouse’a gegmistir (ince, 1991:33).

Felix cizgi filmlerinin gosterdigi bluyuk basarilar dogrudan Walt Disney’nin gelisine
yol agmigtir. Walt Disney animasyona 1920 yilinda “Alice Harikalar Diyarinda” ile
girmistir. Daha sonra live action ve animasyon birlesimini kesfeden Walt Disney,
Associe ile Ub lweks'’in Urettigi ve yirmi filmi yapilan “Neseli Tavsan” serisi ile dnemli
bir basari elde etti.

Kasim 1928'e gelindiginde Walt Disney'in Mickey Mouse (Miki Fare) karakteri

yenilikgi ve ¢ok ilgi uyandiran bir karakter olarak canlandirma dinyasinda yerini
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almigtir. 18 Kasim 1928'de gosterilen "Steamboat Willie" isimli Gglncli Mickey
Mouse filmi uyandirdigi yogun ilgi ile Columbia Pictures tarafindan Amerika Birlesik
Devletleri'nde dagitiimigtir. Walt Disney, film igin, Pat Powers'in Le Deforest'in
"Phonofilm" sistemine dayanarak geligtirdigi "Cinephone" sistemini Deforest'a Ucret
0demeden kullanmistir (Demir, 2013:65).

"Steamboat Willie", filmi ile  Disney Studyolari'nin kurucusu Walt Disney'in
stidyolarinin ylkselisi baslamis ve o dénem icgin bir ilk olan ses gorinti
eslemesiyle olusturulan bu film, Walt Disney'in sektérdeki egemenligini pekistirmistir.
Walt Disney, zaman igerisinde ¢izgi filmlerin sinemada bir eglence araci olarak
gelisimine 6nemli katkilarda bulundu. Bir ¢izgi film endustrisi kuran Walt Disney
hayvanlardan olusan ¢izgi film tiplerine, birer insan kisiligi verdi. Cizgi filmleri ile ders
vermek amacini yerine getirdi. Béylece Amerika’nin konustugu glncel konulari ¢izgi
filmlerinde kullanan Disney’i adeta bir La Fontaine ya da bir Aisopos olarak gérmek
muamkin olmustur (Hacibektasoglu, 2014:72).

Disney Studyolarinin iyi kurgulanmis ve gizel yapiimis filmleri rakipleriyle arasini
gitgide agmistir. Disney’in 1932 yilinda Urettigi “Cicekler ve Agdaclar’ adl ilk renkli
filmi Oscar 6dulini kazanmistir. 1933 yilinda uretilen Ug kiglk Domuz adli
animasyon, Dbirbirlerine benzeyen karakterlerin degigsik bicimlerde hareket
ettiklerinde degisik karakterleri sergileyebileceklerini gdstererek animasyonda
onemli bir yenilik getirmigtir. 1937 yapimi olan “Yash Mill” multiplane kamera
kullanilan ilk film olarak tarihe gegcti. Multiplane ile filmlerde derinlik goérintisu
verilerek ger¢cede daha yakin sonuglar elde edildi.

ilk uzun metrajli canlandirma filmi “Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler’ canlandirma
filmleri icin uluslararasi pazarin kapilarini agmistir. 1940'ta “Pinokyo” 1941’de “Ucgan
Fil Dumbo”, ve 1942 yilinda “Bambi’yi Ureten Disney, basarilarini katlayarak devam
ettirmistir.

Disney’in parlak déneminde basarili olan ¢izgi filmlerde c¢alisan animatorlerin
yeterince takdir edilmemesi ve beklentilerinin karsilanmamasi Uzerine animatorier
farkli is arayiglarina girmistir. Bu durum da farkh bakis agilarinin gorsellestiriimesi
sureci igin gerekli ortami saglamistir. Cesitli ¢izgi film firmalarinin olusmasiyla gizgi
film piyasasi hareketlenmeye baglamistir.1943 ylinda Disney’den ayrilan bir grup
animatér U.P.A. (United Productions of America) sirketini kurdular. Disney
Animasyonlari daima ug¢ boyutlu ve gergekgiligi vurgularken U.P.A animatorleri diz,
dogaya uymayan gorusu tercih ettiler. Disney’in kullandigi masallar yerine “The
Brodherhood of Man” ve “The Hang Man” gibi filmlerle ise sosyal ve politik icerik
kazandirdilar. U.P.A, Urettigi filmlerle animasyona bakis agisini degistirdi. Stlidyo;

1949 yihinda “Mr. Magoo” 1951 yilinda “Geral Mc Boing Boing” gibi karakterler
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Ureterek basarilar kazandi (ince, 1991:35). "Gerald McBoing Boing" karakterinin en
onemli 6zelligi sadece "Boing-Boing" sesleriyle iletisim kurabilmesi ve yalnizca
babasinin ne demek istedigini anlayabilmesidir. Bu dénemde ¢ok degisik tlrlerde
cizgi film ve gizgi dizilerin Uretilmesi ile yetigkinlere yonelik animasyonlarin
yapilmasinin da 6nu agilmistir.

1930 yilinda Warner Bros. sirketi "Looney Tunes" isimli animasyon filmleri Gretmistir.
Bu filmlerin ortaya cikisi eski Disney calisanlari Hugh Harman ve Ruby Ising
sayesinde olmustur. Bunu 1931 yilinda Uretilen "Merrie Melodies" isimli canlandirma
dizisi izlemistir. Sirketin Disney koékenli canlandirmacilari Harman ve Ising 1933
yiinda MGM Cartoon Studio isimli sirketi kurmuslardir. Warneer Bros. filmlerinin en
onemli 6zelligi Fred Avery ve Bob Clampett gibi isimlerle Disney gelenegini kirmalari
ve kendi abartili komedi anlayiglarini ortaya koymalari olmustur. "Looney Toones"
basligi altinda ¢ikan ve "Daffy Duck" karakterini tanitan "Domuzcugun Ordek Avi"
isimli cizgi film, karakterlerin komik etki yaratmak icin fizik kurallari 6tesinde
carpitildigi ilk yapimdir. 1940 yili ise canlandirma tarihinin dnemli bir diger karakteri
Bugs Bunny'nin "A Wild Hare" (Vahsi Tavgan) isimli animasyonda ilk kez ¢izildigi yil
olarak tarihe gegmistir. Bugs Bunny karakteri, Warner Bros.'un animasyon
sinemasina getirdigi mizah anlayiginin da zirvesini olugturmustur.

Bu mizah anlayigi baglaminda Uzerinde durulmasi gereken bir diger animasyon
filmleri dizisi ise MGM studyolarindan Bill Hanna ve Joe Barbera tarafindan cizilen
"Tom ve Jerry" filmleridir. "Tom ve Jerry" (Tom and Jerry) siddet 6gesinin guldira
icin kullanilmasina bir 6rnek teskil etmektedir. Bu filmlerde gugli gdrinenler
goérindukleri kadar gucli degildir. Zayif gorinenler de gérindikleri kadar glgsiz
degildir. Bu film gugclerin savagi olmasi nedeniyle 6nemlidir. "Tas Devri" (The
Flinstones) modern yasam bigimine yaptigi elestiri ile yetiskinlerin de ilgisini ¢gekmis
mizahi bir taglamadir. ikilinin "Jetgiller" (The Jetsons) isimli dizisi de bu kez
gelecedin dunyasina buglnin yasam bigimini uyarlayarak analiz etmis ve guldiru
ogeleriyle sunmustur (Demir, 2013:72).

Disney, UPA ve Warner Bros. Sirketleri farkl usluplarda c¢izgi filmler Gretmiglerdir.
Bunun nedeni, Warner Bros. gibi firmalarin Walt Disney'in sektordeki hakimiyetini
yikma istegidir. Bu acgidan Uslup farkllagsmasinin ekonomik nedenlerden
kaynaklandigini séylemek mimkindir. UPA filmlerinin en dnemli 6zelligi Disney'in
masalsi dunyasiyla alay etmesidir.

1960’li yillardan sonra animasyon tekniginde énemli degisiklikler yasanmistir. ilk
temel degdisim figurlerde goérilmis, klasik kartonun yuvarlak kati gizimleri terk
edilerek yerini karakterlerin daha zengin goéruntulerle beslendigi grafik sunum

almistir. Bu dénemde Hanna-Barbara Stlidyosu tarafindan “Scoop”, “Scooby Doo”,
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“Godzilla” karakterleri Uretilmistir. Filmation Stlidyosu ise “The Archies”, “Pembe
Panter” filmlerini Gretmigtir.

Animasyon filmlerindeki diger énemli bir degisim ise konularda goérulmus ozellikle
¢ocuk ve gencglere donuk olan filmler izleyici kitlesini genigletmis, tim yetigkinlere
hitap etmeye baslamistir. Yetiskinlere ydnelik yapimlarin bazilarinda, anti-sosyal
kahramanlar ve vyasgantilari g0sterilmigtir. "1971 yilinda Robert Crumb'in
Underground (Yeraltl) adli ¢izgi romanindan uyarlanan "Kedi Fritz" (Fritz The Cat)
yetiskin izleyiciyi hedeflemistir" Fritz karakteri, uyusturucu kullanan ve saldirgan bir
kedidir. Yetiskinlerin canlandirma izleyicileri arasina dahil edilmeleri ilk olarak
Warner Bros. ve UPA ile baglamistir. Walt Disney'in yetigkinleri hedef almaya
baslamasi daha sonraki donemlerde gerceklesmistir. 1992 yapimi "Allaaddin" isimli
film yUz milyon dolar maliyete karsilik 495 milyon dolarlik hasilatla bu gecisin dnemli
bir gostergesi olmustur (Demir, 2013:75).

Televizyonun ortaya cikisiyla animasyon filmleri icin yeni bir izienme ortami da
dogmustur. Oncelikle televizyon reklamlarinda kullanilan animasyonlar televizyonda
yayimlanan ilk canlandirma filmi olan  "The Bugs Bunny Show"un basarisi ile
onemli bir ivme kazanmigtir. Walt Disney ve Hanna Barbara gibi sirketler televizyon
icin ¢izgi filmler Gretmeye baslamislardir.

Amerika Birlesik Devletleri gorsel-igitsel pazari i¢in bir diger énemli adim da 1982
yilinda "Kablo TV"nin ortaya ¢ikisidir. Bu gelisme ile tematik kanallar dogmustur.
Kablo TV'nin tematik kanallari arasinda ¢ocuk kanallari da yerini almigtir. 1983
yilinda "Disney Channel" ve 1992 yilinda ise "Cartoon Network" isimli televizyon
kanallari yayina gec¢mistir. "Duck Tales" (Walt Disney - 1986) ve "Tiny Toon
Adventures" (Warner Bros. 1992) tematik donemin 6nemli ¢izgi dizileri olmugtur
(Demir, 2013).

Uretimde zaman ve isgliciinden kazanma calismalari, hizla gelisen teknolojiden
yararlanma cabalari, yeni gelismelere imkan saglamistir. Bilgi ¢cagi ve teknolojinin
bas donduruclu gelismesiyle birlikte stidyolar yepyeni urtnler vermeye baglamiglar,
Ozelikle Star Wars’ta bilgisayarin etkin kullanimi ile yapilan Ustlin teknikler
animasyonda yeni ¢igirlar agmistir. Ginimuzde bilgisayar teknolojisinin kullanimi ile
animasyonlar (g boyutlu olarak adeta bir gérsel solen haline gelmistir (ince,
1991:38).

4.1.2. Turkiye’de Cizgi Film

Turkiye’de animasyon filmlerinin tarihi 1930’lu yillara kadar uzanmaktadir. Walt

Disney’in ¢izgi filmlerinden etkilenen Karikaturist Cemal Nadir, 1928 yilinda yarattigi
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“‘Amcabey” tiplemesini kullanarak 1932 yilinda “Amcabey Plajda” adini verdigi bir
cizgi film denemesinde bulunmustur. Ancak elbette Walt Disney gibi buyuk bir
produiksiyon sansi olmayan Cemal Nadir bu girisimin sonunu getirememisgtir.

Tark cizgi film tarihi dendiginde akla gelen ilk isimlerden biri de Vedat Ardir.
Seramik egitimi icin Paris’e giden Vedat Ar, burada tanistigi animasyon sanatina ilgi
duymus ve animasyon sinemasi ile ilgili dersler almistir. Vedat Ar Tarkiye'ye
donince Devlet Gulzel Sanatlar Akademisi’nde 6grencilerine bir animasyon
sinemasi kursu vermistir. Vedat Ar, 1947°de 15 &grencisiyle beraber “Zeybek
Oyunu” adli 3 dakikalik kisa bir film ¢ekmistir. Bu film Turkiye'nin ilk animasyon filmi
olarak tarihe adini yazdirmistir (Malatyalioglu, 2014:78).

Eflatun Nuri Erkog, 1942 yilinda dogrudan film karelerinin Gzerine ¢ini murekkebi ile
cizerek “Dolmus ve $So6ford” adli 37 kareden olusan bir film yapmistir. (Demir, 2013)
1950 ve 1951 yillari arasinda Turgut DEMIRAG’In yapimciliginda Eser Yiiksel
Unsal'in yénetiminde 20 kisilik bir cizer ekibi tarafindan yapilan ve Nasreddin Hoca
ve Keloglan gibi Turk masal kahramanlarinin maceralarin konu alan "Evvel Zaman"
isimli canlandirma filmi, negatiflerinin banyo icin gonderildigi Amerika Birlesik
Devletleri’nde kaybolmustur.

1960’l1 yillara gelindiginde Ulkemizde animasyon sinemasi daha c¢ok reklam
sektériiyle siki bir isbirligi icerisinde calismustir. irili ufakli bircok reklam ajansi
kurulmustur. Bu dénemde kurulan istanbul Reklam Ajansi sinema reklamlarinin
yapilmasi ve yayginlagsmasina 6éncl olmustur. Ajansin Urettigi ¢izgi filmler en basit
animasyon tekniklerinin uygulandigi ilkel filmler olmasina ragmen izleyicilerden
buyuk ilgi gérmagtar. Tarkiye'nin énemli kurum ve kuruluglar i¢cin 1-3 dakikalk
reklam filmleri gerceklestiren istanbul Reklam’in Pirelli Lastikleri icin yaptigi filmleri
cok dikkat cekicidir. 1972 yilinda Erim Gbézen’in Pe-Re-Ja Kolonyalari igin ¢ektigi
film Cannes Film Festivali’nde gdsterime kabul edilmigtir. 1964 yilinda Nihat Bali
yonetiminde renkli filmler yapilmaya baslanmistir (Malatyalioglu, 2014:80).

Bu donemde Ozelikle animatorler yurt digina giderek egitim almiglar ve
donduklerinde o6grendikleri yeni teknikleri uygulayarak daha basarili ve 6zgln
calismalara imza atmiglardir. Tongu¢ Yasar, 1965'li yillarda reklam filmleriyle
canlandirma yapmaya baslamistir. ilk kisisel filmi "Amentii Gemisi Nasil Yuridi"
filmi ile 1970 yilinda 2. Altin Koza Film $enligi'nde buydk 6dulund alan Yasar, filmde
Osmanli kaligrafi sanati simgelerini, canlandirma teknikleri ile hareketlendirmigtir
(Demir, 2013).

1964 yilinda kurulan Canl Karikatlr Stidyosu Oguz Tekin, Aral kardesler, Ferruh

Dogan ve Gino Kanelli'den olusan kadrosuyla Cihan Sampiyonlari: Koca Yusuf, Bu

30



Sehr-i istanbul Ki, Direkler Arasi ve Agustos Bocegi ile Karinca gibi yapimlari
basariyla gerceklestirmistir.

“Stldyo Cizgi” ve “Sinevizyon” studyolarinin kurulmasi ile animasyon sinemasinin
ulkemizdeki gelisimi hiz kazanmigtir.  1970'li yillarda Turkiye Radyo Televizyon
Kurumu da (TRT) program aralarinda yerli animasyon filmlerine yer vermeye
baslamistir. Pasin ve Benice adli stidyolar da bu dénemde kurularak TRT’nin
animasyon filmi ihtiyacini karsilamiglardir. Stiper Civciv, Tomurcuk, Evliya Celebi,
Ece ile Yuce ve Karinca Ailesi adli filmler bu dénemin Grtnleridir (Demir, 2013) .
Dede Korkut Masallari’'ndan biri olan “Boga¢ Han” da 50 dakika slren uzunlugu ile
¢ekilen ilk yerli uzun metrajli animasyon filmi olarak tarihteki yerini almistir.
Animasyon sinemasinin gelismeye devam ettigi 1980'li yillarda Cizgi Reklam, Tele
Cizgi ve Ajans Bulu gibi sirketler devlet kurumlarina egitici kamu spotlari
hazirlamiglardir. 1980Q'li yillarda, Hasim Vatandas ve Safak Tavkul'un 85 dakikalik
Hay ve Fatih Sultan Mehmet ve istanbul'un Fethi isimli yapimlar dénemin énemli
eserleri arasinda sayilabilir (Demir, 2013).

Ozel televizyon yayinlarinin basladigi  1990' vyillarda animasyon tekniginin
kullanildi§i 6énemli yapimlar artarak boy gostermeye devam etmistir.  Ozellikle
teknolojinin gelismesine paralel olarak bu dénemle beraber bilgisayar destekli
animasyon yapimlari hazirlanmaya baglanmistir.

Tuarkiye’'de ¢izgi film sektérine yeterince yatinm yapilmamasi, ¢izgi film yapmak
isteyen bu istekli ve yetenekli gruptan bazilarinin yurt disina giderek orada
¢alismalarina neden olmustur. Yurt disina bazi isimlere “Define Gezegeni” adl filmin
senaryo yazarligini yapan Kaan KALYON; Spiderman, Xman, MouseTwicei, Disney
Micky gibi filmelerde karakter modelleme, doku kaplama ve canlandirma ¢alismalari
yapan Cemre Ozkurt; Dream Works sirketinin ortaklarindan olan Sahin ERSOZ;
“Tarzan” filminin édnemli bazi sahnelerini hazirlayan Tahsin OZGUR; Kayip Balik
Nemo, Karinca-Z gibi filmlerin arka sahnelerinin ¢ogunda goérev yapan Taylan
ERDEM, o&rnek olarak gdsterilebilir. Yeterli yatinmin yapilmamasi nedeniyle
Turkiye'ye donls yapmayan pek ¢ok canlandirma sanatgisi olmustur.1990’h yillarda
da Turkiye'de 3 boyutlu televizyon programi igleri, ve reklamlar yapilmaya
baslanmistir. Bugln bu alanda farkh tekniklerle yapilmis olan deneysel kisa film,
tanitim filmleri, ¢izgi filmler ve oyunlar icin animasyon isleri yapiimaktadir. Ayni

zamanda ¢izgi film igleri yapan pek ¢ok firma vardir (Malatyalioglu, 2014:85).
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4.2. Cizgi Filmlerde Karakterler

Bireyler; Ozellikle hayal guglerine hitap eden c¢izgi filmlerden buylk O&lgtude
etkilenmekte, ilk cocukluk déneminden itibaren kendilerine rol-model olarak sectikleri
¢izgi film kahramanlarini gunlik hayatlarina ve oyunlarina yansitarak onlar gibi
olmak istemektedirler. Bu istek beraberinde olumlu sonuclar getirebilecedi gibi
Ozellikle egitim seviyesi dislk toplumlarda olumsuz sonuglar da getirebilir.
Yardimlasmak, arkadaslik gibi degerleri yansitan filmler olumlu olarak goérilirken,
siddet iceren filmler g¢ocuklari kavgaci yapabilmekte, gelisimlerini olumsuz yénde
etkileyebilmektedir. Fakat 6zelikle son zamanlarda cizgi film sektoriindeki baslayan
iyilesmeler ile birlikte egitici yoni olan cizgi filmler giderek cogalmakta, blylk
kurumlar pedagojik sanstrden gecgcmis cizgi filmler Uretip yayinlamaktadir. Béylece
cocuklarin televizyon karsisinda gegirdikleri stre boyunca hem eglenmesi, hem de
eglenirken 6grenmesi hedeflenirken yaraticiliklarinin artirilarak hayal didnyalarinin
da geligtiriimesi saglanmaktadir (Hacibektasoglu, 2014).

Cizgi filmlerde en 6ne cikan unsur karakterlerdir. Karakterlerin gorsellestirildigi
karakter gelistirme asamasi bir ¢izgi film yapiminin en énemli agsamasidir. Filmin
senaryosunu yazan senarist karakterin temel olan ilk halini yazi diliyle ortaya ¢ikarir.
Senarist senaryodaki karakterin yasi, boyu, kilosu ya da dogum vyeri gibi genel
fiziksel gecmisini, ayni zamanda karakteri tanimlayan kigilik 6zelliklerini ve sosyolojik
durumunu belirten bir metin yazarak karakteri belirler. lyice islenmis, her yéniyle
dogru ¢6zimlenmis bir karakter etkileyici ve orijinal ve inandiricidi yuksek olur. Bu
nedenle senaristin bu konuda titiz caligmasi ve dikkatli olmasi gerekir (Malatyalioglu,
2014:82).

Su bir gercek ki cizgi filmlerin yarattigi etkinin en dnemli kaynagi karakterlerdir.
Karakterler filmdeki gorevini yerine getirmeli, izleyicileri etkilemelidir.

Sanatgi eliyle ortaya c¢ikarilan ve insan nitelikleri gosteren, onunla 6zdeslesen ve
duygularini paylasan ¢izgi film kahramaninin daha sonra gizimden ayrilarak,
kendine has bagimsiz bir yagsam kazandigina birgok érnek bulunmaktadir. Ornegin;
Pembe Panter, Miki Fare ya da Roger Rabbit vb. gibi ¢izgi film kahramanlari sadece
cizim ile sinirh kalmayarak kendilerine 6zgu bir yasam yaratmis ve gercek film
yildizlari kadar toplum tarafindan sevilip benimsenen karakterler olmuglardir.

Gulnluk yasama bakildigi zaman tipki yagsam gibi insan kigiligi de zaman igerisinde
edinilen deneyimlere gore verilen tepkilerle degisiklikler gosterir. Bu durum ¢izgi film
karakteri icin de gecerlidir. Karakter yasadigi farkl olaylara, farkl karakterlerle
etkilesimine, basarilar ya da zorluklara verdigi tepkilere gére degisime ugrayabilir.

En basta inandii ve davranigsal olarak gdsterdigi Kisiligini bir kenara birakarak,
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karsilastigi olayin gerektirdigi sekilde davranmak durumunda kalabilir. Karakterlerin
filmde karsilastigi olaylara verdigi tepkilerle seyirci onlari tanir. Bazen karakterlerden
bazilarinin etkileyiciligi ve inandiriciligi o kadar yuksektir ki karakter kendi seyirci
grubunu yaratir (Malatyalioglu, 2014). Cizgi filmlerdeki hareketi ortaya cikaran ve
onlari heyecanl yapan orijinal, dogru ¢ézimlenmis ve iyi tasarlanmis karakterlerdir.
Cizgi filmin iyi dizayn edilmis karakterin izleyenleri etkisi altina almasi durumundan
egitimde yararlanilabilir. Ornegin dnemli bir ¢izgi film karakteri olan Red Kit'in bir
zamanlar agzindan hi¢ eksik olmayan Unllu sigarasi, sigara icmenin kotuliklerinin
artik iyice anlasiilmasi ve benimsenmesinden sonra bir saman c¢oOplne
donustirtlmustir. Boylece Red Kit uluslararasi olarak yiratilen anti sigara
kampanyasinin énemli bir pargasi haline gelebilmistir. 1930’lu yillarda poptiler olan
Miki Fare karakteri igcin Amerikalilarin surekli olarak “ Miki Fare sigara icmez, yalan
sOylemez, sahtekarlik yapmaz.” seklindeki soylemleri, Miki Fare karakterinin
izleyenler Uzerindeki etkisinden yararlanma gabasi olarak goze ¢arpmaktadir.

Cizgi film hep izleyicisine farkli bir dinya sunan bir sanat dali olagelmistir.
Tasarlanan karakterler ve yaratilan hayal gucl ile olusan kendine has dinya,
izleyicisi ile butinlesmis, o6zellikle g¢ocuklar birgcok kez kendilerini ¢izgi

kahramanlarinda bulmusglardir. Bu durum cizgi filmin etkileyiciligini gostermistir.

4.2.1. insan Karakterler

Cizgi filmlerdeki insan karakterlerin duygu ve dusunceleri ¢cogu zaman gergek
filmlerdeki karakterlerden farksizdir. Bu durum izleyenler acisindan karakterleri daha
inandirici yapar. Cocugun yakin gevresindeki karakterler (anne, baba, dede, kardes,
ogretmen vb.) davraniglariyla ¢ocuga Ornek olmaktadirlar. Filmdeki karakterin
¢6zdiglu herhangi bir sorunla kargilasan ¢ocuk ayni ydntemi kullanarak sorunu
¢ozer. Gercek yasamda da zaten annesini babasini ya da 6gretmenini rol model
olarak alan g¢ocuk, cizgi filmde bu karakterleri gabuk benimseyecektir. Ancak ¢izgi
filmlerdeki butln insan karakterler ayni 6zelligi gdstermezier. Tam aksi 6zellikler
gb6steren insan karakterler de vardir.

Ornek olarak Roald Dahl'in yazdigi 1996 yilinda Walt Disney Stlidyolarinin yaptigi
“‘James ve Dev Seftali” adli filmde ana karakter James, anne ve babasini kaybettigi
icin halalariyla yasamaktadir. Halalari kétu, acimasiz ve bencil karakterli insanlardir.
Ev islerini James'e yaptirirlar, ona surekli kéta davranirlar ve ddverler. Yalniz,
savunmasiz ve iyi kalpli bir gocuk olan James hikayenin ilerleyen bolimlerinde dev
bir seftalinin icinde hayvan karakter dostlariyla halalarindan kagarak serlivene atilir.

Bu hayvanlar gercek yasamda gunlik hayatta pek de sevilmeyen drimcek, ¢ekirge,
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kirkayak, gelinb6cegi, solucan, atesbdcegi ve uyuyan bir ipekbdcedidir. James
batin film boyunca hayvan dostlariyla karsilastigi problemlerde, sorunlarin
ustesinden gelebilmeyi ve bdylece kendine guvenmeyi, dostlugu, sevgiyi ve aile
olmayi 6grenir (Malatyalioglu, 2014:92).

Heidi, Superman, Alaaddin, Caillou,Cinderella, Pamuk Prenses belli bash ¢izgi film
karakterleridir.

4.2.2. Hayvan Karakterler

Sevimli ve sempatik olmalari nedeniyle hayvan karakterler, gizgi filmlerde ¢ok sik
kullaniimaktadir. Bu karakterler daha ¢ok insana benzer sekilde gdsterilirler. Daha
cok cocuklarin hedef kitle oldugu cizgi filmlerde hayvanlarin kullaniimasi tesaduf
degildir. Cocugun hayvanlara karsi olan ilgisi bilinen bir gercektir. Bu ilgi kullanilarak
sevimli ve ilgi cekici hayvan karakterlerle c¢ocuga cizgi filmler yoluyla egitim
verilebilmektedir. “Hayvanlar yoluyla ¢ocugun i¢ dinyasini yansitma olanagindan
yararlanilir.” (Can, 1995:65).

Genel olarak bilinen ve filmlerde kullanilan hayvan karakterlerinin bazilarinin
sembolize ettigi insan karakteri 6zellikleri sdyle belirtilmigtir:

Aslan : Cesur , serefli, hayvanlarin krali

Kuzu : Yumusak basl , nazik , masum

Fare : Cekingen, korumasiz

Tavsan : Zeki ve becerikli, veya utanga¢ ve savunmasiz

inek ve Kuzu : Zeki olmayan , uysal, takipgi

Kedi : Kurnaz, acimasiz ve ben merkezci

Kdpek : Sadik, cesur veya hizmetkar (Malatyalioglu, 2014:85).

Cizgi filmlerin tarihi gelisimine bakildiginda o6zellikle hayvan karakterlere buyuk
dnem verildigi gorlebilir. ik animasyon filminin baskahramani bir dinazordur. Ses
ve mizigin bir arada kullanildigi ilk animasyonun kahramani da bir faredir. Ordek,
agackakan, kdpekler, sincaplar ¢izgi film karakterleri olarak karsimiza ¢gikmislardir.
Cizgi filmlerde hayvan karakterler iki sekilde kargimiza c¢ikarlar: Ya oyunun bag
kahramani olurlar ya da insanlara yardim eden bir rol Ustlenirler. Hayvanlar bas
kahraman olarak filmin odak noktasinda bulundugunda insanin bir simgesi
durumunda goérularler. Sekli ve goérintsu disindaki tim o6zellikleri insana ait
Ozelliklerdir. Miki Fare buna en guzel 6rnek olarak verilebilir. Miki Fare’nin kigiliginde
hem gocuk hem de yetiskin dzellikleri bir araya gelmistir. insanlara yardim etme rolii
verilen hayvan karakterler, hep haksizliga ugrayan, dogru ve iyi olandan yana
olmuslardir (Can, 1995).
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4.2.3. Nesne Karakterler

Gergek dunyada cansiz olan nesneler animasyonla hayat bulabilmektedir. Nesne
karakterlere de hayvan karakterler gibi genelde insan 6zellikleri verilir.

Bu karakterlere insani 6zellikler eklenirken gunlik hayattaki islevleri mutlaka g6z
éniinde bulundurulmaktadir. " Arabalar ", " Oyuncak Hikayesi ", " Vol-I " filmleri bu
kategoride gosterilebilecek belli bagl érneklerdir. " Vol-I” filminin ana karakterleri
olan "Vol-I” diinyay! temizlemek amaciyla uretilmis bir robottur. Bir giin insanlarin
dinyay! terk etmesiyle diinyada yapayalniz kalan "Vol-i”, diinyaya génderilen arama
robotu Eve ile karsilasir ve ona asik olur. GUnlik hayatta bir robotun mekanik bir
nesne olarak algilanmasinin aksine filmde robotlar oldukga insan gibi
davranmaktadir. "Vol-I” ve Eve’nin bu romantik macerasi, ¢izgi filmin oldukca
duygusal bir temasi olmasina sebep olmaktadir. Bunun yani sira film boyunca

robotlar nesne olarak islevlerini yerine getirmektedir (Malatyalioglu, 2014:98).

4.2.4. Gergekiistii Karakterler

Canavar ya da yaratik olarak tanimlanabilecek olan gergeklsti karakterlere cizgi
filmlerde olduk¢a sik basvurulur. Bu karakterlerin olusturulma sireci 6zellikle
karakter tasarimi agsamasi digerlerine gore daha fazla zaman alir. Zira oldukga fazla
dikkat ve emek isteyen bir istir. Cogu gercekustl yaratikta insanla ilgili unsurlar
kullanilir. Ornegin gozler, kulaklar, kollar vb. 6zelikler gergekistli yaratiklarda da
vardir. Onemli olan animatoriin insani ozelliklerle gercekistlu 6zellikleri iyi
harmanlamasi ve ¢ok guzel islemesidir. Bu da ustalik gerektirir. Karakter tasarimi iyi
olmayan gercekustl karakterler izleyici tarafindan oldukga mantiksiz bulunacak,
benimsenmeyecek ve kabul gérmeyecektir.

Ornek olarak “Toothless” karakteri verilebilir. Oldukca farkli fiziksel dzelliklere sahip
olan Toothless’i izleyicilerin bir ana karakter olarak kabul etmeleri zordur. Bu
zorlugun 6nune ge¢cmek ve izleyiciye bu karakteri benimsetmek icin senaryo yazim
asamasinda karakterin, bir kopegin, bir kedinin veya bir atin insanlarla olan
iletisiminde kullanabilecegi davraniglar sergilemesi saglanmigtir. Bu karakterin,
bilinmeyen, tehlikeli bir tehdit yerine sihirli, buyuleyici bir yaratik olarak gosteriimesi
basariyr getirmistir. Hotel Transylvania fiiminde de Dracula ve Sandler
karakterlerinin analizi yapildiginda insanlarin aslinda ne kadar ¢ok ortak noktalar
oldugu, canavarlarin yasamlari goésterilerek dolayli yoldan insanlara ayna tutularak

anlatilmaktadir.
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4.3. Cizgi Filmlerin Kullanim Alanlari

Cizgi filmler 6nceleri daha ¢ok eglence amacli yapiimaktaydi. Ancak ¢izgi ile hayalin
kolayca butunlesebilmesinin yarattigi etki yelpazeyi kisa zamanda genigletti.
Gunumuzde eglenceden egitime, reklam filmlerinden goérsel efektlere kadar uzanan
bircok alanda cizgi filmler kullaniimaktadir.
GuUnumuzde animasyonun kullanildigi alanlari su sekilde siralamak mimkanddr:
o Eglence amaciyla yapilan uzun metrajli sinema filmleri
o Eglence amaciyla yapilan kisa metrajli sinema filmleri
o Halkla iligkiler ve reklam amacli yapilan filmler
e Ulusal ve Uluslararasi kuruluglarca yaptirilan filmler
o Televizyon igin Uretilen eglence amagli filmler
o Egitim amagl Uretilen bilgisayar efektli animasyon filmleri
e Egitim kurumlarinda 6grenciler ve sanatcilar tarafindan uretilen bireysel
anlatim ve hareket calismasi bigciminde gerceklestirilen deneysel filmler
(Kaba, 1992)
Cizgi filmleri, Dedeal'in (1999) siniflamasina gore; sureli filmler, dizi filmler, ticari
amagcl filmler, denemeler, test ve maket canlandirmalari, mimari ve sanatsal amacli

cizgi filmler olarak siniflamak mimkundir (Demir, 2013).

4.3.1. Sireli Filmler

Genellikle gulmece amagl olarak Uretilen hayvan kahramanlarin yer aldigi cizgi
filmler, ikinci Diinya Savasi déneminde propaganda amagh olarak kullanilarak ilgi
uyandirmistir. Animasyondan azami Olgtde yararlanildigi propaganda amagli filmler
bir grubun ya da hukumetin yaptigi igleri gorsel olarak anlatiimasi agisindan oldukca
etkili olmustur.

Kisa metrajli olan ve sinemada yer alan ana film dncesinde haber programlariyla
birlikte gdsterilen ilk gizgi filmler her sinema seansinda 1 ya da 2 adet siyah beyaz
cizgi film olarak izleyicinin begenisine sunulmustur. Walt Disney'in gizgi filmleri daha
uzun 6ykuler anlatmak icin kullanmaya baslamasinin ardindan sureli filmler dnemli
bir eglence araci haline gelmeye baslamistir.

Cizgi filmlerin suresinin uzamasi; izleyicinin sikilmasini dnlemek, ilgiyi strekli yuksek
tutmak amaciyla, filmde kullanilan devamhlik planlarinin disinda surekli yeni
cerceveler tasarlamak gerekliligini ortaya cikarmistir. Cizgi filmlerin en dnemli
Ozelligi, nesnelerin istenildigi gibi ¢izilebilmesidir. Ancak bu 6zelligin dogru ve sinirda
kullanilmasi gerekir. Yanlhs kullanim, c¢izilen nesnenin izleyici tarafindan

algilanmasini zorlastiracaktir.
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4.3.2. Dizi Filmler

Ozellikle, televizyonun ortaya c¢ikisi ile baraber ¢izgi dizilerin Uretilmesi de ivme
kazanmistir. Daha ¢ok, 1960'lardan itibaren cizgi filmlerin televizyonda yerlesik bir
tur olarak yer almasindan sonra ¢izgi filmlerde ticari kayginin daha ¢ok éne ¢ikmasi,
siddet olgularinin artmasi gibi elestiri ve tartismalar baslamistir. Bu tartismalarin
nedeni, ¢izgi filmlerin hedef kitlesinin gocuklar olmasi ve hayal ile gergek arasindaki
farki bilmeyen c¢ocuklarin ¢izgi filmlerin olumsuz igeriginden yetigkinlere gére daha
fazla etkilenmesidir. iletisim alanindaki gelismeler ve talepleri kargilamak igin
olusturulan Urdnler, tuketimi desteklemeyi ve karlihgi hedeflemigtir. 1980’li yillara
gelindiginde cizgi filmlerin televizyon ve reklam diinyasiyla olan iligkisi iyice artmigtir.
Bu dénemde, Miki Fare drneginde oldugu gibi ¢izgi filmlere iligkin oyuncak ve
drdnlerin satilmaya baglanmasi yerine; Sirinler ve He-Man gibi dnceden oyuncak ve
ticari UrUnler olan kahramanlarin gizgi filmlerinin Uretilmesi sirecine girilmistir. S6z
konusu gelismelerin, cocuklar icin c¢izgi filmler ile reklamlar arasindaki farkin
anlasiimasini daha gug hale getirdigini degerlendiren ¢alismalar yapilmistir (Demir,
2013).

4.3.3. Ticari Amagh Tanitim, Reklam ve Multimedya Uriinleri

Animasyonlar ortaya ¢iktiktan sonra 6zelikle reklam verenlerin ilgi odagi olmuglardir.
Animasyonun verilmek istenen mesaji dogrudan ve daha etkili olarak verebilme
Ozelligi sadece gocuklara yonelik satilan Urinlerde degil cok daha genis yelpazede
kullaniimasini saglamistir.

Canlandirma teknikleri bilgisayar teknolojisinin yardimi ile reklam yapimcilarinin
Ozgun eserler vermesinin 6nunu agmigtir. Hareketli ve kigisel ozelliklerin verildigi
cesitli arag gerecler, logolar ve bunlara benzer pek ¢ok 6ge canlandirma teknolojileri
sayesinde gergeklestirilebilmektedir. Bilgisayar destekli canlandirma ve efektler,
reklam sektoru icin dnemli olan kusursuz gortuntinin de olusturulmasini saglamistir.
“Ornegin bir margarine kigilik kazandirilarak, ev hanimi ile olan sirdaghg ve
yemeklerinde ev haniminin o margarini kullanmasi sonucunda yasadigi mutlu ev
hayati daha etkileyici bir hal almaktadir.” (Kaba, 1992:51).

Animasyon filmleri, halkla iligkiler ve tanmitim faaliyetleri kadar propaganda
faaliyetleri igin de kullaniimistir. Ozellikle 2. Diinya Savasg! yillarinda Amerika Birlesik
Devletleri, Cekoslovakya, Macaristan ve Polonya gibi Ulkelerde canlandirma filmler
bu amagcla kullaniimigtir. Bugun icin halkla iligkiler ve propaganda filmleri, gercekgi
film tirinde yapilmakta, animasyon destekleyici bir unsur olarak bu filmler icinde yer
almaktadir (Demir, 2013).
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4.3.4. Endistriyel Tasarim, Mimari ve Yiiksek Teknolojide Animasyon

Endustriyel tasarimcilar tarafindan insanlarin her gun kullandiklari Grinleri
tasarlamak ve kullanimlarini sergilemek icin muhendislik alanlari ile isgbirligi iginde
animasyon teknikleri kullaniimaktadir. Bu teknik 6zellikle giinlik yasamda kullanilan
ev ya da el esyalarindan uzay araclarina kadar ¢ok genis bir yelpazede yaygin
sekilde kullaniimaktadir. Bu animasyonlar sayesinde Urlnlerin tasarimlari daha
Uretim asamasina gelinmeden degerlendiriimekte ve sorunlar daha ilk asamada
tespit edilerek giderilebilmektedir. Animasyon teknikleri ile bilgisayar ortaminda
yaratilan birtakim nesneler, yine bilgisayar ortaminda ger¢cede uygun ebatlarda
yaratilan sanal ortamda denenmektedir.

Otomotiv, ulastirma araclari, beyaz egya, teknoloji trlnleri, tibbi malzeme, mobilya,
oyuncak, ara¢ ve is makineleri ve ev egyalari gibi pek ¢ok Urin grubunda
canlandirma teknolojisi sorunsuz kullanilabilen, c¢evredeki diger ara¢ gereglerle
birlikte rahat calisabilen ve ergonomik arag gereclerin gelistiriimesini saglamaktadir.
Canlandirma teknikleri ile karmasiklik derecesi yuksek her tirli arag Gzerinde boyut
sinirlamasi olmaksizin daha tasarim asamasinda calisilabilmektedir. (Demir, 2013)
Uc boyutlu bilgisayar teknolojisinin animasyon alaninda kullanilmaya baslanmasi
yeni ve 6nemli gelismeleri de beraberinde getirmistir. Cok karmasik makinelerin elde
higbir parcasi olmadan bile bile nasil galistigini gorebilmek mumkdn olmustur.
Mimari alanda, daha proje asamasinda binalarin teknik Ozellikleri ve nitelikleri
canlandirma teknolojisi ile degerlendirilebilmektedir (Demir, 2013).

Orgiin ve mesleki egitim amaciyla yapilan canlandirma filmleri, gdrsel bir iletigim
araci olarak kendi felsefesinin de yarattigi kolaylik ile giincel, gok karmasik, ¢cok hizli
ya da ¢ok yavas olan yapilarin goésterimini olabildigince basitlestirmektedir. Bu
sayede dikkatler temel hareketler Gzerine yodunlasarak gergek yapi daha net ve
anlagilir hale dénusebilmektedir (Kaba, 1992:63).

4.3.5. Yarisma ve Festival Filmleri

Her yil dizenlenen gesitli yarisma ve festivaller bu alanda yasanan gelismelerin de
paylasilmasi bakimindan olduk¢a onemli bir yere sahiptir. Bu yarisma ve
festivallerde animasyon sinemasinin olanaklari ve animatodrlerin farkli bakis
acilarinin sergilenmektedir. Yarigmalar ¢ercevesinde, ayni tema gergevesinde ya da
farkl temalar gercevesinde gelistirilen Grtnler, sektdrel boyutta yeni isimlerin ortaya
¢ikmasini da saglamaktadir. Sanatgilarin tesviki alanin gelisimi Gzerinde olumlu etki
saglamaktadir (Demir, 2013).
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4.3.6. Deneysel Filmler

Diger tirlerin disinda gelisen deneysel film tdrinin yapimina Avrupa’da
baslanmistir. Bu filmler ile sanatcilar animasyon tekniginin cesitli 6zelliklerini
gelistirme ve sira disi dislincelerini hayata gecirme olanag bulmuslardir. ilk
dénemde yapilan filmler genellikle ressamlar ve sanatcilar tarafindan higbir ticari
kaygi tasimadan uretildi. Deneysel filmlerin yapimlari teknigin, rengin, sesin, ne gibi
sonuglar dogurabilecegini gdstermis ve yapilan deneyler profesyonel sanatgilar
tarafindan kullaniimistir (Kaba, 1992:65).

Deneme filmleri ile gelistirilen yeni tekniklerin sektorden bagimsiz olarak
uygulanmasi saglanmistir. Bu filmlerin arkasinda sektdriin destegi yoktur.
Dolayisiyla gelismesi daha sinirli olmus ve genis izleyici kitlesine ulasiimasinda
zorluklar yasanmistir.  Sektdrtin bu filmleri desteklememesine ragmen bu filmlerden
elde edilen olumlu sonuglarin animasyon sinemasina yaptiklari katkilar sektérin

gelismesini saglamaktadir.

4.3.7. Test Filmleri

Animasyon tekniginin gercek goruntulere dayali sinemayla igbirligi icerisinde
kullanildigi bir alandir. Genis alanlara ve yiuksek maliyetli sahnelere ihtiya¢ duyulan
sinema filmlerinin ¢gekimine baslamadan énce kamera acilarinin ve ¢ekim planlarinin
test edilmesini sadlayan bir dizi canlandirma gerceklestirilerek yénetmenin ve teknik
ekibin  gekimleri  plana  uygun  gerceklestirip  gergeklestiremeyecekleri
gorilebilmektedir. Bdylece film igin kullanilacak maddi kaynaklarin ve zamanin etkin
kullanimi saglanmaktadir. Bu 6n asamada elde edilen sonuglar gergcek ¢ekimden
daha uygun sonuglarin canlandirma ile elde edilebilecegini gosterirse bu goruntuler
film igerisinde kullanilabilmektedir. Ancak, elde edilen gelismeler sonucunda,
canlandirma tekniklerinin sinema filmlerinin genelini ve temel yapisi yonlendirmeye
baslamasiyla sadece 6zel efekt olarak degerlendiriimeleri yerine filmin temel 6gdeleri

arasinda yer almaya baslamiglardir (Demir, 2013).

4.3.8. Egitim Filmleri

Egitim amacl cizgi filmler ilk olarak 1910 yilinda Thomas Edison ile baglamistir.
Edison, filmlerin sonsuz bir 6gretme potansiyeline sahip oldugunu, egitim sisteminde
devrim yaratacagini hatta kitaplarin yerini alacagini savunarak dikkat cekmistir.
Edison’'un cektigi ilk ogretici film olan “The Man Who Learned” pastorize sutln

tehlikelerini anlatmaktadir.
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Egitici film tekniklerinin yeni boyutlara ulastigi 2. Dinya Savasi yillarindan sonra
kitlesel 6gretimde oldukga basarili olan bu filmlerin siniflarda da kullaniimasi
gerektigini savunan disunceler gelisti.

Egitim amacli filmlerin gorsel-igitsel sunumunun Ogretime katkisi Universitelerde
incelendi ve Universite bunyesinde egitim amach Uretilen filmlerde blyuk artis
goruldu. Gunimuzde bilgisayar teknolojisi ve ¢oklu ortam yazilimlarinin getirdigi
kolayliklar, gérintinin sesin, hareketin sunumunun izleyiciye daha kolay iletiimesini
saglamis ve egitim alaninda yasanan énemli yapisal degismelerin onini agmistir
(Can, 1995).

4.4. Animasyonun Egitimdeki Yeri

Canlandirmanin tarihsel gelisiminde bir iletisim araci olan ¢izgi filmlerin ayni
zamanda toplumsal bir islevi de bulunmaktadir. Her ¢izgi filmin bir mesaji vardir ve
cizgi filmler bu mesaji genellikle kendine 6zgl simgesel bir anlatimla verir. Cizgi
filmin egitim alaniyla olan baglantisi onun yapisinda var olan gorsel diizenlemeler ve
hareketlere dayanmaktadir. Goérsel-igitsel bir iletisim araci olarak c¢izgi film,
karmasikhdi sadelestiren, gériinmez olani gdrsellestiren, ivedi ve 6zl bir 6gretim
saglama gucit bulunmaktadir. Cizgi filmde konu gercgekgi bir Uslupla aktarilabilecegi
gibi, karikatirize edilerek ya da gulduricu bir bicimde de gosterilebilmektedir.
Dolayisiyla icerdigi egitim sureci sevimli bir hale donusturulerek izleyicilerin dikkati
kazaniimaktadir (Ozg6kbe, 2011).

Eglendirirken egitmek animasyonun kendi i¢ yapisinda bulunmaktadir. Birliktelik,
yardimlagsma, sevgi gibi soyut kavramlarin somut hale dénustirtlerek sunulmasi,
cocuklarin bu degerleri 6grenmesine yardimci olmaktadir. Film igindeki konusmalar,
davraniglar ve bunlarin iligkisi ¢ocugun film suresince o deger vyargilarini
benimseyerek, bunlari kendi hayatinda uygulamasini saglamaktadir.

Genelde iyi-kétu, ya da kuvvetli-zayif bigciminde kurgulanan éykulerin yaratildidi gizgi
filmlerde olaylar hi¢bir zaman gergekgi bir bigimde sunulmamaktadir, Karakterlerde
olsun ya da zaman ve mekan kurgusunda olsun hep simgesel bir anlatimin varhgi
s6z konusudur. Cizgi filmler dussel ve masalsi bir ortam sunar. Cizgi filmler
izleyiciler Uzerinde etki yaratmak icin en 6nemli gicunu karakterlerinden almaktadir.
“Sanatg eliyle ortaya g¢ikarilan ve insan nitelikleri gosteren, onunla 6zdeslesen ve
duygularini paylasan ¢izgi film kahramaninin daha sonra gizimden ayrilarak,
kendine has bagimsiz ve farkli bir yasam kazandigina dair birgok 6érnek mevcuttur.
Bunlar arasinda 6rnegin Pembe Panter, Miki Fare ya da Roger Rabbit vb. gibi ¢izgi

film kahramanlari sadece ¢izim ile sinirli kalmayarak kendilerine 6zgl bir yasam
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yaratmis ve gergek film vyildizlari kadar toplum tarafindan sevilip benimsenen
karakterler olmuslardir.” (Ozgokbel, 2011).

Cizgi filmlerde aktarilan mesajlarin genelde evrensel bir niteligi vardir. Hemen
hemen tim cizgi filmlerde bas karakter bir gorev Ustlernir ve o gorevi basarmak
zorundadir. Cogu zaman bu gdrevi basarmak icin gerekli gli¢ de karaktere
verilmistir. Bas karakterler aldiklari gérev gergevesinde baskalarina yardim ederler
ve hatalarini dizeltirler. Kéta karakterler de vardir ve iyiler kotilere karsi Ustln
gugleriyle savasirlar. Genelde de hep galip gelirler. Bu iyiligin ve kétuligin bir
savasidir ve iyilik hep kazanir. Cizgi filmler tim bu o&zellikleriyle aslinda glnlik
yasamdaki insan tiplerini, insanlar arasi iligkileri kendi 6zel Uslubuyla izleyicilere
sunmaktadir.

“Cocuklara yonelik oldugu hazirlanan ve ilgi ¢eken cizgi filmler medyanin gittikce
ticari bir amac haline geldigi gunimuzde artik gocuk programi olarak nitelenebilecek
Ozelliklerden uzak kalmaktadirlar. Anne babalarin televizyon programlari hakkindaki
sikayetlerinde en ¢ok 6ne ¢ikan konulardan biri de ¢ocuklarin ¢izgi filmlerdeki zararli
unsurlardan korunmasini talep etmeleridir. Bu unsurlarin basinda da elbette siddet
gelmektedir. izleyici sayisini arttirmaya yonelik kaygilar, ¢ocuklarin disiniimesini
ikinci plana ittiginden siddet konusu, her gegen giin blylyen bir problem olarak
varligini surdirmektedir. Siddetin hemen ardindan da sikayet konusu olarak taklit
edilen bazi yanlig davraniglar ve 6zellikle de seviyesiz ve argo bir konusma dili
gelmektedir.” (Hacibektasoglu, 2014). Bu nedenle &zelikle gelisimini heniz
tamamlamamis olan c¢ocuklara yapilan ¢izgi filmlerin egitici niteliginin 6n planda
olmasi énemlidir. Ayrica bu ¢izgi filmler yapilirken mutlaka pedagoglardan destek
alinmaldir. Zira gocuklarin hayal guglerine yonelik olarak hazirlanan gizgi filmler
onlari 6nemli dlgude etkileyebilmektedir. “Cocuklar rol-model olarak gérdukleri dizi
ve ¢izgi film kahramanlarini glinlik yagsamlarina ve oyunlarina kolayca ve gogu defa
farkinda bile olmadan yansitmaktadirlar. Onlara 6zenme ve onlar gibi olma istegi
cocuklarin davraniglarini ister istemez degistirmektedir. Cizgi filmlerde yer alan
kahramanlar cesitli davraniglariyla ve hareketleriyle gocuklarda potansiyel olarak
bulunan olumlu dirtuleri harekete gegirebildigi gibi olumsuz durtuleri de harekete
gecirebilmektedir.” (Hacibektasoglu, 2014).

Son zamanlarda siddet iceren c¢izgi filmlerin yerine Ozellikle egitsel igerikler
barindiran, c¢ocuklara olumlu davranis degigiklikleri kazandirmaya yonelik ¢izgi
filmler bir artis gorilmektedir. Cocuklarin bu filmleri izlerken edlenmesi, eglenirken
o6grenmesi, hayal glglerini gelistirilerek yaraticiliklarini artirmalari hedeflenmektedir.
“Yaratici dugunceye sahip olan g¢ocuklar sanatsal , kulturel etkinliklerde ya da

derslerinde daha basaril olurlar. Fakat butiin bunlarin yani sira egitsel ¢izgi filmlerin
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gocugun yas dizeyine uygun olmasina da dikkat edilmesi gerekmektedir”
(Hacibektagoglu, 2014).

Cizgi filmlerde; hosgorl, arkadaslik, birlik ve beraberlik, dayanigsma, adalet gibi
soyut kavramlarin bir anlamda somut olan kisilerin davraniglarinda gdsteriliyor

olmasi egitim iglevinin gerceklesmesine yardimci olmaktadir. La Fontaine’in
Oykulerini temel alan Disney’in ¢izgi filmlerinde ve bu tur benzeri yapitlarda,
bilgilendirmek ve bir sonu¢ ¢ikartmak amaci gudildiginden, kullanilan tiplemeler
egitim islevini kolaylastirmaktadir.” (Can, 2015).

Bir cizgi film karakterinin yerine gecen cocuk, o karakterin ne dusundidguna ve
olaylara bakis acisini anlamaya calismaktadir. Bu ¢caba hem cocugun yaratici
dusuncesini hem de empati yetenegini gelistirerek énemli bir islev yapar. Bir stuper
kahraman yerine gecen ¢ocugun o karakterin nasil konustugunu, nasil baktigini,
nasil disindigini ve davrandigini anlamasi gerekir. Cocuklar, anne babalarinin
kontroliinde degil kendi kontrollerinde olan bir dinya dusledikleri icin ¢izgi film
kahramanlarinin  ¢cogu ozelligini oynadiklari oyunlara hatta gunlik basit
konugmalarina yansitirlar. Ornek olarak; bir ¢izgi film karakterinin kullandig
“‘gucumuzu birlestirme zamani geldi” gibi sloganlari oyunlarinda kullanirlar. Ayrica,
Ozellikle 2-6 yas arasindaki cocuklar tanidiklari karakterlerin yerine gegme
oyunlarini ¢ok sik oynarlar. Kitaplar ve c¢izgi filmler gocugun hayal gucunu
gelistirmek igin dnemli birer aractirlar.

“Sosyal 6grenme kuramina gore ¢ocuklarin davranis degisikligi kazanma slrecinde
sadece cevre etken degildir. Bilissel ve davranigsal unsurlarin da etkisi
bulunmaktadir. Sosyal ¢evre denildiginde ilk akla gelen aile, okul, arkadaslar gibi
gocugun yakin c¢evresi dusundimektedir. Fakat gindmizde sosyal medya
kavraminin oldugu dusunuldigunde televizyon, internet gibi iletisim amacli
kullanilan teknolojileri gocuklar da kullanmaktadir. Bu teknolojik sosyallesme araglari
cocuklarin davraniglari tzerinde etkili olmaktadir. Bu duruma ¢izgi film agisindan
bakildiginda gizgi filmlerin olduk¢a yogun izlendigi ¢ocukluk ddéneminde; gizgi film
karakterlerinin davranislarinin ¢ocugun sosyal gelisimi anlaminda oldukga etkisi
oldugu sdylenebilir. Bu nedenle cizgi film ve dizilerde senaryo ve karakterlerinin
kisilik c¢cézumlemeleri, Kigiligi ve davraniglari yapim asamasinda titizlikle
irdelenmelidir.” (Malatyalioglu, 2014:73).

CGocuklarin 6zelikle kisilik gelisimlerine ve sosyallesme sureglerine, izlemeyi tercih
ettikleri cizgi filmlerdeki karakterle kendileri arasinda bag kurmalarinin buyuk etkisi
vardir. Cizgi filmler ve karakterleri bu dénem cocuklari igin sosyal ve biligsel
gelisiminde etkin rol oynar. Bu nedenle gelisme dénemi icinde olan c¢ocuklara

yonelik yapilan ve yayinlanan ¢izgi filmlerin ya da yayinlarin belirli bir bilgi birikimi ve
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bilingle uUretiimesi gerekmektedir. Yayinlarin icerik ve sunum sekli hassasiyetle
islenmedir. Bunun yani sira ¢ocuk psikoloji hakkinda bilgi sahibi olunmasi veya bu
konuda uzman psikologlardan projeler igin destek alinmalidir. Sadece gocuklara
yonelik yayin yapan Baby Tv, Trt Cocuk, Disney Channel,Cartoon Network gibi pek
cok televizyon bulunmaktadir (Malatyalioglu, 2014:75).

Bazi goruslere gore cizgi filmler ve karakterleri giddet iceren davraniglarda
bulunmaktadir. Cocuklarin 6zellikle bir cizgi film karakterinin digerini dévmesinden,
vurmasindan, bicaklanmasindan hoslanmasi, kanama, patlama gibi durumlarin
cocuklarin ilgisini cekmesi, ticari amagcli hazirlanan cizgi filmlerde bu unsurlarin sik
kullanimini saglamaktadir. Bir de cizgi film karakterinin siddet eylemi sonrasi
odullendiriimesi, cocugun karakteri daha fazla 6rnek almasina, siddet eylemine
ugrayan karakterde aci, agri gibi belirtilerin olmamasi ¢ocuklarin siddeti daha kolay

kabul edilebilir olarak gérmesine neden olmaktadir (Malatyalioglu, 2014:75).

4.5. Bazi Cizgi Film Karakterleri ve Egitime Etkileri

Lider konumunda bulunan baskarakterler 06zellikle ¢ocuklar icin rol-model
olmaktadir. Bu durum ister istemez egitime de yansimaktadir. Cocuklar geligsim
evresindeyken, nasil ki sevdigi kisiyi veya etkilendigi davranigi taklit ederek
ogreniyorsa sevdigi ¢izgi film kahramanlarini da ayni sekilde taklit edecek ve bazi
seyleri 6grenecektir. “Cizgi filmlerde var olan ve onlan c¢ekici yapan gorsellik,
teknolojinin tum gucinudn kullanildigi efektler, ustaca kaleme alinan maceralar,
hayali kahramanlar, benzeri olmayan c¢esitli yaratiklar, c¢ocuklari gunlik
yasantilarindan uzaklastirarak hayal dinyasina ¢cekmekte onlara farkli heyecanlar
yasatmaktadir. Macera dolu olaylarin aslinda gergek olmamasi ¢gocugun umrunda
olmaz. Eglenirken dugler kurmak, o gizemli dunyaya hayali yolculuklar yapmak
cocuk icin cok daha 6nemlidir.” (Yagli, 2013:62).

Ornegin; “Calliu” 6nemli bir lider karakterdir. Bu karakteri ¢ocuklar g¢ok
sevmektedirler. Filmde Calliu zaman zaman o6fkeli davraniglar sergiler, zaman
zaman mizmizlanir. Bunlar 4-5 yaslarindaki ¢ocuklarin tipik davranislaridir. Bunu
goéren cocuk lider karakterle kendisini 6zdeslestirir ve kendi icinde gatisma yaratan
bu birbirine zit duygularla nasil basa g¢ikacagini égrenir. Calliou, bu yas grubu
cocuklar icin genelde iyi bir rol model olarak éne ¢ikmaktadir.

Cocuklar i¢in yazilmis olan ve egitsel amaglar igceren Arthur kitabinin televizyona
uyarlanmig ¢izgi dizi serinin kahramani olan “Arthur” Amerika’da hayali sehir
Elwood’da yasayan insan goérinimli yer domuzudur. Dizide 8 yasindaki Arthur'un

ailesi ve arkadaglariyla olan iligkisi anlatiimaktadir, Kitiphane ve kitaplara 6zel bir
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vurgu yapilan dizide cocuklar lider karakter “Arthur” yoluyla kitap okumaya
yonlendiriimektedir. Arthur'un hayvan karakter olmasi ise bu yas grubu cocuklari igin
Arthur'u sevimli goérinmesini saglamis ve c¢ocuga olumlu Kkisilik 6zellikleri
kazandirabilmek i¢in gocuk — hayvan iligkisi kullanilmigtir. Dizi, ¢ocuklari sosyal ve
saghk yoéninden etkileyen evcil hayvan olumleri, disleksia, alzheimer, kanser gibi
hastaliklar hakkinda bilgilendirmek ve bas etmek amaciyla da yapimistir
(Malatyalioglu, 2014:92).

Pinokyo da c¢ocuk diinyasinda énemli bir karakterdir. Bu karakterin yalan sdyleme
durumuyla ilgili 6zellikleri, ¢ocuklarda yalan sdylemeye karsi olumsuz bir tutum
takinmalarina yardimci olacaktir.

Cocuk kitaplariyla taninan Amerikali yazar Theodor Seuss Geisel’in kitaplarindan
esinlenerek 1970 yilinda animasyonu yapilan Dr. Seuss’dan uyarlanan Dr Seuss:
The Lorax filminin ana karakteri Truffula ormaninda yasayan ve orayi koruyan Dr.
Lorax'tir. Lorax, bazen mesafeli olan tavirlarina ragmen bilgece davranarak agaclar
ve hayvanlarla konusmaktadir. Rol model olan Dr. Lorax vasitasiyla ve yan rol
karakterleriyle ¢cocuklara dogal kaynaklarin bilingli kullanilmasi, doganin korunmasi
gerekliligi mesajlar verilmektedir (Malatyalioglu, 2014:92).

Denizde yasayan “Silnger Bob” ve arkadaslarinin maceralarini anlatan ¢izgi filmin
karakterlerinin karsilastiklari durumlarda zaman zaman gosterdikleri 6fke veya hayal
kirikligi davranislar belirli bir stregte devam etmemekte aksine aniden karakterler
ruh degisikligi yasayabilmektedir. Bu agidan bakildiginda ¢izgi film daha ¢ok blyulk
yas gruplarinin kolaylikla algilayabileceg@i bir yapimdir. Cizgi filmde ana karakter
Singer Bob baglaminda 6zellikle arkadaslik, azimli olma ve 6z saygili olma ve

toplumsal sorumluluk konulart ile ilgili olumlu mesajlar verilmektedir.

4.6. Gorsel Bir Dil Olarak Animasyon

Bircok sey gorerek oOgrenilmektedir. Gorerek algilanan nesne ve sekiller beyin
tarafindan tanimlanir ve mesajlar alinir. insanin 6grenme siireci igerisinde gorsel
o6grenme 6nemli bir alani kapsamaktadir.

Gorme ile gorsel algi arasinda 6nemli farklar bulunur. Bakmak, nasil gérmenin
baslangici ise ve gormek degilse, gormekte algilamanin alt basamagi olmakla
birlikte gorsel algiyla ayni sey degildir. Bunun nedeni duyum ve alginin farkh seyler
olmasindan kaynaklanir. Gérme fizyolojik, algl ise biligssel bir nitelik tasir
(Malatyalioglu, 2014:93).

Gorsel algi, goérsel duyunun en ¢ok 6éneme sahip olan algilama bicimidir. Kisi

dikkatini bir nesneye yogunlastirdiginda ilk gérdiglu sey nesnedir. Nesnenin dis
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yuzeyi, kitlesi, rengi g6z merceklerinden gecer ve anlik bir slire¢ sonunda nesne
beyinde bir 'imge' olarak kaydedilir. Bu sirecte beyin, sadece nesnenin gérinimana
kaydetmektedir. Ancak kigi , daha Once yasadiklarina bagli olarak o nesnenin
sadece dig goriinisl algilamaz, farkli dzellikleri oldugunu da idrak eder. iste
nesnenin gozle gérinmeyen ama anlagilan bu Ozellikleri, o nesnenin algilamayla
iligkili olan Ozellikleridir. Birey algilama ile nesnenin gorGnumunun i¢ ve dis tim
ayrintilarina ulasir (Mavioglu, 2010:32).

Cocuk arastiran, bulan “Nicin?”, “Nasil?” gibi sorulara sanki bilim adami gibi yanitlar
arayan gercek bir arastiricidir. Gorsel algilamaya dayali birtakim teorilerden yola
cikarak ¢ocugu yasadigi cevreye uyum sadlayabilecek ve dustinceleri gelistirmeye
yoneltecek olan bir egitim, ¢cocugun elinde gelecekte de dogru ve bilingli olarak
kullanabilecegi bir arag olacak ve kisisel bir hiiviyete biriinecektir (ince, 1991:46).
Gorunti egitiminde, fotograflar ve resim gibi gorsellerin kullanimi oldukga etkilidir.
Bu resimler veya fotograflar hafizaya alinmis betimlemelerin ortaklasa olarak
yeniden yapilandiriimasina yardimci olurlar. Gériuntilerle oynamak kesin sonuca
ulastirici olabilmektedir. Anlatilan konuyu destekleyen cgesitli albimler, gérintiler,
animasyonlu filmler egitimci igin buyuk kolaylik olur. Géruntuler aracihidiyla ¢ok farkl
turdeki dokumanlarin bulunmasina ve kullanimina ulasilabilmektedir. Cocuga farkli
gorintileri gdstererek onun bakisini tutmak ve ne gordugind belirlemesi igin ona

yardimci olmak ¢ok énemlidir (Hacibektasoglu, 2014).

4.6.1. Alg, imge ve imgelem

imgeyi; bilinen bir nesneyi dogrudan dogruya yeniden tanitmaya yarayacak bir
bicimde g6z dnune koyan sey, duyu organlari ile algilanmis olan bir seyin somut ya
da duaslncel kopyasi, gercekligin zihindeki yansimasi, seklinde tanimlamak
mamkindir. Sadece algilanan gercgeklik zihinde imge olusturmaz. Bu gercgekligin
yani sira kisinin énceki yasadiklari ve tecriibelerinden o anki psikolojik durumuna
kadar birgok degisik unsur etkide bulunur. imgelem ise; gegmis yasantilara has
unsurlarla simdiki yasananlar arasinda bad kurma guclU olarak tanimlanabilir.
imgelem, bir nesneyi, o nesne karsimizda olmadan zihinde canlandirma becerisidir
(Mavioglu, 2010).

imge; bireyin gevresindeki tim unsurlardan fark edebildigi nesnel gergekliklerin,
kendine ait disiinsel diinyasinda yorumlanmis halidir. imgeleme, isitme ve gérme
yoluyla algilanan yeni goruntuler ve hisler degil de, diger duyular olusturmak
yetenegidir. Imgeleme deneyim ve ogrenme slrecini birlestirerek sorunlarin

¢6zUmune yardimci olur (Sutton-Smith, 1988). Piaget (1967) algilamalarin bir kisinin
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dinya gérusine bagll oldugunu 6ne surmustir. Dinya goérist imgelem gucu ile
mevcut goruntl igine algilarini dizenlenmesi sonucudur. Algilar mantikli olarak
diinya gérisiine entegre edildigi zaman anlam kazanir. imgeleme algilarin anlam
kazanmasi igin gereklidir. (Demircioglu Sari, 2013)

imge bir tiir anlam tasiyici olarak nitelenebilir. Algimiza kilavuzluk eden imgeler ve
bu imgeleri ¢dzimlememizi saglayan da imgelemdir. imge, imgelemce nesnenin
yeniden yaratiimis, 6znel diinyanin gergekligidir (Mavioglu, 2010) .

Bireyin duinyasi, imgelemin olusturdugu imgeler ve bu imgelerin ériintistince olusur.
imgelem bu érintiiyll dis diinyadan bagimsizca bir araya getirerek olusturur. Bu
olusum, insanin yapisini, bakis agisini, imgelerini, algisini olusturan diizenidir. imge,
‘degismezdir denilemez. Egder ‘degismez’ olsalardi, her an, her durumda ayni
cagrisimi vermeleri gerekirdi. Sevdigimiz bir nesne gézimiuze bir anda itici gelmeye
baslayabilir ya da nefretimizi kazanan bir nesne birden sempatik gelmeye
baslayabilir (Mavioglu, 2010).

imgeler etkilesimi, insanlari ve paylastiklari ortamlari sekillendiren ara yiizlerdir.
Algimizi yonlendirirler. Cunku onlara gore fark eder, onlara gore tepkiler olugtururuz.
imgelerce sekillenmis diisiinceler, inanglar nesneleri goriisiimiizii etkiler. imgeleri
sekillendiren ise imgelem ve nesnelerin bizimle olan iliski dénguleridir (Mavioglu,
2010).

imgelem sinirlari objektif olarak belilenemez ve her zaman bir gereksinimden
ortaya c¢ikar. imgeleme giicii kendimizden ve gerek dis diinyadan gelebilirler.
imgelem bazen bize faydali olur bazen de diizensizlik yaratir. imgelemeyi altina
almak, onlari maksath cagrisimlarda kullanmak insanin toplumsal ydnden
gelismigligi ile mimkdn olur. Bir kisinin baska bir kisinin yerine kendini hayal etmek
yetenegi, sosyal iligkiler ve anlayis icin ¢cok 6nemlidir .Bu agidan ahlaki imgeleme
onemli bir konudur (Demircioglu, 2013).

Ogrenme siirecinde insana ulasan bilgiler sonugta gergek olanin anlamlanmigindan
baska bir sey degildir. Egitim amacli animasyon filmlerinde gdstergelere yuklenen
anlamlar sonucu atomik yapilarin tanimi, basing, denge vb. olaylarin ¢é6zimlenmesi
gorsel olarak aliciya aktarilir. Animasyonda en kuguk imge tek tek resimlerdir. Bu
resimler anlaml butinG olusturur. Belli bir sira ile siralandiginda anlamli mesajlar
iletirler.

Animasyonda soyut kavramlar da gorsellestirilerek anlatima katki yapilabilir.
Ozellikle gocuklarin yetisme cadinda izledigi filmlerde sevgi, saygi, birliktelik, vb.
toplumsal degerler, ¢esitli olaylarla vurgulanabilmektedir. Bu vurgulama, ¢ocuklara
bazi dersler verebilmekte ve c¢ocuklarin o konuda anlam c¢ikarmalarina yardimci

olabilmektedir.
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Sinema sanati gegtigimiz ylzyilda yasanan hayatin gergekligini ortaya koymak ve
onu ortak bir hafizaya alarak kayit etmek gorevini basariyla yerine getirmistir. Bu
baglamda kayitlarn akilda donusturerek kendi belleksel yerlerine koymak 6nemlidir.
Yerler dizen igin, imgeler de kaydedilecek seyler igin gereklidir (Ylce, 2013).
Aslinda izleyiciye sinema sanati, maddenin, imgenin, hareketin ve isigin 6zdesg
oldugu bir imgeler evreni sunmaktadir.

imge, imgelem ve algiyla ilgili goérsel tasarimlar animasyonun &zini
olusturmaktadir. Animasyonda her karakter izleyici igcin ayri bir imgedir.
Animasyonda kullanilan imgeler dogru yoénlendirildiginde etkin bir egitim
gerceklestirilebilir. Animasyon, karisik olan yapilarin aciklanma slrecinde grafik
Ogeler ve hareket butlnu ile gorsel bir dizenleme yapmakta, olaylar igcindeki egitici
dizenlemeler de anlatima etkinlik katarak olaylarin akilda kaliciigini
kolaylastirmaktadir. Animasyonla anlatiimak istenen ¢ogu sey normal bir anlatimdan
¢ok daha 6zlu, basit ve net anlasilir bir hale gelebilir. Animasyonda olusturulan tim
goérsel dizenlemeler animatér tarafindan belirlenen bir bigcimde olacaktir.
Olusturulan bu yapinin dogrulugu ve etkinligi biraz da sanatg¢iya baghdir. Eger, bir
gorsel dizenleme anlatilmak isteneni tam ve dogru yansitabiliyorsa bu, onun etkin
oldugunu gdsterir.

Gorsel yapisi igerisinde cok fazla gorsel 6de ve imge kullanan animasyonda
simgesel bir anlatim oldugu aciktir. Temelinde grafik olsa da, zamanla olan iligkisi
onu grafikten ayirmaktadir. Bir bakima animasyon, gorsel duzenlemelerin zamanla

olan anlatim sirecini yansitmaktadir.
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5. ILGILI ARASTIRMALAR

“Cizgi Filmlerin 6-18 Yas Grubu Bireylerin Yasantilarinda Yeri ve Onemi” adl nitel
calisma Ince (1991) tarafindan yapilmistir. 6-18 yas grubu bireylerin cizgi filmlerle
ilgili bilgileri, goruslerini ve egilimlerini belirlemek amaciyla yapilan ve anket
yonteminin uygulandi§i arastirmada deneklerin bulundugu yas gruplari ile ¢izgi
filmlere iligkin bilgi, goris ve egilimleri arasinda bir iligki olup olmadigi, bilgi
dizeylerinin derecesi ve okul digi etkenlidi kendilerine sagladigi faydalar
incelenmigtir. Arastirmanin evrenini Ankara ilindeki ilk ve orta dereceli okullar
olustururken oérneklem olarak da Cankaya ve Mamak ilgesindeki ilkokullarda egitim
goéren toplam 586 c¢ocuk ve ergen olusturmustur. Arastirmanin sonucunda ¢izgi
filmlerde denekleri etkileyen kahramanlara bakildiginda ilk sirada hayvan karakterler
geldigi goértlmastir. Bunu mekanik kahramanlar ve insan kahramanlar takip
etmektedir.

Can (1995) tarafindan yapilan “Okul Oncesi Cocuklara Yénelik Televizyon
Programlari iginde Cizgi Filmlerin Cocuklarin Gelisimine ve lletisimine Etkileri” adli
nitel arastirmada Turkiye’de yayimlanan ¢izgi filmlerin okul &éncesi g¢ocuklarin
Uzerinde nasil bir etkisi oldugunun gelisimi ve iletisimi agisindan incelenmesi
amagclanmigtir. Alan arastirmasi seklinde gergeklestirilen ¢galismada Turkiye’de okul
Oncesi cocuklar ve bu c¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmler c¢alismanin evrenini
olusturmustur. Arastirmanin érneklemini ise Eskisehir ilindeki dért anaokulundaki
belli sayida ve yas grubundaki okul éncesi 6grenciler olugturmustur. Orneklemdeki
cizgi filmler ise Turk televizyonlarinda yayimlanan ¢ocuk programlari Uzerinden
belirli 6zellikleri tasiyanlar olmustur. Arastirma sonucunda g¢ocuklarin en ¢ok ¢izgi
film kahramanlarinin sdyledigi s6zlerden yaptiklari hareketlerden etkilendikleri bu
durumun onlarin arkadaslariyla olan iligkilerinden ¢izdikleri resimlere kadar yansidigi
go6rilmustir. Kahramanlari kendilerine érnek segmekte onlari oynadiklari oyunlara
katmaktadirlar. Birgok olumlu olumsuz s6zcik 6grenmektedirler.

Kaba (1992) tarafindan yapilan “ Animasyonun Egitim Amach Kullanimi” adli nitel
calismada literatlir taramasi yontemi kullaniimis olup animasyonun 6grenme sireci
icerisinde yerini dogru belirlemek ve goérsel duzenlemelerin ¢ézUmunu iletisim

acisinda ele almak gerektigi sonucu vurgulanmistir.
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‘Degerler Egitimde Kahramanlardan Yararlanma” adh calisma Aslan (2009)
tarafindan yapilmistir. 4., 5., 6. ve 7. siniflar Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda
degerler egitiminde rol model olarak sunulan kahramanlarin yer alma sikhigini tespit
etmek, bunlarin sayisal durumunu ve dagilimini ortaya gikarmak amaciyla yapilan
nitel ve nicel ¢alisma yoéntemleri birlikte kullaniimistir. Arastirmanin nitel ¢alisma
evrenini 2007-2008 Egitim-Ogretim Yilinda Milli Egitim Bakanh@ina bagh ilkogretim
okullarinda okutulan Sosyal Bilgiler ders kitaplari olusturmustur. Orneklem ise 2007-
2008 Egitim-Ogretim Yilinda Tokat — Erbaa’daki ilkdgretim okullarinda kullanilan 4.,
5., 6. ve 7. sinif Sosyal Bilgiler 6grenci ders ve calisma kitaplarindan olusmustur. iki
kisimdan olusan nicel calismada birinci calismanin evrenini 2007-2008 Tokat
Gaziosmanpasa Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde egitim géren 6gretmen adayi olan
Universite ogrencileri olustururken ikinci galismanin evrenini 2008-2009 Egitim-
Ogretim yilinda Tokat Gaziosmanpasa Universitesi Egitim Fakiltesinde egitim
goren o6gretmen adayi olan Universite 6grencileri olusturmustur. Birinci galismanin
drneklemi, 2007-2008 Egitim-Ogretim Yilinda Tokat Gaziosmanpasa Universitesi
Egitim Fakdltesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 4. Sinifta okuyan 60 &grenciden
olusmus, ikinci galismanin érneklemi, 2008-2009 Egitim Ogretim yilinda Tokat
Gaziosmanpasa Universitesi Egitim Fakdltesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi ile Sinif
Ogretmenligi boélimleri 3. ve 4. siniflarda egitim géren 162 6gJretmen adayi
Universite o6grencisinden olusmustur. Calismada dokiman inceleme ve anket
yontemleri kullanilmistir. Neticede incelenen ders kitaplarinda rol model olarak yer
alan 38 kahraman bulundugu, bu kahramanlarin 28'’i yerel, 10’u evrensel kahraman
oldugu sonucuna variimistir.

Ozgokbel Bilis (2011) “Cizgi Filmlerde Temsil edilen Toplumsal Degerler Sistemi”
adli calismasinda ¢izgi filmlerle gocuklara ve yetiskinlere hangi degerlerin nasil
aktarildigini arastirmigtir. Nitel arastirma yontemi kullanilan galismada okul c¢agi
cocuklari ve yetigkinlere yoénelik ¢izgi filmler arastirmanin evrenini olusturmustur.
Yetiskinleri hedef alan ¢izgi film kategorisinde “Family Guy” (CNBC-e) ile yine ayni
kanalda yayinlanan “Simpsonslar” adli ¢izgi filmlerin bes bolimu, hedef kitlesi okul
cagd! cocuklar olan “Winx Kulubi” (D Cocuk) ve “Singer Bop” (Nickelodeon) adli
¢izgi filmin bes bdlimud arastirmanin inceleme evrenini olusturmustur. Neticede
degerlerin karakterler arasi diyalog ve onlarin eylemleri araciligiyla aktarildigi s6z
konusu degerlerin olumlu, olumsuz, ¢ift anlamli ya da dogrudan degil, génderimde
bulunularak ikincil degerler biciminde aktarildigi tespit edilmistir. Degerlerin genis bir
yelpazede aktarildigi gézlemlenmig, ancak bu aktarim didaktik bir Usluptan ziyade
eglendirmek ve macera dolu bir diinyaya gezintiye ¢cikmak gibi izleyicinin begenisini

alacak bir bicimde kurgulandigi sonucuna varilmistir.
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“Kiltirel Calismalar ve Cizgi Filmlerin Cocuk Izleyici Uzerindeki Etkileri
Arastirmalan” adli calisma Hacibektasoglu (2014) tarafindan yapilmigtir. Cizgi
filmlerin, c¢ocuklarin iletisimini nasil etkiledigini, ¢ocuklarin ¢izgi film izleme
aliskanliklarinda ailelerin  yonlendirici etkilerini belileme amacini tasiyan
arastirmada istanbul’'un Bahgelievler, Bagcilar, Esenyurt, Sisli ilgelerindeki resmi
anaokullarina giden 4-6 yas grubu cocuklarin aileleri ve &gretmenleriyle anket
calismasi, cocuklarla ise ylz ylze derinlemesine goérlisme gerceklestiriimistir.
Arastirma sonucunda g¢ocuklarin ¢izgi filmlerin konusundan, karakterlerinden ister
istemez etkilendikleri ve kendilerine rol model aldiklari gorilmustiar. Okul éncesi
cocuklar, model alma ve sosyal 6grenme yolu ile televizyonda izledikleri diyaloglari,
sozleri, tutum ve davraniglari taklit etmekte ve o6grenmektedirler. Televizyondaki
cizgi film kahramanlariyla 06zdesleserek, onlar gibi konusmaya, onlar gibi
davranmaya, onlar gibi var olmaya déykunmektedirler.

Demir (2013), “Turk Televizyonlarinda Yaymlanan Cizgi Filmlerin ilkdgretim
Cagindaki Cocuklarin Toplumsallasma Sirecine Etkilerinin Degerlendiriimesi” adli
calismasinda Turk televizyonlarinda yayinlanan gizgi filmlerin ilkégretim (4.,5. ve 6.
sinif dgrencileri) 6gdrencilerinin toplumsallasma slreci Uzerine etkilerinin analiz
edilmesini amaclamigtir. Tez g¢alismasi igin betimleyici ve tanimlayici arastirma
yontemlerinden “tarama modeli” uygulanmistir. Arastirmada o6rneklem “Kime
Orneklemesi” yonteminin  “Basit Seckisiz Ornekleme” tirlyle belirlenmistir.
Ankara'daki 9 merkez ilgedeki ilkdgretim okullari arasindan rastlantisal olarak
secilen 18 okulda; Aciklayici Faktér Analizi (AFA) kapsaminda 572 Kkisi ile;
Dogrulayici Faktér Analizi (DFA) kapsaminda 350 kisi ile gergeklestiriimigstir.
Arastirma cergevesinde veri elde etmek igin 6lcek 150 &grenciye uygulanmistir.
CGalisma sonucunda ilkégretim &égrencilerinin izledikleri gizgi filmleri segimlerinde
yapimlarin grafik tasarima iliskin Ozelliklerinin etkili oldugu goéralmuagtar.
Televizyonda yayinlanan animasyonlarin ilkdgretim ogrencilerinin toplumsallasma
surecine kismi etkisi oldugu sonucuna varilmigtir.

Malatyaloglu (2014) tarafindan yapilan “Belirli Yas Gruplarina Gore Cizgi Filmlerde
Karakter Soyutlama Duzeyi” adli galismada gelisim ¢agindaki ¢ocuklar igin yapilan
cizgi film karakterlerinin karakter tasariminin ve tasarim ydntemlerinin gocuklarin
biligsel, gorsel algi ve sosyal gelisimi Uzerindeki etkileri karsilagtirmali olarak
incelenerek soyutlama duzeyine bakilmistir. Dokuman taramasi yapilan nitel
calismada bazi cizgi film karakterleri incelenerek degerlendiriimistir. Neticede
incelenen 6rneklerde karakterlerde tasarim asamasinda karisik olarak kullanilan
formlarin, hitap ettikleri yas grubunun gérsel algisina uygun oldugu saptanmistir.

Bunun yani sira ¢gocugun psikolojik gelisimi agisindan karakter davranislarinin hitap
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ettigi yas grubu Uzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri oldugu belirlenmistir. Ayrica
calismada karakter tasariminda kullanilan tasarim ydntemlerinin hitap ettigi yas
grubuna gore bilingli kullanilarak tretim yapilmasinin gocuga gorsel algi yonunde

olumlu katkilari oldugu ortaya gikariimigtir.

5.1. lIgerik Analizi ile ilgili Aragtirmalar

Bu bdélimde yurt ici ve yurt disinda icerik analizi yontemi kullanilarak yapilan
arastirmalarin bir kismi kronolojik siraya goére verilmis literatlr incelendiginde gerek

yurt ici gerekse de yurt disinda birgok arastirmanin var oldugu gértlmastar.

Tsai ve Wen (2005) tarafindan yapilan arastirmada “International Journal of
Science Education”, “Journal of Research in Science Teaching” ve “Science
Education” dergilerinin  1998-2002 vyillari arasinda yayinlanan makaleleri
karsilastirmali olarak incelenmistir. Bu dergilerde yapilan arastirma 802 adet
makalenin konulari ve tipleri karsilastiriimis ve analiz edilmistir.

Mulenga vd. (2006) tarafindan icerik analizi yontemi ile kullanilan arastirmada
“Studies in the Education of Adults”, “International Journal of Lifelong Education” ve
“Convergence” dergilerinin 1990-2004 yillari arasinda yayinlanan 897 makalesi
incelenmigtir. Egitim konulu olan bu dergilerin secgme amaglari okunan kitlelerin
kalabalikhgi ve akademik camia igindeki sayginliklari olarak iletilmigtir. Dergilerin
bulgular kisminda cesitli Ulkelerde yapilan yayin sayilari, yillara gore dagilimlari,
yuzdeleri, yazar dagihmlari vb. yer almistir.

Sadioglu ve Yildiz (2007) tarafindan yapilan arastirma “Kamu ydénetimi ile bilgi ve
iletisim teknolojileri: Bir bibliyografik analiz’ adini almigtir. Arastirmada TODAIE
tarafindan 14 ulusal hakemli derginin 1992-2006 yillari arasinda yayimlanan
sayllarin dzellikleri analiz edilmistir.

Yalgin vd. (2008) tarafindan yapilan arastirmada “Hacettepe Universitesi Egitim
Fakultesi Dergisi’nin 1986-2008 yillari arasinda yayimlanan 927 adet makalenin
icinden tesadufi yontemlerle secilen 147 adet makale incelenmigtir. Yapilan
incelemede yazar sayisi, kaynak sayisi, istatistiksel yontem, guvenilirik ve gecerlik,
ilgili konulara gore dagilim vb. bulgulardan faydalanilarak icerik analizi yapilmigtir.
Armutlu ve Saglam (2010) tarafindan yapilan arastirma “Ybénetim modalarinin
ylksek lisans ve doktora tezlerine yansimalari: Bibliyometrik bir analiz’ diye
adlandiriimigtir.  1986-2008 yillari arasinda yayinlanan 520 tezin bibliyometrik

analizi yapilmistir.
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Denktas Sakar (2011) tarafindan yapilan incelemede “European Journal of
Marketing ve Journal of Marketing” dergilerinin 2001-2010 yillar1 arasinda yapilan
yayinlari incelenmis ve bu yayimlarin pazarlama arastirmalar igerisinde ne

derecede kullanildigi arastiriimistir.
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6. YONTEM

Yapilan arastirmanin bu kisminda arastirmanin modeli, evren ve 6rneklem, veri
toplama araglari, arastirmanin uygulanisi, verilerin kaynagi ve cinsi ile ilgili genel

bilgiler yer almaktadir.

6.1. Arastirma Modeli
Yapilan bu arastirmada igerik analizi ydntemlerinden kavramsal analiz kullanilmigtir.

icerik analizi Berelson’a gdre iletisimin igeriginin objektif, sistematik ve nicel olarak
ifadesi igin kullanilan bir arastirma teknigidir (Aziz, 1994:119, Akt: Tarkun,
Aslan:213).

6.2. Evren Orneklem

Arastirmanin evreni animasyon filmler, drneklemi ise animasyon filmler icerisinden
secilen Ejderhani Nasil Egitirsin, Klguk Kardes Tath Bela, Yildizlara Yolculuk,
Karinca Z, Korsan Selkirk, Kahraman Maymun, Kéfte Yagmuru, Kung Fu Panda,
Loraks, Cilgin Rostar, Canavar Ev, Baykus Kralligi, Astro Boy, Ari Filmi, Karlar
Ulkesi, Marslilar Annem Ve Ben, Cizmeli Kedi, Benim Annem Bir Dinozor, Arabalar,
Asci Fare, Cilgin Hirsiz 2, Cilgin Hirsiz 1, Oyuncak Hikayesi 3, Turbo, Buz Devri 1,
Cesur, Kayip Ballk Nemo, Neseli Ayaklar, Wall-E Ve Ejderhani Nasil Egitirsin 2

kapsamaktadir.

6.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmaci tarafindan hazirlanan animasyon filmlerin incelenmesini igeren, alt
kategorilerden olusmus anket kullaniimistir. Verilerin toplanmasi amaciyla alt
kategoriler arastirmaci tarafindan kategorize edilmistir. Kategorilerin homojen
olmasi, ayirt edici 6zellige sahip olmasi, amaca uygun olmasi ve kendi iginde
butunsellik tagimasina dikkat edilmistir. Veriler pozitif, negatif ile hem pozitif hem de
negatif icerikli karigik olmak Uzere U¢ kategoriye bolunmugstir. Veri toplama

sirasinda pozitif 3, karisik 2, negatif ise 1 olmak Utzere sifrelenmistir.
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6.4. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler SPSS 16 programi kullanilarak kodlanmistir. Kisisel
bilgiler ve anketten elde edilen verilerin frekans, ortalama ve siralama istatistiklerine

yer verilmigtir.

Sonug olarak, 30 cizgi film belirlenen &zellikler ¢cercevesinde kategorize edilmis ve
kavramsal analiz yontemi kullanilarak tahlil edilmistir. Veriler frekans, yizde ve
ortalamalardan faydalanarak analiz edilmistir. Veri ortalamalari 30 adet animasyon
filminin analizi i¢cin hazirlanan 6lgekte yer alan maddeler tek tek ele alinarak elde
edilmistir. Ortalama deger: Madde yilzdeleri ve frekanslari tek tek garpilip tamami

toplandiktan sonra, toplam frekansa bdéllnerek elde edilmistir.
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7. BULGULAR

Bu bélimde calismayla ilgili yapilan analizler tablo ile gdsterilimis, yorumlanmistir.
Cevaplarin analiz edilmesi ve bulgularin yorumlanmasi ile arastirmamizin sonucu ile
ilgili yorumlar yapilmistir.

Gizelge 7. 1. Animasyon Filmlerde Egiticilikle ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt
Kategoriler

Agirhikli  Sira Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karigik
Puan Sayisi
Ort.
2,9667 2 Problem Cézme Becerisi 30 29 1 -
2,8667 5 Dostluk 30 26 - 4
2,9000 4 Olumlu iligki Kurma 30 27 - 3
2,9667 2 Yardim Etme 30 29 - 1
2,9000 4 Bilgi Kazandirma 30 27 - 3
29333 3 Gorevini Yerine Getirme 30 28 - 2
29333 3 isbirligi 30 28 - 2
3,0000 1 Hayal Gucina Kullanma 30 30 - -
2,9000 4 Olumlu Aliskanlik Kazanma 30 27 - 3
3,0000 1 Caliskanlik-Uretkenlik 30 30 - -
26333 7 Gergekle Baglantii 30 19 - 11
Davranma
2,7667 6 Kissadan Hisse Cikarma 30 23 - 7

Cizelge 7. 1'de animasyon filmlerde egiticilikle ilgili deginilen noktalar alt kategoriler
seklinde verilmigtir. Tabloya gore animasyon filmlerde en ¢ok pozitif icerige sahip
olan alt kategoriler “Hayal Gucini Kullanma, Caligkanlik ve Uretkenlik’tir. En az

pozitif egilimin ise gercekle baglantii davranma alt faktérinde goriimugstir.
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Ortalamalar incelendiginde egiticilik ile ilgili deginilen 6zel alt alanlarin genellikle

pozitif egimli olduklari gériimektedir.

Cizelge 7. 2. Animasyon Filmler de Eglence lle ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt

Kategoriler

Agirlikh  Sira  Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karigik

Puan Sayisi

Ort.

29000 1 Mutluluk, Seving, Zevk Alma 30 27 - 3

2,6333 3 Oyunun Eglendiriciligi 30 21 2 7

2,2333 4 Sarki Sdylemenin 30 16 9 5
Eglendiriciligi

1,9000 5 Gosteri, Toérenin 30 13 1 16
Eglendiriciligi

2,8000 2 Gezinin Eglendiriciligi 30 25 1 4

Cizelge 7. 2’de animasyon filmlerinde eglence ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt
kategoriler verilmistir. EJlence faktdérinde mutluluk, seving ve zevk alma alt
kategorisinin en ylksek puan degerine sahip, pozitif e§imli oldugu gérilmektedir. En
dusuk puan degerine ise gosteri, torenin eglendiriciligi alt kategorisinin sahip oldugu
goOrulmektedir. Yapilan incelemeye goére incelenen animasyon filmlerinde gosteri,
torenin eglendiriciligi alt kategorisi disinda kalan kategorilerde pozitif yonlu egilimin

oldugu goérilmektedir.

Cizelge 7. 3. Animasyon Filmler de Estetik ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt
Kategoriler

Agirlikh  Sira  Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karisik
Puan Sayisi

Ort.

2,9333 1 Guzel Kavrami 30 29 1 -
2,9333 1 Hos Kavrami 30 29 1 -

Cizelge 7. 3'te Animasyon Filmlerde Estetik ile Ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt
Kategorileri verilmistir. Tabloda goruldugl uzere guzel kavrami ve hos kavramina

yonelik pozitif egilimin ayni dizeyde ve yuksek oldugu goriimektedir.
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Gizelge 7. 4. Animasyon Filmlerde Kisilik ile iigili En Fazla Deginilen Ozel Alt
Kategoriler

Agirhikli  Sira  Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karisik
Puan Sayisi
Ort.

3,0000 1 Gurur  Duyma, Tesvik 30 30 - -

Odiillendirme

3,0000 1 Sevecenlik 30 30 - -
29333 3 Empati Becerisi 30 28 - 2
3,0000 1 Hatasini Kabullenme 30 30 - -
3,0000 1 Azimli Davranma 30 30 - -
2,9667 2 Kendine Gliven 30 29 - 1
2,9667 2 Olaylara Cok Yoénlu 30 29 - 1
Bakabilme
2,9333 3 Dusunce Bagimsizligi 30 28 - 2
2,3000 5 Suglamama 30 9 - 21
2,9667 2 Oz Sayg! 30 29 1
3,0000 1 Hatalarindan Utanma 30 30 - -
3,0000 1 Sorumluluk Alabilme 30 30 - -
3,0000 1 Fedakarlik 30 30 - -
29000 4 Uyumlu Davranma 30 27 - 3
2,3000 5 Yargilamama 30 10 1 19

Cizelge 7. 4'de animasyon filmlerde Kigilik ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt
kategorileri gorulmektedir. Kigilik ile ilgili en yuksek pozitif egilimin; Gurur Duyma,
Tesvik Odilllendirme, Sevecenlik, Hatasini Kabullenme, Azimli Davranma
Hatalarindan Utanma, Sorumluluk Alabilme ve Fedakarlik alt kategorilerinde oldugu
gorulmektedir. En duslk egilimin ise sugclamama ve yargilamama alt kategorilerinde
oldugu anlagiimaktadir. Tablodaki veriler incelendiginde alt kategorilerin buyuk

boliumunun pozitif egilimli olduklari géraimugtar.
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Cizelge 7. 5. Animasyon Filmlerde Dinsellik ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt

Kategoriler
Agirikli Sira  Ozel Alt Alanlar Film Pozitif Negatif Karigik
Puan Sayisi
Ort.
1,2667 1 Dinsel Egitim 30 4 26 -
1,1333 2 ibadete Tesvik 30 2 28 -
1,1333 2 Karsilik Beklemeden Ibadet 30 2 28 -

Etme
1,1333 2 iman inang Gelistirme 30 2 28 -

Cizelge 7. 5’te animasyon filmlerinde dinsellik ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt

kategoriler verilmistir. Dinsel egitim alt kategorisinin negatif egimli ve en ylksek

degerde oldugu gorulmektedir.

Cizelge 7. 6. Animasyon Filmlerde Nesneler ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt

Kategoriler

Agirlikh  Sira  Ozel Alt Béliim Film Pozitif Negatif Karigik
Puan Sayisi

Ort.

1,8000 1 Bayrak Kullanma 30 12 18 -
1,4000 3 Milli Mars Kullanma 30 6 24 -
1,6000 2 Onemli Yapitlara Yer Verme 30 9 21 -
1,1333 5 Tarihi Eserlere Yer Verme 30 2 28 -
1,2667 4 Onemli Sahsiyetlere Yer 30 4 26 -

Verme

Cizelge 7. 6'da animasyon filmlerinde nesneler ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt

kategorileri gorulmektedir. Nesneler ile ilgili en fazla bayrak kullaniminin pozitif

egilimli isaretlendidi ve puaninin yiksek oldugu gorulmektedir. En az pozitif egilimin

ise tarihi eserlere yer verme alt kategorisinde oldugu gorilmektedir.
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Cizelge 7. 7. Animasyon Filmlerde Mitoloji ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt
Kategoriler

Agirhkli  Sira  Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karisik
Puan Sayisi

Ort.

1,3000 4 Atesi Kullanma 30 4 25 1
1,3333 3 Suyu Kullanma 30 5 25 -
1,3333 3 Havayi Kullanma 30 5 25 -
1,3000 4 Demir Kullanma 30 4 25 1
1,5000 1 Blyl Kullanma 30 7 22 1
1,4667 2 Sihir Kullanma 30 6 22 2

Cizelge 7. 7’de animasyon filmlerinde mitoloji ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt
kategoriler verilmistir. Tabloda butlin alt kategorilerde negatif egilimin ylksek oldugu
gorilmektedir. En ylksek puana blyU kullanma sahipken, en disuk puana ise ates

ve demir kullanmanin sahip oldugu goraimugtar.

Gizelge 7. 8. Animasyon Filmlerde Destan ve Efsane ile ilgili En Fazla Deginilen
Ozel Alt Kategoriler

Agirhikli Sira  Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karisik
Puan Sayisi

Ort.

1,3667 3 Destanlardan Yararlanma 30 5 24 1
15333 1 Efsanelerden Yararlanma 30 7 21 2
1,4667 2 Mitlerden Yararlanma 30 6 22 2

Cizelge 7. 8'de animasyon filmlerinde destan ve efsane ile ilgili en fazla deginilen
Ozel alt kategoriler verilmigtir. Destan ve efsanelerden yararlanma kategorisinde en
yuksek puanli alt kategorinin efsanelerden yararlanma oldugu gérilmektedir. Ayrica

alt kategorilerin hepsinde daha ¢ok negatif unsurlarin var oldugu gériimektedir.
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Cizelge 7. 9. Animasyon Filmlerde Cinsellikte Yiklenmis Roller ile ilgili En Fazla
Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirhkli  Sira  Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karisik
Puan Sayisi
Ort.
2,3000 1 Karsi Cinsten Hoslanma 30 19 10 1
1,2667 5 Evlenme Kriterleri 30 4 26 -
1,3333 3 Karsi cins Tercihinde Stati 30 4 24 2

Farki
1,3000 4 Kadin Egemenligi 30 3 24 3
1,7667 2 Erkek Egemenligi 30 10 17 3

Cinsellikte Yiiklenmis Roller ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler karsi
cinsten hoglanma oldugu, en az deginilenin ise evlenme kriterleri oldugu
gorulmektedir. Kargi cinsten hoglanma disindaki alt kategorilerin negatif egimli

olduklari gértlmektedir.

Cizelge 7. 10. Animasyon Filmlerde Lider &zelliklerine ait deginilen Ozel Alt
Kategoriler

Agirhik  Sira Ozel Alt Alan Film Pozitif Negatif Karigik

Puan Sayisi

Ort.

2,3000 1 Birden fazla lider o&zelligi 30 18 9 3
tasiyanlar

2,1000 3 Kurallara Dayali Liderlik 30 15 12 3

2,2000 2 Tecribeye Dayali Liderlik 30 17 11 2

2,0333 4 Akla Dayali Liderlik 30 13 5 12

2,0333 4 Liderde guvenirlik 30 12 11 7

Lider ozelliklerine goére incelendiginde birden fazla lider 6zelligi tasiyan alt

kategorisinin en yuksek ve genel olarak pozitif egimli oldugu goérulmektedir.
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8. SONUG VE ONERILER

8.1. Sonug

Egitim ginimiz dinyasinda yas, yer ya da zamana ihtiya¢c duymayan bir olgudur.
Her zaman her yerde gerceklesebilmektedir. Teknolojinin geldigi diizey hi¢ stiphesiz
egitimi de etkilemistir. Bilmeden ya da bilerek pek ¢ok egditim unsuru hayatimiza
girmekte ve bizi egitmektedir.

Liderlik olgusu insanlik tarihi kadar eskidir. Lideri belirleyen pek ¢ok unsur olmakla
birlikte bu belirleyicilikte karizma her zaman bir adim 6nde olmustur. Liderler guglu
olduklari oranda egiticidirler ve toplumlari dénusturirler. Her ne kadar katilmcilik ve
demokrasi gibi dederler giinimuzin éncu degerleri olsa da iyi bir lider bir toplum igin
onemli bir sanstir. Aslinda gelismis bir demokrasinin kalici olarak uygulanmasi igin
de iyi ve kaliteli bir lider dnemli bir firsattir.

Animasyonlar da teknolojinin bas déndurticl hizi ¢cergcevesinde sinemanin en énemli
unsurlarindan biri olmustur. Bugin adeta bir gorsel sova donusen animasyon
teknikleriyle yapilan filmler hayatimiza sorgusuz sualsiz girmis ve egitim alaninda da
onemli gorevler Ustlenmistir.  Animasyonlardaki lider karakterler, liderlik
terminolojisine uygun olarak ¢izilmis, Uretilmis ve bireyleri etkilemesinin 6nu
acilmigtir. Bu etkinin olumlu yonde kullanilip kullanilmadigi da hep tartisma konusu
olmustur.

Ozellikle cocuklar, ¢izgi filmlerin konusundan, karakterlerinden farkinda olmasalar
da etkilenmektedirler. Onlari rol model olarak almaktadirlar. Cocuklar, izledikleri
konusmalarin ve so6zlerin ¢ogunu, tutum ve davranislan taklit ederek
ogrenmektedirkler. Adeta televizyonda goOrdukleri ¢izgi film kahramanlariyla
O6zdeslesen cocuklar onlar gibi konusup onlar gibi davranmaya ézenmekte, onlar gibi
var olmaya ¢alismaktadirlar.

Ozellikle cocuklara yonelik olan animasyonlarda hayvan karakterlere daha cok yer
verilmektedir. Cunkl hayvanlar ¢ocuklar i¢in daha sevimli karakterlerdir. Hayvanlara
insan Ozellikleri verilerek izleyenlere egitici ve ogretici nitelikte gorsel tasarim ve
senaryo duzenlemeleri yapiimistir.

Elbette yapilan animasyonlarin egitici olma, égretme kaygisi dnceleyerek yapildigi

sdylenemez. Eglendirici 6zelliginin olmasi ve ticari amagla yapilmasi birinci amag
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olarak gbze carpmaktadir. Bunun yani sira deneysel amagli yapilan animasyonlar
da vardir, ancak bu ¢alismalar sermaye tarafindan yeterince desteklenmemektedir.
GuUnUmuzde animasyonun izleyiciye ulastigi ortam olarak daha ¢ok televizyonlar
o6ne c¢ikmaktadir. Bugin televizyonlarda sadece ¢ocuklara ve yetiskinlere ¢izgi film
yayinlama amaciyla kurulan bir¢ok televizyon kanali bulunmaktadir. Televizyonlarda
yayinlanan animasyonlar eglendirirken egiterek kendi dogal yapisinin en guzel
uygulamasini sunmakta ve animasyon iletisim araci olarak toplumsal bir rol
Ustlenmektedir.

Yapilan bu c¢alismada “Cizgi Filmlerde Lider Ozelliklerinin Egitimdeki Yeri”
incelenmistir. inceleme amach 30 adet animasyon filmi uzman gériisi alinarak
secilmigstir. Secilen filmlerde veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan uzman
denetiminde oOlgek gelistirilmistir. Cizgi filmler juri denetiminde incelenmis olup
Olcekler doldurulmustur. Yapilan degerlendirme sonunda asagidaki sonuclar elde
edilmigtir:

Animasyon filmlerde edgiticilikle ilgili deginilen noktalar alt kategorilere goére
animasyon filmlerde en ¢ok pozitif icerige sahip olan alt kategoriler “Hayal Gicln(
Kullanma, Caliskanlik ve Uretkenlik’tir. En az pozitif egilimin ise gergekle baglantili
davranma alt faktérinde gorulmastur. Ortalamalar incelendiginde egiticilik ile ilgili
deginilen o6zel alt alanlarin genellikle pozitif egimli olduklari gorulmektedir. Bu
baglamda animasyon filmlerin genel anlamda hayal glcu ve g¢aligkanlik agisinda
olumlu bir imaja sahip oldugu arastirmacilarin degerlendirmesi sonucunda
gorulmektedir. Hayal gucu insana has essiz bir degerdir. Beynin sag bolumu ile
ilgilidir. Ozellikle bebeklik dénemi ve okul dncesi dénemlerde hayal glicl yiiksektir.
Cocuklar hayal glcind kullanarak hikaye vb. &zgin drinler geligtirebilir. Bu
baglamda hayal gucinin gelistirmesine ve c¢aligkanligin asilamasi itibariyle

animasyon ve gizgi filmlerin kullaniimasi ve yayginlastiriimasi 6nem arz etmektedir.

Animasyon filmlerinde eglence ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt kategoriler
incelendiginde, Eglence faktériinde mutluluk, seving ve zevk alma alt kategorisinin
en yUksek puan degerine sahip, pozitif egimli oldugu gortlmektedir. En disik puan
degerine ise godsteri, torenin eglendiriciligi alt kategorisinin sahip oldugu
gorulmektedir. Duyguyu yasamak, duygulanmak insana ait Ozelliklerdir. Kendisini
tanimak isteyen bir birey igin yasadigi duyguyu bilmek 6nemli bir yol goOstericidir.
Kendini tanimak isteyen kisinin sahip oldugu duyguyu, duygunun dnemi ve anlami
ve bu duyguya yatkin Kisilik 6zelligini bilmesi farkindalik yaratacaktir. Pozitif bir

kisiligin mutluluk, seving ve zevk alma gibi pozitif 6zellikleri edinmesi olumludur. Bu
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baglamda o6zellikle animasyon ve cizgi filmler ile 6rtuk olarak bu duygularin

kazandiriliyor olmasi ve bundan sonrada yayginlagtiriimasi 6nem arz etmektedir.

Animasyon Filmlerde Estetik ile iigili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategorileri
incelendiginde guzel kavrami ve “hog” kavramina yonelik pozitif egilimin ayni
dizeyde ve yiuksek oldugu goérilmektedir. Kavramlarin insan hayati igin énem arz
ettigi cogu arastirmacinin hemfikir oldugu bir konudur. Kavramlar genel olarak
dustnce ve dinya gorisinin somutlasmis ifade bigimleridir. Duyu, duyum ve algilar
hayata bakis agimizi etkileyen olgulardir. Bu baglamda olumlu bir bakis aginin
olusmasi anlaminda degerlendirilecek olursa “glzel” ve “hos” kavramina pozitif
yonli deginiliyor olmasi 6nemlidir. Animasyon filmlerde Kkisilik ile ilgili en fazla
deginilen 6zel alt kategorileri incelenmis ve kisilik ile ilgili en yiksek pozitif egilimin;
Gurur Duyma, Tesvik Odullendirme, Sevecenlik, Hatasini Kabullenme, Azimli
Davranma Hatalarindan Utanma, Sorumluluk Alabilme ve Fedakarlik alt
kategorilerinde oldugu gorulmektedir. En dusik egilimin ise suglamama ve
yargilamama alt kategorilerinde oldugu anlasiimaktadir. Veriler incelendiginde genel
anlamda kategorilerin pozitif egilimli oldugu sonucuna ulasiimistir. Bu alt kategoriler
genel anlamda c¢ocukta olumlu kisilik olusturma anlaminda énemlidir. Bu baglamda
Ozellikle animasyon ve cizgi film gibi ortik egitimin yapildigi alanlarda bu tarz
egitimin daha ileri seviyelere tasinmasi gerekmektedir. Egitimin okul digi etkisinin
arttigi ginimuzde bu tarz calismalarin olumlu kisilik olugsturmada etkili olacagi

dusunutlmektedir.

Dinsel egitim alt kategorisinin negatif edimli ve en ylksek dederde oldugu

gorulmektedir.

Beyoglu Muftaliginin 2015 ocak ayinda sitesinde yer alan yazida bilingalti
mesajlari iyi bir propaganda araci olarak kullanilabilecedi sdylenmistir.Yazi da
“Saban” ayinda dogan kisilere “Saban” ismi verilirken televizyondaki “inek Saban”

filminden sonra gocuklara bu isimler verilmemeye baglamistir.

Noel Baba, Paskalya Bayrami bulunan filmlerde Hristiyanlik propagandasi
yapilmaktadir. “Yildizlara Yolculuk” filminde Niko’nun babasi Noel Baba’'nin askeri
oldugundan ailesinden ayri kalmasinin dogal karsilanip babayla gurur duyulmasi,

Noel Baba ve Hiristiyanliga 6zenme duygusu gelistirmektedir.

“‘Buz Devri” filminin evrim teorisini destekleyen 6rnekler sundugu igin yaradilig

destanina inanan Ug¢ buyuk dinin tepkisini gekmistir.
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Nesneler ile ilgili en fazla bayrak kullaniminin pozitif egilimli isaretlendigi ve puaninin
yuksek oldugu gorilmektedir. En az pozitif egilimin ise tarihi eserlere yer verme alt
kategorisinde oldugu gorulmektedir. Animasyon filmlerinde mitoloji ile ilgili en fazla
deginilen 6zel alt kategoriler incelendiginde butun alt kategorilerde negatif egilimin
yuksek oldugu gorulmektedir. En ylksek puana blyu kullanma sahipken, en disuk

puana ise ates ve demir kullanmanin sahip oldugu gortulmustur.

Animasyon filmlerinde destan ve efsane ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt kategoriler
incelenmigtir. Yapilan inceleme sonunda destan ve efsanelerden yararlanma
kategorisinde en ylUksek puanh alt kategorinin efsanelerden yararlanma oldugu
gorulmektedir. Ayrica alt kategorilerin hepsinde daha ¢ok negatif unsurlarin var

oldugu goérilmektedir.

Masallar g¢ocugun televizyonlarin ¢ikmasindan o©nceki hayal gucind geligtiren
mataryallerdi. Masallarda genellikle destanlardan, efsanelerden ve mitlerden
yararlanilirdi. izledigimiz gizgi filmlerde destan,efsane ve mitlerden yararlaniimamasi

arastirmaya deger bir konudur.

Cinsellikte Yiklenmig Roller ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler karsi
cinsten hoglanma oldugu, en az deginilenin ise evlenme kriterleri oldugu
gorulmektedir. Karsi cinsten hoglanma disindaki alt kategorilerin negatif egimli
olduklari gorulmektedir. Lider 6zelliklerine godre incelendiginde birden fazla lider
Ozelligi tasiyan alt kategorisinin en yuksek ve genel olarak pozitif egimli oldugu

g6rilmektedir.

izledigimiz filmlerde kadin egemenliginin ¢ok az yer almasi, ¢ocuklarin zihninde
kadinlarin degersiz oldugu algisini olusturabilir. GuUnimuzde erkek egemen
toplumlarda kadin siddetinin olmasinda bu ¢izgi filmlerin payinin olup olmamasinin

arastirilmasi kayda deger bir sonug olarak ortaya ¢gikmaktadir.

Toplumsal cinsiyet, cinsiyet esitsizli§i Feminizmin inceledigi konular arasindadir
(Kale, 2009:442) Hazirlanan bu c¢alismayla Feminizm Uzerine c¢alisan bilim

insanlarina da yeni bir arastirma konusu sunulmaktadir.

8.2.  Oneriler:

e Yapilan arastirma 30 animasyon filmi kapsamaktadir. Arastirmadaki

orneklem sayisi arttirilarak daha detayli arsiv analizi yapilabilir.
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Cocuklarin cizgi filmler araciigiyla ortik egitimden gectigi bilinmektedir. Bu
baglamda hazirlanan ¢izgi filmlerin olumlu egitici 6zellige sahip olmasina
dikkat edilmelidir.

Cizgi filmlerin 6greticiligi g6z 6nune alindiginda bu 6zelligi egitim-6gretim
ortamina da aktarmalari icin alt yapi ¢alismasi yapilabilir.

Animasyonlarda imge olarak 6ne c¢ikan karakterlerin tasarimi blylik dnem
tasimaktadir. Animasyonda anlatimin énemli bir bolimunu simgesel anlatim
olusturmaktadir. Dolayisiyla anlatimda secilen simgelerin hitap edilen yas
seviyesine uygun olmasi, farkli cagrisimlara yol agmamasi bilgi kirliliginin
online gecmek acisindan elzem teskil edecek c¢abalar olacaktir. Bu ¢abanin
yodunlugu karakterlerin ¢ocuklari olumlu ya da olumsuz etkilemesi
konusunda belirleyici gl¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu glcu iyi ve dogru
yonde kullanarak animasyonlarin bas doénduirtci etkisinden egitimde azami
derecede yararlanmak mumkun olabilir.

Ortalamalar incelendiginde egiticilik ile ilgili deginilen o6zel alt alanlarin
genellikle pozitif egilimli olduklar gorulmektedir. Animasyon filmlerin genel
anlamda hayal gucl ve ¢aligkanlik agisindan olumlu bir imaja sahip oldugu
arastirmacilarin degerlendirmesi sonucunda goérilmektedir. Bu baglamda
hayal gucinun gelistirmesi ve caliskanhdin asilanmasinda animasyon ve
¢izgi filmlerin kullaniimasi ve yayginlastiriimasi 6nem arz etmektedir.

Kiglk yasta cinsellik unsurlarini ¢izgi film araciligiyla verilmesi g¢ocuklar
tarafindan normal karsilanabilir ve giinimuzin en blylk sorunlarindan biri
olan g¢ocuk istismarinin dnunu agabilir.(Son yillarda sivil toplum kuruluslari
Bedenime Dokunma, Ciglik At gibi projelerle dikkat gekerken ) Cizgi filmlerde
bunlarin bulunmamasi olumsuz bir etki yaratabilir.

Cocuklara ¢izgi filmler aracihgiyla nitelikli cinsel egitimin verilmesi
saglanabilir.

Cizgi filmlerde istismar, ataerkillik, siddet gibi unsurlarin verilmesi uygun

olabilir.
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EKLER

Ek-1 Animasyon Film Ozetleri

ARABALAR 1

Yayin tarihi: 14 Mart 2006 (ABD)
Yonetmenler: John Lasseter, Joe Ranft
Devam filmi: Arabalar 2

Film muzigi: Find Yourself

Film muziginin bestecisi: Randy Newman

Filmin kahramani Simsek Mekkuin adinda bir yaris arabasidir. Piston Kupasi Yarigi
yapilmaktadir. Cok cekismeli gegen yarisi G¢ araba ayni anda bitirmistir. Birinciyi
belirlemek icin Kaliforniya’da U¢ araba arasinda yaris yapilmasina karar verilir.
Yarigsmacilar yarisin yapilacagi Kaliforniya’'ya bir an 6nce varabilmek icin yola
cikarlar. Simsek de taslyicisi Max'la yola ¢ikar. Max ¢ok yoruldugunu dinlenmesi
gerektigini sdyler. Simsek bir an 6nce Kaliforniya’ya varmaliyiz, yola devam edelim,
der. Uyuklayarak yol alan Max yoldan gegen arabalarin kornasiyla sarsilarak irkilir,
kapisi agilir, arkada uyuklayan Simsek yola diger. Uzerine gelen arabalarin
kornasindan uyanan Simsek kendini yolda bulur. Panik halinde Max’i aramaya
baslar ve yollari kangtirir. Eski eyalet otoyoluna girer. Hizla yol alan $imsek'i serif
yakalamaya calisir. Ondan kurtulmak isteyen Simsek, yolu bozarak kasabayi
birbirine katar. Serif tarafindan yakalanir. Mahkemeye cikartilir. Mahkemeye yaris
arabasi oldugunu bir an dnce Kaliforniya’ya yarisa yetisecegdini sdyler. Mahkeme
yolu tamir ettikten sonra gidebilecegini sdyler. Tanistig1 ¢ekici ona oranin Radyatér
Kasabasi oldugunu soyler. Yolu tamir etmeden kagma denemeleri yapsa da benzini
cekildiginden kacamaz. Yolu tamir etmeden bagka sansi kalmamigstir. Asfalt
arabasina baglanarak onu ¢ekmeye baslar.

Radyatér kasabasi eyalet yolunun degismesiyle, anayolun kenarinda kaldigindan
arabalar oradan gegmemektedir. Oradaki arabalar eski gunler gibi islek olacagini
beklemektedirler. Koyu terk etmeyerek sabirla beklemektedirler. Yolunu karigtiran iki
araba gorulir ve heyecanla musteri geldi diye sevinirler; fakat arabalar alisveris

yapmadan giderler.
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Bir an 6nce yolu tamir etmek igin asfalt arabasini hizli sekilde gekmeye baglar, ama
yol ¢cok kotu olur. Dog, kabul etmez, guzel yapmasi ister. Simgek kendisinin dozer
degil yaris arabasi oldugunu itiraz eder. Dog, o zaman klgUk bir yaris yapalim der.
Simsek, onu kugimseyerek kabul eder. Dog, sen kazanirsan gidebilirsin, ben
kazanirsam yolu glzelce tamir edip gidersin der. Kdyde toprak yolda yarismaya
baslarlar. Keskin viraji alamayan Simsek uguruma kayar ve yarisi kaybeder. Cekici
onu c¢eker ve yolu yapmaya baslar. Sabah kalktiklarinda Simsek yaris pistinde o
virajl donmeye calisiyordu. Dog, o viraji almak i¢in sola dénmek igin saga dénmen
gerekli dedi. Simsek yolu yapmaya devam ederken diger arabalarla da paylasimi
artiyor onlarla iligski kuruyordu. Aksam Simsek, Meliy’'nin otelinde kaldi. Simsek
sabah kapisini acik gordigi Dog’un garajina girer. Orada 1951 yili piston kupasini
gorir. Dog ‘un efsane yaris¢i Hudson Harnet oldugunu 6grenir. Ondan bitin
numaralarini 6gretmesini ister. Diger arabalara Dog’un eski yaris arabasi oldugunu

soylese de kimse inanmaz.

Mely Simsek’e dolagsma teklif etti ve ona Radyatér kasabasini gezdirdi. Kasabanin
eskiden c¢ok islek oldugunu 10 dakika kazanmak icin yolun aciga alinmasiyla

kasabanin unutuldugunu soyledi.

Simsek sabah Dog’un yaris pistinde galistigini gérdd. Onun hizina hayran kalarak
hala yarisabilirsin, dedi. Dog, kaza sonucu yarismay! biraktigini ve unutuldugunu
soyleyerek kirgin oldugunu sdyledi. Simsek, yolu bitirdi. Herkes, Simsek’in hemen
gidecegdini dusunurken, o butun dukkanlardan aligveris yaparak her seyini yeniledi.
Dog’un haber vermesiyle basin mensuplari ve bir surl araba Simsek'i bulduk
diyerek kasabaya geldiler. Max’de geldi Simsegi alarak Kaliforniya’ya yola ciktilar.
Simsek Kaliforniya’'ya geldi ve yarigs alanina gitti. Yarigma basladi. Buyuk bir
heyecanla yarig suruyordu. Simsek, yoldan ¢ikti umudunu kaybedecegi sirada
Dog’'u goérdl, onlari gérince neselenerek yarismaya devam etti. Yarista Simsek
diger arabalari yetisti ama temas sonunu lastigi patladi. Hizli sekilde lastigi
degistirerek yarisa devam etti. Son tura geldiginde Simsek hepsini gegti. Tam bitis
gizgisine gelecegi sirada yasli arabanin kaza yaptigini gérince durdu arabanin
yanina gelerek kral yarigi bitirmelisin diyerek onu itekleyerek yarisi bitirtti. Kupayi
kaybetmisti. Herkes onun bu davranisini takdirle karsiladi. Dinako’nun yeni ylGzU
olmasini teklif etti, kabul etmedi sadece helikopterle arkadasi g¢ekiciyi ugurtarak
hayalini gergeklestirdi. Simsek, herkese Radyatdér Kasabasrni tavsiye ettigi icin
oradan arabalar aligveris yapmaya basladi. Simsek Yaris Merkezi'ni kasabada

kurup calismalarini orada yapacagini séyledi.
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ARI FiLMi

ik gdsterim tarihi: 28 Ekim 2007

Yonetmenler: Simon J. Smith, Steve Hickner

Film Muziginin Bestecisi: Rupert Gregson-Williams

Oyuncu Direktoéra: Leslee Feldman

Senaryo: Jerry Seinfeld, Barry Marder, Andy Robin, Spike Feresten

Kovan sehrinde yasayan Peri ve Edim, mezuniyet térenine katilmak igin fakulteye
giderler, mezun olurlar. islerini secmek icin egitime katilirlar. Bal yapim alanini
gezerler. Orada sectikleri isi 6mir boyu yapacaklarini égrenirler. Edim’in bu durum
hic hosuna gitmez. Polen gugclerini goérUrler. Onlar Kovan S$ehirden disariya

¢ikabilen kisilerdir. Onlarla konusurlar.

Edim, evde babasini dmur boyu ayni isi yapmaktan sikilmadin mi diye sorar. Babasi
onu da kendisi gibi karistirici olmasini ister. Edim, duymamazliktan gelir. Sabah
galisacaklari bolumiu segmeye gittiklerinde Edim bolim secmeyerek disari ¢gikmak
ister. Polen ekibinin yanina gider ve onlarla ugacagini sdyler. Hep beraber ugarak
disari ¢ikarlar. Edim disariyi ¢ok begenir. Cicek toplayan polen ekibini takip eder.
Cicek sanarak tenis topunun yanina inerler. Edim topa yapisir. Blyuk tehlikeler
atlatarak kendini arabanin icerisinde bulur. insanlarla karsilasir. Oradan da
kurtularak disarida ugmaya basladiginda yagmur baslar ve bir eve siginir. insanlar
vardir. Onu fark ettiklerinde adam onu dldirecekken esi ona engel olur. Kadin onu
alarak pencerenin disina koyar. Edim, yapragin Uzerinde pencereden o aileyi
izlemeye baslar. Kiz benim hayatimi kurtardi ona bir seyler séylemem lazim diyerek
eve girer. Kizla konugsmaya baslar. Arinin konustugunu géren kiz ¢ok sasirir. Edim,
kendisini kutardidi icin ona tesekkur eder. Kizla uzunca sohbet ederler. Birbirlerini

¢ok severler. Vedalasirlar ve kovana doner.

Arkadasgl, Peri’ye insanlarla tanistigini anlatir. Peri yanlis yaptigini soyler. Tanistigi

kiz Veressa'yl unutamadigini sdyler.

Edim dayanamayarak disari ¢ikar. Venessa ile gezmeye baslar. Markete giderler
markette bal goriir. Oraya nereden geldigini sorar. Bu duruma ¢ok kizar. insanlarin
arilarin balini ¢aldigini sdyler. Markete bali getiren kisiye bali nereden getirdiklerini
sorar. Bal ciftliginden geldigini 6gdrenir ve oraya gider. Petekleri gorir. Oradaki

arilara neden burada yasadiklarini, insanlarin ballarini ¢aldigini séyler. Orada
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insanlarin bal alirken fotograflarini gceker ve Kovan Sehir'e doner. Babasina durumu

anlatir. insanlari mahkemeye verir. Televizyonlara gikar.

Veressa, Edim’'in insanlari dava etmesinde yardimci olmaktadir. Edim, neden
yardim ettigini sorar. O da arilar iyi yaratiklardir diye cevap verir. Sikayet dilekgesini
mahkemeye verirler. Ulkede blyik sansasyon yaratir. Bal arisinin konusmasi
insanlarin ilgisini geker. Mahkeme baslar. Hakim davayi baslatir. Edim hakimi ikna

eder ve davayi kazanirlar.

Arilar bal Uretmeyi birakinca dogadaki cicekler ve agaclar solmaya ve 6lmeye
baslarlar. Edim, yaptigindan ¢ok pisman olur. Bu durumu polenlesme yaparak
dizeltebilecegini dusindr. Cicek olimpiyatindaki cicekleri alarak ugaga binerler.
Hava sartlarindan ucgak geri dénecekken Edim kokpite giderek durumu pilotlara
anlatmak ister ama pilotlar ariya saldirir ve ari kendini koruyunca pilotlar bayilr.
Edim ve kiz ugagi indirmek zorunda kalir. Diger arilarin yardimiyla ucagi indirirler.
Arilar eskisi gibi polenlesme yaparak bal Uretmeye baglarlar. Edim, polen glcline

alinir. Her taraf tekrar yesillenir.
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ASTRO BOY

Yayin Tarihi: 5 Ekim 2009 (Japonya)
Yonetmen: David Bowers

Film Muziginin Bestecisi: John Ottman
Sinematografi: Pepe Valencia
Oyuncu Direktoru: Linda Lamontagne

Uzayda duran Metrosty buraya bir asir dnce Metrosty’nin kuruculari Dinya’nin
degistigini fark edince Sofya Dagrni alarak gokylzine tasiyip bir ugan cennet
yaratirlar. Geride birakilan Dlnya’da su an neler oldugu bilinmemektedir. Robotlar
sayesinde Metrosty’de hayat her zaman iyidir. Guindelik hayattaki her seyi robotlar

yapmaktadir. Batin bunlar Doktor Tenma sayesindedir. Modern tibbin babasidir.

Tomy Doktor Tenma’nin oglu, babasi gibi ¢cok zekidir. Tenma Tomy’a savasgi robot
Piskipirin tanitimi erkene alindigi i¢cin onu Bilim Bakanhdina getiremeyecegini
sdyler. Tomy, babasini dinlemeyerek sofér robotun ayarini dedistirerek kendisini
Bilim Bakanligina getirttirir. Tomy’i géren babasi burada ne igin var diyerek kizar.
Onu guvenli yere getirmelerini ister. Savas¢i robotun tanitimi baslar. Tomy,
merakindan kendini getiren robotun kartini gizli alarak tanitimin yapildigi alana girer.
Robot insanlara saldirdiinda koruma camlari kapatilir ve Tomy iceride kalir. Robot,

Tomy’i 8ldurdr. Doktor yaptid1 hatadan ¢ok pismanlik duyar.

Doktor Tenma gunlerce caligarak, Tony’in anilarini da yUklendigi birebir ayni robotu
yapar. Doktor, Robot Tomy’le yasamaya baslar. Onun robot oldugunu séylemeden
gercek insan gibi yasamasini distnutyordu. Doktor robotun gocudunun eksikligini
giderecegini distiniyordu. Ona her baktiginda Tomy’i hatirlattidi icin onu yaptidina

pisman olmustu.

Robot Tomy, pencere silen robotlarin konusmasini anlamasina sasirir, camdan
sarkip onlara “Ben insan olarak sizi nasil anliyorum?” diye sorarken duser ve
ucmaya baglar. “Durumu babama sodylemeliyim?” diyerek babasinin yanina gelir.
Babasinin onu istemedigini duyar nedenini sorar. Doktor ona Tomy olmadigini onun
kopyasi oldugunu sdyler. Robot Tomy “Hayir, o benim babam ve burasi benim

evim.” diyerek oradan ayrilir. Bir yerde otururken onu yabanci bir cisim diye askerler
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fark eder. Yaklastiklarinda ¢ocuk oldugunu goérirler. Komutan onlardan
yakalamalarini ister. Tomy ugarak kagmaya baslar ¢ok hizlidir askerler pesinden
kovalarlar ve yakalarlar. Onlarn etkisiz hale getirerek kurtulur. Komutan onu yok
etmelerini ve igindeki ¢ekirdedi almalarini emreder. En gelismis silahlarla vurulur ve

Tomy Dinya’ya diser.

Diistiigu yerde robotlar onunla konusmaya galigirlar. insanlarla karsilagir. Onlara
Metrosty’den geldigini, burada yeni bir yurt edinecegini séyler. insanlarin yaninda
zor durumda oldugunu dusunen devrimci robotlar Tomy’i kacirir. Onlarla arkadas
olur. Devrimci robotlar ona Astro Boy adini takarlar. Cocuklar Astro’nun robot
oldugunu anlayamaz onu insan zannederler. Robotlardan kacirarak yasadiklari yere
getirirler. Orada robot doguscusu Hamek’le tanisirlar. Beraber zaman gecgirmeye
baslarlar. Cocuklar hurdaliktan robot topluyor Hamek birlestirerek robot yapiyordu.
Sabah Astro ¢ocuklarla hurda toplamaya gittiginde kocaman hurda bir robot goérur.
Yuzyildir calismayan robota mavi ¢ekirdegin isigini vererek calistirir. Cocuklar ¢ok
sasirir ama sevingle Hamek’in yanina getirirler. Robotu yikayip boyarlar. Astro
¢ocuklarla ¢ok iyi arkadas olur. Robot oldugunu sdylemek istese de bir turll

soyleyemez.

Uyandirdigi robotu diger robotlarla dévustirmesine karsi ¢ikan Astro’ya elektro sok
vererek “Sen de robotsun, seni de dovistirecegim.” der. Durumu géren c¢ocuklar
¢cok sasirirlar gergcegi soylemedigi igin Uzulurler. Astro’yu savasmak igin alana
koyarlar butin robotlari parcalar. En son kendi calistirdigi robotla karsilastirirlar.
Astro “Seninle dévismeyecegim.” diyerek durur. Diger robot da ddévismeyip,

Hameki'yi ezecekken Astro ayagini tutarak engeller.

Metrosty’den Astro’nun yerini tespit ederler. Baskanin emriyle askerler gelir ve
Astro’yu yakalamaya calisirlar. Astro, onlara karsi koymayarak teslim olur. Metrosty
getirirler. Baskan Terma’da ¢ocugun igindeki mavi c¢ekirdegi ¢ikarmasini ister.
Terma mavi cekirde@i alarak Uzgin oldugunu soyler. “Uziilme daha iyi, Tomy
olamadigim i¢in ben Uzgunum baba.” der ve uyur. Bunu duyan Terma pisman olarak
mavi cekirdegi tekrar koyarak onu uyandirir. “Tomy olmayabilirsin ama yine de
benim oglumsun.” diyerek oradan uzaklastirir. Bunu goéren baskan cok kizarak
Terma’yl yakalattinr. Kirmizi ¢ekirdegi Piskipir'in igerisine koyulmasini emreder.
Doktorlara yapmamalarini, ne olacagini bilemeyecegini ve ¢ok tehlikeli olabilecegini
sOylese de baskan kirmizi 1g1g1 koyar ve c¢ocugu bulmasini emreder. Piskipir

baskani éldurerek her seyi yakip yikarak ¢cocugu aramaya baslar.
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Dumanlari géren Astro bana ihtiyaglar olabilecegini dusinerek geri doéner.
Piskipirla savasmaya baglar. Piskipir onu ezecekken arkadaslari onu kurtarir.
Piskipir arkadaglarini rehin alir. Astro, babasini gorirve ona Piskipirin kendisini
neden icine alip yok etmedigini sorar. O da kirmizi 1sikla mavi 11k bir arada olmaz,
birbirini yok edecegini sdyler. Bunu duyan Astro arkadaglarini kurtarmak icin
kendisini yok etmeyi gbze alarak Piskipirin icine girerek onu yok eder. Kendisinin
de 15191 yok oldugu icin durur. Arkadaslari Gzllerek Profésére onu uyandiramayiz
mi diye sorar. O da mavi Isik olmadan uyandiramayacagini sdyler. Konusmayi
duyan uyandirdigi buyulk robot bende ver diyerek mavi 1sik verip Astro’yu uyandirir.

Astro, babasi ve arkadaslariyla mutlu sekilde yasamaya devam eder.

76



ASGI FARE-RATATOUILLE
Yapim Y1h:2007/ABD
Yonetmeni: Brad Birt,Jan Pinkava
Senaryo: Brad Bird,Jim Capobianco, Emily Cook, Jan Pinkaya, Kathy Greenberg
Yapimci: Andrav Stanton, Jahn Lasseter, Galyn Susman, Brad Lewis

Muzik: Michael Giacchino

Film “Dudnyanin en iyi mutfagi Fransiz mutfagidir.” diyerek baslamaktadir. Filmin
kahramani bir faredir. Cok gelismis tat ve koku duyulari vardir. Bu durumuyla
kardesi 6viniyor, babasi ise 6nemsemiyordu. Babasi zehirli yiyecek, yiyecekken o
yiyecegin zehirli oldugunu anlayarak babasinin yemesine engel olmasi, babasinin
hosuna gitmisti. Yiyecek konusunda herkes gibi ¢opten yemek istemiyor yedigi
yiyecegin tadina énem veriyordu. insanlarin kesfetme, tadarak yeme o6zelliklerine
hayranlik duyuyordu. Her gece catisinda yasadigi eve girip kesifler yapiyor. Buldugu
yiyecekleri tadiyor, yiyecekleri birlestirerek yiyor, bu durum onu ¢ok mutlu ediyordu.
Televizyondan usta asg¢l Gusto’nun tariflerini dinliyordu. Bir gece yaptidi karigima
malzeme eklemek icin kardesi ile eve girdiklerinde televizyondan Unli asgi
Gusto’nun 6lduguni duydu ve ¢ok Uzuldi. O anda ev sahibi onlari fark etti ve
silahiyla ates etmeye basladi. Savrulan mermilerden tavanin ¢ékmesiyle bitin
fareler eve dustl. Hizlica evden uzaklagsmaya basladilar. O kagismada fare Ramy
ailesine yetisemeyerek ayri kaldi. Ramy evden kagarken Gusto’nun kitabini da
almigti. Bir anda kitaptaki Gusto’nun resminden “Yukari ¢ik!” diye ses geldi. O sese

kulak veren Remi bir mutfaga ¢ikmisti. O mutfak Gusto’nun mutfagiydi.

Lokantaya Linkoniti adinda bir gocuk gelerek elindeki mektubu vererek orada
calismak istemisti. Deneme igin onu ise almislardi. Cocuktan g¢orba yapmasini
istediler, cocuk corba yapmaya basladi ama bilmedidi icin ¢corbanin icine rastgele
seyler atiyordu. Remi, mutfakta insanlardan gizlenmeye c¢alistigi sirada gorbanin
yanindan gecerken dayanamayarak malzemeler koymaya basladi. Corbay! kendi
tarifine goére yapti. Cocuk Remi’yi goérdi ve onu kapana kistiginda usta geldi ve
orada ne yaptigini sordu.Corbadan bir kase alarak musteriye getirirken g¢orbanin

kétl oldugunu dusiunen Linkoniti garsona engel olmaya calistt ama ge¢ kaldi.
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Corbay! yiyen musteri bir yemek elestirmeniydi. Sefi ¢cagirarak ¢gorbanin mikemmel
oldugunu sdylemesi cocugun orada calismasina izin vermelerine sebep oldu. Fare
Remi oradan uzaklagmaya caligirken sef onu gordu ve bagirmasiyla Linkoniti fareyi
yakaladi. Oradan uzaklastirmak icin bisikletiyle bog alana getirdi. Onu atacakken ,
atmaktan vazgecerek konusmaya bagsladilar. Anlasarak beraber yemek yapmaya
karar verdiler. Sabah lokantaya geri geldiler. Sef ondan ayni gorbayi yapmasini
istedi. Corbay! yaparken ¢ocuk malzeme koyarken fare engel oluyordu ve ona ne
koymasi gerektigini anlatamiyordu. O sirada sef gelince fareyi sapkasinin altina
koyarak gizledi. Sagini ¢cekerek komut vermeye basladi fakat zorlaniyorlardi. Birgok
deneme sonucunda anlasmaya basladilar. Diger sabah corbayi yaptilar ve sef ¢ok

begendi. Ona daha fazlasini yapmalisin, dedi.

Cocugun getirdigi mektuba goére Gusto’nun ogluydu. Bu durum lokantayi
sahiplenmek isteyen sefin hosuna gitmemisti. Sef ondan farkli bir seyler yemek
isteyen mdisterinin siparisini hazirlamasini istedi. Farenin yardimiyla Gusto’nun
tarifini degistirerek harika bir yemek hazirladilar. Misterinin yemegi ¢ok begenmesi,
batin musterilerin o yemegi istemesine neden oldu. Cocugun asciligini herkes kabul
etti.

Remi kardesiyle karsilasti ve sarilarak hasret giderdi. Kardesi onu yeni yuvalarina
getirdi. Remi yasadiklarini anlatti. Babasi ona “ insandan dost olmaz, farenin dostu
faredir.” dedi. Remi buna inanmadigini ve biz karar verirsek degisim

baslatabilecegini sdyler.

Linkoniti ona devamli yardimci olan bayan asc¢iya ondan hoslandigini sdyleyerek,

aslinda iyi as¢i olmadigini kiglk sirrinin oldugunu séyledi.

Remi, sefin odasinda Linkoniti'nin Gusto’'nun oglu oldugunu &grendi. Gustonun
vasiyetini okudu. Vasiyete gore ¢ gun sonra lokantanin sefe gegecegini 6grendi. O
sirada sef iceri girdi. Remi belgeleri alarak oradan kacti. Herkes lokantanin gocuga
kaldigini 6grendi. Sefi lokantadan uzaklastirdilar. Bu durumu hazmedemeyen sef

¢ocugu takibe bagladi. Asil as¢inin o degil farenin oldugunu anladi.

Sabah lokantada yemek hazirlanirken fare camdan onlari izliyordu. Sef fareyi
yakalayarak kafese kapattl. Baba fare Remi'yi kafesten kutlardi. Remi, lokantaya
gitmesi gerektigini onsuz yemek yapamayacaklarini sdyledi. Gergekten lokantada
hicbir sey yapamiyorlardi. Remi oraya geldi gérenler onu dldirmeye c¢alisti. Linkoniti
onlara engel olarak gergegi anlatti. Ascilar lokantayi terk ettiler. Remi diger farelerin

yardimiyla siparigleri blytk bir ustalikla hazirladi. Elestirmen yemegi ¢ok begdendi.
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Linkoniti elestirmenin yanina giderek yemegdi kendinin yapmadigini, musteriler
gittikten sonra yapanla tanistirabilecegini sdyledi. O da kabul etti. Herkes gidince
asil ascinin fare Remi oldugunu soyleyerek, onunla tanigtirdilar. Elestirmen tesekkir

ederek oradan ayrildi. Yorumunda herkesin asg¢i olabilecegini sdyledi.
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BAYKUS KRALLIGI
Yayin Tarihi: 24 Eylal 2010 (ABD)
Yénetmen: Zack Snyder
Film Muzigi: To the Sky
Film Muziginin Bestecisi: David Hirschfelder
Oyuncu Direktorleri: Danny Long, Kristy Carlson, Nikki Barrett

Gen¢ baykus Sron, devamli soévalye hikayelerini ¢ok seviyor kardeglerine
anlatiyordu. Babalari kardeslere ilk ugma dersi vermeye baslamisti. Anne baykus
Sron’in hayalperest olmasindan endise duyuyordu. Baykuslara Pi adinda bir yilan
dadilik yapiyordu. Sron ve Klan kardesler yasadiklari agacta u¢gma c¢alismalari
yaparken didigirler ve adacgtan duserler. Burada olmamaliyiz diyerek korkuyla geri
¢lkmaya calisirlar. Kurttun saldirisina ugrarlar, tam sikistiklarinda baska baykuslar
onlari kurtararak uzaklara getirirler. Kayalik bir alana birakarak onlara “Aileleriniz sizi
terk etti. Glaks’in lutflyle kurtariip Sencelins’e getirildiniz, zamanla bu iyilige lGtuf
duymalisiniz, kiminiz toplayici kiminiz asker olacaksiniz.” der. Beyaz bir baykus
gelerek adim Neyra Secelinzin generali ylice Tayton’un esiyim der. Sorn karsi ¢ikar

onu clce baykusla toplayici yaparlar. Kardesi Klan asker olur.

Baykuslari uyuyacaklari yere getirerek Ay’a bakarak uyumalarini isterler. Baykus
Sorn’e “Uyumamalilyiz, uyursak ay c¢arpmasli olur ve bir daha higbir seyi
hatirlayamayiz.” der. Sorn “Korkma, ugmayi 6grendigimizde bir firsatini bulup
buradan kagip kurtulacagiz.” der. Sabah tas toplamaya baglarlar. Sorn’a metal
tasittirirlar. Sorn cuceye “Bunlar tehlikeli seyler yapiyor, Klan’i da bulup buradan
kagmaliyiz.” der. Oradaki bir baykus Sorn ve cliceyi 6nine katarak “Benimle gelin.”
der. “Sen kimsin?” dediklerinde “Beni, ailemi yok ederek buraya zorla getirdiler.
Buradakilerden nefret ediyorum, sizin gibi cesaretli birilerini goérdigim igin
kagmaniza yardim edecegim, size ugmayi Ogretecegim.” der. Oradan nasil
kagilacagini anlatirken, Klan’in yaptidi basarilardan sonra ylkseligini kardesine
gbstermek icin gelen komutan duyar. Onun yakalama emrini verir. Onlara karsi
koyar Sorn’a “Gidin artik, kagin kurtulun.” der. Sorn, Klan’a “Sen de bizimle gel.” der
ve kagmaya baglarlar. Klan onlarla gitmez. Davulun muhafizlarini bulmaliyiz diye
yola c¢ikarlar. Yolda bir baykus gérirler dinlenmek igin yardim isterler. O da evine
getirir. Baykusun babasi agzinda yilanla yuvaya gelir. O yilan Sorn dadisi Pi onu
gorunce neredeydin sizi aramaya ciktim diye sorar. Sorn, “Klan muhafizlarin elinde
Davul’un muhafizlarina haber vermeliyim.” der. Hep beraber yola ¢ikarlar. Yolda

zorluklarla karsilagsalar da Gahrun’a varirlar. Sorn dinledigi hikayelerin dogru
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https://www.google.com.tr/search?sa=X&espv=2&biw=1366&bih=667&q=bayku%C5%9F+krall%C4%B1%C4%9F%C4%B1+efsanesi+danny+long&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxUHnxCXfq6-gWlaclK2uRKYbZmdXZhioiWXnWyln5aZkwsmrJITi0sy89IVUjKLUpNL8os84nyd5E23hjE9-fHM7WvSni7eb4IA6W6_ulcAAAA&ei=hTULVfu8NornaK_1gsAE&ved=0CJQBEJsTKAEwGA
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https://www.google.com.tr/search?sa=X&espv=2&biw=1366&bih=667&q=nikki+barrett&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxUHnxCXfq6-gWlaclK2uRKYbWmRZWZhrCWXnWyln5aZkwsmrJITi0sy89IVUjKLUpNL8otam2YpPUqPeWqWXcD8Tm62AXvU9WkAyETLKVcAAAA&ei=hTULVfu8NornaK_1gsAE&ved=0CJYBEJsTKAMwGA

oldugunu 6grenir. Hikayeyi yazan kahramanla tanisir. Ondan savasgi egitimleri alir.
Onlara ari irkin yaptiklarini anlatirlar, gercek olduguna, ikna ederler. Kral incelemek
Uzere oraya birlik génderir. Birlik oraya varir ve pusu kurularak etkisiz hale getirilir.
Birlikten bir baykusa krallik s6zu verilerek iki yavruyla Gahrun’a geri yollanir. Kral Ari
irkina savas ilan ederek birlikleri gonderir. Ari irki metallerden olusturdugu silahla
onlara pusu kurmus beklemektedir. Durumu fark eden Sorn arkadaglariyla savas
alanina gelirler. Davul’'un askerlerinin metal i1sikta etkisiz halde olduklarini gérurler.
Sorn, blylk bir cesaretle kapla ates alarak metallerin oldugu kaba doker ve is1gin
etkisini bitirir. Savascilar kalkarak savasmaya baslar. Sorn, Klanla karsilasir ve ona
kandirildigini séyler ama Klan ona saldirir ve savasirlar. Klan duserek olir. Sorn
Uzllerek bunun sorumlusu Glaksa saldirir ve onu oldurir. General yenilecegini
anlayinca ari irkinin oradan c¢ekilmesini ister. Davul’'un askerleri Sorn’'un yardimiyla
savasl kazanir. Esir baykuslari alarak yurtlarina dénerler. Ailesi Sorn’un yaptiklariyla

gurur duyar. Babasina hikayelerin dogru oldugunu buyudk bir mutlulukla soyler.
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BENIM ANNEM BIR DINAZOR
Yapim Y1h:2012/ABD
Yonetmeni:Adam Beechen, James Greco,

Senaristi: Adam Beechen, James Greco

Filmin kahramani Ernie adinda dinozor hayrani bir ¢ocuktur. Cok iyi kaykay
kayabilmektedir. Ernie’in annesi 6rnek bir anne olarak, okul aile birliginde gorev
yapmaktadir. Ernie’in bir de kiz kardesi vardir. Ernie, arkadasiyla dinozor mizesine
gezmeye gider. Merakindan agilmayan dinozoru gormek icin agilmayan bolimlere
gizlice girer. O sirada, orada olan kiz kardesi onu takip eder. Fotografini ¢gekerken
Ernie onu fark eder. Alarmin 6tmesine sebep olur. Yakalanmamak icin oradan
kagarken mizeyi dagitirlar. Olayr duyan Ernie’in annesi onlara ¢ok kizar.
Annesinden azar isiten Ernie, evden c¢ikarak arkadasi Max’in evine gider. Max’in
babasi icatlar yapan bir doktordu. O siralar bir zaman makinesi tzerine ¢aligiyordu.
Max, Ernie’i zaman makinesini incelemek icin evin laboratuarina getirerek zaman
makinesini incelerler. O sirada Ernie’i takip eden kiz kardesi eve gelerek
“Laboratuardaki Ernie’i yakaladim.” diyerek fotograf cekerken itismeye basglarlar.
itisme sirasinda makinenin kablolarina kola doékiiliir. Makine kapanarak calisir ve

cocuklari dinozorlar ¢agina getirir.

Yumurta seklindeki zaman makinesi dinozorun yumurtasiyla yer degistirmigti.
Dinozorun yuvasinda agilan makineden c¢ikan ¢ocuklari géren Dinozor Ana onlari
yavrulari zanneder. Dinozoru géren cocuklar ¢ok sasirdilar. Ernie bu duruma ¢ok
sevindi. Hemen dinozoru incelemeye bagladi. Dinozor Ana onlari yaliyordu. Etraftaki
dinozorlar yavrulari gdrerek Dino Ana’yi tebrik etmeye geldiler. O sirada zaman
makinesinin anahtari yere dugsmustl. Cocuklar durumu fark edince geri ddnmek igin
zaman makinesine geri binerek makineyi calistirmaya calistiklarinda anahtarin
olmadigini gorduler. Anahtari aramaya karara verirler. Anahtari Ernie bulur biraz
daha incelemek amaciyla gocuklardan gizler. Ernie etrafi gezmek icin yuvadan

cikmak istese de Dino Ana tehlikelere kargi ona izin vermemektedir.

Ernie’nin annesi ¢ocuklari evde bulamayinca, onlari bulmak i¢in Doktor Diago’nun
evine gelir. Cocuklarin nerede oldugunu sorar. Doktor, asagida zaman makinesini
incelediklerini soyler. Birlikte asagiya inerler ve dinozor yumurtasiyla kargilagirlar.

Makinenin galigip ¢ocuklarin milyon yil geri gittiklerini anlarlar. Anne kizarak yeni bir
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makine yapmasini ister. Doktor zaman alacagini sdylese de kedisinin yardimiyla
erkenden bitireceklerini sdyler. Makineyi yapmaya baglarlar. Yogun bir ¢alismayla
makineyi tamamlarlar fakat calistiramazlar. Cocuklarin nasil ¢alistirdigini merak

ederler. Dinozor yumurtasi kirillarak yavru dinozor yumurtadan gikar.

Dinozorlar bdlgesini Sankolardan Dino Ana korumaktadir. Yavrularinin dogdugunu
duyan Sankolar yavrulari kagirmalari igin adamlarini gérevilendirir. Cocuklar gevreyi
gezmeye cikarlar. Cok buyuk tehlikelerle karsilagirlar. Dino ananin Uvey yavrusu
sayesinde kurtulurlar. Bu sUrede Ernie anahtari cebinden dusdrtr. Duruma c¢ok
Gzdulir ve kardeslerine caktirmadan aramaya bagslar. Anahtari bulan Sanko’nun
adamlari onu yem sanarak yutar. Kurtulan gocuklar yuvalarina gelirler ve uyurlar.
Cocuklarin merakli oldugunu géren Dino Ana sabah olunca tehlikelere karsi
uyarmak igin gezintiye c¢ikarir. Merakh Ernie lavlarin oldugu Sakolarin yasadigi
bolgeye gecmek ister fakat Dino Ana buna izin vermez. Yuvayi bos bulan diismanlar
zaman makinesini alarak Sako’larin bdlgesine getirirler. O sirada anahtari
hickirirken disari atar. Dino Ana ve yavrulari yuvaya donduklerinde zaman
makinesinin orada olmadigini gorduler. Nasil kurtulacaklarini distnirken Ernie’nin
aklina annesinin dedigi her zaman isaret birak lafi geldi. Yiksek tepeye dokilen
kola sisesi cizme fikriydi. Gergeklestirirken kiz kardesini dismanlar kagirdilar. Bunu
goren Ernie kardesini kurtarmak icin peslerinden kosar. Durumu goren Dino Ana
cocuklari kurtarmak icin peslerinden Sakolarin bdlgesine gider. Dusmanlari ona
tuzak kurmuslardi. Onu sikistirdilar. Dino Ana onlarla savasmaya baslar Ernie’nin
dinozor sesi c¢ikararak Sankolarin dikkatini dagitir ve Dino Ana onlari yenerek

¢ocuklari kurtarir.

Doktor ve annesi tarihi kalintilarda bir dokilen kola isaretini goérirler. Cocuklarin
yaptigini duaslinerek denerler. Zaman makinesi calistirarak c¢ocuklarin yanina
giderler. Annelerini géren gocuklar sevingle sarilirlar. Dino Ana’ya gergek yavrusunu

verirler. Kendileri de arabaya binerek simdiki zamana donerler.
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BUZ DEVRI 1
Yapim Yih ve Ulkesi:2012/ABD
Yonetmeni: Steve Martino, Mike Thurmeier

Filmin Senaristi: Michael Berg, Jason Fuchs

Cok geveze bir miskin gergedanlarla dalga geciyor. Gergedanlarin yemegini yerken
gergedanlar ona saldiriyor oradan gegen bir mamuta siginiyor. Mamut onu
kurtariyor. Miskin mamutun pesini birakmiyor ve arkadas oluyorlar. O boélgede
insanlarda yasamaktadir. Kaplanlarin sefi Diego adindaki aslana insanlarin
gocugunu getirmesini emreder. Aslanlar grup seklinde insanlarin obasina saldirirlar.
Diego ¢ocugu tam alacakken annesi fark eder ve ¢cocugu alarak kagmaya baglar.
Diego anneyle bebegi irmagin kenarina sikigtirir. Anne bebegdiyle suya atlar.
Mamutla miskin ilerlerken irmakta anneyle bebegini gorurler.Anne bebegi file
uzatarak kendini suya birakir. Bebegi aldiklarinda Diego bebegi kapar. Mamut Frenk
bebegdi ondan geri alir. Frenk, aslani gérince bebegi ailesine getirmeye karar verir
ve yola cikarlar. Bebeg@in obasina vardiklarinda ailenin oradan ayrildigini gorurler.
Diego o6nlerine cikarak bebegdi ona verirlerse onu ailesine getirecegini sdyler. O
kadar istiyorsan bize yol gosterebilirsin derler. Ug hayvan bebekle ilgilenmeye
baslarlar. Aglayan bebegi susturmak igin her turli sebeklik yaparlar. Bulduklari
karpuzu bebege yedirdiler. Gece uyuduklarinda Diego bebegi alacakken aslan
arkadaslarini gorir. Ona nerede kaldigini sorarlar o da bebeg@i getirecekken
mamutun ona engel oldugunu, ancak onu grupla yenebileceklerini sdyler. Sabah
olunca yola devam eder. Yolda bebek oynamak istiyor onlar da bebekle
ilgileniyorlardi. Aralarinda dostluk olusmaya baglamigti. Tam insanlara yetismiglerdi
ki Diego onlarin dikkatini dagitarak kestirme yol bildigini sdyleyerek oradan
gitmelerini saglar. Yolda karsilastiklar tehlikelerden ¢ocugu kurtarma calismalari
takim bilincini olugturmaktaydi. Bebek yurumeye bagladi bu gruba duygusal anlar
yasatti. Grup aslanlarin tuzak kurdugu alana geldiklerinde Diego onlara gercegi
soyledi. Frenk ve Miskin ona ¢ok kizdi. Diego ona glvenmelerini isteyerek onlari
kendinin kurtaracagini soyledi. Aslanlar Diego’ya saldirmaya basladilar. Frenk
dostuma saldiramazsiniz diyerek aslanlarla savasmaya basladilar ve onlari oradan
uzaklastirmay! basardilar. Insanlara vyetistiler, onlari goéren insanlar onlara
saldiracakken bebegi gordiiler. Bebedi babasina teslim ettiler. U¢ arkadas bu

durumdan ¢cok mutlu oldular.
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CANAVAR EV

ik Gosterim Tarihi: 15 Haziran 2006

Yonetmen: Gil Kenan

Film Muziginin Bestecisi: Douglas Pipes

Oyuncu Direktorleri: Victoria Burrows, Scot Boland

Senaryo: Dan Harmon, Pamela Pettler, Rob Schrab

Mahallede bisikletle gezen bir kiz ¢cocugunun evin éninde ¢camura takilir. Evden
¢ikan adam “Defol evimden, kanli canli yenilmek istemiyorsan defol buradan.” der.
Cocuk kacar. Adam bisikleti parcalar. Bu olayl evden teleskopla gdéren Dikey,
annesine o evde tuhaflik oldugunu, adamin yine bisikleti parcaladigini sdyler. Ailesi
onu ciddiye almaz ve alay ederler. Anne ve babasi arabayla oradan ayrilirlar.
Dikey’in arkadasi Cildir yeni aldi§i topla oraya gelir ve top oynamaya baslarlar. Top
adamin bahgesine kacar. Cildir topu yeni aldim diye aglamaya baslayinca Dikey
bahceye girerek topu alacakken adam evden cikar. Dikey yakalayarak havaya
kaldirir ve “Ne istiyorsunuz benden? Defolun!” diye bagirirken fenalik gegirerek olur.
Oraya gelen ambulans adami getirir. Dikey adamin dusurdigi anahtar alir.

Bakicisi gelen Dikey eve geger. Bakicl onu odasina gonderir. Yatar ve uykusunda
kabus gorir ve telefonun sesiyle uyanir. Telefondan tuhaf sesler gelir ve kapanir.
Kim baba saka yapiyor diye arayani geri arar ve adamin evindeki telefonun galdigini
duyar. Durumu bakicisi ve onun erkek arkadasina sOyler ve onunla alay ederler.
Dikey Cildir' arar ve her zaman bulustuklari yerde bulusalim der. Bakiciyla tartisan
adam digari cikar ve karsi evin bahgesine girer, kapi acilir ve ¢ocukken Nebir
Krakir'in ondan aldigi ugurtmayi goérar. Almak igin eve girdiginde yok olur. Dikey,
Cildira Nebir Krakir'in ruhu pesimde der. O da bugunki olaydan etkilendigini soyler.
Sihirli eve dogru yurarler. Cildir hayalet olmadigini gidip evin zilini ¢calip gelecegini
sdyleyerek eve ydnlenir. Zili galmasiyla evin halisi onu igeri gekmeye ¢alisir oradan
kacip kurtulurlar. Eve gelerek canavar evi izlemeye baglarlar. Bakici erkek
arkadasini gorip gérmedigini sorar. Canavar evin bahgesinde sise gorduklerini onu
canl yemis olabilecegini sdylerler. Sagmalamayin diyerek arkadasini aramaya c¢ikar.
Canavar eve girmek isteyen satici kizi uyararak hayatini kurtardilar. Birlikte evdeki
gizemi ¢ozmeye calistilar. Kizin fikriyle polisi c¢agirdilar. Polisler oraya geldi
c¢ocuklarin anlattiklarina inanmayip onlara kizarak oradan ayrildilar. Polislerden

yardim alamayinca uzman Kelleden yardim istediler. K6t ruhlu ev oldugunu ve
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yardim istediklerini sdylediler. Daha 6nce dyle bir sey gordiginid onu dldirmek igin

onun kalbinin yok edilmesi gerektigini sdyleyerek oradan uzaklasti.

Cocuklar devamli evden duman ciktigini ve séminenin evin kalbi oldugunu, onu
sondurmeleri gerektigine karar verirler. $S6mineyi séndirmek igin eve girmeleri
gerektigi icin planlar ve hazirlik yaparlar. Eve girecekken polisler gelir ve ¢ocuklari
yakalar. Evden ses duyan polisler eve giderler ve ev polisleri yok eder. Agag iginde
g¢ocuklar olan polis arabasini evin icine atar. Ev arabadan cocuklari fark etmez.
Cocuklar evin kalbini séndirmek igin aramaya baslarlar. Blylk tehlikeler atlatirlar
fakat evin batin bolimlerini 6grenirler. Evle mucadeleye girerler ev kusarak onlari

disariya firlatir.

Cocuklar disarida birbirlerine kizarken ambulans gelir ve Nebir Krakir iner. Dikey
yasasin 6lmemis diye sevinir. Burada ne iginiz var diye onlara kizar. Nebir Krakir
evle konugsmaya baslar hayatim ben geldim der. Dikey, “Ev, bayan diyerek Nebir
Krakira onu sen oldurmedin degil mi?” diye sorar. “Hayir ben ona asiktim. Evi
yaparken ¢ocuklar ona tas attilar oda temele dustl ve Uzerine beton dékulerek 6ldi.
Onun ruhu eve gegti. Ben c¢ocuklara zarar vermesin diye onlari evden
uzaklastirnyordum.” der. Dikey, “Hayir giremezsin, simdiye kadar sen bizi korudun
simdi ben sizi koruyacagim.” der. Nebir Krakir “Benim ondan bagka kimsen yok.”
der. Dikey elini uzatarak adamin elini tutar. Ev c¢ildirir ve yerinden c¢ikarak onlarin
pesinden kosmaya baslar. Nebir Krakir eve doénerek “Sakin ol canim.” diyerek evi
sakinlestirir. Cebinden dinamit gikarir ates yakip atacakken ev onu yakalar. Cocuklar
eve dozerle saldirarak. Adami kurtarir. Nebir Krakir, dinamiti Dikey’e verir ve bacaya
atmasini ister. Dikey dinamiti atar ve ev yok olur. Dumanlar igindeki ruh Nebir
Krakir'la vedalasarak ugar. Nebir Krakir “Kirk yildir kapana kisiimis gibiydim artik
O0zglrum.” diyerek sevinir. Cocuklardan aldigi oyuncaklari geri dagitir. Dikey ve

Caldir seker zamani diyerek kosarlar.
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CESUR
Yayin Tarihi:18 Haziran 2008 (Hollywood)
Ydénetmenler: Mark Andrews, Brenda Chapman
Film Muziginin Bestecisi: Patrick Doyle

Film Muzikleri:Into The,Open Air,Leam Me Right ,Touch The Sky

Film kaderden bahsederek baslamaktadir. Filmin karakterleri kral, kralice ve
prensestir. Prenses ¢ilgin, icinden geldigi gibi yasamak istemektedir. Annesi ondan
prenses gibi davranmasini ister. Annesinin bu istekleri onu sikmaktadir. Oysa
prenses, ata binmeyi seven deli dolu bir ¢cocuktur. Aksam yemekte babasiyla
karsilikll doga maceralarini anlatmalari annesini rahatsiz etmekteydi. Annesi,
Lortlarin prensesle evienmek igin ogullarini yolladigini sdylemesiyle prenses yemegi

terk eder.

Lortlar ve ogullari saraya gelerek krala kendilerini tanitip kiziyla evienmek isterler.
Aralarinda kavga cikar. Kral oradakileri sakinlestirerek yarigi kim kazanirsa kizimi o
alir, der. Prenses yarislarin okgulukla baglamasini istemesiyle yarisma okgulukla
baslamistir. Prenses dayanamayip yayi kaptidi gibi oku firlatarak tam ortadan vurdu.
Bunu gdren kralice, prensese “Saraya getirerek onlari kiiglik disuriyorsun bu sana
yakismadi.” deyip kizarak okunu atese atar. Cok kizan prenses atina atlayarak daga
kadar c¢ikti. Orada gordugu esrarengiz isiklarin pesini takip ederek bir kulibeye
vardi. igeri girdi. igerideki buyiicli ne istedigini sorunca kolyesini vererek annesini
degistirecek bir buyld yapmasini istedi. Buyucinun hazirladigi iksiri alan prenses
saraya gelerek annesine iksiri igirir. iksiri icen kralige odada fenalasarak degisim
gegirerek bedeni aylya donusur. Bunu goren prenses Uzulerek yaptigindan pisman
olur. Babasi ve saraydakilerin en buyuk dusmani ayilardi. Annesini gorseler aninda
oldurdrlerdi. Onlara gérinmeden saraydan cikip blylyld bozdurmaliydi. Bekgini
annesini gormesiyle herkes onu 6ldirmeye calissa da kardeslerinin yardimiyla
annesini saraydan ¢ikariyor. Blylclnin yanina giderek blytyl bozmasini istese de
blylcl anlara yardim etmiyor. Dagda annesiyle bas basa kalan prenses annesinin
hayatta kalmasi ve ayi bedeninde yasamasi igin ona yardim ediyordu. Birden bir 11k
belirdi. Anne irkilerek 1131 takip etti ve blyllu bir ayiyla karsilagtl. Dévismeye

basladilar. Kiz, ayiya ok atip annesine yardim ederek annesinin sirtina binip oradan
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uzaklastilar. Annesini dizelmesi icin evdeki bagin dizeltimesi gerekiyordu.
Annesinin kurtulmasi igin eve gitmesi gerekiyordu. Eve geldiklerinde herkesin
savastigini géren prenses onlara yarisi kazanan degil kalbini kazananla
evlenecegini soyler. O sirada anne onu gizli yerden gururla setretmekteydi. Kral
aylyl ve yerde esinin elbisesini goriince ayinin esini oldirdiglinl sanarak ona
saldirir. Onu yakalayarak iple baglarlar. Kral kilicini gcekerek ayiyi éldirecegdi zaman,
prenses okunu krala gevirerek hayir yapamazsin o benim annem diyerek engel olur.
O sirada buydli ayr Morda gelir ve herkes onunla savasmaya baslar. Onu
oldurdiklerinde blyl bozularak insan ¢ikar. Prenses de bagi baglayarak annesinin
de blyusu bozularak eski haline donusur. Prenses sen degistin der annesi hayir
ikimiz degistik diyerek cevap verir. Birbirlerini anlayarak mutlu sekilde yasamaya
devam ederler.
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CILGIN DOSTLAR

Yayin tarihi: 29 Eylil 2006 (ABD)

Yénetmenler: Anthony Stacchi, Roger Allers, Jill Culton
Film muziginin bestecisi: Ramin Djawadi

Film mazigi: Wild Wild Life

Oyuncu direktorleri: Ruth Lambert, Mary Hidalgo

Bax adinda bir ay1 geziye gitmeye karar verir. Diger hayvanlari da ¢agirir fakat hepsi
bir bahane gdstererek gitmek istemez. En iyi arkadasi geyik Elyit'in bana hayir
demez diyerek yanina gelir o da bir bahane bulur. Box geziye oyuncak ayisiyla
birlikte tek basina ¢ikar. Cani sikilir ve pisman olur. Sikintidan bir markete girer ve
oradaki butin cikolatalari yer. Arkadaslarinin onunla gelmemesine c¢ok Gzuldr.
Kimsenin beni Gzmeyecedi bir yer bulmaliyiz diyerek orada gérdigu sirke gelir.
Sirkte boz ayi Dog’la tanisir. Arkadaslarinin onu 0zduUgini ve yeni bir yerde
yasamak istedigini sdyler. Dod’'da sirkten sikilmistir yer degistirmeye karar verirler.
Yerlerini degistirirler. Box sirkteki bayan ayidan hoslanir. Sirkin kurallarini bilmedigi
icin ¢cok zorlanir. Sesinin farkli olmasi dans edememesi bayan ayiyi ¢ik kizdirmistir.
Box bayan ayiya ben Dog degilim ben Box’'um der bayan ayi ona inanmaz. Box Dog
olmadigini bayan ayilya inandirir ve birbirine asik olurlar. Sirk zamani

yanasmaktadir. Box sirkten sonra Rusya’ya gideceklerini duyunca sasirir.

Dog Box'un yasadigi bdlgeye gider. Herkes Box déndu diye sevingle karsilar. Box
‘un dostu geyik ondan 6zir diler. Dog Box gibi davranmamasi ses tonun farkli
olmasi hayvanlari stiphelendirir. Dog hayvanlara kendine hizmet ettirmeye calismasi
hayvanlari rahatsiz eder. Dog’'un Box olmadidini anlarlar. Box’a ne yaptigini sorarlar
onun sirkte oldugunu yer degistirdigini sdyler. Geyik dostuma bir 6zir borcum var
diyerek diger hayvanlarla sirke Box’u kurtarmak igin gelirler. Dog orman hayatindan

sikilir sirk’e dénmeye karar verir.

Box’'un kdpek dostlari televizyon izlerken sirk reklamlarinda Box'u gorurler. Box zor
durumda diye onu kurtarmak igin harekete gecgerler. Blylk ugraslar sonucu sirkin
yerini dgrenip oraya dogru yola cikarlar. Sirke geldiklerinde Box'un ormandaki
dostlariyla karsilasirlar. Ne isiniz var diye sorduklarinda Box'u kurtarmaya

geldiklerini sodyler. Birlikte kurtarma plani yaparlar.

Sirk baglar hayvanlar sirke gelir Box'u aramaya baslarlar ama sirkte her seyi

birbirine katarlar. Box bayan ayiyla dans yapar ve koreografi deki tutma sahnesini
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https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=anthony+stacchi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyEHnxCnfq6-gYVZSZWhEheIaVRkamBsqCWWnWyln5aZkwsmrFIyi1KTS_KLIj-o3RYRfe8a_3HzH56_GUFy_6Z6AQA3bQBOTgAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CI4BEJsTKAEwFA
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=roger+allers&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgwEHnxCnfq6-gYVZSZWhEpiZVFJQVKQllp1spZ-WmZMLJqxSMotSk0vyi_yOOnb95E3fG2qftnpW58Ky6hif4wC9kWrjTQAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CI8BEJsTKAIwFA
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=jill+culton&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyEHnxCnfq6-gYVZSZWhEheIaVRkUpGWpiWWnWyln5aZkwsmrFIyi1KTS_KLav5rnXllPCdTZ7P91vnB25MUss7dAgAh1m7hTgAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJABEJsTKAMwFA
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=cilgin+dostlar+2006+film+m%C3%BCzi%C4%9Finin+bestecisi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxIHnxCnfq6-gYVZSZWhlnB2spV-WmZOLpiwyi0tzkxW_2FV6SnaZb_5zYncxOZ8s59s624CALPnqH8_AAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJMBEOgTKAAwFQ
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=ramin+djawadi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgy4HnxCnfq6-gYVZSZWhEpiZlpRVUK4lnJ1spZ-WmZMLJqxyS4szk08yLxGs-bq6Z7En57uXnTxy7csWcgAA1vTVSUoAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJQBEJsTKAEwFQ
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=cilgin+dostlar+2006+film+m%C3%BCzi%C4%9Fi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxYHnxCnfq6-gYVZSZWhlnR2spV-WmZOLpiwSktNLCktSk1RKM7PS98TYtHfsabaOKihfsLjFaZnI-adPAgAhygkmUcAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJcBEOgTKAAwFg
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=wild+wild+life+david+byrne&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgykHnxCnfq6-gYVZSZWhEpiZUlVSaawlnZ1spZ-WmZMLJqzSUhNLSotSUxSK8_PSlwgGzPh5QflisU_yf0O_qxx71XPnAwA6ngtSUgAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJgBEJsTKAEwFg
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=cilgin+dostlar+2006+oyuncu+direkt%C3%B6rleri&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgy4HnxCnfq6-gYVZSZWhllx2spV-WmZOLpiwSk4sLsnMS1dIySxKTS7JL5qxz0hTartKlfXOt1Uvds6covmdRRUAJm8NeUoAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJsBEOgTKAAwFw
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=%C3%A7%C4%B1lg%C4%B1n+dostlar+ruth+lambert&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyUHnxCnfq6-gYVZSZWhEheIaWmRnm6YpSWXnWyln5aZkwsmrJITi0sy89IVUjKLUpNL8osO8MaeVs6W-dtbNqO7fY2dC_uk6j4AzaYkB1YAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJwBEJsTKAEwFw
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=%C3%A7%C4%B1lg%C4%B1n+dostlar+mary+hidalgo&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyUHnxCnfq6-gYVZSZWhEheIaVlWbpqWpiWXnWyln5aZkwsmrJITi0sy89IVUjKLUpNL8otmnnnGWlpzQf1S7B67J8vKOI9ezz8BAGzWJWVWAAAA&sa=X&ei=ATcLVeefFJXlas_0gNgE&ved=0CJ0BEJsTKAIwFw

basariyla tamamlar. Bayan ayiyi etkiler. Hayvanlar Box’u bulurlar onu kagirmak icin
geldiklerini soylerler. Hadi kacalim buradan derler oda Ursay’la konusayim ondan
sonra der. Ona buraya farkli seyler aramaya geldim seni buldum benimle gel der.
Oda burasi Rus sirki ayisiz olmaz gelemem onlari birakamam der. O sirada Dog
gelir sizi cok 6zledim der ve sahneye girer. Box Ursa’ya artik bir ayi oldu der. Ursa

Box’un elini tutarak sirkten c¢ikarlar. Ormana gidip buatan hayvanlarla mutlu yasarlar.
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CILGIN HIRSIZ 2

Yayin tarihi: 20 Haziran 2013 (Avustralya)

Yonetmenler: Pierre Coffin, Chris Renaud

Onceki film: Cilgin Hirsiz

Film muziginin bestecisi: Heitor Pereira, Pharrell Williams

Oyuncular: Steve Carell, Kristen Wiig, Russell Brand, Diger

Filmin kahramani eski hirsiz Gru ¢ocugunun yas gununu kutlamaktadir. Onlari
eglendirmek icin her seyi yapmaktadir. KKB den ajan Vilibays yanina gelerek seni
getirmeliyim der ona kargilik verse de onu etkisiz hale getirerek arabaya koyar ve
deniz altindaki Uste getirir. Gru siz kinsiniz diye sorara onlarda biz kétu karsiti bir
kurumuz derler. Ben kurumun muduiri Saymiz Bercat diye cevap verir. Ajan
Vilibays’tan gorevini anlatmasini ister. Px kirk bir deneyi Uzerinde ¢alisan laboratuar
gittigini orada bir tavsanin canavara donUstiren serumlarin yapildigini kétt ellerde
dinyay! yok edebilecegini soylerler. Kagirani Paradays AVM de bulduklarini ve eski
kot olarak seni oraya yerlestiririm onu yalamaya yardim etmelerini isterler. Gru ben
artik babayim diyerek kabul etmez. Bunu yapmak istersen bizi ara diye kart verirler.
Gru atdlyesinde miyonlar la meyve jOlesi Uretmektedir. Lezzetli meyve jélesi
Uretemezler. Bu duruma Gzulen Doktor Nevarro iyi olmaktan sikildigini ve ayrilimak
istedigini sdyleyerek gorevinden ayrilir. Grul bdyle olunca dunyayi kurtarma teklifini
kabul eder ve cocuklarina da soyler. AVM ye gelerek sodylenen dikkana girer
Vilibays oradaydi. Neden orda oldugunu sorar, oda yeni ortaginim diye cevap verir.
Suglunun kim oldugunu aramaya baslarlar o sirada igeriye iri bir adam girer partiye
davet eder. O kisinin Elmago oldugunu séyleyerek ellerini kullanarak hirsizlik yapan,
en buyudk koéti oldugunu ama onu 6lmus olmasi gerektigini sdyler. ElImago’nun
O0lmus numarasi yaptigini bu kiginin Elmaco olduguna karar verir. Aksam eve gelir
kizlari uyutur. Gece AVM ye giderek Elmago’nun dukkanin da iksiri ararken Elmacgo

gelir ve oradan kacarlar.

Glnduz AVM de arastirma yaparken Gru kizlarini goérar onlara ne yaptiklarini sora,r
onlarda onu ziyarete geldiklerini sdylerler. isi oldugunu sdyleyerek onlara para verir
ve aligveris yapmalarini ister. Gru peruk satan dikkan da iksir aramasi yaparken
cocuklari gelerek buyuk kizinin erkek arkadagsi oldugunu sdyler. Bunu duyan Gru
nerede diyerek hemen onlari yakalamaya gider. Onlari EImago’nun lokantasinda

otururken gorir gocugun Elmacgo’nun oglu oldugunu égrenir.
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https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=chris+renaud&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxEHnxCXfq6-QXp5nrFhvBKYbVSUlZFdqSWWnWyln5aZkwsmrFIyi1KTS_KL1jR0Gb--amMg02VimD-vPufEomW3AXwaeKtPAAAA&sa=X&ei=QzcLVaHDCIPLaLWBgtAE&ved=0CI8BEJsTKAIwDw
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https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=%C3%A7%C4%B1lg%C4%B1n+h%C4%B1rs%C4%B1z+2+oyuncular&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxIHnxCXfq6-QXp5nrFhvJZQdrKVflpmTi6YsEpOLC4pTIrcb7jpWoXx5hcbr6p1ni9nndIIANMW9Mk_AAAA

Gru bekéar oldugundan cgocuklari ve komsulari ona kiz ayarlayip evlendirmek
istemektedirler. Ona bayanlarla yemek ayarlamaktadirlar. Komsusunun ayarladigi
bayanla yemege c¢ikan Gru ortadl onu orada goérerek zor durumdan kurtarmistir.
Mudur Saymiz Gru'ya iksiri kagiranin yakalandigini o kisinin perukgu oldugunu senin
hicbir yararin olmadigini soyler. Ajan Vilibays'in da Avustralya’ya tayini ciktigini
soyler. Grul Ajan Vilibays'la vedalagir. Cok Uzulerek eve doéner. Gru, Vilibays’i
telefonla aramak istese de arayamaz. Grul Elmago’nun lokantasina gelir. Onunla
konusur ve arkasindan onu takip eder. Labirentlerden gegerek onun yanina gider
orada buylk miknatisi ve Elmagoyu gorir ve sevinerek evet sen Elmagosun kimse
bana inanmadi der. Evet, numaradan 6lus yaptim simdi kétiltige gorkemli bir dénis
yapacagim. Doktor Navarroy’la ortak g¢alistigini goérir. Miyonlardan canavar yaptigini
ve onlardan bir ordu olusturdugunu sdyler. Onlari diinyaya salacagini diinyaya
hakim olacagini séyler. Gruya gel beraber yapalim diinyayi beraber yonetelim der.
Gru oradan uzaklasir. Vilibaysta ucakta Avustralya’'ya gitmekten vazgecgerek
Elmacgo’nun lokantasina gelir. EImago onun Gru'un ortagi oldugu icin rehin alir.
Doktor Gru’u arayarak ortaginin Elmago’nun elinde oldugunu soéyler. Gru onu

kurtarmak igin yola ¢ikar.

Canavar miyonlar Gurulun evine gelerek cocuklara saldirir. Cocuklar kendini korusa
da onlarn sikistirdig1 sirada Doktor elindeki igneyle minyona saplayarak eski haline
donuastirir. Gru Elmago’yu evine geldiginde canavar miyomlar saldirir ve evin
tepesinde sikistirdiklarinda doktor helikopterle gelerek onlara silahla eski haline
dondurdr. Evdeki joleleri panzehir haline getirmisti. Silahla canavarlari eski haline
dondurdiler. Gru Elmago’nun yanina gelir. Vilibays'in nerede oldugunu sorar.
Gostereyim der ve flizeye dinamitlerle beraber baglanmis halde goérir. Elmaco
kumandaya bastiginda numaradan 6ldigim yanardagda patlar dedigi sirada
miyomlar elinden kumandayi kaparak asagiya duasurir. EImago beraber dinyayi yok
edebilirdik Grul diyerek elindeki iksiri icerek canavara dénusir. Gru elindeki silahi
atesler ama iksir bitmistir. Savagsmaya baslarlar. Doktorun yardimiyla etkisiz hale
getirir. Vilibays’i kurtarmaya flzeye c¢iktiginda Elmago’nun tavugu kumandaya basar
ve flze ateglenir. Flizenin Gzerinde ipi keser ve Vilibays’' 6lebiliriz ama ben sana
cikma teklif etsem ne derdin der oda evet demesiyle asagi atlarlar ve denize

duserek kurtulurlar. Birbirlerine sarilarak bunu kutlarlar. Gizel bir dugunle evlenirler.
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CILGIN HIRSIZ

Yayin tarihi: 8 Temmuz 2010 (Kazakistan)

Yonetmenler: Pierre Coffin, Chris Renaud

Film muzikleri: Prettiest Girls, Despicable Me

Film muziginin bestecisi: Heitor Pereira, Pharrell Williams

Oyuncular: Steve Carell, Pierre Coffin, Miranda Cosgrove,

Film Misir Piramitlerinin ¢alinip yerine sisme piramitlerin konuldugu anlasilarak
baslamaktadir. Bu ylzden dinyadaki tim Ulkeler tarihi eserlerini korumaya

almiglardir.

Gru eve gelir ve doktor ona baglanarak sen benim icin en buylksin ama duydun
mu? Piramitleri calmislar, onun yaninda butin kétilerin amatér kaldigini séyltyorlar.
Gru hizmet karlarim toplansin diyerek laboratuarin da minyonlarla toplanti yapar.
Piramidi calmiglar duydunuz mu yuzyilin en iyi isi diyorlar. Bizde iyi igler yaptik ama
yeni bir planim var Doktor Nevaryo'’nun gayretleri sayesinde kugllten isini bulduk
bunu ele gecirdigimizde yuzyilin blyuk isi ayl ¢alacayiz der. Bunu yaparsam tim

zamanlarin en koétlsu olacagim der.

Gru eve gelir. Annesi arayarak piramidi sen mi ¢aldin diye sorar. Gru yakinda ¢ok
onemli bir is yapacagim der. Gru plani i¢in bankaya kredi istemeye gider kigulten
Isinin elinde olmadan kredi veremeyecegini sOylerler. O da gizli laboratuardan
kGgulten 1sini ¢alar. Uzaklasirken piramidi ¢alan gocuk ondan i1gini ¢alar. Ondan geri
almak i¢in her tarli yéntemi dener. Oraya yurtta kalan yetim kizlar gelir ve kurabiye
sattiklarini sdylerler. Adan tamam diyerek igeri alir. Bu nu géren Gur doktordan

kurabiye seklinde robot yapmasini ister.

Gru yetim yurduna giderek U¢ kizin evlat edinmek ister. Kizlari evlat edinir. Eve
getirir ve evin kurallarini onlara anlatir. Kizlar laboratuar gelir orada ne yaptiklarini
sorarlar Grul onlari minyonlara teslim eder. Gece ¢ocuklari yatirir. Sabah gocuklari
baleye getirmek zorunda kalir. Arabayla kizlara robot kurabiyeleri vererek kigulten
isinin oldugu eve satis yapmak icin génderir. Kizlar eve girer ve kurabiye robotlar
iIsini bularak Gru'nun kagirmasina yardimci olurlar. Arabaya biner cocuklarla
kagarken lunapark gorirler. Cocuklarin israrini kiramayarak orada eglenirler ve eve
doénerler. Banka mudurini arayarak kiagulten i1sini galdigini ve kredi vermelerini
sOyler ama kabul etmezler. Laboratuara inerek artik ayr calmaktan vazgectigini

soyler. Kiz kumbarasindaki parayi digerleri de ellerindeki paralari vererek Gru’ya
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destek olurlar. Gru evet kendi roketimizi yapacagiz bankaya ihtiyacimiz yok diyerek
roket yapmaya baglar. Gru cocuklarla evde oyunlar oynamakta ve onlara
baglanmaktadir. Roketi tamamlarlar firlatmaya kirk iki saat kalir. Doktor Grul kizlarin
gOsterisine rast geldiginden tarihi degdistirmesini ister. Doktorun sikayet etmesiyle

kizlar yurda geri gider. Gru ¢ok Uzuldr.

Grul robotla ayi ¢almaya gitmek icin astronot kiyafetini giyer. Rokete biner ve
firlatma islemi baslar. Yikselmeye baglar. Piramidi ¢calan geng de flizeye yapisarak
¢ilkmaya baslar. Onu asagi atar. Aya ¢ikar ve makineyi ¢alistirarak ayi kigultmeye
baslar, avucuna sigana kadar kugultir ve ay benim oldu diyerek sevinir. Saatine
bakarak kizlarin gdsterisine yetismek icin hizlanarak geri déner ama yetisemez.
Cocuklari hirsizin ¢ocuklart kagirdigini anlar yanina gider cocuklari ister. Ayi
verirsen cocuklari verecegini sdyler. Ayl verir ama o cocuklari vermez. Kizarak
kapilyr yumruklayarak girmeye calisir. Hirsiz kagis boluminden ucarak kagmaya
galisir. Atlayarak ona tutunur. Doktorun yardimiyla kizlari kurtarir. Ay tekrar
blylyerek yerine geri doner. Gru kizlari tekrar geri alarak kétiligu birakir ve mutlu

sekilde yasamaya basglarlar.
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CiZMELI KEDI

Yayin tarihi: 27 Ekim 2011 (Kazakistan)
Yénetmen: Chris Miller

Sure: 96 dakika

Film muziginin bestecisi: Henry Jackman

Senaryo: Jon Zack, Tom Wheeler

Bir kanun kagagi kedi kendini aciklama firsati aramaktadir. Kasabadaki bara girer.
Herkes kediyle alay eder. Birkac hareketten sonra ben bela aramiyorum karnimi
doyurmaya ¢alisiyorum, belki kolay avanta bulmama yararsiniz der. Birkag Oneri
sunarlar kabul etmez. Sihirli fasulyeleri galabilirsin derler. Oyle bir sey yok der.
Adamlar Gzerindeki dovmelerle kediyi ikna ederler. Fasulyeleri elinde bulunduran

Cek ve Cil'i bulmak icin yola ¢ikarlar.

Cek ve Cil otele gelirler. Birbirlerine fasulye isini hallettikten sonra galma ve vurma
isini azaltahm diye konusgurlar. Pencereden Cizmeli Kedi ve bagka bir siyak maskeli
kedi belirir. Cizmeli Kedi maskeli kediye sende kimsin fasulyeler benim der. Cel ve
Cil bunlar fark eder ve bunlari pencereden atarlar. Cizmeli kedi maskeli kediyi
yakalamak icin pesinden takip etmeye baglar. Yakaladigi yerde bir suru kedi vardir.
CGizmeli Kedi maskeliye al gardini fasulyeler benim hakkim der. Muzik galar dans
etmeye bagslarlar. Dévuse doner ve Cizmeli Kedi maskelinin kafasina gitarla vurur.
Kedi maskeyi ¢ikarir ve bayan oldugunu goérince Cizmeli Kedi yaptigina pisman
olur. Ortaya eski dostu Yumurta g¢ikar, Ona anlamaliydim bu senin adamin der.
Yumurta eskisi gibi ortak olalim fasulyeleri ¢alalim der. Olamaz senin ihanetini
unutamam der. Bayan kedi Yumurtaya ben onu ikna ederim der ve Cizmeli Kedi’nin

yanina gider. Neden ortakligi kabul etmedigi sorar.

Anlatmaya baslar: “Kurak bir yildi a¢ ve sutsuzdum ta ki yetim yuvasinda mola
verene kadar. Melenga kendi gocudu gibi biyitti beni. iyilik melegiydi. O gin
Hamdi ile tanistim ¢ocuklar onu ¢evirirken ¢ocuklardan kurtardim. Bana her zaman
hayallerinden bahsederdi. Bana ortaklik teklif etti kabul ettim. Sihirli fasulyeyi
aramaya bagladik. Asla bulamadik. Yillar gectikce hayale donustl. Rahat duramayip
belaya karistik. Yumurta yuvadan sikilmisti Sikkinhktan tasi firlatti ve tas boganin
kapisini agti. Boga komutanin annesini boynuzlayacakken onu kurtardim. Kahraman
oldum. Annem bana ¢izme ve sapka vererek bunlari onurun ve asaletin semboll

olarak giy benim ¢izmeli kedim diyerek verdi. Benim yolum aydinlandikga Hamdi’nin
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yolu karariyordu. Hamdi’yi hapisten ¢ikardim hep beni hirsizliga tesvik ediyordu.
Ben artik galmak istemiyordum. Hamdi bos durmayip bankayi soyup beni ¢cagirmisti.
Askerler bizi yakaladi. Komutan sen o ¢izmenin ylz karasisin dedi. Biz kagmaya
basladik onu yakaladilar ve ben kactim. O gun her seyimi kaybettim yumurta bana

ihanet etti”

Hamdi geldi ben gegmisi telafi edebilirim, en iyi dostumu kaybettim, tek istegim ikinci

sans vermen. Cizmeli Kedi affederek ortak ¢calismaya bagladilar.

Fasulyeyi almak icin Cek ve Cil'in arabasina girdiler. Sihirli fasulyeyi almaya
calistilar. Blylk mucadele sonucu aldilar. Fasulyeyi ekecekleri yere geldiler. Hamdi
fasulyeyi senin ekmeni istiyorum diyerek cizmeli kediye verdi. Ekince fasulye birden
blylyerek gokylziine ulasti. Onlarda ylUkseldi ve kaleyi goérdiler. Altin yumurtlayan

kazi koruyan devden gizlendiler. Kazi alarak canavardan kagmayi basardilar.

Gece olunca uyudular. Sabah kalktiklarinda Cizmeli kedi yalnizdi arkadaslari onu
birakip kagmisti. Cok Uzllerek sizi bulacagim der. Onlari bulur ve kazi getirene
kadar karsilastiklari herkes Hamdinin adamidir.Butlin bunlarin tek amaci Hamdinin
Cizmli Kediden intikam almak istemesidir. Hamdi Cizmeli Kediye beni kdpride
yalniz birakmayacaktin der. Askerleri ¢cagirarak Cizmeli Kediyi yakalatir. Annesi
gorir onlara kargi koyma kaderine razi ol der. Oziir dilerim anne seni utandirdim
diyerek teslim olur. Hapiste beraber yattigi adam onu gérince Yumurta istedigini
elde etmis der. Oda sen nereden taniyorsun onu der. O benin sihirli fasulyelerimi
¢aldi. Onun sayesinde hepimiz gidiciyiz, ona kazi alma dedim ama o intikam
derdindeydi. Neden alma dedin diye sorar Cizmeli kedi. Adam o kazin annesi
arabaya geldiginde g6zt kan blrimis olacak der. Bunu duyan cizmeli kedi
gardiyani ¢agirir ve kaplyl agmasini ister. Maskeli kedi Kiti onu kurtarir ve altindan

degerli bir seyin oldugunu 6grendim der. Oradan c¢ikarlar.

Cizmeli Kedi yumurtayla yuzlesir, bunu neden yaptin der. Yumurta anne kaz
geldiginde Sanrikardo yok olacak der. Neden yapiyorsun bunu der ve anne kaz
go6rindr. Yumurtaya bana yardim edersen seni affederim der. Denerim ve anne
kazin Kediye zarar vermesini engellemek igin kendini feda eder. Cizmeli kedi kazi

annesine verir ve herkesi kurtarir.

Annesi cizmeli kediyle gurur duyar ve guzel sozler sdyler. Cizmeli kedi maskeli

kediyle efsane olarak yasar.
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EJDERHANI NASIL EGITIRSIN 2

Yayin tarihi: 5 Haziran 2014 (Kuveyt)
Ydénetmen: Dean DeBlois
Sire: 102 dakika

Film muziginin bestecisi: John Powell

Film insanlarin ejderhalar la yaptigi yarisla basliyor. Yarisi Zebellah’in gelini Astim
kazaniyor. Higkidik ejderhasiyla yeni ugus teknikleri denemektedir. Ugus yaparken
bir buz yi§in1 goérurler. Orada ejderha avlayan Dragonun askerleriyle karsilasirlar.
Onlarla savasarak kurtulurlar. Onlar butun ejderhalari toplayacaklarini soylerler.
Dragonun ordusunda gecenin o&fkesinin olmadigini soylerler. Hickidik ejderhasini
geri ister savasmaya baglarlar onlardan kurtulurlar. Higkidik kdye gelince babasiyla
konusmak ister. Yeni rastladiklari buz dagdan ve ejderha ordusundan bahseder.
Babasi Drago Kanliyoruk mu diyerek kdyden ¢ikmayi ve ugmayi yasaklar. Clnku
Dragonun ¢ok tehlikeli oldugunu sdyler. Savasa hazirlanmaliyiz der. Higkidik buna
itiraz ederek onlarla konusarak anlasinz diyerek onlari bulmak ig¢in yola c¢ikar.
Gemiye gelerek oaradaki askerlere bizi patronuna getirebilirsin der. Zebellah oraya
gelerek onlari kurtarir. Higkidik itiraz ederek ben ejderhalarimizi koruyorum der.
Zebellah ben Drago’yu taniyorum onun derdi bizimle savasmak istiyor. Mantiksiz
adam oldurenle mantikli konusulmaz dedi. Higkidik yinede deneyecegim diyerek
oradan uzaklasir. Yolda giderken bulutlarin arasinda ejderha tzerinde maskeli birini
gorur. Higkidik’'i yakalayarak ejderhalarin oldugu bdlgeye indirir. Maskeli kisiyle
karsilasirlar sen kimsin diye sorar. Yanina gelerek Higkidik sen misin diyerek,
Hickidik ben seni tanimiyorum ben senin annenim der. Hasret giderip ejderhalar
hakkinda konusurlar. Yirmi yildir ejderhalari tehlikeden korudugunu sdyler.
Babasinin ne yaptigini sorar. Higckidik, babasinin degistigini artik ejderhalarla dost
oldugunu sdyler. Buna inanmaz ve ge¢miste yasadigi deneyimleri anlatir. Annesi
Alfa tlrd kocaman ejderhanin buzdan yaptigi kalede ejderhalari korudugunu sdyledi.
Alfa ejderhalarin yerylizinde birka¢ tane kaldigini sdyler. Annesi Hickidik’a
ejderhalar hakkinda bildigi her seyi anlatir. Bizim gorevimiz dunyayi ejderhalar igin

daha guvenilir hale getirmektir diye sdyler.

Higkidik'in arkadaslari diger ejderha binicileri onlari merak etmiglerdi. Ejderha
avcisini bizi Dragonun yerini s@yleyeceksin diyerek kacirirlar. Dragoya getirmesi igin

ikna ederler. Drago’nun ordusunun oldugu bdlgeye gelirler. Onlari gizli izlerken esir
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alinirlar. Dragoyla yuzlesirler. Ona bize bir sey yapamazsiniz bizim iz siren
ejderhalarimiz var bizi burada bulup kurtarirlar. Bize parmagini surersen Hickidik
seni alip yok eder. Higkidik Kayitsiz Zebellahin oglu dinyanin en buyuk ejderha
ustasidir. Drago hayir benim ejderha ustasiyim der. Avciya batin Berk adasini bana
yonlendirdin diye kizar. Ordusuna ejderha binicilerinin yuvasina hemen saldirmaliyiz
ilk 6nce onlarin Alfasini yenecegiz sonra da Berk adasini alacagiz kurtulus bunda

diyerek seslenir.

Higkidik ejderhasina oturup Dragonun saldirmasini bekleyemeyiz biz onu bulmaliyiz
derken babasi Zebellah gelir. Ona buraya nasil geldiniz diye sorara oda seni
buradan c¢ikaracagiz der. Higkidik babasina sana énemli bir haberim var der ama
karisiyla karsilasir. Karisi degisin diye yalvardim ama degigsmediniz sizi yalniz
biraktim, yanildim der. Zebellah ona seni kaybettigim gun kadar guzelsin diyerek
sarilir. Ona yeniden benimle evlenecek misin diyerek ona sarki soéyler. O da sarkiyla

cevap vererek kabul eder.

Drago ordusuyla yola cikmistir. Ejderha yuvasina saldirirlar. Anne ejderhalari
kurtarmallyiz der Zebellah biz bir takimiz diyerek savasmaya baslarlar. Drago ne
olursa olsun saldirin Alfayl disariya ¢ikarana kadar der. Hickidik ve arkadaslari
savasirlar.Annesi Alfayla disari ¢ikar. Drago savas simdi basladi diyerek annesiyle
Drago karsilasir. Drago anneyi oldirecekken Zebellah gelerek kultarir. Alfalar
birbiriyle savasmaya baglar. Dragonun Alfasi yener ve Drago anneyi yok etmesi igin
emreder. Zebellah pesinden giderek anneyi kurtarir. Hickidik Dragonun yanina
giderek neden yapiyorsun dinyaya hakim olmak igin mi diye sorar. Ejderhalar
insanlari bir araya getirecek muhtesem yaratiklar der. Drago yaniliyorsun
parcalayicilar diyerek takma elini ¢ikarir gosterir. Korku icinde yasamak nedir bilirim
kdylmuan yandigini, ailemin gocukken yok edildigini bilirim. O zaman ejderhalari
yenip insanlari 6zgurlige kavusturacagima yemin ettim der. Hickidik o zaman
neden ejderha ordun var diye sorar. O da diger ejderhalari yok etmek igin der. Bir
alfan varsa bitin ejderhalari hiikmedersin ¢inkU higcbir ejderha onun himayesine
yok diyemez diyerek Alfasini yanina c¢agirir. Alfa gecenin ofkesini etkileyerek
Hickidik’a saldirmasini emreder. Hikidik ne yapiyorsun der ama yinede Uzerine
yurdr. Bunu goéren Zebellah hizlica oraya gelir Hickidik’i kurtarir ama kendisi buzun
icerisinde kalarak olur. Gecenin 6fkesi de ¢ok UzUllr yanina gelir fakat Hickidik ona
kizarak c¢ekil senin ylzinden oldu der. Anne onun sucu degil koétu insanlarin
himayesine de olan ejderhalar kétl seyler yapar der. Drago adamlarini topla Berk'te

g6rislriz diyerek oradan ayrilir. Higkidik babasinin élmesine ¢ok Gzulir.
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Hickidik Berkin yeni reisi olarak orayi korumaliyim diyerek bebek ejderhalarla Berk’'e
geri donerken. Drago Berk’e gelerek butlin ejderhalari himayesine alarak halka
reisiniz 6ldU sizi kimse koruyamaz diyerek saldiriya baslar. Hickirdik ve arkadaslari
da oraya geldi ve dissizi almaliyim diyerek alfayr oyalamalarini ister. Hickidik
dissizin gbzine bakarak konustu ve onu etkiden kurtardl. Digsiz Diyago’yu
lizerinden atarak Higkini aldi. Savasa bagladilar. Gecenin Ofkesi Digsiz Higkini
korumak icin Alfa ya karsi koyar ve onu etkisiz hale getirir. Berk'i kurtarip Dragoyu

etkisiz hale getirirler. Hickidik’i reis ilan ederek kutlamaya basladilar.

99



EJDERHANI NASIL EGITIRSIN
Yayin Tarihi:18 Mart 2010 (Kazakistan)
Yonetmenler: Dean DeBlois,Chris Sanders
Film Muziginin Bestecisi:John Powell

Oyuncular: Jay Baruchel,Gerard Butler,America Ferrara,Diger

Filmin kahramani Higkidik adinda bir Wiking cocugudur.

Wikingler, Bor adasindaki koylerinde yasamaktadirlar. Balikgilik ve avcilikla
gecimlerini saglamaktadirlar. Kéyln reisi Hickidik’in babasi kiclikken ejderhanin
kafasini koparan Kayitsiz Zebelahtir. En buyuk sorunlari ejderha saldirilaridir. Cok
buyuk kayiplar verdikleri halde Wiking olduklari igin koyu terk etmiyor onlarla
savasiyorlardi. Ejderhalar kdye saldirdiklarinda yanginlar gikariyor, batin hayvanlari
ve yiyecekleri alip goturuyorlardi. Ejderha saldirilarindan kdyu korumak i¢in sadece
ejderha savasgilari onlarla savasa biliyordu. Higkidik ejderha savasgisi olmadigi
halde disariya cikarak onlarla savagiyordu. Onu disarida gdrenler ona kiziyorlardi.
Hickidik, Gedirik adinda bir demircinin yaninda calisiyordu. Demirci’nin yaninda
yaptigi aletle ejderhalara atis yapip ejderha vurdum diye sevinirken baska bir
ejderha tarafindan saldiriya ugradidini géren babasi onu ejderhadan kurtarir. En
tehlikeli Ejderha Gecenin Ofkesi adindaki Ejderhadir. Higkidik bir Gecenin Ofkesi
oldurerek kendini kabul ettirmek ve kiz arkadas bulmak isterdi. Onu kurtaran babasi
digari ¢gikmamasi ve emirlere uyarak iceride kalmasi gerektigini sdyledi.Babasina
kendini tutamadigini ve ejderha vurmak istedigini sOyler. Babasi ana sen her seysin

ama bir ejderha avcisi degilsin der.

Koy halki ejderha saldirisindan sonra toplanti yaparlar. Toplantida konusan Reis
Kayitsiz Zebellah “ Ya biz onlari bitirecegiz yada onlar bizi bitirecek.” der. Boyle
beklemekle olmaz gidip onlari yuvalarinda oldurmeliyiz. “Benimle birlikte kimler
gelecek?” der.Hi¢ kimse geliriz demez. O zaman geride kalanlar Hickidik’a bakar
deyince herkes geliriz diye elini kaldirirlar. Gitmeye karar verirler. Kayitsiz Zebellah
Geyrek’e dertlenerek Higkirik’in onu dinlemedigini kafasina goére isler yaptigini
sOyler. Gegirik onu koruyamazsin bir sekilde disari ¢ikacaktir,onu ejderha avcisi

olarak egitmesi gerektigini sdyler.
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Hickidik, ejderha saldirisinda vurdugu ejderhayl aramaya cikar. iple baglanmis
sekilde yatan ejderhayi gorur. Evet basardim onu dldirecegim diyerek sevinir. Onu
oldurup, cigerini sbkerek babama gétirecegim der. Higkidik, Ejderhayi éldirmek igin
bicagini ceker , kaldirir ve salpak Uzere iken ejderha ile g6z gdze gelir ,onu
oldirmeyerek bicagini indirir. Ejderhanin iplerini keser. Serbest kalan ejderha bir
hamleyle Hickidik’i altina alir géz goze gelirler ve onu birakarak kacar. Ejderha

yaralandigindan ugmaya calissa da ugamayip yere ¢akilmaktadir.

Eve donen Hickidik’t babasi karsilar. Ona artik ejderha avcisi egitimlerine
baslayabilecegini soyler. Hickidik, kendisinin ejderha dldiremeyecegini sdyleyerek
kabul etmez. Babasi eline balta vererek siki ¢alisirsan basarabilirsin der. Higkidik,
istemeyerek de olsa egitimlere baglar. Egitim alaninda gercek ejderhalarla nasil
ejderha avlandiginin calismalarina baslarlar. Hocasi bir ejderhanin her zaman
oldirmeyi amacladigini soéyler. Higkirik, bir anda o ejderhanin neden onu
éldiirmedigini dustnidr. Egitim hocasi “Ejderha Nasil Oldirilir’ kitabini  kimin

okumak istedigini sorar. Hickidik ejderhalar hakkinda bilgi edinmek icin kitabi alir.

Higkidik kocaman bir balikla ucamayan ejderhanin yanina gitti. Ejderhayla karsi
karsiya geldiklerinde niyetinin kétu olmadigini anlamasi igin belindeki bicagi atti.
Go6z gbze geldiler. Elinde balik olan Higkidik ejderhaya dokunmaya calisiyor ve
ejderha geri c¢ekiliyordu. Yavas yavas birbirlerine 1sindilar. Ejderha onun yaptigini
yapmaya caligiyordu. Hickidik ejderhaya dokunmayi basardi. Ejderha sohbetlerinde
ejderhalarin ugmamasi i¢in kanatlarinin kopariimasi gerektigini 6grenen Hickidik
buldugu ejderhanin neden ugamadigini anlar. Atélyede ona bir kanat yaparak
yanina gider. Kanadi ejderhaya takar. Ne oldugunu anlamayan ejderha ugmaya
baslar. Higkidik da ona tutunarak birlikte ucar. Ejderha Higkidik’i Gzerinden kanat
kapanir ve ejderha duger. Higckidik ejderhanin ucabilecedi sekilde kanat yapmayi
surdurtr. Sonunda ejderhayr ugurmayi basarir. Ejderhayla birlikte degisik
pozisyonda u¢cma calismalar yaparlar. Zorlansalar da sonunda birlikte ugarlar.
Ejderhalar hakkinda bilinen her seyin yanlis oldugunu, ejderhalarin egitilebilecegini

anlar. Ejderhayla bu iletisimi ejderhalar hakkinda detayl bilgi kazanmasini saglar.

Hickidik'in ejderha avciligi egitimleri devam etmektedir. Egitim alaninda kargilastigi
ejderhalari zarar vermeden etkisiz hale getirmektedir. Seferden dénen Zebellah’a
odlu Hickidik’in ejderhalari kendi yontemiyle etkisiz hale getirdigini anlatirlar. Babasi
gururlanir. Higkidik’la karsilagsan babasi ondan bir seyler gizleyip gizlemedigini

sorar.
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Hickidik’in tavirlarindan stphelenen Astrid onu takip eder. Higkidik’t ejderhanin
yaninda gorur.Yanlarina gidince ejderha korkarak tepki gosterir. Higkidik
korkmamasi gerektigini onun dost oldugunu sdyler. Higkidik Nasrin’i de ejderhanin
Uzerine oturtarak u¢gmaya baslarlar. Gékte her turli ugusu yaparlar. Ejderha onlari
ejderha sirUsiyle ejderha yuvasina getirir. Bitin ejderhalarin yemlerini oraya
getirdiklerini ve orada dev bir ejderhaya attiklarini gorir. Orasi babasinin ve

koylindn ejderhalarin kokind kazimak igin arayip ta bulamadiklari yerdi.

Higkidik ejderha avcisi egitimlerinde ejderha o6ldurme hakki kazanmisti. Ejderhayi
Oldurecegi gun gelmisti. Hickidik arenaya c¢iktl. Babasi ondan gururla
bahsetmekteydi. Higkidik ejderhayr bir gsekilde sakinlestirmeliydi. Hickidik’'in
ejderhayi sakinlestirmeye calistigini géren babasi onu éldirmesi gerektigini sdyledi.
Panikten ejderhayi sakilestiremeyince ejderha ona saldirmaya basladi. Astrid de
arenaya girerek ona yardimci olmaya calisti. Sesleri duyan Higkidik’in egittigi
ejderha oraya gelerek Higkidik’i ejderhanin pencelerinden kurtarir. Oradaki koyliler
onu yakalar ve tutsak ederler. Higkidik bu duruma itiraz ederek onun dost oldugunu
soyler. Onlarla dost olabileceklerini soyler. Babasi onlar bizim kdéylimuzu yakip her
seyimizi yok eden yaratiklar oldugunu bunun mumkun olmayacagini séyler. Higkidik
babasina ejderha yuvasinda ejderhanin oldugunu sdyler. Babasi “Demek sen orayi
biliyorsun.” der. “Oraya gidip onlari yok edecegim.” der. Adamlarina gemileri
hazirlamalarini ve ejderhayi gemiye baglamalarini emreder. Ejderha yuvasina dogru

yola ¢ikarlar. Ejderha yuvasini bulurlar. Dev ejderhayla karsilasirlar.

Hickidik, bir seyler yapmasi gerektigini dusunerek egitim alanindaki ejderhalari
sakinlestirerek arkadaslariyla birlikte ejderhalarin Uzerinde ejderha yuvasina
giderler. Orada dev ejderhanin babasini ve kdyluleri yok edecekken onlarla savasir.
Babasinin yardimiyla gecenin o&fkesi egittigi ejderhanin zincirini ¢ézerek onun
Uzerinde savagir. Dev ejderhay dldururler. Hickidik, savasta ayagini kaybetmigtir ve

demirden ayak yapilmistir.Onun ylruimesine egittigi ejderha yardim etmektedir.

Wikingler kdyunde insanlar ve egitilen ejderhalar mutluluk icerisinde yagsamiglardir.

102



KAHRAMAN MAYMUN
Yapim Yih: 2012-Danimarka
Yonetmen: Jan Rahbek

Senaryo: Jan Rahbek

Kumsal polisi olarak calisan “Marko” sahilde sahipsiz bir simit gorir. Tehlike
olusabilecegini disundugunden durumu baskana bildirir. Bagkan da objeye bakarak
bu bir suikast girisimi diyerek objeye ates ederek yok etti. Bagskan Morko'yu tebrik

ederek gonderir.

Marko sahilde cocukluk arkadasi Lulu’yu gorir ve onunla konusur. Ona plaj polisi
oldugunu soyler. Lulu muzigi icin guzel egzotik sesler kaydetmeye geldigini soyler.
Ses dinlemek icin agaca cikar ve oradan duserler. Beraber ritmik sesler calarak

dans ederler.

Adaya blyik bir gemi yanasir. Oraya robot seklinde bir bina kurar ve gider. Bu
Markobu tuhaf sey nedir diyerek sasirir. LiliMarko’ya:“Bir iceri girip bakalim.” der.
Marko iceri girer, i1siklar yanar ve oradaki: “Merhaba Carlos’un Kumarhanesi'ne hos
geldiniz.” der. Marko:“izin aldin m1?” diye sorar. “Bos ver izni” diyerek cevaplar.
Muzugin sesini duyan sahildekiler oraya gelir. Carlos Lili'nin orada sarki sdylemesini
ister. Marko durumu bildirmek i¢in komutanin yanina gider. Carlos’un izin almadan
sahilde bina kurdugunu sdyler. Komutan silahlari binaya nisan aldirir ve o sirada
Carlos oraya gelir. Komutana:” Tum saygideger bagkanlarin bir kumarhanesi olmasi
gerekir.” diyerek onu ikna eder. Marko itiraz eder ama bagkan kabul etmeyerek

kumarhaneyi agar.

Carlos Lili'yi dans edip sarki sdylemek i¢in gazinoya ¢agirir. Marko merak ederek
camdan onlari izlemek icin agaca tirmanir. Dengesi dagilir kendini kurtarayim
derken binanin icerisine duser. Dustidlu odada televizyonda bina ylriyerek
komutanin kalesine gittigini goérur. Oraya Carlos gelir,Marko:” Kétu robotun
komutana zarar veremeyecek.” diyerek ona elektro sok verir ve kelepce takar.
Gazinoda Lili'nin go6steri yapacag sirada, Carlos’u sahneye getirerek, komutana
televizyonda gordugund anlatir. Carlos: ” Goérintinin tamamini izlerseniz robotun
amaci kaleyi korumaktir.” diyerek komutani ikna eder. Komutan Marko’yu gérevden

alir. Buna itiraz edince yakalama emri verir. Marko kagmaya baslar. Kacarken Lili’yi

103



gorur konseri bozulan LiliMorko'ya ¢ok kizar ve onu gormek istemedigini soyler.

Morko ¢ok Uzlllr ve kagmaya devam eder.

Marko denizde bir kitlk Uzerinde suriuklenirken korsanlar tarafindan yakalanir.
Onlara:"Beni oldurin 6lmek istiyorum.” der. “Neden Olmek istiyorsun, ask acisi mi
¢cekiyorsun?” der. Onlara LUOIO’yG anlatir ve bir daha géremeyecegdini sdyler.
Korsanlar sen altin kalpli bir insansin, diyerek onu affederler. Onun acisini

unutturacaklarini séylerler. Beraber yasamaya baslarlar ve dost olurlar.

LiliMarko’'yu 6zlemekte nerede oldugunu merak etmekteydi.Carlos herkese bir
surprizi oldugunu soyleyerek maskesini giyer ve robotu calistinir. Komutanin
kalesine dogru gider ve saldirmaya baslar. Komutan:"Marko hakliymis.” diyerek
silahla ateslemeye baslar. Karlos robotuyla komutani esir alarak karakolu yikar ve
orada robotu durdurur. Artik yeni bagskan benim, der. Herkes Carlos’'un gergek
yuzunu 6grenir. Ona kargi gelirler. Carlos onlara 11k vererek onlari kendi etkisine
alir. Lili disanyla baglanti kurarak baslarinin dertte oldugunu ve Markoyu bulup

sdylemesini ister.

Bunu duyan kisiMarko’yu bulmak igin tekneyle denize acilir. Korsanlar onu yakalar
ve geminin diregine baglarlar. O Marko’ya:” Carlos plaji ele gegcirdi, beni Lili gonderdi
herkesi kdleye cevirdi"der. Kaptan :’Marko’ya oraya gitmelisin orada seni bekleyen
bir bayan var oraya git.” der. Marko evet, giderek onlari kurtarmaliyim, der. Kaptan
bizde sana yardim ederiz diyerek beraber karaya gelirler. Carlos Lil'yi zorla
etkilemeye calisirken ona durmasini sdyleyerek ates ederler. Robot gezmeye
baslayarak sahile gelir gemiyi kaldirarak igerindekileri icine alir. Marko kagmaya
calisir. Robot Marko’yu ayagiyla ezer. Morko yerde dylesine kalir. Bir sure sonra
kalkar ve Carlos’un Lili'yi 1sikla etkilemek Uzere oldugunu goérir. Onu engellemek
icin teleferigin koltuguna oturur ve kendini oraya firlattirir. Lili'yi kurtarir ve Carlosu
ve robotu etkisiz hale getirir. insanlari ve komutani kurtarir . Carlos’u yakalattirir.

Marko Lili'nin kalbini kazanir.
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KARINCA Z
YAYIN TARIHI:2 Ekim 1998 (ABD)

YONETMENLER: Erik DARNELL,Tim JAHNSON

OYUNCU DIREKTORU: Leslee FELDMAN

FILM MUZIGININ BESTECISI: Harry GREGSON-WILLIAMS, John POWELL

SENARYO:Todd ALCOTT, Chris WEITS, Paul WEITZ

Film Karinca Z, Prenses, Kralice ve Komutanlar arasinda gegcmektedir.

Karinca Z aslinda kolonide ¢alisan bir is¢i karincadir. Anne sevgisini yetersiz bulan
Karinca Z buna bagl olarak kapali mekan korkusu yasar. is¢i karinca olarak
yasamak istemez. Barda eglenirken Prenses karinca ile tanisip dans eder. Ona asik
olur.isci olarak ona ulasamayacag! icin asker karincayla yer degistirir.Yer degistirdigi
askerin yerine savasa gider ve savastan kurtulan tek o olur. Savasin kahramani
ilan edilen Karinca Z, halki selamlamis ve Kraligenin huzuruna ¢ikariimistir. Karinca
z ile tanistigindan memnuniyet duydugunu ifade eden Kralige, onun bir kahraman
oldugunu sdyler. Bu sdézleri duyan Karinca Z simarir ve gururlanir. Onun bu halinden
bir kahraman olmadigi, aslinda kolonide bir is¢i oldugu anlasilir. Prenses Karinca
Z'yi hatirlayarak “Sen barda dans ettigim karinca degil misin?”der. Karinca Z ne
dedigini bilemeyerek tam bir agiklama yapamaz. Bunu duyan komutan”Nasil bir iggi
benim nisanhimla dans edebilir?”diyerek onu tutuklatmak ister. Bu durumdan Urken
Karinca Z Prenses’in arkasina siginir. Bunu goéren Kralice”Kizimi  rehin
aliyor.”diyerek bagirir. Aslinda rehin almak gibi bir fikri olmayan Karinca Z'nin aklina
rehin alma fikri gelir. Prenses’i rehin alir. Kendisini kurtarmak isteyen Prenses ile
Karinca Z birbirini iterken kuyuya duserler. Farkinda olmadan koloninin digina
cikarlar. Tan olarak nerede olduklarini bilmeyen Prenses ve Karinca Z ortak hareket
etmek zorunda kaldilar. Aslinda koloniye dénmek isteyen Prenses Karinca Z’nin
Karinca Cenneti'ne gitmek istemesiyle koloniye gidememis, caresiz kalarak Karinca

Z ile gitmek zorunda kalmistir.
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Kolonideki is¢i karincalarda Karinca Z'nin yaptiklarindan haberdar olmasiyla
ayaklandiklari ve ihtilal baglattiklari gorilmektedir. Bu ayaklanmadan rahatsiz olan
Komutan Karinca Z'nin Prenses’i kagirarak ihanet igerisinde oldugu konusunda

iscileri ikna etmigtir.

Karinca Z ile Prenses yolda birgok tehlike ile karsi karsiya kalmiglar. Bu zorluklar
onlarin birbirine kenetlenmesini ve yakinlagsmasini saglamistir. Duygusal bir bag

olusmustur.

Karinca Z’nin Karinca Cenneti'ne gittigini 6grenen Komutan, askerlerinden Prenses’i
geri getirmelerini ister. Komutan’in askeri Karinca Cenneti'ne gelir ve Prenses'i
bulur. Karinca Z'yi sorar. Onun zarar gérmesinden korkan Prenses Karinca Z'nin
oldugund soyler. Komutanin emri tizere onu geri getirmek zorunda oldugunu séyler.
Karinca Z den hoslanan prenses gitmek istemez. Emir aldigini sdyleyen asker onu

zorla goétardr.

Prensesin almadigini goren Karinca Z telaslanir Gzulir ve bir seyler yapmasi
gerektigini dusundr. Ama elinden bir sey gelmez. Karinca Cenneti'ne gelirken
Karinca Z ile Prensese yardim eden ari, Karinca Z’yi koloniye getirir. Koloninin
acihsini bahane edip askerleri atlatan Karinca Z Prensesin Komutan tarafindan
alikonuldugunu fark eder. Karinca Z Prenses’i gériince ¢ok sevinir ve sarilirlar.
Komutanin amacinin Kralice’nin koloni Uzerindeki hakimiyetini ele gecirmek
oldugunu Karinca Z ye anlatmak isteyen Prenses koloninin de tehlikede oldugunu
soyler. Koloniyi kurtarmak igin harekete gectiklerinde Kraligenin koloniye hitap
ettigini goérirler ve yanina giderler. Kendisinin ve koloninin tehlikede oldugunun
Komutanin kendisine oyun oynadidini sdylerler. Bu arada koloninin sular altinda
kalacagini anlayan Karinca Z, iscilerin yanina gider ve kazimayi birakmalarini ister.
Cunki kazdikga koloni sular altinda kalacaktir. Artik is isten gegcmis son kazma
atilmis, sular sizmaya baslamistir. Sudan kacan karincalar koloninin merkezinde
bulusmustur. Her gecen dakika su seviyesi yukselerek karincalar panik halinde
kalmiglardir. Bunu goren Karinca Z ust uste yumak olugturarak kurtula bilecegini
soyler. Butun karincalar yumak olugturarak disariya c¢ikarlar. Karincalar yukariya
ulastiklarinda karsilarina Komutan ve askerleri cikar. Karincalarin generalden
yardim istemelerine ragmen Komutan'in yardim etmedigini goren Komutan'in
yardimcisi ,uzun zamandir Komutan’in ihanet igerisinde oldugunu soyleyerek
Komutani saf digi birakir.Askerlere karincalarin yukari ¢ikmalarina yardim

etmelerini emreder.Kendisi de suya dusen Karinca Z'yi kurtararak baygin halde
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birakir.Prenses Karinca Z'yi Oper ve Karinca Z uyanir.Boylece koloni mutlu

gunlerine kavusmus olur.
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KARLAR ULKESI
Yayin Tarihi:19 Kasin 2013 (Holliywood)
Yonetmenler: ChrisBuck, Jennifer Lee

Film miiziginin bestecisi: ChristopheBeck

Film miizikleri: InSummer, LetltGo, FixerUpper, Diger

Oyuncular: ldinaMenzel, KristenBell, JoshGad, JonathanGroff,

Film iki kiz kardes Prenses Anna ve Prenses Ersa arasinda geg¢mektedir. Blyuk
kardes Ersa sihirleri olan bir kizdir. Ersa bu guglerini kontrol edememektedir.
Kardesi ile avluda olusturdugu karlarla oynayarak kardan adam yaparken
istemeyerek kardesini dusurar.Durumu anne ve babasina bildirir.Kralice anne ve
Kral baba kizlarini kurtarmak icin Trollerin yanina gelmis ve onlardan yardim
istemigtir. Trol, kardes Anna’yi kurtararak abla Ersa'ya guglerinin daha da
bldylyecedini ve onu kontrol etmeyi 6grenmezsen cok biylk tehlikelere yol
acacagini soyler. Kral, kizi Ersa’nin gugclerini kontrol etmeyi 6grenene kadar, sarayin
gecidini kapatabilecegini, sarayda calisan kisi sayisini azaltabilecegini, halkla
temasi kesebilecegini, hatta Ersa’nin kardesi Anna ile bile goérusturmeyecegini
sdyler.

Ersa, bluyldikge gicleri de blylUmekte, bu durum kendisini ve anne-babasini
tedirgin etmektedir. Babasi ve annesi onun bu durumuna ¢ézim bulmak igin uzak
ulkelere gitmeye kara verirler. Yolda gemileri firtinaya kapilir ve hayatlarini
kaybederler. Olaydan G¢ yil sonra prenses Ersa resit olarak Kralige taci takarak

Ulkenin basina gececektir.

Ersa, resit olur tag giymesi gerekir.Toren yapilacagindan kapilar agilacak, bundan
oturd halk kraligce ve prensesi ¢ok merak etmektedirler. Bu sirada sarayda téren igin

hazirliklar yapiimaktadir.

Kapilarin agilmasiyla disariya ¢ikan Anna Giiney Adalari Prens’i Hans ile tanisir.ilk

kez bir erkekle tanisan Anna,Hans’aasik olur.

Sarayda tag téreni baslamistir. Ersa’ya tag takilarak Elinder kraligesi ilan edilmigtir.
KraligeErsa ile prenses Anna halka tanitiimis ve eglenceler baglamistir. Ulkenin ileri
gelenleri kizlari dansa davet etmistir. Kardesler torende ilk kez sohbet etme firsati

bulmuslardir. Anna Ersa’ya “Her zaman buginki gibi beraber olsak ¢ok iyi olur.”
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der.Ersa:“Olmaz, olamayiz.” deyince Anna bu duruma her zamanki gibi bir anlam

veremez.

Anna térende Hans'i goérir ve onun yanina gider. AnnaHans’a ondan hoslandigini
soyler. Hans'in da ona karsi bos olmadigini ve ondan hoslandigini soyleyerek
Anna’ya evlilik teklifinde bulunur.Anna evlilik teklifini kabul eder,Hans’in elinden
tutup Kralice Ersa’nin yanina getirir.Hans’'i Ersa ile tanistirarak onunla evlenecegini
soyler.Kralige Ersa Anna’ya yeni tanistigin bir adamla evlenilmeyecegini soyleyerek
kabul etmez.Bu duruma g¢ok uzulen Anna:*Neden beni ve herkesi digliyorsun?”
diyerek Ersa’nin guglerini gizlemeye calistigi eldivenini cekerek alir.Ersa sinirlenerek
“Yeter!” diyerek bagirinca her taraf buzolur. Gizlemeye calistigi sihirli glcleri aciga
¢ikmig olur. Herkes saskinlik icerisinde neler oldugunu anlamaya galisir.Sirlari agiga
¢ikan Ersa Uzgln sekilde kagmaya baslar.Kagarken her tarafbuz haline dénuserek,

karlar yagmaya baslar.Kuzey Dagin’dakendisine buzdan bir saray yapar.

Ulke (zerinde kot emelleri olan insanlar,’Kralige Ulkeyi lanetledi o bir blyiici”

diyerek halki kraliceye karsi kigkirtmaya calisirlar.

Duruma ¢ok Uzilen Anna Ulkeyi Hans’a teslim ederek, kardesi Ensa’yl bulmak igin
yola cikar. Yolda buz saticisi Kristo ile tanisir.Ondan kendisini Kuzey Dagrna
getirmesini  ister.Prensesin  istegini geri  gevirmeyerek  birlikte  yola
¢ikarlar.KristoAnna’'ya kraliceyi deli eden seyin ne oldujunu sorar.Anna o gln
tanistig1 kisiyle evlenmek istedigini soyledigi icin kizdigini séyler.Duruma sasiran
Kristoff kraligenin kizmakta hakl oldugunu ve yeni tanistidin bir kisiyle evlenmek
istemenin ¢ok sagma bir fikir oldugunu séyler.Anna ise bu durumun ¢ok ciddi bir agk
oldugunu sdyler.Yoldabirgcok tehlikeyle karsilagsmalari birbirlerini  daha iyi
tanimalarini saglar.Yolda Ersa’nin yaptigi kardan adamla karsilagir ve onu
konusabilmesine ¢ok sasirirlar.Yola onu da alarak devam ederler.Sonunda Kuzey
Dagrna Ersa’nin buzdan sarayina gelirler .Anna Ersa ile yuzlesir. Ersa ona ve
Ulkesindeki insanlara zarar vermekten korktugundan Anna’ya:’Derhal saraya geri
dénmelisin ben burada mutluyum sense saraya aitsin.” der.Anna :*“Olamaz benimle
gelmelisin.” diyerek Israrci olunca Ersa kizarak donunce Anna’nin kalbine buz
saplanir.Kristoff kosarak Anna’yr tutar.Ersa bunlarda kim diyerek onlari

uzaklastirmak i¢in kardan canavar yaparak oradan uzaklastirir.

Saraya geri donerken Anna’nin saclari beyazlamaya baslar.Durumdan rahatsiz
olan Kristoff onun bu durumuna ¢6zUm bulmak i¢in Anna’yr Trollerin yanina
getirir.KritoffnunAnna ile beraber geldigini géren Troller ona sarki sdyleyerek bu

kizla evlenmesi gerektigini soylerler.Kristoff olamaz kizin bir sevdigi oldugunu
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soyler.BilgeTrdl prensesin kalbine buz sapladidini bunu ancak gergek bir sevgi
Opucugunin eritebilecegini sdyler.Kristoff bunu duyunca prensesi hemen Hans’in

yanina getirmesi gerektigini soyler.

HansAnna'nin tehlikede oldugunu dusunerek gonullu kisilerle onu kurtarmaya yola
cikar.Kuzey Dagina Ensa’nin buzdan sarayina gelerek onu rehin alip saraya

getirirler.Zincirle baglarlar.

Kristoff ,Anna’yl geyigi ile hizli bir sekilde saraya getirir.Gorevlilerden hemen onu
Prens Hans’a getirmelerini ister.Gorevliler Anna’yiHans’agétururler.AnnaErsa’nin
kalbine buz sapladigini ve bunu gercek bir sevgi 6pucugunin eritebilecegini
soyler.HansAnna’ya kegke dlnyada seni seven biri olsaydi diyerek,amacininErsa’yi
oldurerek Elender’ikultaran blylk bir kahraman olmak oldugunu soéyler.Sémineyi
sondirerek Anna’yl odada éliime terk eder. iceri gegerek oradakilere Anna’nin
oldagund, onu Ersa’nin éldirdagind soéyler.Oradakiler artik Ersa’nin dldirdimesi
gerektigine karar vererek Ersa’nin yanina gitmek icin hareketlenirler.Gurultili sesin

kendine dogru geldigini duyan Ersa demirleri kirarak oradan disariya kagar.

Anna odada donarken onu Ersa’nin yaptigi arkadasi “Kardan Adam” bulur.Erime
tehlikesi oldugu halde sémineyi yakar.Ona ne oldugunu sorar.AnnaHans’in ihanetini
anlatir.Kardan Adam onun gergcek askinin Kristo oldugunu sdyler ve Kristoff'u
bulmak icin saraydan cikarlar.Disarida dehset bir tipi vardir.Anna yavas yavas
donmaya baslamistir.Havada doénen bulutlari géren KristoffAnna’nin  basinin

tehlikede oldugunu anlayarak geri déner ve disarida donmakta olan Anna’yr gordr.

Disarida Ersa’yl bulan HansAnna’nin onun yizinden 6ldiguni séyler.Bunu duyan
Ensa kahrindan yere ¢Omelerek aglamaya baslar.Bunu firsat bilen Hans kilicini
¢ikarip ona dogru hamle yapar,bunu géren Anna kardesini kurtarmak icin kilicin
Onitne kendini siper eder ve o anda buz olur, kili¢c buza carparak kirilir.Ersa
kardesinin buz oldugunu goériince ona sarilarak hiingur hiinglr aglamaya baslar.Buz
eriyerek Anna eski haline doner.iki kardes birbirine sarilmaya baslar.Sevginin buzu
erittigini ve sevginin buyldyl bozdugunu o6grenirler.Onlarin birbirine olan sevgisi

buzlari eritir ve kigi bitirerek Ulkeye tekrar yazi getirir.

Hans ve kotu niyetli insanlar Glkeden kovulur.Anna ile Kristoff evlenir.Kralice Ersa

guclerine hakim olmayi 6grenir.Ulkede mutluluk hakim olur.
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KAYIP BALIK NEMO

Yayin tarihi: 30 Mayis 2003 (Kanada)
Yonetmenler: Lee Unkrich, Andrew Stanton
Sure: 107 dakika

Film muziginin bestecisi: Thomas Newman

Film bir ¢ift balon bahginin yavrulari olma sevinglerini paylasirken, buayuk bir baligin
saldirisi sonucu, yumurtalar ve disi baligi yemesiyle baslar. Sadece bir yumurta
kalir. Baba ballk onu alarak annesinin koymak istedigi Nemo ismini koyarak onu
koruyacagina s6z verir. Nemo dogup blyur ve okul zamani gelir. Babasi onun her
seyiyle ilgilenmekte ona okyanusla ilgili her seyi 6gretmektedir. Babasi Nemo'yu
okula getirir. Okulda ¢ocuklarin vadiye gideceklerini duyan baba panik yapar ve
onlarin pesinden gider.Nemo’'nun yanina gelerek: “ Sen yluzemiyorsun, okyanusa
acilmayacaktin degilmi?” diye sorar.Nemo itiraz ederek sen okyanustan korkuyorsun
diye benim ylUzmeme engel oluyorsun, der.Babasi hayir sen yuzemiyorsun, der ve
Nemo ona senden nefret ediyorum diyerek cevap verir.Babasina kizarak okyanusa
acilir ve teknenin altina kadar ylzer. Dalgiclar Nemo’yu yakalar. Babasi onlarin
pesinden kurtarmak icin gider. Yolda balikla karsilasir. Ballk yemeye karsi kopek
baliklariyla karsilasir, onlarla tanisma toplantisi yaparlar. Baba konusma yaparken
dalgicin dugsen gozlugunid goérur ve oraya yonlenerek bunlar benim oglumu
kacirdilar, der.G6zIugu aldiklarinda képek baliklari onlara saldirir onlardan kagmaya
basglarlar.Baba go6zligun Uzerinde yazan adresi okur. Sidney’e gitmek igin
arkadaslyla yola cikar. Akintiya kapilarak kaplumbagalarin yardimiyla Sidney’e
varir. Basindan gecenleri kaplumbagalara anlatir. Onun bu gayreti dilden dile
dolasarak okyanustaki canlilarin hepsinin duymasina neden olur. Nemo’nun camda

tanistigi pelikan bunu duyar.

Nemo’yu dalgi¢ dis klinigindeki akvaryuma koyarlar. Oradaki baliklarla tanigir.
Babasinin nerede oldugunu sorar. Onlara okyanustan geldigini sdyler. Oradaki
baliklar discinin dis tedavisi hakkinda konusurlar. Pencereye pelikan gelir ve ne
oldugunu sorar, balklar:“Kanal tedavisi yapiliyor.” diye cevap verirler. Tedavi
hakkinda yorum yapar. Nemo’yu gériince bu da kim? diye sorar, baliklar okyanustan
geldigini soylerler oda “Benim yurdumdan gelmissin.” der. Dis¢i martiyr gorur,
“Hayir, onlar senin baliklarin degil.” diyerek oradan uzaklastirir. Disci yegeninin
resmini Nemo’ya gostererek yeni sahibine “Merhaba de cuma ginlU seni almaya

gelecek,” der. Duyan baliklar: “ Olamaz o bir balik katili.” diyerek GzUltrler. Nemo:
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“Olamaz babama gitmeliyim.”diyerek aglamaya baslar. Akvaryumdaki baliklar onu

¢ocuga vermemek icin kagcmaya karar verirler. Planlar yaparlar.

Babasinin Nemo’'yu aramak igin Sidney’e geldigini duyan pelikan hemen disginin
penceresine gelerek Nemo'ya baban seni aramak icin Sidney’e geldigini soyler.
Kopekbaliklarini yenerek milyonlarca kilometre geldigini sdyler. Bunu duyan Nemo
akvaryumun temizleme motorunu durdurur. Kirlenince, akvaryum temizlenirken
kagmaya calisirlar. Akvaryumu ¢ok kirletirler. Disci gelince akvaryumu temizlemem
gerektigini sodyler. Baliklar buna c¢ok sevinirler. Sabah oldugunda akvaryumu
temizleyen yeni motor taktiklarint goérurler. Dis¢i akvaryumdan Nemo’yu alarak
posete koyar. Babasi da arkadasiyla Sidney’e varir. Onlari géren pelikan agzina alir
ve sizi ogluna getirecegim der. Disgiye giderler ama Nemo’yu almadan disgi onlari
disari atar. Nemo 6lu taklidi yapar ¢ocuk uyan diye poseti sallarken akvaryumdaki
baliklardan biri gocugun Uzerine atlar ¢cocuk korkar poseti atar poset yirtilir Nemo
duser. Baligin hamlesiyle Nemo kulézete duser, kulozet suyuna kapilarak okyanusa
kadar ylzer ve kurtulur. Babasi Nemo’nun 6ldiguna distnerek dénecegdini soyler.
Nemo Doriyi gorir: “ Merhaba babami gordin mu?” der. Dori sen Nemo’sun diye
sevinir. Babasini bulurlar o sirada Doriaga takilarak yakalanir, Nemo“Onu
kurtarmaliyiz.” der. Nemo bitin baliklara agin tersine dogru ylzmelerini ister ve
batin baliklar yiuzmeye baslar ve ad kopar baliklar kurtulur. Nemo ve babasi

yurtlarina geri donerek mutlu sekilde yasarlar.
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KORSAN SELKIRK

Yayin tarihi: 2012 Uruguay
Yoénetmenler: WalterTaurnier

Sdre: 80dakika

Senaryo: EnrigueCortez, MarioJacoh

Altin bularak zengin olmayi hayal eden birinin hikdyesini anlatiyor. Barda
Espalaza’'nin gemicileri icki igmektedir. Malina’yr aramaya c¢ikmak igin gemilerine
deniz subay! bulunca denize acgilacagini séylerler. Bunu duyan Selkirk: “Ben varim.”
der ve kaptanin yanina gider. Malina’'ya giden tum vyollarin haritasiyla geminin
subay! olmak istedigini sdyler. Haritaya para teklif ederler; ama o bensiz olmaz
harita sahibinin kaderini belirler, onu alan beni de kabul eder. Deniz subay! olarak

kabul edilir. Ganimetin yedide biri karsiliginda anlasirlar.

Sabah gemiye binerek yola ¢ikacakken asc¢inin olmadigini fark ederler. Oradan biri
gelerek:*“Ben as¢i Pol'un yegeniyim, beni kendi yerine génderdi.” der. Asci olarak
gemiye alinir. Asci erkek kiligina girmis bir bayandir. Gemideki ¢alisanlarin kaba ve
dizensizliginden sikayet ederek onlari dizene sokar Selkirk as¢inin Bayan Getrik
oldugunu 6grenir. Bayan ondan kaptana sikayet etmemesini ister. Oda kadere
birakalim, diyerek cevap verir. Kaptanla SELKIRK rota konusunda tartisirlar. Sarkit
glvertede personelle devamli kumar oynamakta ve onlarin paralarini almaktadir.
Kaptan as¢i Getrik’ten Selkirk'in haritasini ¢almasini istemektedir. Selkirk haritayi
yanindan ayirmadidindan calamamaktadir. Gunlerdir rizgar esmediginden gemi
ilerleyememekte, gemideki erzak tukenmekte, caligsanlar gerilmekte ve sikintilar

artmaktadir.

Paralarin bitmesiyle fasulyeleri para yerine koyarak kumar oynarlar. Fasulyenin
Uzerine rom damlamasiyla filizlenir, buyldyerek gemidekilere saldirmaya baglar.

Selkirk kokinu keserek onu oldurdr.

Gemi firtinaya takilarak kayalik alana surunur. Sarkit dimeni alarak gemiyi kurtarir.
Karaya varirlar. Karadan yiyecek ve icecek alirlar. Kaptan ve glverte Selkirk'in

haritasini aldiklarini sanarak onu karada birakarak agilirlar.

Adada kalan Selkirk yasamani surdirmek icin yiyecek ve icecek bulur. Ginlerce
geminin gelmesini bekler. Umudunu kesen Selkirk adada kendine yasan alani
olusturmaya baglar. Kendine ev yapar, hayvanlar yakalar, tarim yapar, ¢anak

¢comlek yapar, balik yakalayarak kendine ¢ok guzel yagam alani olugturur. Bu durum
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Selkirk’in hosuna gitmeye baslamistir. Gelen gemilere gdrinmeyerek onlarin
gbmdugu altinlarla kasik, catal, tabak yapar. Yasam devam ederken bir gemi
yanasir gemiden, Getrikiner Selkirk’i gorir, yasiyormussun, diye sorar. Kocaslyla
tanistirir. Selkirkonlari olusturdugu kdyde misafir eder. Giderken onunda gelmesini
isterler. Selkirk parayla kura atar ve gitmeye karar verir. Butun egyalarini toplar,
kedisinide getirmek ister, kedi kagar. Altinlarini kayalarin altina birakir ve gemiye
biner. Gemiden kayalara ates ederek altinlar kayalarin altinda kalir.Selkirk pisman

olur gitmekten vazgecer ve adaya donerek yasamina devam eder.
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KOFTE YAGMURU

Yayin tarihi: 16 Eyltl 2009 (Misir)
Yonetmenler: Chris Miller, PhilLord

Sure: 90 dakika

Film muiziginin bestecisi: Mark Mothersbaugh

Yapimci: PamMarsden

Cestirfilt gibi ben de dinyayi degistirmek icin sudan yiyecek Greten makine yaptim.
Yagmurla gokten vyiyecekler dusuyordu. Firtinalar ve siddetli yagmurlar ¢ikinca
dunyay! kurtarmak icin kendi icadimi yok etmek zorunda kaldim ; fakat ¢ok iyi

dostlar kazandim. Birlikte ¢aligip yeni icatlar yapacak laboratuar kuracaktik.

Cestirfilt yansimasi goérinerek temizlik projesinde sira sizde. Kasabanizi
temizleyeceksiniz. Larkit sen bize katilarak diunyayi daha iyi bir yer yapmak igin bizle

galisirsin, der. Larkit kabul etmez ;ama arkadaslarinin israriyla kabul eder.

LarkitCestirfilt'in bilim merkezine gelir. Alti aylik icat yapma slresinden sonra yemin
téreni zamani gelir. Mezuniyette en iyi mucit ve icat secilecekti. Larkit kendisinin
secilmesini bekliyordu. Saskinliktan kendi icadini patlatarak her taraf kutlama

alanina dondu, ¢ok mahcup olur. Eve doner ve dostlari onu karsilar.

Adada yemek makinesinin calismasiyla durum c¢ok kotuye gitmektedir. Cestirfilt
adada durumu duzeltecek birini aramaktadir. Makineyi icat eden Larkit en ideal
kisidir. Dibe vurmus Larkit onun teklifini kabul edecegini bilmektedir. Adamini
yollayarak onu merkeze ¢agirtir. Ona adada yiyeceklerin canlandidi tehlikeli boyuta
geldiklerini adayi gegerlerse dinyayi yok edeceklerini sdyler. Adaya gidip makinenin
yok edilmesi gerektigini sdyler. Larkit oraya gidip kendim drettigim icadi kendim yok

edecegdim der.

Larkit aday! kurtarmak igin ekibini kurarak babasinin teknesiyle adaya giderler.
Lorkit ilk isimiz laboratuara gidip makineyi yok etmek dedi. Kiyiya vardiklarin da her
tarafin yiyecek oldugu ve her seyin degistigi gortrler. Adaya inerler laboratuara
dogru ilerlerler. Canli bir cilek gortrler ve ¢ok korkarlar. Adadaki bitliin meyve,sebze
ve vyiyeceklerin canli oldugunu gorurler. Ekip bu durumun dinyaya gostermek
gerektigine karar verirler. Bunu duyan Cestirfilt durumu dinyanin duymamasi igin

Larkit't arkadaslarindan ayirmaya adaya adamlariyla gelir. Larkit ve arkadaglari
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cizburger saldirisina ugrarlar. Sikistiklarinda Cestirfilt ucagiyla oraya gelerek onlari
kurtarir. Hep baraberlaboratuari aramaya c¢ikarlar ve bulurlar. Herseyin vyeri
degismistir. Bilgisayari acar ve bilgisayarin ¢dktiglini gordrler.  Oradaki
malzemelerle kurarlar. Larkit makineyi durdurma konusunda arkadasi ile hayranlik

duydugu Cestirfilt arasinda kalir.

Larkit orada yer tespit etme makinesi icat eder. Makineyi tespit ederek aramaya
baslarlar. Arkadaslari Larkit'a aslinda bu canlilarin tehlikeli olmadidini ve ¢ok tatli

“

olduklarint soylediler. Bunu duyan Cestirfilt: “ Bunlar ¢ok tehlikeli, canavarlar
hepsinin yok olmasi gerekiyor.” dedi. Larkit ne yapacadini bilemez, arkadaslari

ondan ayrilirlar.

Oradan ayrilan arkadasglari hamburger saldirisina ugrarlar. Ona iyi davraninca
sakinlestigini goérurler. Cestirfilt amacinin ¢ok kétl oldugunu bunuda oradaki
canlilarin  bildigini  6grenirler. Bu durumu Larkita bildirmeleri gerektigini

kararlagtirirlar.

Larkit Cestirfilt'le makineyi bulmak icin seker dagina tirmanir ve makineyi gordur.
Yanina gider oradaki yiyeceklerin bir aile oldugunu gérir ve makineyi durdurmaktan
vaaz gecer. Onu yok edemeyiz, der. Bunu goéren Cestirfilt makineye karti takar.
Makine yok olacagina yeniden formatlanir. Larkit beni kandirdin benim hayranimdin
sana inanmistim, der. Cestirfilt benim amacin makineyi ele gecirmekti diyerek Larkiti
iteler, makineyi alarak uzaklagir. Cestirfilt'in adamlari adadaki duzeni yok ederek

canlilari kafese koyarlar.

Suya disen Larkit yiyecekler kurtarir. Larkit babasini gérir ona Cestirfilt'in
makineyi ¢aldigini ve butin iyi yiyecekleri yok edecegini sdyler. Butun canlilar kendi
yaraticisi Larkit'in yanina Heybu(yaratici) diyerek yardima geldiler. Arkadaslarini
kurtarmak icin Larkit fabrikaya firlattilar. Larkit fabrikaya girer ve hayvanlarin
kafeslere tikildigini gorur. Canlilari kurtarir. Cestirfilt ile yUzlegir. Cestirfilt Larkit'a
arkadaslarini rehin aldigini gosterir. Larkit makineyle gofret Gretecegini sdyler engel
olursan arkadaslarini dldirecegini séyler. Arkadaslari bizi birak adayi kurtar derler.
Larkit ise arkadaglarina zarar gelmesini istemez vazgecer. Cestirfilt yinede iz
birakmamak igin onlari éldurecegini sdyler ve onlari makinenin igine dogru birakir.
Makineyi durdurmak icin Cestirfilt saldirir, hologramlarindan hangisi oldugunu
anlayamaz. Parti icadini patlatarak onu bulur, boyar ve arkadaglarini kurtarir.
Cestirfilt'i yok eder. Makineyi eski yerine getirerek orada calistirir. Adayi ve canlilari

kurtarir. Arkadaglariyla birlikte galisma karar alirlar.
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KUNG FU PANDA

Yayin tarihi: 5 Haziran 2008 (Rusya)
Yonetmenler: John Stevenson, Mark Osborne
Devam filmi: Kung Fu Panda 2

Film muzigi: Kung Fu Fighting

Film muziginin bestecisi: John Powell, HansZimmer

Uzun zaman 6nce Gogmen sehrini tavus kuslari yonetiyordu. Bulunan havai fisekleri
kente nese ve renk getirir. Ama ogullari Lor Sen fiseklerin karanlik glctnu fark eder.
Ailesi durumu falciya sorar. Falci Lor $en karanhk emellerinde ilerlerse onu
durduracak siyah beyaz birisi ¢ikacak, der. Kaderini degistirmek icin Lor Sen
harekete gecer. Durumu fark eden ailesi onu sehirden sirgiin eder. Amaci bitin
Cin’'i boyun egdirmek olan Lor $Sen himayesindeki kurtlara top déktlrtmekteydi.

Kurtlara en uzak kdylere giderek metal toplamalarini istemekteydi.

Panda Usta Sefur'unyanina gelerek “Bir sorun var mi?” diye sorar. Usta suyu damla
olarak yakalar ve elinde cevirerek goéle birakir. Panda “Muhtesem, hareket nasil
yaptin?” diye sorar. Usta “i¢ huzur.” der. Panda demek ki bana i¢ huzur lazim

diyerek uzaklasir.

Lor Sen'’in kurtlari kdye saldirirlar ve bitin metalleri toplarlar. Giderken panda ve
ekibi onlar engellemek icin onlarla kavga ederler. Kurtlari yenmisken panda
kurtlardaki simgeyi goériince birden dalarak gocuklugu, anne ve babasi aklina gelir.

O anda kurtlar ona vurarak kagarlar.

Panda lokanta igleten babasi kazin yanina gelir ve onunla konugsmak istedigini
soyler.Haydutlari avlarken ¢ilginca bir hayal gérdiguni sdyler. Yani “Ben, babam ve
annem.” der. “Kaz, uzun zamandir sdyleyemedim ;ama sdyleme zamani geldi, sen
evlatliksin oglum,” der. “Ben buraya nasil geldim?” diye sorar. Ben her zamanki gibi
sebze getirirken kapta bebek panda vardi. Biri arar diye bekledim ;ama kimse
gelmedi. Seni iceri aldim doyurdum, yikadim. Sonra bir karar aldim ,seni kendi
oglum olarak buyltmek istiyorum.”der. Panda daha fazlasi lazim baba, diyerek

gegmisini sorgular.

Lor Sen toplarlyla Gogmen sehrine saldirarak kungfu sefini éldirir ve sehri ele

gegirir.
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https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=kung+f+u+panda+yay%C4%B1n+tarihi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgysHnxCnfq6-gaWhiVm6lll2spV-WmZOLpiwyszLLMlMzFEoyUhNLCnKTAYyi1LTM_PzwIyc1MTiVIWUxJJUxUfBpxotNHxKetnlWbRbNJSvP1MBAPsLQzNiAAAA&sa=X&ei=7zkLVbiMIYbjaJLOgrgE&ved=0CJQBEOgTKAAwEw
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=rusya&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgz8HnxCnfq6-gaWhiVm6EgeIaZaUV6Vllp1spZ-WmZMLJqwy8zJLMhNzFEoyUhNLijKTgcyi1PTM_DwwIyc1sThVISWxJLXgxGtjbqkDE_sOZ5Twnuo3Oy8nsxQAeZZZbmwAAAA&sa=X&ei=7zkLVbiMIYbjaJLOgrgE&ved=0CJUBEJsTKAEwEw
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=kung+f+u+panda+y%C3%B6netmenler&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyoHnxCnfq6-gaWhiVm6llh2spV-WmZOLpiwSsksSk0uyS_ac-nyl2LOrV-2_uZTftT5K2R6G9NhAJ62EBpCAAAA&sa=X&ei=7zkLVbiMIYbjaJLOgrgE&ved=0CJgBEOgTKAAwFA
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=john+stevenson+director&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyEHnxCnfq6-gaWhiVm6EheYmZ5bZFmiJZadbKWflpmTCyasUjKLUpNL8ovOzSo36GG9WflT8_lOvews_p1e2dEASUCQHU4AAAA&sa=X&ei=7zkLVbiMIYbjaJLOgrgE&ved=0CJkBEJsTKAEwFA
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https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=kung+f+u+panda+film+m%C3%BCzi%C4%9Finin+bestecisi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxIHnxCnfq6-gaWhiVm6lnB2spV-WmZOLpiwyi0tzkx2qVLt3Ctzq8tEZWLO-3eCunOTeQUBuKvUxz8AAAA&sa=X&ei=7zkLVbiMIYbjaJLOgrgE&ved=0CKUBEOgTKAAwFw
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=john+powell&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgy4HnxCnfq6-gaWhiVm6EphpllaRl6YlnJ1spZ-WmZMLJqxyS4szk_21av93OckE2_d0CjPb9tb8nHRzMgBnTjHNSgAAAA&sa=X&ei=7zkLVbiMIYbjaJLOgrgE&ved=0CKYBEJsTKAEwFw
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=hans+zimmer&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgy4HnxCnfq6-gaWhiVm6EphpaGpQYqYlnJ1spZ-WmZMLJqxyS4szk7fPTvPKSrsz_02nQPgDHon6W5KHFwIASQdHq0oAAAA&sa=X&ei=7zkLVbiMIYbjaJLOgrgE&ved=0CKcBEJsTKAIwFw

Usta SefurPanda’ya Lor Sen atesli demir atan silah Uretmis, git onu yakala ve
adalete teslim et yoksa kungfu diyerek gérevlendirir. Panda babasiyla vedalagmaya
gider. Babasi tehlikeli diye vazgegirmeye caligsa da Panda vazge¢cmez. Panda ve
ekibi yola c¢ikar. Yolda uyurlar Panda riyasinda ailesini gortr. Uyanir,“i¢ huzur’
diyerek bagirmaya baslar. Arkadaglari “ne oluyor?” diye uyanirlar ve onlara ailesini

anlatir. Gogmen sehrine varirlar.

Lor Sen babamin tahtina oturmayi hayal ettim diyerek yeni taht koydurur. BlyGcuyu
caginr gelecegi goster, der. Buylcu ona:“Ne yaparsan yap kaderinden kagamazsin
siyah-beyaz panda seni yenecek.” der. Kurt gelerek “Saraya bir Panda geldi” der.

Bana getirin, diye emir verir.

Panda ve ekibi kimseye fark ettirmeden saraya gelirler. Usta kungfucularin hapiste
oldugunu &grenirler. Onlari kurtarmak igin hapishaneye gelirler ve onlari kurtarmak
isterler. Onlar olmaz, giderse Lor $Sen hepimizi silahla 6ldirlr, derler. Panda onlari

ikna etmeye calisirken kurtlar gelir ve onlarla savasa baslarlar ve esir diserler.

Lor Sen Panda ile yizlestiginde soyleyeceginin provasini yapiyordu. Panda ve
arkadaslarini $Sen’in yanina getirirler. Orada silahi goérirler, birden harekete gegerek
silahi yok ederler. Lor $Sen oradan kacarak, kacgtigi yerden silahlarla Panda’ya ates
etmeye baslarlar. Yikilmakta olan binanin en tepesine kagarak kurtulurlar. Lor Sen

yardimcisi kurttan silahlari gemilere yiuklemeleri icin diger kurtlari gagirmasini ister.

Panda ve arkadaslar hapishaneye gelerek durum degerlendirmesi yaparlar.
Disarida silahlarin gemilere yuklendigini gorurler. Silahlar yuklenirse Cin yok olur,
diyerek harekete gecerler. Panda Lor Sen’le yilzlesir ve o gece neler oldugunu
sorar. Kavgaya tutusurlar ve onu sikistirir ve yine sorar oda ailen seni hi¢ sevmedi,
der. Silahi ateslerler, mermi Pandaya gelirken Panda elindeki tencereyi gégsine

koyar mermi ona degerek Panda’yi denize firlatir.

Blyucu Pandayi denizden c¢ikarir ve iyilestirir. Buylcu ¢ocukluguyla ilgili konugmaya
baslar. Panda ¢ocuklugunu hayalinde canlandirmaya baslar ve gercegi hatirlar.
Blylcu ona: “Hikaye koétl bagslayabilir ;ama énemli olan hikayenin geri kalani,
onemli olan senin neyi sectidin.” der. Buyucl sorar “sen kimsin?” Panda: “ Benim
adim Po ve bana bir sapka lazim.” der. Gemiye gelir arkadaglarini kurtararak onlarla
savasmaya baglar. Usta seflerde onlara katilir. Lor $en onlara silah atar ve
arkadaslariyla denize savrulurlar. Panda kalkar ve “i¢ huzur’ diyerek Lor Sen’in
adamlarinin attigi toplari elinde gevirerek geri onlara atarak gemileri ve silahlari yok

eder. Lor Sen “nasil yaptin,senin aileni yok ederek sende izler biraktim.” der. Panda:
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“Gegmis geride kaldi, amag ne olmak istedigindir.” diyerek Lor Sen’le kavga ederek
onu Oldurdr. Usta Sefur:“Panda’ya bu geng¢ yasta i¢ huzuru bulmugsun.” der.
Kungfuyu kurtarirlar. Panda babasinin yanina gelerek:“Her seyi 6grendim, artik kim

oldugumu biliyorum, ben senin oglunum seni seviyorum baba.” der.
FILMIN ANALIZI

Kung fu Panda cocuga rol ve model olarak izlendiginde Ortiik anlamda su 6zellikleri

verebilir.

Uvey buyitilen bir kisinin gercek ailesini bulmak istemesindeki kararlilik. Gegmisini
merak etmesi ve bu ugurda her seyi géze almasi. Ustalarindan 6gdrendidi bilgileri
uygulamasi. Ulkesi ve ilkesinin degerlerini korumak icin sorumluluk almasi ve
sorumlulugu yerine getirmesi gozlenebilir. Dostlarina ve ailesine karsi sadakat

duygusu geligtirebilir.
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LORAKS

Yayin tarihi: 1 Mart 2012 (Birlesik Arap Emirlikleri)
Yénetmenler: Kyle Balda, Chris Renaud

Sure: 95 dakika

Film muiziginin bestecisi: John Powell

Yapimcilar: Christopher Meledandri, Janet Healy

Ted begendigi kizla gorismek igin, kumandali ucagini kizin evine dasutrir. Evin
kapisini calar Bayan Loriks eve davet eder. Ona aga¢ resimleri gostererek,

bahgesinde gergek canli agaclarin olmasini ister.

Ted evde, annesine gergek agac nerede gorebilecedini sorar. Annesi ne yapacaksin
bizde son sistem kumandali aga¢ var der. Anneannesi ancak Tenten bilir gercek
agacin nerede oldugunu soyler. Bunu duyan Ted Tentenin yanina gitmek igin
sehirden cikarak Tentenin kullbesine gelir. Ona agaclara ne oldugunu sorar. Oda
hepsi benim yluzimden oldu der. Benim icadim yuzinden oldu dedip anlatmaya

baslar:

Cok uzun zaman 6nceydi delikanli bir gengtim. Bir arabam birde katinm vardi bagka
bir seyim yoktu. Ta ki cenneti bulana kadar. Cok guzel bir yerdi. Agaglarin, géllerin
oldugu igerisinde cgesitli hayvanlarin yasadidi ¢ok guzel bir yerdi. Orada yasamaya
karar verdim. Esyalarimi indirdim orada ihtiyacim olan agaci kestim. Agdacin
kokunden efsanevi canavar Loraks ¢ikti. Bana agaci sen mi kestin diye sordu. Sen
kimsin dedim. Ben agdagclarin koruyucusu Loraksim dedi oradan gitmemi istedi. Ona
ihtiyacim olani kestim dedim. Oda kesmeyeceksin kesersen eger doganin butin

laneti senin Uzerinde olacak diye cevap verdi.

Tenten Ted’e devami yarin aksam anlatacagim git artik yarin gelirsin diyerek onu
gonderir. Ted eve gelir ailesiyle zaman gegirir. Disari gikar sehrin yoneticisi 6nunu
kesip agaglarla neden ilgilendigini sorar. Ted’e ben temiz hava satiyorum agagclarsa
bedava yapiyor eger ilgilenmeyi birakmazsan seni oldurirum der. Ted onu

dinlemeyerek yine Tentenin yanina gider.

Loris hayvanlar benim orada yasamami istemiyorlar beni kovmaya calisiyorlardi.
Onlara bir daha aga¢ kesmeyecegdimin s6zunu vererek onlarla birlikte yagsamaya

basladim. Yapraklardan ¢ok amaclh kullanimlik kazak 6rdim, onu satmaya calistim

120


https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=loraks+yay%C4%B1n+tarihi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxsHnxCXfq6-gYV5ebJ5npZZdrKVflpmTi6YsMrMyyzJTMxRKMlITSwpykwGMotS0zPz88CMnNTE4lSFlMSS1J0HbLPEbTpftjTEZlzIWn3oevIXJwCJRML-YwAAAA&sa=X&ei=JjoLVY7QCNjravzbgrgE&ved=0CIwBEOgTKAAwFQ
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=birle%C5%9Fik+arap+emirlikleri&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDQwAHnxCXfq6-gYV5ebJ5nhIHiJ1lWGWhZZadbKWflpmTCyasMvMySzITcxRKMlITS4oyk4HMotT0zPw8MCMnNbE4VSElsSS1cMlsgU9SKlVzGdzeZ3WqvPDfLbcQAMWnFdxtAAAA&sa=X&ei=JjoLVY7QCNjravzbgrgE&ved=0CI0BEJsTKAEwFQ
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=loraks+y%C3%B6netmenler&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxoHnxCXfq6-gYV5ebJ5npZYdrKVflpmTi6YsErJLEpNLskvqth8z9J1ylaG6bOXP9zjnF-1RNLrFAAJlwAkQwAAAA&sa=X&ei=JjoLVY7QCNjravzbgrgE&ved=0CJABEOgTKAAwFg
https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=kyle+balda&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxEHnxCXfq6-gYV5ebJ5nhKYbVlWbl5loSWWnWyln5aZkwsmrFIyi1KTS_KLendJz2nrs5JUyrDamr1g2vbaLRNVAFmEZEpPAAAA&sa=X&ei=JjoLVY7QCNjravzbgrgE&ved=0CJEBEJsTKAEwFg
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https://www.google.com.tr/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=janet+healy&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyEHnxCXfq6-gYV5ebJ5nhIniJ1tbJpcpiWWnWyln5aZkwsmrAqK8lNKk1OLXm1Jza_2sYy4Lff2SvCOj3JTOKNLAQkmlclOAAAA&sa=X&ei=JjoLVY7QCNjravzbgrgE&ved=0CJ4BEJsTKAIwGQ

ilk kimse ciddiye almadi sonra tutularak satista patlama yasandi. Annemi ve ailemi
buraya ¢agirdim. Onlar daha ¢ok Uretip para kazanmam icin adaclari kesmeme
konusunda baski yaptilar. Dayanamayip aga¢ kesmeye basladim. is buyidikge
agac¢ kesme makinesi yaparak tim agagclari kestim. Batin hayvanlar burayi terk etti.

Son agagta kesilince ormanda agag¢ kalmadi. Cok pisman oldum.

Tenten Ted’e tohum verir. Ted tohumu alarak sehre déner. Hodriye evine gelmesini
ister. Eve geldiginde evde yo0neticiyi gorur. Tohumu almak isterler. Ted
anneannesinin yardimiyla onlardan kurtulur. Tohum agmaya baslamistir. Tohumu
dikmek icin harekete gegerler. Yoénetici ve adamlarinda onlari takip ederler. Blyuk
zorluklarla onlari atlatirlar. Adamin heykelinin oldugu yeri kazarlar ve aga¢ ekmenin
dénemini insanlara anlatir. insanlarda ona destek olur ve tohumu ekerler. AJag
blyldr. Her tarafa tohum ekerler. Tenten kulUbesinden inerek agaclari sulamaya

baslar. Loris gorinlr ve ona aferin sana der ve kaybolur.
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MARSLILAR ANNEM VE BEN
Yayin tarihi: 2012 ABD
Yonetmenler: Simon wells

Sire: 88 dakika
Senaryo: Simon Wells

Dunyayi inceleyen Marslilar gocuguyla ilgilenen bir bayan tespit ediyorlar. Liderleri

onun getirilmesini emrediyor.

Duanyada Marlo adinda ¢ocuk sorumluluklarini yerine getirmediginden annesi
tarafindan azarlar. O da annesine keske benim annem olmasaydin diye cevap verir.
Annesi 0 s6ze ¢ok Uzilur. Marlo pisman olur ve 6zir dilemek i¢in annesinin odasina
gittiginde odada annesini géremez. Pencereden bakar annesini birileri kagirdigini
gorir. Pesinden kosar ve uzayllarin kagirdigini gérir. Onlarin pesinde kosturur,
uzay gemisine takilarak uzaya gikar. Kiguk bir odaya koyarlar, odanin kapisi agilir.
Odadan gikar ve yirimeye baglar. U¢ numaral delige atla diye bir ses duyar
askerlerden kurtulmak i¢in atlamak zorunda kalir, ¢coplige duser. Orada is¢i uzaylhlar
vardir. Onlara annesini aradigini anlatmaya c¢alisir. Bir robot onu baglar ve yukari
cikararak oraya birakir. Onunla gérmedigi biri devamli konugmaktadir. Sesin sahibi
Mars’ta yasayan bir insandir. Marlo’yu gdériince sen bir insansin, insan gérmeyeli
yillar oldu diyerek ¢ok sevinir. Adinin Gribi oldugunu sdyler. Marlo annesini aradigini
soyler. Gribi yasadigi vyeri gezdirir. Cok gelismis teknoloji ile Marslilari
incelemektedir. Gorlntide uzaylilarin yaninda yatirilmis sekilde annesini gorur ve
neler oldugunu sorar. O da Marsa anneler lazim.Marlilar yerden biterler marslilarda
annelik ¢cok koétu,. Robot teknolojisi ¢cok gelismis oldugu icin kizlarin bayutilmesini
dadimodlara yaptirilir. Annenin zihnindeki disiplin alinip dadimodlara yerlestirilir.
Gunesin dogusuyla gergeklestirilerek annenin zihni yok olur diye cevap verir. Glines

dogmasina alti saat kalmigtir ve kurtarmak icin harekete gecerler.

Morlo’ya uzay kiyafeti giydirerek uzaylilarin arasina sokar. Onu fark eder ve
yakalarlar. Marlo uzayhlardan bir gekilde kurtulur ve tanigtigi renkli resim yapan
marsli sayesinde onlari atlatir. Ona annesini kurtarmasi gerektigini soyler. Ug
numarall deligi gorir ve oradan ¢opluge atlar. Orada Gribil'in robotunu bulur, ona
Gribil'i nerede bulabilecegini sorar. Kameradan onun nerede oldugunu baktiginda

Marshlar tarafindan infaz edilmek Uzere oldugunu gérir. Silahlar atesleyecekken
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Marlo gelerek onu kurtarir. Tanistigi mars’li yardimiyla oradan kagarlar. Coplige

dugerler. Askerlerin saldirisina ugrarlar, canlarini zor kurtarirlar.

Morlo annemi bulmaliyim zaman tikeniyor der. Gribil 6liyordum ben yokum der.
Marlo Copten buldugu annesiyle beraber resminin oldugu tigértl ¢ikararak sende
benim gibi anneni almiglar der. Gribil yasadigi olaylari ve annesinin yok olugunu
anlatir. Senin annene bu olmayacak yukari ¢ikip kurtaracagiz der. Uzayh dostlari da
gelir ve kurtarma plani yaparlar. Marsli doslari duvarda Marsli aile resmi gortr ve ne
oldugunu sorar. Marlo aile oldugunu demek ki eskiden marslilar biayatiyormus diye

cevap verir. Bir yolunu bulup ytzeye ¢ikarlar.

Morlo annesinin yattigi tipe dodru kosmaya bagslar ve gukura diser. Gribil onu
alarak tupun yanina birakir. igeri girerek annesini kurtarir. Fiizeye dogru kosarken
uzaylinin silahindan kacgarken duser ve hava tlpu kirilir. Annesi tipind verir. Annesi
nefessiz kalir 6lecekken Gribil nefes tlpu getirerek kurtulur. Marslilar eskiden ailede
yasadiklarini dgrenirler. Marsl dotlari fuzeyle gelerek onlari alir ve dinyaya evlerine

birakir. Gribil ve Uzayli dostuyla vedalagir. Annesiyle seni seviyorum diye sarilirlar.
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NESELi AYAKLAR

Yayin tarihi: 16 Kasim 2006 (Malezya)

Yénetmenler: Judy Morris, Warren Coleman, George Miller
Devam filmi: Neseli Ayaklar 2

Film muziginin bestecisi: John Powell

Film muzigi: The Song of the Heart

Film kahraman penguenlerdir. Anne penguen avlanmaya gider. Baba penguen
yumurtasini zorlu kis sartlarinda korumaktadir. Baba bir anlik dalginlikta yumurtayi
yuvarlatir ama yakalayarak tekrar ayaklarinin arasina koyar. Baharin gelmesiyle
yavrular yumurtalardan c¢ikmaya baslar. Yumurtadan ¢ikan yavru Vanbil devamli
ayaklarini oynatmaktadir. Babasi neyin var senin der oda neseliyim baba diyerek
cevap verir. Annesi avdan dondugunde Vanbil'in ayaklarini gériince nesi var bunun
der. Babasi buyuylnce geger diyerek savusturur. Vanbil okuluna baglar orada sarki
sdylemeyi 6greniyorlardil. Vanbil sesinin girkin olmasindan sarki sdyleyemez. Hocasi
kalbinin sesini duyamayan penguen olamaz der. Ailesi onu uzman bir kisiye getirir
orada da sarki séylemeyip dans etmeye baglar. Vandil dans etmeden hoglanan ve
dans etmeyi beceren penguendir. Penguenler bu durumu hos karsilanmamaktadir.
Annesi ve babasi avlanmaya gittiginde devamli dans calismasi yapmaktaydi. Yalniz
calisirken kartallar geldi ve onu yiyeceklerini soylediler. Kartalin ayagindaki sari
seyin ne oldugunu sorar onlar da uzaylilarin taktigini sdyler. Delige girerek onlardan
kurtulur. Uzaylilari duyunca acaba buzlarin 6tesinde hangi dinyalarin oldugunu
merak etmeye baglar. Butin arkadaslari okuldan mezun olmusg Vanbil olamamistir.
Denize dalma zamanlari gelmigtir. Denize ilk dalan o olmustur. Denizde balik
yakalamis baligi hoslandigi penguene verecegi sirada martilar bahdi kapsa da
baylk ugraglar sonucu baligi geri alip bayan penguene vermistir. Mezuniyet
toreninde sinif birincisinin sodyledigdi sarkiya eslik eden Vabil'i sarkiy1 bozuyorsun sus
diyerek uyarmalari onu ¢ok Uzmustld. Oradan uzaklasmisti ve fokun saldirisina
ugramisti. Foktan kurtuldugu yerde bes tane penguenle tanisir. Vabil'in dansindan
¢ok hoslanirlar, onlarla arkadas olur. Onlar farkl cins penguenlerdir. Onlarin
yasadigi bolgeye giderler orada dans ¢ok begenilip sevilmektedir. Vanbil
arkadaslariyla devamli dans edip eglenmektedir. Arkadaslariyla denize dogru
kayarken ¢i1§ olusmus ve Kkarlarin iginden insanlara ait makine ve oyuncak bebek
denize dismustir. Bunu géren penguenler ¢ok korkarak oradan uzaklasirken Vanbil
o neydi uzaylilara benziyordu diyerek arkadaslarina sorar. Bu iste gizemli bir sey var

arastirmallyiz der. Penguenler o zaman LavreZ'le gérismelisin derler. Lavres kim
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diye sorar onlar penguenlerin bilgesi oldugunu soéyler. Vanbil Lavreze Mistik
varliklari gérdin mu diye sorar. Cevap vermeyerek sorusunu havada birakir.
Penguenler Vanbil'e “Siz kizlari etkilemek igin tas toplar misiniz?” diye sorar. O da
biz kizlar1 sarki soyleyerek etkileriz der onlarda guler. Sarki sdyleyemedigini sevdigi
kizinsa guzel sarki soyledigini soyler. Penguen bir fikri oldugunu soyler Vanbil'in
arkasinda sarki sdyler Vanbil de séyliyormus gibi yapar Glorya'yi etkilemeye caligir
durumu anlayan Glorya neden bdyle bir sey yaptin diyerek kizar. Vanbil dans
etmeye baslayarak Glorya buna sarki sdyle der ve sarki sdyleyerek dans etmeye
baslarlar. Diger penguenlerde eslik ederler. Penguenlerin 6nde gelenleri bu duruma
son vermeleri gerektigini kithgin bu neseli ayaklar yizinden oldugunu sodyler.
Annesi sagcma oldugunu soyler. Babasi Vanbil'a dans etmeyi birakmasini soyler.
Sen normal degilsin sen bir yumurtayken distrdigini séyler. Ondan degismesini
ister. Vanbil hayir ben normalim der. Bunu kabul etmez. Baliklara ne oldugunu
Ogrenip donecedim diyerek oradan ayrilir. Vanbil Lavresden uzaylilari bulmak igin
yardim istemek icin yanina gittiginde bogazindaki seyin onun nefes almasini
zorlastirdigini gorir. Hep beraber insanlari bulmak icin yola c¢ikarlar. Yolda
suaygirlariyla karsilasirlar onlara yasak kiyillara gitmek istediklerini soylerler.
Onlarda oradaki insanlarin tum canlilari yok ettigini soylerler. Vanbil bunu
durdurmak gerektigini sdyler. Nasil yapacaklarini sordugunda, icgindeki iyilige
seslenerek der ve yola devam eder. Zor sartlarda ilerlerler. insan kulubesi gérirler.
Sehre girerler Lavres nefes almakta zorlanmaktadir. Uzaktan teknenin geldigini
gérirler. Balinalarin saldirisina ugrarlar. Lavres bogazindaki halkadan kurtulur.
Onlardan kurtulduklarinda kocaman bir gemi yanasir. Penguenler korkarak geri
dénmek isterler Vanbil onlara Glorya’'ya iyi bakin anne ve babama baliklari
kurtarmak igin ugrastigimi soyleyin diyerek suya atlar. Teknenin yanina geldiginde
aga dolmus baliklari insanlarin cektigini gorur. Adga tutunup cikmak istese de
insanlar ¢engelle engeller. Gemi gider Vanbil onlari takip eder. Akintilara kapilir ve
baygin halde kiyilya vurur. insanlar onu alarak akvaryuma koyarlar. Akvaryumu
ziyarete gelen uzayllari gorir onlara neden baliklarimizi aliyorsunuz diye sorara
ama onlara derdini anlatamaz. Konugmaktan sesini kaybeder. Bir kiz gocugu tik tik
tik diye cama vurur. Vanbil ritme gore dans etmeye baslar. Hoguna giden kiz
buyukleri ¢agirir ritim verir Vanbil dans etmeye devam eder. Bu insanlarin ¢ok

hosuna gider.

Vanbil'a cip takarak yasadigi yere birakirlar. Ben geldim size guzel haberlerim var
uzaylilarla iletigseme gegtim baliklari onlar aliyormus. Bize yardim edecekler sadece

dans edin der. Penguenlerin lideri yerimizi onlara mi bildirdin diyerek kizar. Glorya
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hani uzayhlar yoktu diye cevap verir. Vanbille penguenler dans etmeye baglarlar.
Vanbil annesini ve arkadaglarini gorir ve hasret giderir. Babasinin yanina gider ve
babasi pismandir ondan dans etmesini ister ve dans eder. Helikopterle insanlar gelir
hep beraber dans ederler. Dunyadaki herkes televizyondan onlari izler. Onlarin bir
sey anlattigini dugunurler ve besin zincirinin yok oldugunu ve o bodlgede balikgiligin

yasaklanmasina karar verirler. Baligin bollasmasiyla penguenler mutlu yagsamaya
devam ederler.
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NiKO: YIDIZLARA YOLCULUK

Yayin tarihi: 22 Eylil 2008 (Rovaniemi)
Yoénetmenler: Michael Hegner, Kari Juusonen
Sure: 80 dakika

Devam filmi: Niko 2: Kiglk Kardes, Tatli Bela

Film miiziginin bestecisi: Stephen McKeon

Niko bir ren geyigidir. Ucabilen ren geyikleri Noel Baba’nin hava kuvvetlerine
katilabilmektedir. Niko’nun babasi Noel Baba’nin kuvvetlerinde bulunan bir ren
geyigidir. Niko babasini annesinin anlattiyi kadar bilmektedir. Niko’nun annsi
babasiyla beraber yasayamayacagini bildigi halde Niko’yu dogurmustur. Niko'da
babasi gibi ucarak bir kahraman olmak ister. Noel Baba kuvvetlerindeki ren
geyiklerinin nasil ugtuklarini kimse bilmemektedir.Niko babasini bir kahraman olarak
gormekte ve onun gibi ugcabilmek icin buayuklerin olmadidi gizlendikleri bdlge digina,
tehlikeli yerlere giderek u¢ma cgalismasi yapmaktadir.Ren geyikleri kurtlardan gizli
bir bdlgede slri halinde yasamaktadir.Niko’nun yine ugma hevesiyle izinsiz
uzaklasmasi kurtlar tarafindan goérilerek,bitin  sUrdndn  hayatini  tehlikeye
sokmasi,yeni yer bulma ihtiyaci dogurmustur. Niko sdrt lideri tarafindan
sorumsuzlukla suglanmistir.Bu duruma dzulen Niko, Noel Baba otagini bulmak igin

suruden ayriimistir.

Niko surtden ayrilarak Noel Baba otagini bulmak igin oradan uzaklasir. Noel Baba
otaginin nerede oldugunu hava kuvvetlerinin nerede yasadigini kimse bilmezdi.

Noel zamani ortaya ¢ikip gocuklara hediye dagitirlardi.

Annesi tedirgindir. Strideki sincap Culyins Niko'yu bulup getirecegine s6z vererek
surtiden ayrilarak Niko'yu bulur. Nikoya geri déonmesini ister. Niko bunu kabul
etmez.Birlikte Noel Baba otagini bulmaya karar vererek yola ¢ikarlar.Yolda Vilma
adinda bir gelincikle kargilasir, onun hayatini kurtarirlar.Vilma bunun karsiliginda
onlari Noel Baba ocagina getirmeye sz vererek, birlikte yola devam eder, Noel
Baba otagini bulurlar.Orada oyuncak Ureten fabrikayr gorirler.Noel baba
kuvvetlerindeki askerlerin yanina gelirler.Onlara babasinin da asker oldugunu ve
onu bulmaya geldigini soyler.Askerler onunla alay ederler ve senin babanda askerse
uca bilmen gerekli ,ugarsan sana inaniriz derler. Niko kendini géstermek icin ugcmayi

dener ama basaramaz.
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Ren siurdsunin yeni yer bulmak icin kagmasi kurtlarin planini bozar.A¢ kalan kurtlar
tek carenin Noel Baba otagini bularak Noel Baba’nin askerlerini yemek olduguna
karar verip, yola cikarlar.Noel baba otagina gelirler.Askerlere saldirmaya
baslarlar.Orada olan Niko ve arkadaslari da askerlere yardim ederek Siyah kurt'u
oldardr ve arkadaslarini oradan uzaklastirirlar. O karmasada disen arkadasini,
farkinda olmadan ucarak kurtaran Niko ugabildigini fark eder. Babasini bularak

onunla mutlu sekilde hava kuvvetleriyle oyuncak dagitir.

Arkadaglan artik Niko’nun onlarla gelmeyecegini dugunurler. Suriye donmek igin
yola c¢ikarlar. Bir stre sonra Niko da yanlarina gelerek bende sizinle sdriye
donecegim der.Birlikte suriye donerler.Niko'nun annesi mutlulukla ona
sarilir.Niko’nun ucabildigini gériince onu tebrik eder.Nikon’'un ugabilmesi surinin

ihtiyaclarini karsilamada yardimci olur.
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NiKO 2 :KUGUK KARDES, TATLI BELA

Yayin tarihi: 12 Ekim 2012 (Finlandiya)
Yonetmenler: Jgrgen Lerdam, Kari Juusonen
Sure: 79 dakika

Film muziginin bestecisi: Stephen McKeon

Senaryo: Marteinn Thorisson, Hannu Tuomainen

Niko ugabilen bir rengeyigidir. Ucabilen yetiskin ren geyikleri Noel Baba’'nin Hava
kuvvetlerine katila bilmektedir. Babasi ise Noel Baba’nin hava kuvvetlerinde calisan
bir ren geyigidir. Noel Baba’'nin otaginda yasamaktadir. Niko sik sik babasini ziyaret
etmekte onunla ugma calismalari yapmaktadir. Niko babasiyla takilirken annesi onu
merak etmektedir. Niko'nun hiz meraki annesini tedirgin etmekteydi. Niko annesiyle
babasinin beraber yasamasini istemekteydi. Babasi Noel Baba hava kuvvetlerinde
oldugu icin bunun imkani yoktu. Annesi Niko’ya artik yalniz yasamayacagiz bizimle
birileri de yasayacak der. Niko "Babamla beraber mi yasayacagiz?” diye sorar.
Annesi ona baska bir kisiyle yasayacagini hatta onun bir yavrusu da oldugunu
soyler. Annesi Niko'dan bu durumu dogal karsilamasini ister. Annesinin yanina bir
hayat arkadasi olma istegdi olacagindan annesini anlamaya c¢alisiyor ama bu durumu

kabullenemiyordu. Uvey kardesine sicak davranamiyordu.

Beyaz kurt abisini dlduren Niko ve Noel Baba kuvetlerini yok ederek intikam almak
istiyordu. Kargalari kandirarak onlarla birlik olmustu. Beyaz kurt kargalar Uzerinde
hakimiyet kurmustu. Beyaz kurt kargalara Niko’yu getirmelerini emreder.Kargalar
yola ¢ikarlar.Niko kardesi ve arkadaglariyla bos alanda oyun
oynamaktadirlar.Kargalar Niko diye kardesini kacirirlar.Bu duruma ¢ok Uzulerek
kendisini sorumlu tutar.Kardesini kurtarmak igin yola ¢ikar.Yolda yasl ve hasta bir
ren geyidi ile karsilagir. Ona durumu anlatarak kartallarin yuvasina gitmek istedigini
sdyler.Oda yasli ve ise yaramaz biri oldugunu sdyleyerek kabul etmez.Niko onu ikna
ederek birlikte yola cikarlar.Yolda cesitli zorluklarla kargilagsalar da birbirlerine
destek olarak asiyorlardi. Kartgalar kardesini rehin almis Niko’nun onu kurtarmaya
gelmesini bekliyorlardi.Niko yash rengeyidi  yardimiyla kardesini kargalardan
kurtarir.Yagh kurtun ucabildigini géren Niko daha 6nce Hava kuvvetlerinde yer
aldinmi diye sorar.Oda aldigini sdyleyerek yaslandigi icin bazi evlere hediye

birakmadigindan onu biraktiklarini séyler.
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https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2+y%C3%B6netmenler&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxoHnxCXfq6-QVFesalhipZYdrKVflpmTi6YsErJLEpNLskv2lu_-_iPUo9FFx7c3rF47Xc1rxT-CQC_I6X3QwAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CJMBEOgTKAAwFg
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2:+k%C3%BC%C3%A7%C3%BCk+karde%C5%9F,+tatl%C4%B1+bela+j%C3%B8rgen+lerdam&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxEHnxCXfq6-QVFesalhihKYnWFSmW5sqSWWnWyln5aZkwsmrFIyi1KTS_KLHv86x2rENT8uxdi12ulnlbFR7cVXAHz0CQxPAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CJQBEJsTKAEwFg
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2:+k%C3%BC%C3%A7%C3%BCk+karde%C5%9F,+tatl%C4%B1+bela+kari+juusonen&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxEHnxCXfq6-QVFesalhihKYbW6aZVRkpiWWnWyln5aZkwsmrFIyi1KTS_KLBK3K7kkuzxDieaKhbNUQ3DFHUkYKAPg8ECRPAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CJUBEJsTKAIwFg
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2+s%C3%BCre&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxYHnxCXfq6-QVFesalhipZUdrKVflpmTi6YsCoqzcvLzEtXKMnMTfXJ2u995-MU74fMIW_zpnis_2I2hwMA7LOPJEcAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CJgBEOgTKAAwFw
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2+film+m%C3%BCzi%C4%9Finin+bestecisi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgzIHnxCXfq6-QVFesalhipZwdrKVflpmTi6YsMotLc5M3jujnDXm5qu7LNGh9ws7n17bmvTJFQBRuFpqQAAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CJsBEOgTKAAwGA
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=stephen+mckeon&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgx4HnxCXfq6-QVFesalhihIniG1eVW6ZrSWcnWyln5aZkwsmrHJLizOTy09Fz7_Ekb0xrohj_sHJwQE3-Y55AABn7w5mSwAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CJwBEJsTKAEwGA
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2+senaryo&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgwYHnxCXfq6-QVFesalhipZEdrKVflpmTi6YsCpOLkpNzSvISazsVb8ox3n_5_s4jslW7Yvddu1OvfsMAA7hUY1FAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CJ8BEOgTKAAwGQ
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2:+k%C3%BC%C3%A7%C3%BCk+karde%C5%9F,+tatl%C4%B1+bela+marteinn+thorisson&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgwkHnxCXfq6-QVFesalhihKYnWJkkWaapCWRnWyln5aZkwsmrIqTi1JT8wpyEisfqDu1pOzydRC9sTxJ9-r6T2yhP2oBwRW_X1EAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CKABEJsTKAEwGQ
https://www.google.com.tr/search?sa=X&rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=niko+2:+k%C3%BC%C3%A7%C3%BCk+karde%C5%9F,+tatl%C4%B1+bela+hannu+tuomainen&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgwkHnxCXfq6-QVFesalhihKYnWJkkWZqriWRnWyln5aZkwsmrIqTi1JT8wpyEiuli-zagvv0zio_aM09X-RqIib28wQAWNQGqFEAAAA&ei=4syvVPOPMsz5UKTvgzA&ved=0CKEBEJsTKAIwGQ

Niko’yu elinden kagiran beyaz kurt kargalara ¢ok kizar. Onlari becerisizlikle suglar
ve onlarl terk edecegini soyler.Kargalar kalmasini isteyerek ne yapacaklarini
sorarlar.Beyaz Kurt hava kuvvetlerini yok etmelerini gerektigini,onlari yok ederlerse
Niko’nun saklanacagi yer kalmayacagini sdylerler. Noel Baba ¢ayirina giderek hava
kuvvetlerini yok etmeyi kargalara ikne ederek yola c¢ikarlar. Noel baba gayirina

giderek fabrikay1 durdurup hava kuvvetlerini rehin aldilar.

Annesi ortalikta goérunmeyen Niko’nun babasinin yanina gittigini digtnuyordu.Niko
olan biteni annesine anlatmayi disinmuiyordu.Arkadasi sincap Culyins annesine
sdylemesi gerektigini sdyledi.Olan biteni annesine anlatti. Kartallar Niko’nun énlne
kursun takryr atarak hava kuvvetlerini yakaladiklarini anlamasini saglayarak oraya
gelmesine yonlendirdiler. Bunu goren Niko ve arkadaslari hava kuvvetlerini
kurtarmaya gittiler.Yagh kurtta geldi.Biylk micadele sonucunda fabrikayl ve hava
kuvvetlerini Beyaz Kurt ve kargalardan kurtararak Noel Baba’nin taktirini
kazanirlar.Niko annesinin biriyle yasamasini anlayigla karsilar,kardesiyle iyi

gecginmeye baslar.Mutlu bir aile olurlar.
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OYUNCAK HIKAYESi 3

Yayin tarihi: 15 Haziran 2010 (Arjantin)
Yénetmen: Lee Unkrich

Film muzigi: We Belong Together

Film Mony’nin oyuncaklarla oynarken kurdugu hayalle baglamaktadir. Film de
oyuncaklar insanlarin olmadigi ortamlarda canl gibi davraniyorlardi. Mony bu
oyuncaklarla bluyumus ve Universiteyi kazanmisti. Annesi ona ya oyuncaklarini
kaldir ya da onlari ¢épe at diyordu. Oyuncaklar bu duruma ¢ok Gzllerek durumlarini
merak ediyorlardi. Moly tavana koymak igin oyuncaklarini toplayarak posetin igine
koyar. Tavanin merdivenini indirir gikacag! sirada kardesini poset elinde goérir ona
yardim etmek icin poseti yere koyarak ona yardim eder. Merdiven kapanir. Orada
poseti goren annesi ¢op sanarak disaridaki ¢op kutusunun yanina birakir. Mony
oyuncaklarindan serifi posete koymayip kendi c¢antasina koymustu. Serif
oyuncaklari ne yapacak diyerek Mony'i takip etti. Annesinin ¢bp sanarak aldigi
poseti gordu. Arkadaslarimi kurtarmaliyim diyerek ¢opun yanina gelerek poseti yirtti.
Arkadaslarini kurtardi. Oyuncaklar sahiplerinin kendilerini ¢ope attigini dustinerek
cok Uzuldller. Oyuncaklar krese gidecek oyuncaklarin oldugu arabaya bindiler. Serif
yanlis anladiniz diyerek itiraz etse de onu dinlemediler. Anne oyuncaklari kutularla

kres gorevlisine teslim etti.

Oyuncaklar kresteki oyuncaklarla tanistilar. Oradaki oyuncaklarin lideri kresi onlara
gezdirdi.Yumos onlari enklguk ¢ocuklarin oldugu sinifa getirerek orada kalmalarini
istedi.Serif orada  kalamayacagini  Mony yanina  gitmesi  gerektigini
soyledi.Arkadaglarinin da kendisiyle gelmesini istedi.Mony bizi istemiyor diyerek
kabul etmediler.Serif kagcmaya calisirken kres sahibinin kizi onu bulup evine

getirir.Serif oradaki oyuncaklarla tanigir.

Kreste zil calar ve kuglUk c¢ocuklar oyuncaklara kotl davranarak hirpalarlar.
Oyuncaklar durumdan rahatsiz olurlar ve baska sinifa gegmek igin Yumosla
konusma karari alirlar.Robot Yumosu ararken gizli bir bolmede kumar oynadiklarini
gorir.Oradan uzaklasirken bebek onu vyakalar ve kutuphaneye getirerek
baglar.Yumus istegini yaparim fakat benim emrimde olacaksi der.Robot biz bir
aileyiz diyerek kabul etmez.Yumus adamlarina emrederek robotun ayarlarini

degistirerek batun bildiklerini unuturdular.

Kovboy yeni tanistigr oyuncaklardan Kresin cok tehlikeli bir yer. Yumosun da ¢ok

tehlikeli oyuncak oldugunu 6grendi. Arkadaslarini kurtarmak igin krese geldi. Telefon
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https://www.google.com.tr/search?sa=X&espv=2&biw=1366&bih=667&q=we+belong+together&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxkHnxCnfq6-gUlGeVKhEheIGZ-VkV5mpiWdnWyln5aZkwsmrNJSE0tKi1JTFIrz89LXtWScWvRT4eft12FWPKfmL83zWHMLAAfaIxlTAAAA&ei=-zoLVdmRH5XsaJmQgcgE&ved=0CJoBEJsTKAEwGg

arabasindan Yumos’un sistemini 6grendi. Arkadaslarinin yanina gelerek kagma
plani yaptilar. Robotuda eski haline getirerek oradan kagtilar. Mony’'nin evine
donduler. Serif Mony’nin kendini koydugu kutuya binerek Mony'nin ailesiyle
vedalagsmasini seyretti. Mony diger oyuncaklarini Kres sahibinin kizina vererek
onlara iyi bakmasini istedi. Serifi taniyan kiz o benim diyerek istedi Mony serifi de

ona verdi. Mony kizla biraz oyuncaklarla oynadilar. Veda ederek oradan ayrildi.
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TURBO
Yapim Yil: 2013
TarG: Animasyon —Macera
Yo6netmeni: David Soren
Senaristi: Darren Lemke, Robert D. Siegel
Filmin Oyunculari: Ryan Reynods, Paul Giammalti, Maya Rodolph

Filmin kahramani iyi bir yarismaci olmayi hayal eden salyangozdur. Teo hayali olan
yarisma sevgisini hayatinin her alaninda uygulamaya calisir. Devamli yollardaki
arabalari gézlemektedir. Hizli giden bir kamyonun rizgarina kapilarak, bir arabanin

motoruna dusmustir. Turbo motorda turbo 6zelligi kazanmistir.

Kardesini kargalarin kagirdidini géren Teo her tehlikeyi gdze alarak kardesini
kurtarirken ne kadar hizlandigini fark etmistir. Kurtardiktan sonra kendilerini
lokantacilik yapan Tako ve Tito kardeslerin yaninda bulmustur. Tito lokantasinda
hayvanlari yaristirmaktadir. Teo yarismak isteyince diger yarismaci hayvanlar onu
kigimsemistir. Yarista Teo’nun hizini gérenler saskina donmuis ona hayran
kalmiglardir. Tito Teo’'yu yarismalara katiltarak zengin olma hayalini gerceklestirmeyi
dusunerek araba yariglarina bagvuruda bulunur. Yarigsma komisyonu bunu kabul
etmiyor. Fakat eski sampiyon Dany “higbir hayal ¢ok buyik.hi¢ bir hayal perest de
kiiguk degildir.Hizima engel olmayacaksa ruhlarina da engel olunamaz.”diyerek
katilmasi konusunda fikir beyan edince ,yarismaya katilma karari aldilar.Sampiyon

Dany kendine ¢ok guvenen hig yenilmeyecegini disunen bir insandir.

Teo ve arkadaslari yarigacaklari sehre hareket ederler. Teo’nun kardesi yarismada
Teo’nun zarar gorecegini dusundugu igin onu engellemeye ¢alismaktadir.Arabalarla
bir  salyangozun yarigacagi i¢gin tum insanlar yarismayl  merakla
beklemektedirler.Yaris basladi yarista Teo’nun arabalarin hizindan zorlandigi hatta
ezilme tehlikesinin olabilecegi anlasildi.Durumu goren arkadaslari ona araba gibi
yarismay! birak bir salyangoz gibi yarig tembihinde bulundular. Teo arkadaslarin
tavsiyesini dinleyince arabalari teker teker gecerek Dany ile basa bas yarismaya
basladilar.Teo Dany gececegi anda bunu fark eden Dany gazi kdkleyerek buyuk bir
kazanin olmasina sebep oldu.Arabalar birbirine girdi.Teo o kaustan kaza almadan
tam kurtulacagi anda Dany Teo’yu eliyle engellemesiyle yere cakildi.Gézinu
actiginda finis ¢izgisini goérdi isi bitireyim diye hizlanacakken tirbosunun Kkirildigini

fark etti ve bu is olmayacak diyerek buyik bir hayal kirikhigi yasadi. Teo’nun kardesi
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yanina gelerek birakmamalisin yapa bilirsin salyangoz gibi surtnerek bitirebilirsin
diyerek onu cesaretlendirdi.Teo hareketlenerek ilerlemeye basladi.Bu arada Dany
arabasini kendisi ¢ekerek finis cizgisine dogru ilerliyordu.Turiibin de blyUk bir
heyecan hakimdi.Dany ayadiyla Teo’yu ezecegi sirada kardesinin salyangoz gibi
yuvarlan sesini duymasiyla kabuguna girerek yuvarlanir yarismayi birincilikle

bitirir. Teo ve Tito hayallerine kavusarak seving ve cosku yasarlar.
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WALL-E

Yayin tarihi: 27 Haziran 2008 (ABD)
Yonetmen: Andrew Stanton

Film muzigi: Down to Earth

Film muziginin bestecisi: Thomas Newman

Yapim sirketleri: Walt Disney Pictures, Pixar

Wall-e dinyanin ¢op icerisinde kaldigi zamanda yasayan bir robottur.

Dinyada canlilar icin yasam uygun degildir. insanlar diinyanin yasanmaz hale
geldiginden, vyaptiklari gemilerle 700 vyl 6nce dinyada yasam belirtileri

goruldugunde tekrar donmek Uzere uzaya ¢ikmiglardir.

Wall-e yalniz basina dinyada yasamakta harabelerde hosuna giden esyalari
bularak evine getirip biriktirmektedir.Vall-e bir seyler ararken cicek buldu ve evine
getirerek oraya koydu.Evinde buldugu esyalarla zaman gecirmektedir.Televizyonda

dans yapan insanlarin goruntisunu tekrar tekrar izlemektedir.

Wall-e cevrede gezinirken baylk bir gdrtlti duyar ve gizlenerek izlemeye
basler,ses bir uzay gemisinden gelir.Uzay gemisi dlinyay! incelemek Uzere oraya bir
robot birakir.Dunyaya birakilan robot etrafi incelemeye baslar.Tehlike hissettiginde
hemen ates ederek kendini korumaktadir.Robotla Wall-e karsilasarak tanisirlar.Wall-
e onla tanismaktan ¢cok mutlu olur robottan hoslanir.Wall-e robotu evine getirerek
biriktirdigi egyalari ona gosterir.Robot verdigi tepkilerin dlgisunu bilmedigi icin Wall-
e’'ye zarar verir.Wall-e onu sorun etmez.Wall-e robottan hogslandidi icin ona yeni
buldugu c¢icegi verir.Robot cicegi alir ve icine koyar kilitlenerek uyumaya
baslar.Wall-e ona ne oldugunu anlamadi onu uyandirmaya c¢alisir ama
basaramaz.Onun zarar gérmemesi i¢in elinden geleni yapar.Belli bir zaman sonra
uzaydan bir gemi gelir ve onu alir.Wall-e almalarini engelleyemedigi icin kendiside

uzay gemisine takilarak uzaya ¢ikar.

Gemi onlari uzayda insanlarin yasadidi dev uzay gemisine getirir.Gemi Ustlin
teknoloji kullaniimaktaydi.Robotlar insanlarin her tarld ihtiyacini
karsilamaktaydi.insanlar  yiriyemiyorlardi.Ugan robotlarin  Uzerinde iglerini

hallediyorlardi.Yurtayemedikleri icin kilolulardi.
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https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=vol+i+yay%C4%B1n+tarihi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxsHnxCXfq6-gZF5sbFlpZZZdrKVflpmTi6YsMrMyyzJTMxRKMlITSwpykwGMotS0zPz88CMnNTE4lSFlMSSVPGyVoeudW9_funacSSLYYqSxd_wBQC6mQfZYwAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CJkBEOgTKAAwFw
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=usa+amerika&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDQyAHnxCXfq6-gZF5sbFlpRIniG2ZbF5uoGWWnWyln5aZkwsmrDLzMksyE3MUSjJSE0uKMpOBzKLU9Mz8PDAjJzWxOFUhJbEkdZkt6_dJecHbl_bb27vH_V8e2yu6GQDo5JVxbgAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CJoBEJsTKAEwFw
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=vol+i+y%C3%B6netmen&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxoHnxCXfq6-gZF5sbFlpZZYdrKVflpmTi6YsErJLEpNLskv-rR0z4r8K7t5vr0Ni7OuXOtvrHShGgCZH3m4QwAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CJ0BEOgTKAAwGA
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=andrew+stanton&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgyEHnxCXfq6-gZF5sbFlpRIniG0an21qpiWWnWyln5aZkwsmrFIyi1KTS_KL-iK_PJY7e8GG4cdVj_KXiSFKs16dAwA-uwaWTgAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CJ4BEJsTKAEwGA
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=vol+i+film+m%C3%BCzi%C4%9Fi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgzYHnxCXfq6-gZF5sbFlpZZ0drKVflpmTi6YsEpLTSwpLUpNUSjOz0vvXDpV_lVy1LvjqgqXeTdsnsoUNU0OAIOA22tIAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CKEBEOgTKAAwGQ
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=down+to+earth+%28peter+gabriel+song%29&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgzkHnxCXfq6-gZF5sbFlpRKYbZKcnWNQoCWdnWyln5aZkwsmrNJSE0tKi1JTFIrz89Lb9Ype1nPNZFE_a5L8ah7f19JyOQ4AbYOeqFQAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CKIBEJsTKAEwGQ
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=vol+i+film+m%C3%BCzi%C4%9Finin+bestecisi&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgzIHnxCXfq6-gZF5sbFlpZZwdrKVflpmTi6YsMotLc5M7ldeLOUvbXLcN-Ai70Fh4f6OjfGXAMOpdIRAAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CKUBEOgTKAAwGg
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=thomas+newman&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgx4HnxCXfq6-gZF5sbFlpRIniG1YYVZmpiWcnWyln5aZkwsmrHJLizOTS08bLHANcsuUvqd1xtlhx10dEXkvABB-PmRLAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CKYBEJsTKAEwGg
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=vol+i+yap%C4%B1m+%C5%9Firketleri&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgwEHnxCXfq6-gZF5sbFlpZZCdrKVflpmTi6YsCooyk8pTS7JzM9TSM7PLUjMq5TeNVE1vWQD6_8SP1buVwGN771PFgEAdtwr_00AAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CKkBEOgTKAAwGw
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=walt+disney+p%C4%B1ctures&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgzUHnxCXfq6-gZF5sbFlpRIniG1obmlaoqWQnWyln5aZkwsmrAqK8lNKk0sy8_MUkvNzCxLzKme4z9v1N4tl5dJlO67k1ivYGKVrigAAImue_FgAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CKoBEJsTKAEwGw
https://www.google.com.tr/search?rlz=1C1VFKB_enTR615TR615&espv=2&biw=1366&bih=667&q=pixar&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxUHnxCXfq6-gZF5sbFlpRIHiJ2dbVmmpZCdbKWflpmTCyasCoryU0qTSzLz8xSS83MLEvMqG01-VytP_jjz3cXvCUfNv561_P9XDADoE2RMVwAAAA&sa=X&ei=HM6vVNq_FoHzUKSXgrAD&ved=0CKsBEJsTKAIwGw

Gorevliler robotu kaptana getirirken Wall-e onu takip etmekteydi.Kaptan robottaki
gicegi gorince dinyada hayat varmig artik geri dénebiliriz dedi.700 yildir uzayda
yasiyoruz arttk donme zamanimiz geldi dedi.Dinyaya donmek istemeyen geminin
otokaptani  bu durumdan rahatsiz oldu.Kaptana 700 yil 6nce c¢ekilmis ABD
baskaninin konugmasini dinleterek dinyaya donulemeyecegini soyledi.Ama kaptan
donmek icin 1srar etti.Robot, Wall-Eve Kaptanin buyuk ugragslariyla gemideki
hakimiyeti geri kazandilar.Dinyaya donme karari aldilar.Kaptan geminin basina
gecerek gemiyi dinyaya indirdiler.Wall-e ¢ok hasar goérmisti robot onu evine

getirerek tamir etti ve el ele tutustular.

insanlarda diinyada yasamayarak yeniden giizellestirmeye bagladilar.
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Ek- 2 Cizelgeler

Cizelge 1:Animasyon Filmler de ve Egiticilikle ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirhikh

Puan

Sira

Ozel Alt Alan

Film
Sayisi

Pozitif

Negatif

Karigik

Problem Cozme Becerisi

Dostluk

Olumlu iliski Kurma

Yardim Etme

Bilgi Kazandirma

Gorevini Yerine Getirme

isbirligi

Hayal Glctini Kullanma

Olumlu Ahskanlik Kazanma

Caliskanlik-Uretkenlik

Gergekle Baglantih Davranma

Kissadan Hisse Cikarma
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Cizelge 2:Animasyon Filmler de Eglence ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirhkl | Sira
Puan

Ozel Alt Alan

Film Pozitif

Sayisi

Negatif

Karisik

Mutluluk, Seving ,Zevk Alma

Oyunun Eglendiriciligi

Sarki Séylemenin Eglendiriciligi

Gosteri, Torenin Eglendiriciligi

Gezinin Eglendiriciligi

Gizelge 3:Animasyon Filmler de Estetik ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirlikh
Puan

Sira | Ozel Alt Alan

Film
Sayisi

Pozitif

Negatif

Karisik

Gulzel Kavrami

Hos Kavrami
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Cizelge 4:Animasyon Filmler de Kisilik ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirlikh
Puan

Sira

Ozel Alt Alan

Film
Sayisi

Pozitif

Negatif

Karigik

Gurur Duyma, Tesvik Odiillendirme

Sevecenlik

Empati Becerisi

Hatasini Kabullenme

Azimli Davranma

Kendine Giiven

Olaylara Cok Yonli Bakabilme

Dislince Bagimsizlig

Suclamama

Oz Sayg!

Hatalarindan Utanma

Sorumluluk Alabilme

Fedakarhk

Uyumlu Davranma

Yargilamama

139




Cizelge 5:Animasyon Filmler de Dinsellik ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirhkh | Sira | Ozel Alt Alanlar Film Pozitif | Negatif | Karisik
Puan Sayisi
Dinsel Egitim
ibadete Tesvik
Karsilik Beklemeden ibadet Etme
iman inang Gelistirme
Gizelge 6:Animasyon Filmler de Nesneler ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler
Agirlikh | Sira | Ozel Alt Bolim Film Pozitif | Negatif | Karisik
Puan Sayisi

Bayrak Kullanma

Milli Mars Kullanma

Onemli Yapitlara Yer Verme

Tarihi Eserlere Yer Verme

Onemli Sahsiyetlere Yer Verme
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Cizelge 7:Animasyon Filmler de Mitoloji ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirhikh
Puan

Sira

Ozel Alt Alan

Film
Sayisi

Pozitif

Negatif | Karisik

Atesi Kullanma

Suyu Kullanma

Havayi Kullanma

Demir Kullanma

Blyl Kullanma

Sihir Kullanma

Gizelge 8:Animasyon Filmler de Destan ve Efsane ile ilgili En Fazla Deginilen Ozel Alt
Kategoriler

Agirlikh
Puan

Sira

Ozel Alt Alan

Film
Sayisi

Pozitif

Negatif | Karisik

Destanlardan Yararlanma

Efsanelerden Yararlanma

Mitlerden Yararlanma
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Cizelge 9:Animasyon Filmler de Cinsellikte Yiiklenmis Roller ile ilgili En Fazla Deginilen
Ozel Alt Kategoriler

Agirhkh | Sira | Ozel Alt Alan Film Pozitif | Negatif | Karisik
Puan Sayisi
Karsi Cinsten Hoslanma
Evlenme Kriterleri
Karsi cins Tercihinde Statii Farki
Kadin Egemenligi
Erkek Egemenligi
Cizelge 10: Animasyon Filmler de Lider ézelliklerine ait deginilen Ozel Alt Kategoriler
Agirhik Sira | Ozel Alt Alan Film Pozitif | Negatif | Karigik
Puan Sayisi

Birden fazla lider 6zelligi tasiyanlar

Kurallara Dayali Liderlik

Tecribeye Dayali Liderlik

Akla Dayali Liderlik

Liderde glvenirlik
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OZGEGMIS

1977 yilinda Artvin’in Borgka ilgesinin Murath kdyinde dogdum. Murath ilkdgretim
Okulu(1991), Murgul Lisesi(1994), Gazi Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Sinif
dgretmenligi Bolimiinii(2003) yilinda bitirdim. Ogretmenlik meslegine Van'in Catak
ligesinin Uzuntekne Kdyi'nde basladim. Bir yil goérev yaptiktan sonra Muradiye
iicesi’nin Agikyol kdyine gittim ve burada Gg yiIl gorev yaptim. 2007 yilinda
istanbul’a tayinim cikti ve Bagcilar Mehmet Akif Ersoy ilkokulu’na gectim burada
dért yil gérevin ardindan su an gorev yaptiim iBB Evliya Celebi ilkokuluna tayinim
¢ikti. 2004 yilinda eviendim, Damla ve Yagmur adinda iki kiz gocugum var.
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