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ONAY FORMU



ONUR SOZU

Yiiksek Lisans tezi olarak sundugum “Kiiltiir Aktarimi Baglaminda Kral
Sakir Cizgi Film Serisi ” adl1 caligmanin, tezin proje safthasindan sonu¢lanmasina
kadarki biitiin siireclerde bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir yardima
basvurulmaksizin yazildigim1 ve yararlandigim eserlerin Kaynakca ’da
gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir

ve onurumla beyan ederim. (06/12/2022)

Gamze YETEN



ONSOZ

2

Kiiltiir Aktarimi1 Baglaminda “Kral Sakir Cizgi Film Serisi ” Analizi adli
yapmis oldugum ¢aligmamda, bana 151k tutan ve destek olan ¢ok degerli
danismanim Dr. Ogr. Uyesi Giines OKTAY’a sonsuz tesekkiirlerimi ve
saygilarimi sunarim. Egitim hayatim boyunca beni destekleyen aileme ve her
zaman destegini hissettiim sevgili annem Seyhan YETEN’e tesekkiirii borg

bilirim.

Aralik, 2022 Gamze YETEN



KULTUR AKTARIMI BAGLAMINDA “KRAL SAKIR CiZGi
FILM SERIiSI” ANALIZi

OZET

Kiiltiir, milletleri birbirinden ayiran temel bir olgudur. Her kiiltiir kendine
ait ozellikleri ile taninabilir. Kiiltiir zaman igerisinde kendini tamamlayan, yeni
Ogelerin eklenebilecegi ve aktarim ile devamliligini siirdiirebilen bir kavramdir.
Bu baglamda kiiltiir aktarimi, toplumlarin kiiltiir insasinda gereklidir. Kiiltiir
aktarimi sozlii, yazinsal ve giiniimiizde medya yoluyla aktarilmaktadir. Kitle
iletisim araclar1 aracilifiyla yayinlanan c¢izgi filmler giiniimiizde c¢ocuklara
kiltirh  tanitmada yardimci  olmaktadir. Cocuklarin  kendi  kiiltlirlerini
o0grenmesinde yerel yapim ¢izgi filmlerde kiiltiiriin dogru aktarilmasi 6nem arz
etmektedir. Bu baglamda ¢alismada Cartoon Network kanalinda yayinlanan ilk
yerli yapim olma 6zelligini tasiyan uluslararasi iine sahip olan ve yirmi ii¢ dilde
yayinlanan Kral Sakir ¢izgi film serisinin yirmi bes boliim izlenerek analizi
yapilmistir.  Cizgi filmde Tirk kiiltlirline ait Ogelerin  ¢oziimlemesi

gerceklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi Film, Kral Sakir, Kiiltiir Aktarimi



“ KRAL SAKIR CARTOON SERIES ” ANALYSIS IN THE
CONTEXT OF CULTURAL TRANSFER

ABSTRACT

Culture is a fundamental phenomenon that separates nations from one
another. Each culture can be recognized by its own characteristics. Culture is a
concept that completes itself over time, that new elements can be added and that
can maintain its continuity with transmission. In this context, cultural transfer is
necessary in the cultural construction of societies. Cultural transfer is transmitted
through oral, literary and today media. Cartoons published through mass media
help children to introduce culture today. It is important to convey the culture
correctly in locally produced cartoons for children to learn about their own
culture. In this context, in this study, the King Sakir cartoon series, which has the
distinction of being the first domestic production broadcast on the Cartoon
Network channel, has a transnational reputation and is broadcast in twenty-three
languages, has been analyzed by watching twenty-five episodes. The analysis of

the elements of Turkish culture was carried out in the cartoon.

Keywords : Cartoon, King Sakir, Cultural Transfer
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|. GIRIS

Bireyler toplumun kendisini olusturur. Toplumlar veya milletlerse
kendilerine 06zgii Ozellikleri, orf adet, mimari yapi, mit gibi bircok ogenin
birlesimi ile kendi kiiltiirlerini olusturmaktadir. Toplumlarin kiiltiirii zaman
igerisinde degisebilir ve yeni dgeler var olabilir. Toplumlarin kiiltiiriiniin devam
etmesi ise sonraki nesle aktarimi ile mimkiin olmaktadir. Kiltiir aktarimi,
kiiltiirtin olusmas1 ve devam edebilmesinde 6nemli bir kavramdir. Bu aktarim

bireylerin ¢ocukluktan itibaren karsilastiklari bir olgudur.

M. Sirin’e (2017 s 6) gore ¢ocuk, i¢inde dogup biiyiidiigii toplumun sosyo-
kiiltiirel yapisina uygun sekilde kimligini ve karakterini alir. Insan hayatinin on
iki yillik donemindeki kiiltiirlenmenin neredeyse yiizde yetmisini belirledigi
geleneksel ve modern pedagojinin ortak kabuliidiir. Her kiiltiir ve medeniyetin
kiiltiirel karakteri vardir. Cocuk kiiltiirii bagli oldugu medeniyetin ¢ocukluk

aynasi kabul edilir.

Her bireyin ¢ocukluk doneminden gegtigi goz oniinde bulunduruldugunda
ve bu donem igerisinde kiiltiirii anlamlandirma ve tanimalar1 ger¢eklesmesinden
otiri kiltir kavraminin devamliliginda c¢ocugun onemli yeri vardir. Yerel
kiiltliriin aktarilmasi ¢ocuk ile baslayip yine bir sonraki nesilde yer alan ¢ocukla
devam eder. Bu sekilde kiiltiir aktarimi siiregelen bir olgu olup varligini stirdiiriir.
Teknolojik gelismelerin oncesinde kiiltiir aktarimi yazili, sozel ve gorsel olarak
aktarilmaktaydi fakat giintimiizde kitle iletisim araglar1 araciligiyla da bu aktarim

gerceklesmektedir.

Kitle iletisim araglarinda ¢ocuklarin seyircisi olduklar1 yiiksek oranda ¢izgi
filmlerdir. TUIK tarafindan 2013 yilinda yapilan bir arastirmaya gore ise, “06-15
yas araligindaki ¢ocuklarin “%92,5’1 her giin TV izlemis ve bu oranin %93,8’1
cizgi film izlemistir”(TUIK, 2013). TUIK tarafindan yapilan arastirma
neticesinde c¢ocuklarin ¢izgi film izleme oranlarinin ne denli yiiksek oldugu
goriilmektedir. Cizgi filmler ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilerek, onlara gorsel veya

isitsel olarak bilgi aktarimini saglayacak, kiiltlirlerini tanimalarini ve tanitmalarini
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mimkiin kilar. Cocuklar izledikleri ¢izgi filmlerde yer alan kiiltiirel dgeleri
benimseyebilmektedir. Bu sebeple toplumlarin kendi kiiltiirlerini yerel yapim
cizgi filmler yoluyla da ¢ocuklara tanitmali, ¢ocuklarin kiiltiirlerine asina

olmasini saglamalidir.

2008’de TRT Cocuk kanalinin yayma baslamast ve yerli yapim c¢izgi
filmlere yer verilmesiyle Tiirk ¢ocuk seyircilerin kendi kiiltiirlerini ¢izgi film
araciligiyla Ogrenmelerine olanak saglanmistir. Bu hususta Radyo ve
Televizyonlarin Kurulus ve Yayin Hizmetleri Hakkinda Kanun’la g¢ocuklarin
izledigi igeriklere 2011 yilinda denetim getirmistir. Bu kanunun ¢ocuklarin halk
kiltiiriiniin gelisimine yer veren 14. maddesinde “Genel ve tematik igerikli yayin
yapan televizyon kuruluslarinin, ¢ocuk yayinlarinda ¢izgi filmlere yer vermeleri
halinde, ¢izgi filmlerin en az yiizde yirmisinin, diger ¢ocuk programlarinin en az
yizde kirkinin Tiirk¢e dilinde iiretilmis yapim olmast ve Tirk kiltiiriini
yansitmast zorunludur” (RTUK, 2011). Bu kanunla baglantili olarak Cartoon
Network kanal1 2016 yilinda Tiirk yapim1 bir ¢izgi film yayinlama kararini1 almig
ve Grafi2000 kanali bir proje hazirlamis ve secilmistir. Kral Sakir’in Cartoon

Network kanalinda yayinlana baglamasi bu sekilde gerceklesmistir.

Calisma Kapsaminda Cartoon Network kanalinda ilk yerli yapim ¢izgi film
olma o6zelligini tasiyan ve yirmi li¢ lilkede yayinlanmaya devam eden Kral
Sakir’in Tirk kiiltiiriinlin 6gelerini ¢cocuklara tanitmada ne denli basarili oldugu
arastirilmistir. Arastirmaya dahil olan konu islenirken calismanin giris ve sonug
boliimleri dahil toplam bes boliim olarak hazirlanmistir. Giris ve sonug boliimleri
haricindeki {i¢ boliimde ele alinan konular ise ilk olarak c¢izgi film, animasyon
gibi genel kavramlarin tanimi, tarihi gelisimi iizerinde durularak bu kavramlar
tizerinde yapilan literatiir taramasina hakim olmak, literatiire katki saglamak
amac¢lanmistir. Bunun yani sira bu kavramlar hakkinda bilgi sahibi olmak,

tekniklerini a¢iklamak hedeflenmistir.

Ucglincii boliim olan “Kiiltiir” bashigi altinda 6ncelikle kiiltiir kavraminin
tanim1 yapilmistir. Devaminda kiiltiiriin toplumlar i¢in 6nemi ve kuramsal olarak
kiiltiir olgusu agiklanmistir. Boliimiin devaminda kiiltiir ¢esitlerine yer verilmistir.
Kral Sakir’in kiiltiir aktarimi1 baglaminda analizinde yararlanilmak {izere konuyla
ilintili olan kiiltiir ¢esitleri sinirlandirilarak agiklanmistir. Tezin amaci olan kiiltiir

aktarimi  konusu ve kuramlarla desteklenerek toplumlarin kiiltiirlerinin

2



devamliligi noktasinda kiiltiir aktariminin ne denli 6nemli oldugu agiklanmistir.
Bolimiin devaminda medyanin kiltiir aktariminda bireyler {lizerinde etkisi ve
tematik yayin kanallarinin toplum igerisinde bulunan kisilere nasil bir aktarim
gergeklestirdigi  lizerinde  durulmustur. Bireyligin  temelinin  ¢ocuklukta
olusumuna baglamas: sebebi ile kiiltiir aktariminin Oncelikle ¢ocuklara
aktariminin 6nemli olmasi noktasinda medya kavrami altinda yer alan kitle

iletisim araclari ile yayinlanan ¢izgi filmler ve kiiltiir aktarim1 incelenmistir.

Dérdiincii olan Kral Sakir Cizgi Filmi ve Kiiltiir Aktarimi Uzerinden
Incelemesi boliimde ¢izgi film hakkinda teknik bilgiler, karakter analizi ve ¢izgi
filmin sezonlari igerisinden sinirlandirilmak {izere yirmi bes bolim secilmistir.
Bu boliimler aile yapisi, hitap sekilleri, ¢ocuk oyunlari, kiyafet ve aksesuarlar,
miizik ve halk oyunlari, yasam bi¢imi basliklar1 altinda incelenerek

¢Ozlimlenmistir.

A. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Cocuklar, ¢izgi filmlerin izleyici kitlesinin biiyiik ¢ogunlugunu
olusturmaktadir. Cocuklar izledikleri ¢izgi filmlerin icerigine gore farkh
kiiltiirleri benimsemektedir. Bu durum c¢ocuklarin kiiltiirel anlamda olumlu veya
olumsuz olarak gelismelerine yansimaktadir. Cocuklarda ¢izgi filmlerin yol agtig1
kiiltiirel sorunlar, Somut Olmayan Kiiltiirel Miras (SOKUM)’in korunmasi
hususunda UNESCO’nun hazirladigt SOKUM  sdzlesmesi ile resmilik
kazanmistir. Cocukluk donemi insanlarin hayatlarini sekillendirebilmektedir. Bu
Sebeple cocukluk doneminde kiiltiirel degerlerin 6greniminin biiyiikk Gnemi
vardir. Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) verilerine gore 6-10 yas araliginda
cocuklarin %95°1 ¢izgi film izlemektedir. Giiniimiizde neredeyse her ¢ocugun
cizgi film izledigi goéz Oniinde bulunduruldugunda, ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin
kendi kiiltiirlerini tanimadaki roliiniin ne kadar 6nemli oldugu goriilmektedir. Bir
milletin kiiltiirlinii yeni nesillere aktarabilmesi i¢in asimile olmamasi ve kendi
kiiltiiriinii koruma altina almasi 6nemlidir. Bu ¢alismada ¢izgi filmlerin kiiltiirel
aktarimindaki O6nemi ve c¢ocuklara kiltirin dogru aktarilmasi konusunda
farkindalik yaratmak i¢in Cartoon Network kanalinda ilk yerli yapim ¢izgi film

Ozelligini tagiyan Kral Sakir adl1 ¢izgi film serisi incelenecektir.



B. Arastirmanin Yontem ve Teknikleri

Calismada makaleler, kitaplar, dergiler, raporlar, tezler, bildirgeler
incelenmistir. Kral Sakir ¢izgi film serisi icerisinde yer alan yirmi bes boliim
izlenerek Tiirk kiiltiiriinii aktarmadaki basarisi aile yapisi, hitap sekilleri, cocuk
oyunlari, kiyafet ve aksesuarlar, miizik ve halk oyunlar1 bagliklariyla

sinirlandirarak ¢oziimlemesi gergeklestirilmistir.



I1. CiZGi FILM VE ANIMASYON, TARIHi VE TEKNIKLERI

A. Animasyon ve Cizgi Filmin Tanim ve Tarihcesi

Calisma kapsaminda ikinci boliim olan Cizgi Film ve Animasyon, Tarihi ve
Teknikleri baslik icerisinde ¢izgi filmin tarihsel gelisimi nasil ortaya ¢iktigi, bir
¢izgi filmin hazirlanmasinda hangi tekniklerin kullanilabilecegi ve bu dogrultuda
hangi tiir animasyonlarin hazirlanacagina deginilmistir. Boliimiin devaminda
animasyonun Tirkiye’deki tarihine yer verilerek {iilkemizde animasyonun
baslangici, verilen devlet destekleri ve yarigmalar dogrultusunda gelisimi
anlatilmistir. Son olarak Cizgi Filmin Ozellikleri alt basliginda ise gocuklar
tizerinde ¢izgi film etkileri, yaslarina gore ¢izgi filmlerden etkilenme diizeyleri ve

algilama big¢imleri agiklanmistir.

Devinimsiz yani duragan olan cisimlerin hem gorsel hem ¢izim hem kukla
hem de kil ya da bu unsurlarin benzerleri ile —izleyici olan— seyircinin bu duragan
olan cisimlerin duragan olmadigini diisiindiirmeye “animasyon” denilmektedir.
Animasyon, bir nevi diisiindiirme sanat1 olarak bilinmektedir. Diislindlirme sanati
olarak bilinen ve devinimsiz olan cismi devinimliymis gibi ifade ettirmeye
yarayan animasyon kelimesinin kokeni Fransizcaya dayanmaktadir. Fransizca
“animation” kelimesinden gelen ayni zamanda Latincede “animare” olarak da
bilinen kavramla ayn1 karsilikta oldugundan ondan da esinlenen kelimenin sozliik
anlami ise; ‘“canlandirmak” gseklindedir. Hiinerli’ye gore Tiirk¢e sozciikte
“canlandirma” olarak dilimize gecen bu kavramin iki anlamli oldugudur. Ilk
anlami1 hareket etmekken ikinci anlami ise sinemada resimleri tek kare tek kare
halinde hareketlendirmek seklindedir. Buradan yola ¢ikarak sdylenebilir ki;
nesnelerin gdsterimi sirasinda seyirciye hareket ediyormus hissini verebilecek

bi¢cimde filme aktarilmasi olarak ifade edilebilir (Hiinerli, 2005,8).

“Canlandirma” kelimesi seklinde Tiirk¢eye yerlesen kelime animasyon
olarak bilinse dahi bu kavramin Tiirk¢edeki sekli animasyonun bir alt dali olarak

bilinen “cizgi film”dir. Ciinkii Tiirk¢ede ¢izgi film canlandirma karsiligi olarak



hem kabul goriilmiis hem de dilde yayginlasma imkani1 bulmustur. Canlandirma
anlaminda kullanilan ¢izgi film kavrami iki boyutlu olup, cizgisel tekniklerle
yapilmaktadir. Animasyonun bir alt dali olmasina karsilik her ne kadar
animasyon yerine kullaniliyor olsa dahi sadece cizgilerle yapilan degil aymi
zamanda kukla olan film ya da canlandirma filmlerin her biri de “¢izgi film”

olarak ifade edilmektedir.

Duragan goriintiilerin 6nce hareket dizisi olusturdugu daha sonra da tek tek
filme alinip saniyeler igerisinde 24 kare seklinde hizlica seyirciye sunularak o
duragan olan goriintiilerden her birisinin goziin 151k icerisindeki hassas
tabakalarinda beyin araciliginda bir silire duraklamasina neden olmaktadir.
Duraklayan kare kendisinden bir sonraki karede optik seklinde baglanir. Bu siireg
filmin igerisinde yer alan her bir kare i¢in uygulanir. Bu uygulama bi¢imi ¢izgi

filmi olusturmaktadir. Cizgi filmin ger¢ekgi olan sinema filminden ayrilmasi;
e Kare kare olan duragan goriintiilerden olusmasindan

e El c¢izimi, renkli, hareketli olmasi ve bunlarin sanatgilar
tarafindan iretilerek grafik ya da plastik sanatlara

dayanmasindan kaynaklanmaktadir (Kaba, 1992, 1).

Sinemada var olan animasyonlar ya 6zel yapilmis olan resim ¢izimleriyle ya
da gercekci sinemada olan oyuncular yerine de kukla, yapma olan bebekler
araciligiyla hareket ettirerek filmin olusmasi saglanir. Bu kullanimlar icerisinde

en yaygin olani Cartoon ismi verilen canli resim teknigidir. (Tansug, 1988, 114).

Canli resim tekniginden yararlanarak olusturulan animasyonlar, ¢izgi
filmler insanligin ¢ok eski devirlerinden itibaren insanlar i¢in resmi iletisim aract
olarak kullanilmis ve yapilan bu ¢aligmalar sayesinde kendileri i¢in bir nevi ifade

edebilme bigimi olusturmuslardir.

Insanligin eski devirlerinden itibaren bir nevi kendilerini ifade etme araci
olarak goriilen animasyon kavraminin tarihi insanlarin daha yerlesik yasama
gecmeden ¢ok Oncesinde yazinin kesfinden once magara duvarlarina yaptiklar:
resimlere dayanmaktadir. Ciinkii magara duvarlarindaki resimler ¢izilirken adeta
hareket halindeymis gibi ifade edilmistir. Boylece duragan olan resmin duragan
degil de hareket halindeymis gibi hissedilmesi saglanmistir. Tarihin ¢ok eski

devirlerinde magara duvarlarina kazinan ve hareket hissinin yaratilmasi istenilen



resimler i¢in giiniimiizde bu tiir yorumlar yapilmasina karsilik elde herhangi bir
veri olmadig1 i¢cin o donemde insanlarin hangi amacgla yaptiklar1 dair bir kanit
maalesef yoktur. Bu resimlerin duraganliktan hareketliymis gibi hissedilmesine
yonelik yorumlar giinlimiiz insanina aittir. Bu tiir calismalara 6rnek verilecek

olunursa eger;

e Altamira Magarasi’'nda duvara kosan bir domuzun resmedilmesi ve

hareket etkisi yaratmak igin de sekiz ayakli olarak islenmesi,

e Fransa Lascaux Magarasi’nda atlarin ve ren geyiklerinin bacaklari

birbirlerine karigmis sekilde resmedilmesi sayilabilir.

Tarihin ¢ok eski donemlerinde —yazinin kesfinden 6ncesinde— hareketin
aktarilmasi Orta Cag donemine gelindiginde de kendisini gdstermistir. Bu defa
yapilan ¢alismalar magara duvarlarina degil de el yazmasi olan kitap resimlerinde
goriilmektedir. Kitaplarda bu resimlerin olmasinin sebebi ise olaylar1 ve olaylarin
Ik c¢aglardan sonra da yasamis olan insanlarda da hareketi aktarma istegi

stirmiistiir.

Eski klasik zamanlardan itibaren var olan bu resimler hikaye anlatabilmek
igin var olmustur. Tarihteki her medeniyette gerek Yunanlilar olsun gerek
Misirlilar her daim bu tiir resimlere rastlanilmaktadir (Kinsey, 1973, 9). Mesela
Eski Japonlarda olaylari aktarabilmek, olayin seyrini gosterebilmek i¢in rulolara
resimler yapmistir. Amag¢ resimdeki hareketi anlatmaktir. Bu konuda yapilmis
onemli ¢alismalar icerisinde ise Leonardo Da Vinci’nin insan bedeni eskizi

gosterilmektedir.

Sekil 1. Fransa, Lascaux Magarasi



Kaynak: (URL 4- https://www.narsanat.com/magara-sanati-ve-kutsal-

lascaux-magarasi)

Canlandirma ismi verilen kiminin animasyon kiminin ¢izgi film ismini
verdigi mesele gerek magara duvarlarinda gerekse el yazmalarindaki resimlerle
basladig1 soylense dahi canlandirma adina yapilan gelismelerin 17. yiizyil
sonrasinda gelisme gostererek tarih sahnesinde yer aldigi goriilmektedir. Bu

tarihler de sinemanin dogusundan 50 sene dncesine denk diismektedir.

17. yiizyildan itibaren icat edilen ve ¢izgi filmin gelistirilmesine katki

saglayan aygitlar su sekildedir:

17. ylizyilda goriilen gelismelerden ilki Papaz A. Kircher tarafindan
gelistirilmistir. Papaz, biiyiili fener (magic lantern) isimli bir aygit gelistirerek
tarih sahnesine ¢ikmistir. Bu aygit, karanlik bir kutunun icerisine konulan ayna
ile mercek sayesinde olugmaktadir. Yani aygitin olusumu i¢in karanlik bir kutu,
igerisinde ayna ve mercege ihtiyag bulunmaktadir. Daha sonra bu aygitin
igerisine ya dogal olan gilines 15181 ya da yapay olan mum 15181 verilerek
goriintiinlin yansimasi saglanmistir. Bu amagcla ¢alisan biiyiilii fenerin bu islevi
yapmastyla hareketler hizli olarak insanin goziinde yanilsamaya ugrar ve o
goriintliniin devami1 varmis hissine kapilir. Olusan durum bir nevi diisiinme
sanatinin insan zihninde ortaya ¢ikmasina olanak saglar. Olanag: saglayan aygitta
biiytilii fener olmustur. 17. Yiizyilda bir papaz tarafindan bulunan bu aygit daha
sonra onemli bir hale gelerek popiilerlesmis ve sonrasinda eglence araci islevi

gorerek kullanilmistir.

18. yiizyila gelindiginde ise tarihler 1736 yilin1 gdsterdiginde Pietr Van M.
isimli birinin ortaya ¢iktig1 ve delikli disk seklinde olan “ilk ¢izgi canlandirma”

aygitini gelistirdigi bilinmektedir.

19. yiizy1l igerisinde ise Ingiliz bir Fizik¢i tarih sahnesine g¢ikmustir.
Gelistirdigi aygit optik olan oyuncaktir. Isminin “thaumatrope” olarak bilindigi
bu oyuncak zamaninda ¢ok sevilen oyuncaklar arasinda yerini almistir. Bu
oyuncagin amaci ise; optikteki yanilsamay1 insanlara tanitabilmektir. Sekil 2°de
goriildiigii tlizere icat edilen bu aygit yiizeyinde resimler bulunan ve her iki
ucunun bir ipe bagh oldugu diskten olusmaktadir. Thaumatrope ortasindaki disk

dondiirildiigi vakit her iki yliziinde de bulunan gorsellerin tek bir yiiz gibi



algilandig1 ortaya c¢ikmaktadir. Tek bir yiiz gibi ortaya c¢ikmasinin sebebi ise
gbziin yanilsamasindan kaynaklidir. Thaumatrope aygiti 19. Yiizyilda tarihler
1824 yilim1 gosterdiginde Kraliyet Tabipler Koleji olarak bilinen bir okulda
tanittm1 yapildi. Tanitimi yapilan aygitin sekli sekil 2’de yer almaktadir.
Gorseldeki gibi bir yiizde kus bulunurken diger yilizde bos kafes yer almis ve o

diski dondiirdiiklerinde kafesin i¢erisinde kus varmis hissi ortaya ¢ikmistir.

Sekil 2. Thaumatrope

Kaynak: (URL 5- https://umutium.com/blog/sanat-ve-tasarim/hareketli-

goruntu-tarihi-thaumatrope-nedir)

Aygit gelisimleri Thaumatrope bulunduktan sonra da devam etmistir. Tam 7
yil sonra bu defa Belgikal1 olan bir fizik¢inin “Phenakistoscope” isimli bir aygiti
buldugu bilinmektedir. Bu aygitin ¢alismast ise 16 adet esit araliklarla ¢izilmis
resmin bulundugu diskin aynaya dogru tutulup dondiriilmesiyle hareket
ediyormus izlenimini yaratmasi seklindeydi. Thaumatrope’dan 7 yil sonra
bulunan Phenakistoscope ile ¢izgi filmin baslangici kabul edilmistir. Bu aygitin

¢izgi film tarihi i¢in biiyiik bir adim oldugu sdylenebilmektedir.
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Sekil 3. Phenakistoscope

Kaynak: (URL 6- https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcROusxm4xvDSODGE7uH3YYyi-
r47p00kY5yNyul62z5jAqvbl20ajhL8Vg2uv2y3c8w93FM&usqp=CAU)

Phenakistoscope sonra aygitlarin gelisimine, yeni icatlara devam edilmistir.
1834 yilinda Zoetrope isimli bir aygit William George Horner tarafindan
Ingiltere’de icat edilmistir. Aygitin ilk kelimesi olan “zoe” Yunancada “hayat”,
ikinci kelimesi olan “trope” ise Yunancada “doniis” anlamindadir ve birlesimine
bakildiginda “hayat ¢cemberi” anlami tagiyan aygitin iist kismi agik silindir i¢i ise
bos bir silindir seklindedir. Bu aygita dair 6rnek Sekil 4’te gosterilmektedir.
Silindirin i¢ ylizeyinde birbirini takip eden resimler bulunmakta olup silindirin iist
kisminda ise seyircinin gorebilmesi i¢in araliklar yer almaktadir. Silindir seklinde
olan aygitin dondiiriilmesiyle o bulunan araliklardan seyirci tarafindan gorselin

hareketli olarak gordiigii bilinmektedir.

10



Sekil 4. Zoetrope

Kaynak: (URL 7- https://www.alamy.com/an-engraving-depicting-a-
zoetrope-one-of-several-pre-film-animation-devices-that-produce-the-illusion-of-
motion-by-displaying-a-sequence-of-drawings-or-photographs-showing-
continuous-phases-of-that-motion-dated-19th-century-image235038712.html)

Icat edilen bir diger aygit 1868 yilinda olmustur. Flipbook ismi verilen ve
John Barnes isimli biri tarafindan kesfedilen bir kitaptir. Bu kitapta ¢izim ve
fotograflar bulunmakta olup bu fotograf ve cizimlerin sirali bir sekilde oldugu
bilinmektedir. Bdylece sayfalar hizlica ¢evrildiginde kitap igerisinde yer alan

goriintiilerin adeta hareket ettigi goriilmektedir.

19. yiizyilin sonunda icat edilen aygittan bir digeri de Praxinoscope isimli
olan ve Emile Reynaud tarafindan icat edilen aygittir. Bunun 6nemi ise zoetrop
isimli hayat c¢emberi anlamimna gelen optik oyuncagin gelistirilmesi ile
olusmasindan kaynaklanmaktadir. Praxinoscope igerisinde bir adet silindir ve dis
kisminda ¢ember mevcuttur i¢ kisimda bulundan silindirde pargali aynalar vardir
silindire bakan ¢ember kisminda ise birbirini takip eden hareket goriintiileri yer
almaktadir. Diizenek ¢evrildiginde aynaya yansiyan goriintii illiizyona sebep olup

izleyicide hareket ediyormus izlenimi yaratmistir.

Emile Reynand, gelistirdigi bu aygit ile 17. Yiizyilda bir Papaz tarafindan
icat edilen biiyiili fener isimli aygitla birlestirerek gosteri yapmistir. Bu yaptigi
gosterilere “optik tiyatro” ismini vermistir. Daha sonra verdigi bu ismin patentini

alarak Paris’te miizikle birlikte praxinoscope ile tiyatro isletmeye baslamistir.
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Cizgi filmin baslangict Phenakistoscope isimli aygitla baslarken ilk defa ¢izgi

film gosteriminin gergeklesmesi ise Reynand tarafindan gergeklestirilmistir.

THE EINTEOGRAPH.

Sekil 5. Flipbook

Kaynak: (URL 8- https://www.semanticscholar.org/paper/Place-of-flip-
book-animation-technique-in-design-Alt%C4%B1n-
Bing%C3%B61/498a4d21e57a66e5dbcd333589205db8c108515¢ )

Sekil 6. Praxinoscope
Kaynak: (URL 9- http://educartlab.blogspot.com/2018/04/precinema-il-
prassinoscopio.html)

Ik ¢izgi film gosterimi gerceklestirildikten sonra ise ilk defa sinema
makinesi olarak isimlendirilecek olan Eadweard Muybridge tarafindan, kosan
atlarin hareketli bir sekansini yakalamak icin kullandigr 24 adet fotograf
makinasiyla hareket siirecini 24 karede yakalamis ve sekans haline getirmesiyle
sayllmistir. Sekil 6’da gosterilen fotograf Eadweard Muybridge’nin deneyinin
aktarilmis halidir. Yapilan bu deney biiyiik bir ilgi toplamigtir.
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Daha sonra ise tarihler 1887 yilin1 gosterdiginde de sekans kullanimi i¢in
onem arz eden yirmi bin fotograf kullanilarak Eadweard Muybridge tarafindan
“Hayvan Hareketleri” ismini tasiyan kitabin yayima hazirlanip yayimlanmasi
gerceklesmistir (Abisel, 2014, 14). Bu kitap ise goriintiilerin hareketli olmasi

adina bir nevi kavsak noktasi olmustur (Sinepedi).

Sekil 7. Eadweard Muybridge

Kaynak: (URL 10- https://www.reprodart.com/a/muybridge-

eadweard/manandhorsejumpingfromani.html)

Cizgi film gosteriminin ilkinin Emile Reynand tarafindan gelistirilen aygit
ve “optik tiyatro” admni verdigi gosteriler ile gergeklestigi sdylense de tam
anlairyla ilk ¢izgi film gosteriminin 1906 yilinda oldugu sdylenmektedir. 1906
yilinda Amerika Birlesik Devletleri’de ilk defa gergeklestirilen ¢izgi film
gosterimini James Stuart Blackton tarafindan Vitagraph Co. adina yapilan
“Humerous Phases of Funny Faces” isimli ¢izgi film olusturmaktadir. Bu ¢izgi
film 8 bin ¢izimin bir araya gelmesiyle olusturulmustur. Cizgi filmde gosterilen
ise, gozlerini bir yandan hareket ettirirken bir yandan da sigarasinin dumanini
ceken genc bir kiza iifleyen adam vardir. Bunun yani sira ¢emberin igerisine
dogru atlayan kopek bulunmaktadir. Adam, geng kiz, sigara dumani, ¢emberden
gecen kopek gibi basit hareketlerin ilk ¢izgi filmde yer aldigi goriilmektedir.
Sekil 8’de de bu ¢izgi filmdeki sahneden bir béliimiin yer aldigr goriilmektedir.

Burada geng kiz ile adamin oldugu anlasilmaktadir.
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Amerikan c¢izgi filmlerinde genel bir kural gibidir muhakak filmin en
basinda resmi cizen kisinin kendisi yani ressam muhakkak gosterilmekteydi. 11k
cizgi film sayillan ve ABD’de geceklestirilen bu filmde de oOnce ressam
gosteriliyor daha sonra da onun ¢izdigi resim aktariliyor. Aktarilan resim bir an

da canlantyor, sonrasinda da hareket etmeye basliyor.

Sekil 8. Humerous Phases of Funny Faces’den bir sahne

Kaynak: (URL 11- https://videonuz.ensonhaber.com/izle/dunyanin-ilk-
cizgi-filmi-humorous-phases-of-funny-faces)

Cizgi filmin gelisimi konusunda 17 Agustos 1908 yilinda da gelisme
kaydedilmistir. Emile Cohl isimli karikatiirist sanat¢is1 1 dakika 50 saniye siiren
Fantasmagorie isimli ¢izgi filmi liretmigtir. Fantasmagorie isimli ¢izgi film siyah-
beyaz ola kisa filmdir. Ve karikatiirist bu filmleri aktarirken kagidin {izerine tek
tek ¢izdigi ve ¢izdigi karelerin toplaminin 700 adet oldugu bilinmektedir. Bu
gorintiileri negatif filme ¢ekmistir, boylece ¢izgi film tahta goriintiisii seklinde
anlagilmigtir. Sekil 9’da da goriildigl lizere cizimler beyaz kagidin iizerine
cizilmistir ama negatif filme c¢evrildigi i¢in siyah tahta {izerinde beyaz ¢izgiler

varmis gibi anlagilmasini ve goriilmesini saglamistir.

14



Sekil 9. Fantasmagorie’den bir Sahne

Kaynak: (URL 12- https://mubi.com/tr/films/fantasmagorie)

Bu gelistirilen kisa ¢izgi film hakkinda Bendazzi, goriislerini ifade etmistir.
[fade ettigi goriisleri 4 sekilde siniflandirmis, yorumlamistir. Bendazzi’nin yaptig

yorumlar su sekildedir:

e 1.Halkin bu yeni tiirii benimseyerek iiretken bir siirece
gecildigini soylemistir.
e 2.Cohl tarafindan bulunan bu yeni yontem de diger

karikatiiristlerin aksine onda grafik yogunlugu hakimdi.

e 3.Cizgi filmin sahneleri arasinda kopukluk bulunmaktaydi

ama buna ragmen film sonunda tamamlayicilik vardir.

e 4.Dordiincii olarak da film sahne sahne canlandirilmis ve bu
durum basariyla gergeklesmistir. Bir hikaye yoktur ama doga

ile i¢ i¢e olan bir durumun anlatilmasi s6z konusudur.

Fantasmgorie sayesinde yeni bir dil yaratilmis olup bu tarihten itibaren hem
aksiyonun hem de animasyonun sanat icerisinde paralel bir sekilde devam

etmistir (Bendazzi, 2016, 31)

Cohl’un 1908 yilindan itibaren yeni bir dilin var oldugu cut-out isimli bir
tiirtin sektorde yer edinmesine neden olmustur. Cut-out denilen bu tiir karton ya

da kagit gibi tiriinler ile arka plani sabit tutarak nesnelerin hareketlerinin farkl
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sekillerde seyirciye aktarimina denilmektedir. Cohl sadece yeni bir dil ve cut out
isimli tlirii bu sektére kazandirmamis ayni zamanda George Mcmanus’un
kahramani Snookum’u canlandirarak ¢izgi romandan canlandirma sinemasina

yapilan ilk uyarlamay1 gerceklestirmistir (Hiinerli, 2005, 23).

1911 yilina gelindiginde ise tarih sahnesine McCay isimli bir gazete
karikatiiristinin ¢iktig1 goriilmiistir. Bu karikatiirist gazete igin ¢izgi serisi
hazirlamigti. Hazirladigi bu ¢izgi serisini  ¢izgi filme doniistiirmiistiir.
Dontistiirdiigii bu filmin adi Liitle Nemo seklindedir. Filme doniisen ve gosterimi
New York’ta gerceklestirilen Little Nemo’nun seyirci tarafindan takdirini

kazanmistir (Williams, 2001, 16).

Sekil 10. Little Nemo Slumberland’den bir sahne

Kaynak: (URL 13- https://updatemexico.com/uplife/upshow/little-nemo-

uno-de-los-comics-con-mas-imaginacion/)

Winsor Little Nemo Slumberland’in ¢izgi romani i¢in 4000 adet, Gertie the
Dinosaur (1914) i¢in 10000 adet ¢izim ve The Shinking Of Lusitiana (1915)

animasyonu i¢in 25.000 kare ¢izim yapmistir.

[Ik canlandirma filmlerinde, her ¢izim geri planlariyla birlikte her karede
tekrar edilerek ¢iziliyordu. Bu durum ister istemez teknik anlamda filmin
cekilmesi icin biraz sikinti yaratmaktaydi. Ciinkli boylece siire artiyordu, ¢ekim
cok yavas ilerliyordu. Ilk ¢izgi filmin 1906 yilinda yayimlandig1 sdylenilirse eger
yaklasik bir 8 yil kadar bu sorun devam etmistir. Tarihler 1914 yilini
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gosterdiginde ise Eal Hurd tarafindan bu g¢ekimlerin yavaslamasina sebep olan
sorun giderilmistir. Ciinkii Eal Hurd saydam film tabasini bulmus bdylece
bi¢imleri saydam tabakalara ¢cizmeye basladilar ve ¢izilen bu saydam tabakalarin
tek bir dip ylizeyi Oniinde oynatilmasi saglanmis oldu. Earl Hurd tarafindan
bulunan ve hem zamanin hem de paranin kullanimi konusunda tasarruf saglayan
teknigin ad1 “saydam yaprakli canlandirma teknigi” olarak tarihte yerini almistir

(Wells, 2006, 28).

Teknikler, filmlerin yani sira bu tarihlerde ortaya g¢ikan bir diger isimde
animasyon ile ilgilenen 4 kardestir. Fleischer olarak bilinen bu kardeslerin her
biri de animasyon ile ilgilenmistir fakat animasyona yon veren Max Fleischer’dir.
Max Fleischer, Out of Inkwell (Miirekkep Okkasindan Cikma) dizisinde Soytari
Koko’yu ¢ekerek animasyona giris yapmistir. Fleischer, Koko’nun seriivenlerini
kendi mizah anlayisinin yaninda Amerikan toplumunun da sorunlarina inmis ve
toplumda yer etmistir. Max Fleischer ve kardesleri Mutt and Jeff, Popeye(Temel
Reis) Betty Boop adli dizileri ¢ekerek iinlenmislerdir. Bir 1spanak fabrikasi olan
Crytal City’nin reklami olarak tasarlanan Popeye yedigi bir kutu ispanak ile

olaganiistii giiclii bir hale gelmektedir (Gtiler, 2018, 19).

Dort kardes tarafindan hazirlanan bir diger film karakteri ve serisi ise
giinlimiizde de hala {iniiniin devam ettigi “Betty Boop” (Dizzy Dishes) adindaki
disi ¢izgi film karakteri ve onun filminin serisidir. 1930 yilinda dort kardes sesli
olarak bu film serisini hazirlamistir. Sesli olarak hazirlanan bu seride disi olarak
yarattig1 Betty Boop karakterini seksi goriinlimde resmetmesi ile de Amerikadaki

toplum iginde olan bazi meselelere gonderme yapmislardir (Hiinerli,2005,24).

Sekil 11. Betty Boop

(URL 14- https://allthatsinteresting.com/esther-jones)
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Sadece c¢ektigi ile degil ayn1 zamanda kendisi bu sektorde bir sey icat
ederek de adint duyurmustur. Rotoscope’un mucidi olan Max F. Bu icat ile elde
etmek istedigi sey goOriintiiniin hareketlerinin aktarilmasiydi. Boylece gergege

yakin bir sekilde aktariminin gerceklesmesi saglanmis olmustur.

Rotoskop ile saydam yaprakli canlandirma tekniginin kullanilmasina imkéan
saglamaktadir. Boylece hem zaman hem maliyet agisindan tasarruf saglanirken
hem de “gercek¢i bir sekilde” hareket eden c¢izimler elde etmek amaci
glidiildiigiinden normal canlandirma islemiyle yeniden fotograflanabilmesi
miimkiindiir. Rotoskop ile bdylece iki teknik kullanilarak amaca ulasildigi
sOylenebilir (Crafton, 1993, 99). Sekil 11°de de bu icada ait gorsele yer

verilmistir.

INASIRNNINRN

Sekil 12. Rotoscope

Kaynak: (URL 15- https://www.adobe.com /creativecloud/video/ discover/

rotoscoping- animation.html)

Gliniimiizde halad popilerligini koruyan Disney ise 5 Aralik 1901°de
Chicago’da dogmustur. ilk sirketi Laugh-O-Gram-Corporation’1 kurup, Ub ve
birka¢ arkadasiyla birlikte kisa filmler yapiyorlardi. Kurduklari bu stiidyoda
yaptiklar1 ilk ¢alismast olan Alica in Cartoonland (Alice Karikatiirler
Diyarinda)’dir.  Hazirladiklar1  animasyonlar yerel tiyatroda  goOsterime

sunuluyordu fakat yasadiklar1 maddi imkansizliklar nedeniyle sirketin iflasina
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sebep olmustu. Walt Disney, iflasindan sonra Hollywood’a giderek Alice in
Cartoonland serini satmaya ¢alisti. Seriyi uzun ugraslarin ardindan Margaret J.

Winkler’e satmisti.

Walter ve kardesi Roy stiidyo kiralayip ¢alismalara devam etmistir, burada
bir¢ok animasyon iiretmislerdir bu animasyonlardan bir tanesi de Oswald the
Lucky Rabbit’tir. Samanci’ya (2014) gore Disney canlandirma filmlerini yaptigi
siirede, kendi tarzin1 bulmak amaciyla emeklemisti. Disney’in karakterleri kukla
canlandirmalarina benziyordu yaratmis oldugu Oswald the Lucky Rabbit
karakteri, Mickey Mouse’un ilkel bir formu oldugu disliniilmekteydi. 1929
yilinda yapmis oldugu The Sketelon Dance(iskelet Dansi)’de kukla

canlandirmalarina benzer sekilde yapilmistir. (Samanc1,2004, s.37)

Disney tekrar kendi stiidyosunu kurmus Disney Stiidyosunda ve Mortier’i
kiiciik bir fare olarak yaratmistir. Mortier’e insani 6zellikler ekleyerek onu
sevimli, diiriist ve iyimser bir fare yapmistir. Mortier’in bu Ozellikleri herkes
tarafindan ¢ok sevilince Mickey Mouse olarak ismi degistirilmistir. Walt Disney,

Mickey Mouse karakterini ¢izmenin yani sira seslendirmistir.

Iflas esigini gdren, ilk baslarda satis1 olmayan bir siirecten sonra Disney
1928 yilinda ilk sesli ¢izgi film tiyatrosunu yapmislardir. Bu tiyatroyu
yaptiklarinda Ub Iwerks ve ekibi ile Steambot Willie birlikte ekip olarak yapmis
olup, ses ve goriintiiyli birlestirmislerdir. Mickey Mouse tiyatroda 1slik calmuis,
dans etmis ve geminin diimenini c¢evirmisti izleyicilerden ve sonrasinda
dagitimcilardan biiyiik ilgi gordii. Mickey Mouse karakterinden sonra filme
Mickey’nin kiz arkadasi Minnie Mouse eklendi sonrasinda Pluto, Goffy ve
Donald Duck eklendi. Donald Duck’in yaramaz ve huysuz tavirlar1 izleyici

tarafindan olduk¢a begenilmisti.
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Sekil 13. Mickey Mouse

Kaynak: (URL 16- https://imaginationishonesty.wordpress.com
/2010/11/10/the-development-of-mickey-mouse/)

Disney, i¢in uzun metrajli olan film goésterimi ise 1937 yilinda seyirciye
gosterimi saglanmistir. Bu uzun metraja sahip olan ilk ¢izgi film ise Pamuk
Prenses ve Yedi Ciiceler masalinin goriinti ve sesli olarak aktarimidir.
Seyircilerin begenisini ve takdirini alan Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler Walt
Disney i¢in adeta bir doniim noktast olmustur. Daha sonra da Grimm Kardesler
masalim1 bu sekilde uyarlamislardir. Bu uyarlama tam olarak iki yil siirmiistiir.
Disney Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler’in ardindan, Kiil Kedisi, Uyuyan Giizel,
Pinokyo, Winnie The Pooh, Bambi, Aslan Kral, 101 Dalmagyali, Peter Pan

filmlerini de hazirlamis ve izleyiciye aktarmiglardir.

Uzun metrajli olan, seyircinin ilgisini kazanan Pamuk Prenses ve Yedi
Ciiceler filmi i¢in derinlik kazanilmasini saglamak amaciyla bir icat
gerceklestirmislerdir.  Gergeklestirilen icat ise ¢ok diizlemli kameradir.
Izleyenlere ii¢ boyutlu bir film izleme hissinin saglanmas1 igin de rotoskopi
teknigini kullanmiglardir. Boylece insanin viicudundaki hareketleri gercek bir
sekilde ya da gercege en yakin sekilde aktarimi saglanmigtir. Disney’in yaptigi
tim bu yenilikler, adimlar ve ¢alismalar onlarin hem yenilik¢i olarak anilmasina

hem de Oncii olmasini saglamistir.
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Sekil 14. Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler

Kaynak: (URL 17 -https://en.wikipedia.org/wiki/Snow_White_and_the
Seven_Dwarfs_%281937_film%29)

Disney canlandirma filmlerinde yaratiklar ya da bu tiir varliklara,
cansizlarin canli gibi davranmalarima yer verilmemektedir. Ciinkii amaglar
ger¢egin mantik ¢izgisine dayandirmaktan kaynaklanmaktadir. Gergege yakin bir
cizgide hareket etmek istediklerinden otiirii de “live action” denilen dramatik
oyunculuktan yararlanmiglardir. Disney’in canlandirma filmlerinde “live action”
sinemada kabul goren dramatik oyunculuk kullanilir. Disney filmlerinde yer alan
karakterler ger¢ek diinyadaki insan ya da hayvanlara aittir. Bunun sebebi de
onlarin iyi ve kot kisilige sahip olabilmesinden kaynaklanmaktadir

(Samanc1,2004, 47-49).

Disney bir¢ok film denemis ve her biri giiniimiizde de devam eden yankilar
uyandirmistir ama iglerinde en Onemlisi 1940 yilindaki Fantasia filmi olarak
kalmistir. Ciinkii burada hem canlandirma tekniklerini kullanmis hem de
miizikten yararlanmistir. 1940 yapimi olan Fantasia filmidir. Boylece Disney’in
sese lclincli boyut ozelligi verdigini ve cok boyutlu seslendirme anlamina
gelebilecek buluslart da kullandig: goériilmiistiir. Disney’in yeni teknik denedigi
ve Onemli sayillan bu eseri tutmamis ve satilmayinca Disney’in kayiplar

yasamasina da neden olmustur (Hiinerli, 2000, 27).
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Isini biiyiik bir titizlikle yapan ve gelistirmek i¢in ugrasan Walt Disney,
Don Graham of the Chouinard Art Institue’de animatorlerin c¢izimlerini
gelistirerek animasyonlart daha ger¢cek¢i ve daha basarili bir ¢izimlerle
destekleyebilmesi icin ¢izim dersleri almalarini saglamistir.Burada kendilerini
gelistiren ve animasyonlarinin daha basarili olmasi i¢in ugrasan animatorler olan
ve Frank Thomas ve Ollie Johnston 1981 yilinda The Illusion of Life: Disney
Animation isimli kitab1 ¢ikartarak  animasyonun en Onemli kurallarindan
bahsettiler ve ortaya 12 temel kurali koymalarina sebep oldu. 12 temel prensibi
var etmeleri sebebiyle ve bu ilkeleri yaratan kisi olan The Nine Old Men ile
animasyonu baslangic asamasindan tagiyarak ilerletmesine baglangictan yiiksek

bir konuma gelmesine neden olmustur (Ladonisi, 2017, 8).

Follow Through and Straight Ahead and
Overlapping Action Pose-to-Pose Action

Sekil 15. Animasyonun 12 Temel Prensibi

Kaynak: (URL 18- https://scifi.radio/2017/09/07/12-principles-animation-
updated-modern-age/)

Geligtirilen ve animasyonun yiikselmesini saglayan bu 12 temel ilke su
sekildedir:

e 1.Squash and Strech (Sikistirmak ve Ezmek); Bir obje veya
karakterin zemin {lizerinde harekete gegmeden 6nce gerilmesi,

sikismasi hareket esnasinda ise esnemesidir.
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Anticipation; (Beklenti, yapilan eylemin sonraki harekete
yansimasi); Eylemin gerceklesmeden onceki karakter veya

objede yarattig1 aksiyon.

Staging (sahneleme); Sahnenin izleyiciye yalin bir sekilde
aktarilmasi ve izleyicinin hafizasinda yer edinip sonrasinda

da animsayabilmesidir.

Straight Ahead Action and Pose To Pose (Diimdiiz, dogru

pozdan poza);

Tasarlanan sahnenin bir sonraki sahnede kendini takip etmesi
olarak tanimlanmaktadir. Pose to Pose ise animasyon

sahnesinin dnceden tasarlanip zamanina gore ilerlemesidir.

Follow Through and Overlapping Action (Pesi Sira Takip-
Ust Uste binen hareket); Tasarlanan sahnedeki karakterin
gerceklestirecegi eylemin hareketin dogal akisina uygun
olarak akici halde birbirini takip etmesidir. Hareketin
sonlanmas1 durumunda birbirlerine bagli cisimlerin ana
parcanin durmasi halinde ana parcaya bagl cisimler harekete

devam eder ve sonrasinda hareketini sonlandirir.

Slow In and Slow Out (Ivmeleneme - yavaslama); Cisim,
eylemini fizik kurallar1 cercevesinde gerceklestirmektedir.
Animasyonun da gercek¢i goriinmesi i¢in igerisinde hareket
eden her cismin fizik kurallarima gore hareket etmesi
gerekmektedir. Cisim belli bir siirede hiz kazanmaktadir ve
ayn1 sekilde yavaslama eyleminde de belli Slgiide siirenin

gecmesi gerekmektedir.

Arcs (Yay) ; Hareket halinde olan canlilar kendilerine bagl
bulunan uzuvlar ile hareketi gerceklestirir, hareket esnasinda
uzuvlarda govdeye dairesel olarak hareket goriliir. Bu

dairesel hareket animasyonun gercek¢i goriinmesinde ¢ok
etkilidir.
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e Secondary Action (Ikincil Hareket); Animasyonda
gerceklesecek cismin veya karakterin ana eyleminin yaninda

ikinci bir eylem gerceklestirmesidir.

e Timing (Zamanlama); Zamanlama animasyonda dikkat
edilmesi gereken Onemli noktalardan biridir. Animasyonun
anlaml1 halde seyirciye aktarilmasi i¢in zamanlamanin dogru
bir sekilde planlanmasi gerekmektedir. Bu prensip
dogrultusunda animasyon igerisinde meydana gelecek tiim
durumlar  zamanlamayla anlam  kazanir.  Karakterin
ylriimesinde hizli bir sekilde yiiriiyen bir karakter telash bir
sekilde seyirci tarafindan algilanirken, olagandan yavas

yliriiyen bir karakter yorgun olarak algilanabilir.

e Exageration (Abart1); Bu prensipte seyircinin ilgisini ¢ekmesi
icin karakterlerin yiiz ifadeleri ve hareketleri abartili bir
bigimde gosterilmektedir. Resmederken kullanilan her
karakterin ve cismin derinlik duygusunu katabilmesi i¢in

hacimli sekilde resmedilmesidir.

e Appeal (Cekicilik); Seyircinin dikkatini ¢ekmek icin
tasarlanan karakterlere, ilgi c¢ekici Ozelliklerin eklenmesi
gerekmektedir. Karakterin mimikleri, kiyafetleri, hareketleri
seyircinin ilgisini ¢ekmeli ve seyircide izlemeye devam etme

istegi uyandirmalidir.

B. Animasyon ve Cizgi Filmin Yapim Asamalari

Giinlimilizde canlandirma yapmak i¢in birden fazla teknik bulunmaktadir.
Onceleri siirl tekniklerle yapilan animasyonlar sonralarda gesitlenmis ve su an
bircok teknikle animasyonlar yapilabilir hale gelmistir. Animasyonun ortaya
ciktig1 ilk donemlerde ¢izimle canlandirmalar yapilmis bilgisayarin kullanilmasi
ile animasyonlar bilgisayar {izerinden yapilmaya baslanmistir. Gliniimiizde
canlandirmalarin ~ biiyilk  bir ¢ogunlugu bilgisayarda hazirlanmaktadir.
Canlandirmalarin  yapim tekniklerini geleneksel animasyon, stop motion

animasyon ve bilgisayar animasyonu olarak ii¢ baslik altinda toplayabiliriz.
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Geleneksel canlandirma teknigi saniyede 24 kare cizilerek animasyon
ortaya ¢ikarilir. Geleneksel canlandirma teknigi iki boyutlu bir tekniktir.
Hareketler saydam kagitlar iizerine ¢izilir ve aktarilarak ¢izilmis hareketle ilintili
bir sekilde devamliligini koruyarak sonraki hareket ¢izilir. Bu teknikle yapilan

canlandirmalar 2 olmaktadir.

Stop motion teknigi, hazirlanan nesnelerin hareket ettirilerek her
hareketinin fotograflarin1 c¢ekerek, c¢ekilmis olan fotograflarin animasyona
cevrilmesidir. Stop motion teknigi igerisinde kukla, kil ve oyun hamuru
kullanarak objeler hazirlanabilir. Bu malzemelerden herhangi birini kullanarak
yapilan karakter ve objelerin, belli bir hareket dogrultusunda hareketin
asamalarin1 takip ederek fotograf cekimi gergeklesir. Cekilmis her hareketin
goriintiisii saniyede 24 kare olacak sekilde birbiri ardina eklenerek stop motion

animasyon hazirlanir.

Sekil 16.Olii Gelin (Corpse Bride) Yapim Asamasi

Kaynak: (URL 19- https://www.salt10.com/olu-gelin-animasyonunun-
perde-arkasi-ve-bilinmeyenleri)

Bilgisayarin kullanilmaya baslanmasindan sonra canlandirmada da
bilgisayar kendine yer edinmis ve bilgisayar ortaminda canlandirmalar yapilmaya
baslanmistir. Bilgisayarin ilk donemlerinde c¢ekilmis goriintiiler bilgisayar

ortaminda kurgular1 yapilmis sonrasinda ise giinlimiizde hala kullanimi devam
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eden animasyon ig¢in kullanilan ii¢ boyutlu ve iki boyutlu programlarda

animasyonun tamami yapilabilir hale gelmistir.

Iki boyutlu canlandirmalar igin programlar iizerinden karakter tasarimi,
mekan tasarimi gerceklestirilir. Hazirlanan tasarimlar, video programlarinda
karakterler ve objeler oynatilarak animasyona cevrilir. Ug boyutlu animasyon
yapiminda biitiin tasarimlar {i¢c boyutlu programlarda hazirlanir. Karakterler,

mekanlar {i¢ boyutlu olarak modellenerek hareketleri eklenir ve render alinir.

Animasyonun baslangicinda sanat¢ilarin ¢izerek yapmasindan dolayr ismi
cizgi film olarak kalmistir fakat aslinda bu teknik ¢izgiyle yani el ¢izimiyle
yapilan animasyonlar i¢in kullanilmalidir. Yaygin kullanimi olan ¢izgi film ve
animasyonun yapim asamalar1 birbirlerinin aynisidir, bu sebepten yapim
asamasinda gerceklesen biitiin calisma yontemleri animasyon ve ¢izgi film i¢in de

kullanilabilmektedir.

Animasyonlarin yapim agsamasinda baslangigta bazi yontemler birbirlerine
benzese bile iki boyutlu animasyon ve 3 boyutlu animasyon igin farkli noktalar
vardir. Animasyon hazirlamak i¢in dncelikle bir fikir siireci gereklidir. Yapilacak
animasyon i¢in bu fikir senaryoya doniisiir ve storyboardu hazirlanir. Karakter ve
mekan tasarimi yapildiktan sonra iki boyut i¢in ¢izimi {i¢ boyut iginse
modellemeri yapilir, sonrasinda yapilan animasyonun render1 alinir ve sahnelerin

kurgusu yapilir. Animasyonun seslendirmesi eklenir.

Fikir asamasinda oncelikle en kaba haliyle karakter 6zellikleri, hikayenin
igerigi gibi animasyonu olusturacak olan onemli hatlar belirlenir. Bu fikirler
ortaya konulduktan sonra yazili bir metne doniistirmek igin Oncelikle
animasyonun sinopsisi olusturulur. Sinopsis, hikayede ki detaylar1 ve diyaloglari
icermeden hikayenin kisa ve en anlasilir sekilde oOzetlenmesidir. Sinopsis
asamasindan sonra animasyonun senaryosu yazilir, senaryo icerisinde diyaloglar,

mekan, giindiiz veya gece burada animasyonun biitiin detaylar1 yer alir.

Storyboard, fikir ve senaryodan sonra ki diger asamadir. Storyboard belli
bash bilgileri kapsayan senaryonun gorsellestirilmis hali denilebilir, hikayenin
olus sirasina uygun bir bigimde ¢izimler yapilir. Storyboard igin kullanilacak
sayfa karelere boliiniir ve sahneler, kamera agilari, ¢ekim planlar1 gibi detaylar bu

karelere resmedilir.
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UNIVERSITY

Sekil 17.Disney Pixar Monster University Storyboard

Kaynak: (URL 20- http://www.animasyongastesi.com/eren-erdoganla-

storyboard-sanatciligi-uzerine/)

Animasyon yapim asamasinda karakter tasarimi asamasina geldiginde ise
animasyonun icerisinde yer alacak tiim karakterler tasarlanir. Karakter tasarimi
sirasinda hikdyenin dinamigine gore ve karakterlerin ozellikleri g6z Oniinde
bulundurularak tasarim yapilmasi gerekmektedir. Karakterlerin kiyafetleri,
aksesuarlar1 tamamlayic1 dgeleri eklenir. Tasarim sirasinda karakterler seyirciye

sevimli goriinecek sekilde yapilmalidir.

Sekil 18.Karmakarigik (Tangled) Karakter Tasarimi

Kaynak: (URL 21- https://www.pushing-pixels.org/2011/01/03/the-art-of-
tangled.html)
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Mekan tasarimi, senaryoya uygun, bir sekilde konuyla ve zamanla uyumlu
olarak tasarlanmasi1 gerekmektedir. Bu asamada animasyon igerisinde
kullanilacak dekor ve arka plan dgeleri tasarlanir. Animasyon i¢in senaryoya gore
birgcok arka plan tasarimi yapilmaktadir. Animasyonun tiirline gore sahneler
renklendirilir 6rnegin savas igerikli bir animasyonsa sahneler daha koyu, egitici
ve Ogretici bir animasyonsa yas grubuna gore daha canli ve daha parlak sahneler

tasarlanir.

Sekil 19.Ejderhan1 Nasil Egitirsin? (How to Train Your Dragon) Sahne

Kaynak: (URL 22- https://www.asoundeffect.com/how-to-train-your-

dragon-3-sound)

Kaynak: (URL 23- https://www.buzzfeed.com/andyneuenschwander/18-

beautifully-epic-shots-from-moana)
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Modelleme, animasyon i¢in tasarlanan karakter, mekan ve diger Ogelerin 3
boyutlu olarak tasarlanmasidir. Animasyon igerisindeki biitiin nesneler, dekoratif
uriinler, karakterler, gokyiizli, binalar gibi diinya iizerinde olan her sey
modellenir. Modelleme tamamlandiktan sonra texture c¢alisilir. Texture,
modellemesi yapilan ¢alismanin dis ylizeyine doku eklenmesidir. Her seye doku
eklenebilir bir kumasa, tahtaya, ¢ime, demire, saca, duvara gibi bir¢ok O6rnek
verilebilir. Texture calismasi animasyonun ger¢eklik hissini arttirmaktadir.
Modelleme asamasi bittikten sonra animasyona doniistiirmek iginse rig yontemi
kullanilmaktadir. Son olarak yapilan animasyonun render1 alinir, efektleri eklenir
ve seslendirmeler eklenerek son kurgusu yapilir ve animasyonun yapim agamasi

tamamlanmis olur.

Sekil 21.Frozen 2 (Karlar Ulkesi 2) Modellenmis sahne

Kaynak: (URL 24- https://www.sidefx.com/community/frozen-ii)

C. Cizgi Filmin Tiirkiye’deki Gelisimi

Diinya genelinde animasyon filminin gelisimine deginildikten sonra
Tiirkiye’ye ilk defa animasyon filmi ne zaman gelmistir ve gelisimi nasil
olmustur sorular1 iizerinde durularak Tiirkiye’de animasyon filminin seyrine

bakilacaktir.

Ik defa 1932 yilinda Walt Disney yapimi olan bir film ile Tiirkiye’de
animasyona dair ilk izler goriilmiistir. The Skeleton Dance (iskelet Dansi)
Kadikdy Opera Sinemasinda gosterime girerek Tiirkiye animasyon ile bir nevi
tanisma imkani bulmustur. Tiirkiye’nin animasyonla tanismasinin ardindan
animasyon Uretimi anlaminda ilk adim1 Cemal Nadir Giiler atmistir. Cemal Nadir

Giiler, yapmis oldugu “Amcabey Plajda” adli karikatiiriinii canlandirma haline
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getirebilmek icin caligmalar yapmis fakat yeterli imkanlarinin olmamasindan
dolay1 ve tek basina bir animasyonun yapimini iistlenmesinden otiirii “Amcabey

Plajda” basariyla sonuglandiramamuistir.

1940’lara gelindiginde ise animasyona olan ilgi artmis ve sanatgilar bu
alanda calismalar yapmaya baslamistir. Bu sanatg¢ilardan en 6nemlisi olan Vedat
Ar ilk Tirk animasyonuna Onciiliik etmistir. Devlet Glizel Sanatlar Akademisi
Profesorii olan Ar, “FilmAr” adli bir stiidyo agmis ve burada on bes akademi
O0grencisiyle birlikte animasyon calismalar1 yapmistir. 1947 yilinda ii¢ dakika

siiren “Zeybek Oyunu” adli Tiirkiye’nin ilk animasyonunu hazirlamiglardir.

1951 yilinda Tirkiye’nin profesyonel anlamda hazirlanmis olan ilk
animasyonu Yiiksel Unsal tarafindan hazirlanan “Evvel Zaman I¢inde (Nasrettin
Hoca, Keloglan ve Giilderen Sultan)” adli ¢aligmasidir. Animasyonun yapim
asamasi 7-8 yil siirmiis ve bu sirada filmin banyosunun yaptirilmasi i¢cin ABD’ye
gonderimi saglanmistir. Filmin tamamlanmasina az bir siire kala, ABD’ye gitmis
olan filmin kayip oldugu 6grenilmistir, bu durum imkansizliklardan dolayr Tiirk
animasyon tarihine olumsuz olarak yansimistir. Tiirk animasyonu, ABD gibi
iilkelere gore geri kaldigi bu donemde yurt disina animasyon egitimi i¢in giden
kisilerin dondiiklerinde edindikleri bilgilerle animasyona katki sagladiklar

gorilmiistiir.

FilmAr ile birlikte aym yillarda agilmis diger bir ajans ise Siiheyl
Giirbaskan tarafindan kurulan Istanbul Reklam Ajansi olmustur. Oguz Aral, Altan
Erbulak, Yal¢in Cetin gibi 6nemli sanatgilar ajansin biinyesinde canlandirmalar
hazirlamistir. Bu dénemde canlandirmalara biiyiik bir ilgi gdsterilmis ve Istanbul
Reklam Ajansi1 animasyon iizerine bircok c¢alisma gerceklestirmistir.
kianimasyon alaninda caligmalar yapan kisilerin bu anlamda diizgiin bir
egitimlerinin olmamasindan kaynakli canlandirmalar, animasyonun temel
prensiplerine uygun olmadan hazirlanmis ve ki animasyon alaninda ¢aligmalar
yapan kigilerin bu anlamda diizglin bir egitimlerinin olmamasindan kaynakl1
animasyonlar kaliteli isler ortaya ¢tkmamistir. Istanbul Reklam Ajansinin yapmis
oldugu Pe- Re- Ja kolonyalar1 i¢in hazirlanmis olan canlandirma filmi Cannes
Film Festivalinde gosterime kabul edilmesi ile Tiirk animasyonu 6nemli bir
canlanma yasamistir. Fakat Tiirkiye’deki animasyon alaninda g¢aligmalar yapan

kisilerin bu anlamda diizgliin bir egitimlerinin olmamasindan kaynakl
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canlandirmalar, animasyonun temel prensiplerine uygun olmadan hazirlanmis ve
kaliteli igler ortaya ¢ikmamugtir. Tiirk animasyonu, ABD gibi iilkelere gore geri
kaldigi bu donemde yurt disina animasyon egitimi i¢in giden kisilerin

dondiiklerinde edindikleri bilgilerle animasyona katki sagladiklar1 goriilmiistiir.

Tirkiye’de reklam sektoriinde birtakim gelismelerin s6z konusu oldugu
gorilmistiir. Ama pozitif agidan yani olumlu katkilar1 anlaminda Tiirkiye’deki
reklam alaninda yapilan gelismeler 1960 yillarina denk gelmektedir. Ciinkii 1960
yilinda reklam ajanlar1 kurulmaya baslamakla birlikte bunlarin arasinda énemli

sayilanlarda olmustur. Onemli sayilan reklam ajanslarindan bazilar1 sunlardar:
e Radar Reklam
e Canh Karikatiir
e Kare Ajans
e Sinevizyon
e Artnet
e Karikatiir Ajans.

1960 yilindan itibaren reklam ajanslarinin tlilkede kurulmaya bagslamasi
reklamciligin gelisimine katki saglamistir. Bu kurulan ajanslarin amaclar ise
reklamlardan para kazanmak, kazandiklar1 paralarla da kisa veya uzun metrajl
cizgi filmler yaparak basar1 saglamaktir (Hiinerli, 2005, 59). Reklamla saglanan
gelirlerin yani sira 0zgiin filmler iiretilmesinde etkili olan bir diger alan ise
“odillii yarismalar” olmustur. Sonunda 6diil verilen yarigmalarin diizenlenmesi
gelir acisindan katki saglanmistir. Boylece Tiirkiye’de canlandirma olarak
kendini gelistiren anismasyon filmlerinin ¢ekilmesi ve basar1 saglanmasi, ayni
zaman igerisinde de bu sektoriin de canlanmasi adina 6nem arz etmektedir.
Diizenlenen bu 6diillii yarigsmalar icerisinde sayilabilecek olanlar1 kronolojik sira

ile verildiginde su sekildedir:

e 1969 yilinda yapilan TRT tarafindan diizenlenen Kiiltiir ve

Sanat Bilim Odiilleri Kisa Film Yarismas,

e 1972 yilinda diizenlenen Altin Koza Film Senligi,

31



e 1967 ve 1977 yillar1 arasinda Bogazici Universitesi Sinema

Kuliibii tarafindan yapilan Kisa Film Yarigmasi,

e Aksehir’de 1978 yilinda yapilan Nasreddin Hoca

Canlandirma Film Yarigmasi,

e Kiiltliir Bakanligi tarafindan 1978 yilinda yapilan Nasreddin

Hoca konusundaki Film Yarismasi

Bu yarigmalara katilim saglamak i¢in gdsterime sokulan animasyon filmleri
ve elde edilen gelirlerle yapilan filmler sayesinde iilke igerisinde bu sektorde bir
canlandirmadan bahsedilebilir. 5 farkli yarigma tiirinden bahsedilmistir. Bu
yarigmalar {ilke icerisinde gerceklesmis olup bunlarin igerisinde Bogazici
Universitesi Ogrenci Kuliipleri tarafindan gerceklestirilen yarismada Mehmet
Celal Ulken iki filmi ile katilm saglamistir. Bu filmleri Kibritler ile Biicii
seklindedir. Bu filmleri ile tarihte ilk defa 6zgiin bir sekilde Tiirk canlandirma
filmlerini liretmesi bakimindan anilmaktadir. Ayni1 sekilde 1970 yilinda ise Kisa
Film yarismasina Meray Ulgen’inde katilim sagladigi bilinmektedir (Hiinerli,

2000, 55).

Tiirkiye’de ¢izgi film/ animasyon film konusunda yapilan caligmalar
icerisinde hem kiiltiirel degerlerin kullanilmasi hem de bu degerlerin 6zgiin bir
sekilde kullanilmas1 agisindan bakildiginda ise ilk olarak Tongu¢ Yasar’in 1969
yilinda yapilmis olan “Amentii Gemisi Nasil Yiridi?” filmi gelmektedir. Bu
filmde kiiltirel degerlerin kullanimi agisindan bakildiginda Kur’an-1 Kerim’de
gecen bir ayetin igerisinde gecen kelimeleri kayiga ve kiireklere benzetildigi yani
basta hat sanatinin ele alindigi goriilmektedir. Hat sanati basta tutularak
geleneklerin yenilenmesi iizerine bir ¢alisma sunmustur. “Amentii Gemisi Nasil
Yirtidi?” filmine bakildiginda filmi yayima hazirlayanin Tongus Yasar oldugu
filmde senaryo ayni zamanda bir sanat tarihgisi olan Sezer Tansug tarafindan
yazilmistir. Senaryo igerisinden Ornek bir kesit sunmak gerekirse eger su ornek

verilebilir:
"Bu Ne Amentii Gemisiydi ki Yiiriimezdi
Vav’lar Soluya Soluya Kiirek Cekti

Hz. Ali’nin Yiiregi Titredi
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“Ya Hak” Okunu Gerdi

“Yd Hak” Oku Varip Yiiregi Deldi
“Ah Mine’l Ask” Dedi
Gozlerinden Yaslar Indi

Vardi geminin Altina Eristi
Amentii Gemisi Yiiriidii Gitti..."

Senaryodan verilen ornekten hareket ederek sdylenebilir ki bu film ile Arap
alfabesinden harflerin karakterlestirildigi bir kisa filmdir. Ilk kiiltiirel degerleri
barindirmasi agisindan 6zgiin animasyon filmi olarak sayilan bu film bircok odiile
de layik goriilmistiir. Hem Altin Koza’da hem de Annecsy Film Senligi’ne
katilmistir. Altin Koza’da secici film 6diiliinii alirken Annecy Film Senligi’nde
ise Tiirk filmleri arasindan ilk defa burada gosterime giren ¢izgi film olmasi
acisindan 6nem kazanmistir (Alsag, 1994, 48). Bu canlandirma filmi Antalya 2.
Altin Portakal Senligi’nde o6diil almistir ve Fransa Annecy’de gergeklesen

festivalde dokuz yiiz filmin igerisinden gosterilen ilk Tirk ¢izgi filmidir.

“Amentii gemisi nasil yiiriidii? sorusunun cevabi ise “ask™ ile yiirtidiigiidir.
Soru iki tiirlii de yani hem “iman” hem de “imge, s6z ve hareket” arasindaki iliski
agisindan anlamlidir. Soru hangi sekilde sorulursa sorulsun cevabi “ask’tir:
Amentii gemisi, askla yiiriir. Iman, asksiz gerceklesemez ve Amentii
kelimelerinin yazili, zamansiz ve donuk imgelerinin yiiriimesi, hareket etmesi,
zamana, varliga kavusmasmin yolu da asktir. Yani “agk”, sadece imanin
gerceklesmesinin sartt olarak degil, harfler ve wvarolus arasindaki iliskiyi
aciklayarak imge ve soz iligkisini de Batidakinden c¢ok farkli bir noktaya
tagiyacak niteliktedir. Tansug’un yazi resimlerde buldugu diyalektik, “ask”
olmadan gerceklesemez. Bu belki de Yahya Kemal’in “iman bir sevk oldugu
zamanlar gecti” diyerek iman, sevk ve sanat arasinda kurulan ilginin artik
olmamasindan duydugu hiizne verilen bir cevap olarak da diisiiniilebilir. Zira
iman ve sevk degil ama iman, ask ve sanat arasindaki ilgi tekrar ve tekrar

kurulabilir” (Gemuhoglu, 2014, s.35).
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Sekil 22. Amentii Gemisi Nasil Yiriidi?

Kaynak: (URL 25- https://www.tsa.org.tr/tr/yazi/yazidetay/67/%EF

%BF%BDmentu-gemisi-nasil-yurudu)

1970 yilinda Tan Oral tarafindan  “Sanslir” adli canlandirma filmi
hazirlanmistir. Yedi dakika siiren bu canlandirma siyah beyaz calisiimistir.
Diisiince ve ifade ozgiirliigiiniin kisitlanmasina ithafen yaptigi bir ¢alismadir.
TRT Kiiltir Sanat ve Bilim Odiilleri’'nde 16mm’de &diil almistir fakat

canlandirmas1 TRT de yayinlanmamuistir.

1970’lerin sonlarina dogru televizyonlarda ve sinemalarda canlandirmalari
gérmek miimkiin hale gelmisti. Radyo Televizyon Kurumu (TRT) bu yillarda
yabanci yapimli ¢izgi filmleri yayinlamistir.1980’lerde ise TRT’de Tirk ¢izgi
filmlerine yer verilmistir. Pasin- Benice film Stiidyosu kurulmus ve bu
stiidyonun kurulusu Dervis Pasin ile Ates Benice tarafindan kurularak kendi soy
isimlerini stiidyoya vermislerdir. Bu stiidyoda devletin kanali olan TRT i¢in
“Tomurcuk™, “Ece ile Yiice” vb. tarzda pek c¢ok film hazirlamistir. Daha sonra bu
stidyoda meshur Dede Korkut Hikéyelerinin gelistirilmesiyle yaklasik 50
dakikadan olusan “Boga¢ Han” isimli Tiirkiye’deki ilk uzun metraj animasyon

filmini hazirlanmistir.

1980 yillarinda TRT nin yayinladig: ¢izgi filmlerin ilgi gérmesinden dolay1
yerli stiidyolarla ¢alismis ve projeler hazirlamiglardir. Bu yillarda stiidyolar,

devlet kurumlar ile ¢alisarak toplumsal mesajlar veren ¢izgi filmler tiretmislerdir.

1960 yillarinda baslayan reklam ajanslarinin kurulmasi 1980 yilindan

itibaren kisa veya uzun metraj filmlerinin ¢ekilmesi i¢in kurulan ya da ddniisen
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ajanslarin hem egitici hem de Ogretici anlamda animasyon filmlerinin yapimina
baslanmistir. Egitici ve 0gretici anlamda olan insanlara birtakim mesajlar vermeyi
igeren sigaranin zararlarindan bahseden, trafik kazalarina karsi énlemler, orman
yanginlart gibi hususlarda dikkat ¢ekmek ig¢in animasyon filmlerinde yer

verilmistir (Hiinerli, 2005, 66).

1988 yilinda Ankara’da Bahattin Alkag, Damla Animasyon’u kurmustur.
Damla Animasyon ’da TRT, Diyanet Isleri ve Kiiltir Bakanlig1 igin isler
yapmistir. 1989°da ise Bahattin Alka¢ Denge Animasyon’u kurmus ve Arabistan,

Almanya, Ispanya, Amerika, Fransa ve Avusturya i¢in animasyon hazirlamistir.

1980’lerin  son donemlerinde bilgisayarda hazirlanan {i¢ boyutlu
canlandirmalar yapildig1 goriilmektedir. 1989°de Kerem Kurdoglu Yapi Kredi
i¢in ii¢ boyutlu bir logo hazirlamistir. Tiirk canlandirma tarihinde ii¢ boyutlu ilk

canlandirma olarak bilinmektedir.

TRT’de 1990 yilinda bir yolsuzluk gerceklesmis ve ¢izgi film yapimlarinda
da kapsamaktadir, bu yolsuz TRT’nin canlandirma sektoriinden destegini
cekmesine sebebiyet vermistir. TRT’nin bu hareketinden Tiirk canlandirmasi

olumsuz anlamda etkilenmis ve bir¢ok animasyon stiidyosu kapanmistir.

Animasyonun giderek ilerlemesi lizerine Tiirkiye’de iiniversitelerde egitimi
verilmek iizere animasyon bdliimleri agilmaya baslanmistir. Animasyon bdlimii
Tiirkiye’de ilk defa 1990 yilinda agilmis olup, Anadolu Universitesi ev
sahipliginde egitim verilmistir. 2021- 2022 yillarina gelindiginde Mimar Sinan
Giizel Sanatlar Universitesi’de bu alanda egitim vermeye baslamistir.
Universitelerde bu béliimlerin agilmasi ile karikatiirist, yapimer gibi bu alanda
faaliyet gosterecek olan kisilerin yetismesinin ¢ok daha erken yaslarda olmasina
olanak tanmmistir (Abali, 2012, 109-110). 1993’te c¢izgi film sektoriini
Tiirkiye’de gelistirmek ve Tiirk kiiltiirlinii canlandirmalar araciligiyla ¢ocuklara
aktarmak amaciyla Cizgi Filmciler Dernegi kurulmustur. Dernegin kurulusu Tiirk

canlandirmasinin gelisimi i¢in énemli bir adim olmustur.

2008 yilinda Tiirkiye’de TRT Cocuk kanali kurulmustur, bu kanal ilk ve tek
Tiirk animasyon kanalidir. TRT Cocuk’un kurulmasi Tiirk canlandirma sanati i¢in
oldukca 6nemli bir anlam ifade etmektedir. Animasyon sektorii i¢in verimlilik

saglamis ve tiretimin devamliligini saglayarak Tiirk animasyonunun devamliligini
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saglamistir. 2009°da Tiirkiye’nin ilk ii¢ boyutlu animasyon dizisi olan Keloglani,

TRT Cocuk i¢in Animax Stiidyosu hazirlamistir.

Sekil 23.Keloglan

Kaynak: (URL 26- https://tr.wikipedia.org/wiki/Keloglan Masallar1_(dizi))

Tirk kiiltiriinii ¢ocuklarin 6grenerek yasamalari ve kendi benliklerinden
kopmamalar1 adina biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu konuda c¢ocuklarin ilgisini
ceken animasyonlar akla gelen ilk uygulama yontemidir. Buradan verilecek
mesajlar veya anlatilanlar ¢ocuklarin zihninde yerlesmeleri i¢in iyi bir olanak
olarak goriilmektedir. Bu tiir gelismeler Tiirkiye’de 2011 yilinda goriilmistiir. Bu
konuda 2011 yilinda ¢ocuklara kendi kiiltiirlerinin aktarilmasi konusunda ciddi
adimlarin atilmasi s6z konusu olmustur. Eger yerli yapimlar i¢in kanallarda ¢izgi
film yayinlamalar1 durumunda, bir kisit getirmislerdir. Bu filmlerin %40°1 Tiirkce
dilinde olmasi bu dilde tiretilmesi gerekmektedir. Bu husus da yasa ¢ikartilarak
cocuklarin kiiltiirlinii tanimas1 ve bdylece gelecek nesil i¢in aktariminin da
saglanmasi kolaylasmis ve devami saglanmis olmustur. Bunu uygulayan biitiin

yerli yapimlara da destegin devlet tarafindan verilecegi bizzat bildirilmistir.

D. Cizgi Filmin Ozellikleri

Cizgi film, 1960’lardan sonra bilinmeye baslamis, televizyonun her eve
ulasilabilir olmasi1 ile 1990-2000 yillar1 arasina tekabiil eden siirecte ise
cocuklarin ¢ogunlugunun c¢izgi film izleme aliskanliginin basladigr dénemlerdir.

Gegen yirmi yillik siiregte ise ¢ocuklarin ¢izgi filme olan ilgisi giderek artmis ve
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neredeyse her ¢ocuk giinliik 1 ila 5 saat arasi ¢izgi film izler durumuna gelmistir.
Cizgi Filmlerde baslangicta mesaj icermeden, tarihi olaylari, masallar1 veya
karakterlerin (hayvanlar, hayal {iriinii karakterler vb.) giindelik yasami halinde
sunulmustur. Cocuklarin giindelik hayatlarinda yer kaplamasiyla ¢izgi filmlerde
alt metni olan, egitici senaryolar yazilarak ¢ocuklara egitici igerikler iiretilmeye

baslanmistir.

Cizgi filmler, kitlesel iletisim araci olarak kabul edilmektedir.
Televizyonlarda izlenen ¢izgi filmler g¢ocuklar i¢in yasa ile denetlense de
internette  bulunan ¢izgi filmlerin denetimi i¢in herhangi bir yasa
bulunmamaktadir. Bu noktada denetleme mekanizmasinin ¢ocugun ebeveynleri
olmas1 gerekmektedir. Cizgi filmler g¢ocuklar1 olumlu etkileyebildikleri gibi
olumsuz anlamda etkilemesi de miimkiin olabilmektedir. Cocuklar 12 aylik itibari
ile ¢izgi filmlerde gordiikleri renklere ve bigimlere alisarak onlari izleyebilirler.
12 aylik ile 5 yas arasinda ise ¢izgi filmlerdeki olay Orgiisiinii anlama
durumundadirlar. 6 ila 11 yas araligindaki ¢ocuklarda izledikleri ¢izgi filmin
etkisinde kalma durumu artmakta ve duygusal olarak bag kurmasina sebebiyet
vermektedir. 12 yas ve sonrasindaki c¢ocuklarda ise izledikleri ¢izgi filmlerin

etkisinde kalma durumunun zamanla azaldig1 gériilmistiir.

Cizgi filmler giinlimiizde egitim Ogretimde de kendine yer edinmis,
anaokulundan lise egitimine kadar ¢esitli derslerde akilda kaliciligi, kolay
anlasilabilmesi ve ¢ocuklarin sikilmadan 6grenilebilmesi i¢in kullanilmistir. Her
yasa uygun ¢izgi filmler mevcuttur. Ornegin el yikama becerisini gelistirmek igin,
sebze meyve tiikketimini arttirmasi i¢in, paylasimda bulunmasi i¢in, hayvanlari
tanimasi i¢in, banyo yapmayi sevmesine kadar bir ¢ok igerik bulunmaktadir.
Cocugun yasinin artmasiyla beraber temel seviyede giindelik beceriden ziyade
olay Orgiisii i¢erisinde devam eden ¢izgi filmler tercih edilir. Bu baglamda c¢izgi
filmler ¢cocuklar i¢in biiyiik bir 6nem arz eder, izledikleri ¢izgi filmlerde bulunan
karakterleri rol model alma egilimindedirler. Bu durum onlarin kisisel ve

duygusal gelisimlerini etkilemektedir.
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1. KULTUR

A. Kiiltiir Nedir?

Ucgiincii boliim olan Kiiltiir baslhigi altinda kiiltiiriin tanimi, agiklamasi ve
milletler icin kiiltiirin ne anlam ifade ettigi agiklanmistir. Calismayla ilintili
kiltiir ¢esitleri sinirlandirilarak tanimlamalar1 yapilmistir. Kiiltiiriin korunmasi ve
devamliliginin siirmesi agisindan aktariminin énemi vurgulanmistir. Calismanin
ana konusu olan Kral Sakir’in kiiltiir aktarimi konusunu daha iyi anlamak

amaciyla ¢izgi filmlerin kiiltiir aktarim1 incelenmistir.

Kiiltiir, her toplumun kendine has birikimleriyle tarihsel siirecte
olusmaktadir. Toplumlarin devamlilig: siirdiik¢e milletlerin kiiltliriinlin devinimi
devam edecektir. Kiiltiirii kavramsal anlamdan ziyade toplumlarin yiikledigi
anlamlar baglaminda ele alindiginda, kendine ait olan kiiltiirel oOriintiilerin
degismesi ve doniismesi ¢ok olagan bir durumdur. Her toplum tarihsel siiregte
kiiltlirlerine yeni ogeler eklemis ve bu birikimlerle kiiltiiriin kendisi olugmustur.
Tarihte, insanoglu bulundugu kiigiik veya biiyiik tim topluluklarda kendilerine
0zgl kiltiri var etmislerdir. Milletlerin kendine ait kiiltiirel oriintiileri onlarin
birbirinden ayrigsmasina sebep olabilmektedir. Kiiltiiriin var olabilmesi, insanin

varlig1 ile miimkiindiir.

Kavramin koékeni Latincedeki “colera” kelimesinden dogmus ve sonrasinda
doniiserek “cultura” halini almistir. Cultura anlamsal olarak “ekip bigmek”,
“yetistirmek veya yerlesmek” gibi anlamlara sahiptir. Kiltiir kavrami 18.
Yiizyilda Fransiz ve Alman filozoflar tarafindan anlam atfedildigi bilinmektedir.
Kiiltiir kavrami insan i¢in egitimini, maddi, manevi durumunu, basarisini ve iyi
ozelliklerini ifade etmektedir. 18. yiizyilda (1793 yilinda) Voltaire tarafindan
kullanilan insanin zekasindaki olusum, gelisim ve gelistirilmesi anlami ile
kullanilmaya baslamistir. Fransa’da ilk defa kullanilan kavram sonrasinda

Almancaya ge¢mis Almancada sozliik igerisinde “culture” olarak yerini almistir.
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Colera kelimesinden tiireyerek cultura olan ve giiniimiizde de “kiiltiir” olarak

bilinen kelimenin farkli anlamlar1 vardir.

Tiirk Dil Kurumu (TDK) “kiiltiir” kelimesini “tarihsel, toplumsal gelisme
siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile bunlar1 yaratmada,
sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal cevresine
egemenliginin Ol¢lisiinii  gosteren araglarin  biitiinii, hars, ekin” seklinde

tanimlamistir. (TDK, 2022)

Antropoloji, sosyoloji, etnoloji, dilbilimi, gdstergebilim, felsefe kuramlari
gibi pek ¢ok alanda kiiltiire kavramsal a¢idan bir¢ok anlam yiiklenmis ve farkli
perspektiflerden kavram ele alinmistir. Disiplinler kendi alanlarini goz oOniinde
tutarak kiiltlirii farkli pencerelerden anlamlandirmislardir. Bu sebeple kiiltiiriin
disiplinler icin farkli anlamlar ifade ettigi goriilmektedir. Kiiltiir kavraminin
anlam c¢oklugunun kaynagidir. Giinlimiizde bile heniiz kiiltiir kavrami igin net

sinirlar1 olan bir tanim yapmak zordur.

Giliveng’e gore (1994, s 96) kiiltiir kavramini yaptig1 arastirmalar sonucunda
4 farkli taniminin oldugunu tespit etmistir. Kelimenin 4 farkli anlami su sekilde:
Bilim alaninda uygarlik, beseri alan igerisinde ve egitim siirecinde ortaya c¢ikan
irlin, estetik, gilizel sanatlar, maddi (teknolojik) ve biyolojik alanda {ireme, tarim
alanin ekin, ¢ogaltma ve yetistirme olmustur. Malinowski (1990, s 66) kiiltiiri,
insanin insana, maddeye, icinde dogup biiyiidiigii fiziksel ¢evreye karsi tavir
alisin1 belirleyen bir biitiin olarak gormektedir. Kiltiirii tanimlarken eylem ve

etkinlik boyutundan yola ¢ikmistir.

Birey, dogasi geregi kendi varolusunu gerceklestirecek bir
kiiltiirel Oriintii olusturmaktadir. Daha sonra kendisi tarafindan
konulan kurallar ve gelenekler tarafindan kusatilan birey, gelistirdigi
davranis kaliplarina goére davranis sekilleri tiretmektedir. Kiiltiir, eski
dlinyanin yagsam tarzini yok etmis olan tarihin sonucudur, ama ayri1 bir
alan olarak, halen, kismen tarihsel bir toplumda kismi kalan
algilanabilir zeka ve iletisimden baska bir sey degildir. Kiiltiir, pek

anlamli olmayan bir diinyanin anlamidir. (Assmann, 2001, s 21)

Genellikle bir kiiltiirlin olusumu i¢in tarihi kaynaklara bakildiginda o

kiltiirdeki insanlarin geriye biraktig1 eser, alet gibi somut olan degerlerine
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bakilir. Oysaki kiiltiirii sadece bu unsurlar olusturmazlar. Mesela o kiiltiir
icerisinde bulunan kisilerin yorumlama sekilleri ve kavrama sekilleri de etkilidir.
Bu eserleri o kisi nasil yorumluyor ya da nasil ele almis gibi diisiinceleri de
incelemek o kiiltiiriin olusumuna dair bilgi sahibi olunmasini saglamaktadir.

(Banks, 2010, s.8)

Levi Strauss'sa kiltiir su sekilde tanimlamistir: "Her kiiltiire bir sembolik
sistemler biitiinii olarak bakilabilir ve bu sistemlerin en onde gelenleri dil,
evlenme kurallari, ekonomik iliskiler, sanat, bilim ve dindir. Bu sistemler, fizik
gercekligin, sosyal gergekligin goriintimlerini, bu iki gergeklik tipinin kendi
aralarinda kurdugu iliskileri ve sembolik sistemlerin kendi aralarinda kurdugu

iligkileri dile getirme amaci1 tasir." (Cuche, 2013, s 61)

Bir toplumun kiiltiirii dil, egitim, gelenek, felsefe, mitler, bilim, din, gelenek
vb. gibi pek ¢ok Ogenin birlesimiyle olusmaktadir. Bu ogeler bir gosterge olarak
tanimlanip incelenmektedir. Gostergebilim, gostergelerin kiiltiirel baglamda
analizini yapmakta ve kiltiirii inceleyen kuramlar arasinda Onem sahibidir.
Gostergelerin  goriinenden ¢ok gosterilmek istenen kavramin ne olduguna
odaklanip ardinda gostergeyi ¢oziimler. Caligsmanin konusu olan Kral Sakir’ adl
¢izgi film serisinde yer alan gostergelerin ¢éziimlenmesinin yapilmasi konusunda

gostergebilimin bakis acisindan yararlanilarak dgeler incelenecektir.

Barthes’a (2016, s 47) gore gosterge iki temel unsurdan olusmaktadir.
Gosteren ve gosterilen. Bu baglamda gostergenin bir gdsteren ve bir
gosterilenden kurulu oldugunu ve gosterenler diizleminin anlatim diizlemini
gosterilenler diizleminin ise igerik diizlemini olusturdugunu sdylemek gerekir.
Oswald’a (2011 s 37-38) gore ise gostergebilim; anlama ve anlamlandirmaktir.
Gostergebilim anlamini yapilandirmak amaciyla kiiltiirel kodlara yonelerek,
popiiler kiiltiirden eserlerin analiz edilmesini saglar. Veri toplama amaciyla
yenilik¢i yaklasimlarin, kodlarin ve kiiltiirel egilimlerin saptanmasini beraberinde

getirmektedir.

Daha genis bir tanimla gosterge, insanlarin bir topluluk yasami
icinde birbirleriyle anlasmak amaciyla yarattiklar1 ve kullandiklar
diller, cgesitli jestler (el, kol, bas hareketleri), sagir-dilsiz alfabesi,

trafik isaretleri, baz1 meslek gruplarinda kullanilan flamalar, reklam
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afigleri, moda, mimarlik diizenlemeleri, yazin, resim, miizik gibi
cesitli birimlerden olusan ve ses, yazi, goriintii, hareket gibi gerecler
vasitasiyla gerceklesen dizgelerin olusturdugu anlamli biitiiniin
birimleridir. Mesela bir tablodaki bir renk 6gesi ya da bir figiir
gosterge olarak degerlendirilebilecegi gibi, bir yazinsal yapitta
kahramanin amact ya da davranisi veya moda agisindan bir bluz
cevresindeki Obiir birimlerle iliskiye girmis bir gosterge olarak

degerlendirilebilir. (Rifat, 1992, s6)

Roland Barthes, gostergeleri diiz anlam ve yan anlam olarak iki bagslik
altinda degerlendirmistir. Gostergenin, gosteren ve gosterilen arasindaki baglanti
anlamlama olarak nitelendirilir. Diiz anlamda gosterge, gosterilene dogrudan yan
anlam olmaksizin aktarilir. Diiz anlam herkes i¢in ortak payda konumunda olup
yan anlama sahip degildir. Yan anlamda ise goOsterge, gosterilen Kkisinin
anlamlamasina gore degiskenlik gosterebilir. Bu anlamlama da bireyler kiiltiirel
degerler ve yasayis bi¢cimine gore farklilik gostererek ¢oziimlenir. Gokalp’e (1998
s364) gore Barthes c¢oziimleme yaparken dort temel ilkeye bagl kalir.
Bigimsellestirme, yayincilik, c¢ogulluk ve islemsellik ilkeleri sirayla yapiti
anlamlandirmak i¢in kullanilir. Birinci evrede yapitin bi¢imini arastirmak, ikinci
evrede metnin anlamini ve cagrisimini esas almak, {i¢lincii evrede metnin
cagristirabilecegi tiim olas1 anlamlar1 degerlendirmek ve son evrede ise metnin {ig
asamada ¢oziimlenmesini ongorerek degerlendirme yapilir. Bu ilkeler ve evreler

metnin her anlamiyla okunmasini saglamaktadir.

Insan sosyal bir canlidir, bunda konusabilmesi de biiyiik énem tasir. Birey
konusarak sosyal iligkilerini temellendirir ve gii¢lendirir. Insan giindelik
yasaminda duygusal durumunu, olay ve olgulari gostergeleri anlamlandirarak
kavrar ve bunlarin aktarimina ihtiya¢ duyar. Bunlar1 yaparken gilindelik
yasaminda gostergeleri ¢oziimler, yasam icerisinde kiiltiirel kod gdstergeleri de
mevcuttur. Kiiltiirtin  6gelerinin bireylere yansimasi bireylerin gdstergeleri
yorumlamasiyla miimkiin olabilir. Bireyler kiiltiirel kodlarin 6nce ¢oziimlemesini
yaparak bir tutum haline doniistiirebilir. Birey gdstergebilimin kavramlarindan
yararlanmasa dahi gostergebilimsel yontemlerle gostergeye yaklasarak onlari
anlamlandirir. Anlam kazanan kiiltiirel Ogeler, bireye kodlanir ve Kkiiltiirel

aktarimin bir 6znesi olur. Kiiltiiriin devamlili§inin siirmesi ise 6znesi olan kendi
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kiltliriintin, farkli bireylerle paylagsmasi ve aktarmasiyla gerceklesir. Bu noktada
kiiltirin gecerliliginin olmas1 ve kendini var edebilmesi yalniz, bireylerin

gostergeleri ¢ozlimleyerek aktarmasi ile miimkiin olur.

Gostergebilimsel bakis agisindan Dbiitiin ~ kiiltiirel olgular anlamlama
dizgeleridir; ¢ilinkii bu olgular hem dizimsel hem de dizisel eksenlerin
bagintilarina ve karsitliklarina gore yapilanmislardir. Gostergebilimciler, mutfak
gibi kimi bagka kiiltiirel gostergelerin de dil gibi bir yapisi oldugu i¢in anlamlama
dizgeleri olarak incelenebilecegini gostermislerdir. (Levi-Strauss, 1963, s 6)
Sayin’a (2014, s 63) gore insanlar gostergeler araciligiyla birbirlerini anlar ve
iletisim kurarlar. Bir toplumun kiltiiri, o toplumun insanlarinin birlikte
yasamasina olanak verir. Kiiltiir de gostergelerden olusan bir dizgedir. Bir
kiltiiriin gostergelerden olusan bir biitlince oldugu sdylenebilir. Bu biitiince

kuskusuz bir dizge niteligi tagimalidir.

Toplumun Ogretisi olan ve bilgi aktarimini da saglayan Kkiiltiirler,
Ogrenilenleri bir sonraki nesle aktarim saglayabilmektedirler. Bir kiiltiiriin var
olabilmesi i¢in bu devamliliin saglanmasi gerekmektedir. Kisinin dogdugu
andan hayatinin noktalandig1 son ana kadar “kiiltiir” kavrami ile bir biitiindiir.
Birey yasami boyunca toplumun kiiltiirel O6geleri ve sosyal g¢evresine gore
yasamini diizenler. Kiiltiir kavrami bireyin tiim yasamini sekillendirmesinde bir
yol gosterici olmasindan dolayr bireye aktarilan kiiltiirlin yasadigi toplumla
bagdasmis olmasi onun sosyal hayatini yabancilagsma yasamadan siirdiirmesine

olanak saglar.

B. Kiiltiir Cesitleri

Bireyin hayatinin sekillenmesinde etkisi olan ve gelecek nesillere
O0grenimlerinin aktarilmasin1 saglayan kiiltliriin birden fazla alt basliklar
bulunmaktadir. Bu béliimde kiiltiir kavraminin alt basliklarindan olan genel
kiiltiir, manevi kiltiir, maddi kiiltiir, kitle kiiltiirti, halk kiiltiirii ve poptler kiiltiir,
calismanin son boliimiinde kiiltiirel dgeler incelenirken onlari siniflandirmaya

yardimc1 olmak amaciyla agiklanacaktir.

Genel kiltiir, herhangi bir toplumun veya milletin kabul gérdiigi kiiltiir tiirt

olarak ifade edilebilir. Toplumun biitiinii tarafindan benimsenmis, bilgi sahibi
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olunan bilgilerin timiidiir. Toplumun degerleri, dini inanglar1, sanat ve mimarisi,

aliskanliklart genel kiiltiiriin biitiiniinii olusturur.

Kiiltiir igerisinde bazi yorelere ya da bdlgelere farkliliklarin meydana
gelmesi olagan bir durumdur. Ozellikle Anadolu’ya giiniimiiz sartlar1 acisindan
bakildiginda bugiinkii o kiiltiirel kosullarin olugmasinin en 6nemli ana maddesi
Tirklerdir. Onlar sayesinde bugiin pek c¢ok kiiltlirlin bir arada olmasi
saglanmistir. Anadolu’ya bakildigr zaman kii¢iik olan kiiltiirel ¢evreler ve o
cevrelerin olusturdugu yapilar biitiin hdlde yasamakta, barinmaktadir. Bu durum
kiltir zenginliginin gostergesidir. Bu zenginlik birbirinden ayrilmayacagi gibi
yeni bir Anadolu Tirk kiltiirliniin olusumunu da ifade etmektedir (Artun,

2000,7).

Maddi kiltiir, toplum igerisindeki bireylerin olusturmus olduklari fiziki
Ogelerin timidir. Bireyler tarafindan olusturmus tim Ogeleri igerisinde
barindirir. Maddi kiltiiriin 6geleri o kiiltliriin simgeleri konumundadir. Maddi
kiiltiire 6rnek olarak; tasarlanmis mimari yapilar, miizeler, dini yapilar, parklar,

ticari Uriinler el ile tasarlanan tiim nesneler maddi kiiltiiriin 6gesidir.

Manevi kiiltiir, toplumlar1 birbirinden ayiran en 6nemli 6gedir. Toplumun
kiltirtine gore sekillenir ve toplumun yazili olmayan Kkiiltiirel dgelerini igerir.
Manevi kiiltiiriin 6geleri arasinda deger yargilari, dil, din, kiiltlir, normlar yer alir.

Bu ogeler goriilemez veya dokunulamaz tamamen manevi degerlerdir

Kitle kiiltiirii, 19.yiizy1lda kapitalizmin etkisiyle ,yeni egemen kiiltiir olarak
ortaya cikmistir. Bu kiiltlir, 6zel sektoriin, stirekli artan endiistri iretimi ve is¢i
sinifinin tiikketimini kapsayan bir sistem olarak goriilmistiir. Kiiltiirel tiretim de
kitle tiretimi yapan kapitalist pazara bagli yasam bicimi seklinde kendini
gostermistir. Pazar gilicleri ulusal ve uluslararasi somiiriiyii siirdiirebilmek icin
iiretim ile var olan kitlesel tiilketim potansiyelini korumak zorunda kalmislardir.
Irfan Erdogan kitle kiiltiiriinii Kitle kiiltiirii, kitle {iretimi yapan bir endiistriyel
yapinin yarattig1 maddi yasami ger¢eklestirme ve bu gerceklestirmenin materyal

ve bilissel-diislinsel bi¢imidir. (Erdogan, 2013, s.1)

Bugiin i¢inde bulundugumuz biinyesinde yasadigimiz ve bir parcasi
oldugumuz toplumu hem azinliklardan hem de kitlelerden olusan bir dinamik

birlikteliginin biitiinii seklinde ifade edebiliriz. Iginde yasadigimiz topluda biitiin
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olarak yasamamizi saglayan iki unsur olarak saydigimiz azinlik ve kitlelerden
azinlik i¢in nitelikli bireylerin var oldugu topluluk olarak; kitlelerden ise nitelikli
olmayanlarin olusturdugu topluluk seklinde bahsedilebilir. Azinliklar, 6zellikle
nitelikli bireyler ve bu bireylerin olusturduklar1 topluluklardir. Kitle ise, 6zellikle
nitelikli olmayan kisilerin olusturduklar1 topluluklardir. Bu sebeple de azinligin
kendisini c¢ogunluktan ayirmasit gerekmektedir. Bu gereklilik o6zellikle de

azinligin olusumu i¢in 6nemlidir (Gasset, 2003, 10).

Halk kiiltiirii, bir iilkede yasayan halkin benimsedikleri kiiltiirel dgelerin
timidir. Gelenek gorenekler, adetler, yasam bi¢imi, dini degerleri vb. dgelerin
bulundugu kiiltiir cesididir. Halk kiiltiriinden s6z edilebilmesi igin 6gelerin

toplumun ¢ogunlugu tarafindan kabul gérmesi gerekmektedir.

Popiiler kiiltiir, kolay bir bigimde asina olunan ve hizlica tiiketilen kiiltiirel
aliskanliklardir. Bu kiltiir tiirti genis kitleler tarafindan kabul edilmesi
gerekmektedir. Herhangi bir nesne ya da kavram da bu kiiltiiriin 6gesi arasinda

yer alabilmektedir.

“Kimilerine gdre popiiler kiiltiir kitlelerin yasadiklar1 kosullara elestirel bir
gozle bakmalarim1 engellemekte, onlarin bilinglenmelerini  6nlemektedir.
Kimilerine gore ise genis kitlelere yasamin agir temposunda soluk aldirmakta,

yasamin agir kosullarina katlanma imkéani1 sunmaktadir.” (Cagan, 2003, s.35)

Popiiler kiiltlir, bazilarina gore, ¢ok satan ve Kkiiltiirel begenimizin
gerilemesine sebep olan, “dolmus miizigi”, “gozii yash filmler” ve “bulvar
gazeteleri” gibi Urlinlerdir. Bazilarina goreyse, bunlar, kdyden kente goc¢ eden
niifusun yeni diinyay: tanima ve anlamlandirma rehberidir. Popiiler kiiltiiriin genis
kitlelerin toplumsal konumlarini iyilestirmelerini, bilinglenmelerini engelleyen
bir uyusturucu niteliginde oldugunu ya da tam tersine, genis kitlelerin soluk
almalarin1 ve toplumsal hayatin zorlayici kosullarina katlanmalarin1 saglayan bir

alt kiiltiir oldugunu diisiinenler de vardir. (Oskay, 2001 s.237)

C. Kiiltir Aktarim

Kiiltiir, bir toplulukta zaman igerisinde meydana gelen dgeler ve durumlarin
olusumudur. Bu diisiinceyle hareket edildigi takdirde insanin var oldugu yani

insanin varliginin oldugu her seyi kiiltiir ile iliskilendirebilmek miimkiindiir. Tim
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anlayislardan hareketle hem insanin var oldugu hem de kendi milletinde yani
kendi evinin sinirlar1 igerisinde hissettirmeye yarayacak olan biitiin anlamlar
kiiltir ile ifade edilebilir. Kiiltiir aktarimi, toplumlarin asimilasyonunu ve

bireylerin kiiltiire yabancilasmasinin da oniine gecer.

Kisacasi kiginin yasama bi¢imindeki her unsur kiiltiiriin 6gesidir. Kiiltiiriin
icerisine de bu sebeple gerek teknolojik gerek hukuki gerek teknik her seyin
kiiltiirii benimsedigi ve meydana getirdigi bilinmektedir (Uygur, 1996, 17). Tiim
insan topluluklarinin bir kiltiirii vardir, bu kiiltiirde her 6ge bir kurum olusturur,
bu kurum da insanin 6teki insanlarla ve ortamla tiim iligkilerinde etkindir, siirekli
bir etkilesim modelinde belirginlesir. Bu kurumlarin 6zelligi, kusaktan kusaga
aktarimlarinin  biyolojik  kalitsallikla degil, toplumsal kalitla gelenekle
gerceklesmesidir. (Bourse, 2017, s.132)

Kiiltiirel bir yapinin olusumu ve siirdiirebilirligi kiiltiir aktarimi ile
gerceklesir. Kiiltiir aktarimi, bireye kendinden dnceki nesilden kendine aktarilan
gelenek gorenek, yasam bicimi, davranis, konusma, maddi ve manevi kiiltiirel
Ogelerin tiimiidiir ve bu Ogeler nesillerce aktarilarak kiiltiirel bir yap1
olusturulmustur. Bu 6geler sadece bir birey nezdinde degil, toplumda bulunan

bireylerin de aktarimi ile kiiltiiriin devamlilig1 saglanir.

Agik ki bir kusagin kiiltiir geleneklerinin bir sonrakine aktarilmasi gerekir.
Yetistirme tarzina iliskin yontem ve mekanizmalar her Kkiiltiirde bulunmak
zorundadir, ¢linkii her kiiltiir eserinin 6zii 1§ birligidir. Her toplulukta kurumlarin
bulunmasi, torelerin, ahlakin ve yasanin yaptirim uygulamas: gerekir. Kiiltiiriin
maddi arka planimnin yenilenmesi ve etkili konumda korunmas: gerekir.

(Malinowski, 1992, s.66 67)

Kiiltiir aktarim1 kisilerin ¢ocukluk itibariyle baglayip, tiim hayati boyunca
devam eder. Cocukluk donemi itibariyle bireyler 6nce ¢ekirdek aile icerisinde
kiltirel ogelerle tanisir ve benimser. Davranislart 6grendigi kiiltiirel 6gelerin
cercevesinde sekillenir. Birey akranlari ile oyun donemine geldiginde ise daha
genis c¢apli bir kiiltiirel etkilesimin igine girip, kiiltiiriinii tanima firsat1 bulur.
Cocuklar arasinda olan bu etkilesimde yeni kiiltiirel ogeler aktarilir, kiiltiirel
kodlar pekisir ve birey yasami boyunca toplumunun kiiltiiriiyle yagsam bigimini

diizenler. Giliveng’e (1994, s 130) gore egitim, ¢ocugun yalniz bakimini degil,
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onun dogustan gelen egilim ve diirtiilerinin sosyal hayatin kosullarina gore
sinirlanmasini, kisitlanmasint 6ngoriir. Her kiiltiirel sistem {yelerini besler; fakat

kimlerin nerelerde, ne zamanlarda, neleri, nasil yiyeceklerini yine kiiltiir belirler.

Kiiltirtin ~ bireyler iizerinde Onemi tarih boyunca arastirilmis ve
degerlendirilmistir. Insan1 bu denli etkileyen, kiiltiir kavramindan ¢ok bulundugu
toplumun kiltiirel 6geleri olmustur. Toplumlarin kiiltiirel aktarimlarinda pek ¢ok
yontem bulunmaktadir. Bu aktarimda en Onemli ara¢ daima sozlii aktarim
olmustur. Toplum igerisinde bulunan bireylerin iletisimi binlerce yildir devam

eden bir durum olmasindan dolay1 sézli aktarim tarihi de bir o kadar eskidir.

Dil, sadece iletisim i¢in degil nesiller arasindaki aktarimin gergeklesmesi
icinde Onemli bir aragtir. Nesiller arasi iletisim sayesinde bireyler kiiltiirel
oriintiilerini 6grenir ve yine dil sayesinde onlari kendinden sonra gelen nesle
aktarir. Dilin kiiltir kavrami nezdinde onemli olmasinin sebebi kiiltiiriin var
olabilmesi i¢in gerekli olan nesiller arasi aktarimda en eski ve en sik kullanilan
ara¢ olmasidir. Dil ile aktarilan pek c¢ok kiiltiirel gdstergeyi bireyler ¢oziimler ve
kiilttirel Oriintiileri 6grenir. Birey ayni sekilde 6grendigi kiiltiirel Oriintiileri de
yine dil sayesinde sonraki nesillere aktararak kiiltiiriin kendini olusturmasinda rol

oynar.

Gostergebilimin  tarihsel siire¢ igerisindeki gelisimi
incelendiginde ilk insanlarin iletisimine gonderme yapmak
miimkiindiir. Ik insanlarin iletisimi somuttan soyuta dogru giden bir
yol izlemistir. Boylece iletisimde ortaya ¢ikan temel ara¢ olarak dil
gelismistir. Dil gostergelerden olusan bir dizgedir. Dilsel gdstergelerin
iki diizlem igerdigini sOyleyebiliriz. Bu diizlemlerden birincisini sesler
olusturmaktadir. Bu sesler belli bir bigim alinca anlamli soézciikler
ortaya ¢ikar. Bu sozciiklerin kodlarini bilen ayni toplumun iiyeleri de
iste bu ortak bilme yoluyla iletisim kurabilirler. Ikinci diizlem ise
kavramlardir. Kavramlar zihnimizde olusur. Bunlar ortaya
ciktiklarinda birer gosteren olarak belirirler. Yani kavramlarin bir
gosterileni vardir. Aristoteles¢i ve Aydinlanmaci diisliniirlerde dig
dlinya, zihnimize oldugu gibi yansir ve sozclikler bu yansimalarin, dig
diinyanin temsilcisi olarak diisiiniiliir, fikirler degismez bir diinyanin

izdiisiimii olarak kabul edilir. (Sayin, 2014: 17).
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Son yiizyila kadar kiiltiirel dgeler sozlii ve yazili bir bi¢cimde nesillere
aktarilmis fakat su an geldigimiz noktada kiiltiirel 6geler, televizyon, teknolojik
araglarla medya ve medyanin alt basliklarinda yer alan kitle iletisim araglariyla da
aktarilmaktadir. 21. Yiizyilda medya, kiiltiirin ayrilmaz bir biitlinii haline gelmis
ve medya araclart kiiltiiriin aktaricis1 aynt zamanda tasiyicist konumuna sahip
olmustur. Bu baglamda medya kiiltiirel aktarim ve kiltlirel degerleri yansitma

agisindan 6nemli bir deger olarak kabul gérmiistiir.

Kiiltiirel bigimlerin devamini saglayan ve toplum ile arasindaki baglantiy1
olusturan iletisim Oriintlileridir. Boylece dogal olan dilden gilinlimiizdeki
teknolojinin ilerlemesiyle medyaya kadar olan biitiin iletisim araclarinda maddi
kosullar1 izlemek yerine o maddi kosullarin yaratilmasi i¢in iletisim Oriintiileri

aract olurlar (Irvan, 2014, 15).

D. Medyanin Kiiltiir Aktarimindaki Onemi

Medya, gelinen yilizyilda kiiltiir aktarimi baglaminda kendine énemli bir yer
edinmistir. Diinya {izerinde medya araclarinin siklikla  kullanilmaya
baslamasindan dolayr bu alanda da farkli deger yargilarinin aktarilmasi
kaginilmaz olmustur. Aktarilan degerlerin, bireyler ilizerinde tesir etmesi ve
ozellikle cocuklarin medya araciligiyla izledigi iceriklerden aktarima maruz
kalmas1 sebebiyle bu c¢aligsma icerisinde medyanin kiiltiir aktarimindaki énemine

yer verilmistir.

Latinceden tiireyerek dilimize gelen “medya” kelimesi Latince anlamiyla
ortam veya ara¢ karsiliginda kullanilmaktaydi. Latince “medium” olan bu
kavramin cogullastirilarak “medya” seklinde dilimize geldigi topluma ya da
kisiye aktarilan her tiirlii bilgi, egitim ya da temel sorumluluklar seklinde
tanimlanabilmektedir. Bu sorumluluklar gorsel olabildigi gibi ses ile yani isitsel

olarak da olabilmektedir. (Soydan, Alpaslan, 2014, 57).

Insanin yakin deneyim alanmin diginda kalan, zaman-mekan
baglam1 ¢ok farkli deneyimleri kisilerin gilincel diinyasina tasiyarak
aracilik etmektedir. Ister yeni medya denilen bilgisayarli ve mobil
iletisimin sagladigi dolayimlama olsun, isterse televizyon radyo-

gazete gibi geleneksel medyanin sagladigi dolayimlama olsun, biitiin
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medya tiirleri giiniimiiz insaninin gergeklikle baglantisin1 giiclii bir
bigimde yapilandirmaktadir. Boylelikle kisi, hi¢ yasamadigi deneyim
alanlarina, bir pargast olmadigi ve olamayacagi yasanmisliklara
yalnizca taniklik etmekle kalmaz, bunlara iliskin durmaksizin
anlamlar Ttreterek toplumsal gercekligin yapilandirilmasina katki
sunar. Yapilandirmasinda adeta bir is¢i ar1 gibi calistigi toplumsal
gerceklik de, doniip dolasip kisinin deneyimini kosullandirmaktadir,
belirlemektedir. (Dursun, 2013, s.33)

Medya, geleneksel medya ve yeni medya olarak iki basligi bulunmaktadir.
Geleneksel medya da iletisim tek tarafli ve aliciya yonelik igerikler
sunulmaktadir. Geleneksel medya baslig1 altinda bulunan araglar sunlardir; dergi,
gazete, radyo, televizyon, kitaplar. Yeni medya olarak tanimlanan medya tiiriinde
ise iletisim siiresi kisalmistir ve geri bildirimler kisa siire igerisinde
alinabilmektedir. Bu medya tiiriinde, geleneksel medyanin aksine iletisim iki
tarafli interaktif bir bicimde saglanmaktadir. Bilgiye erisim hiz1 olduk¢a hizli ve
basittir. Yeni medya araglari; internet, sosyal medya, mobil uygulamalar,

bilgisayar, tablet, cep telefonlar1 yer almaktadir.

“Kitle iletisim araglar1 spordan siyasete, sanattan eglenceye degin yasamin
neredeyse istisnasiz olarak tiim alanlarinda iirettigi ve kullandig1 sozel ve gorsel
dil araciligiyla, bireyin kendisini ve iginde yasadigi toplumu ve toplumsal
olgular1 anlamlandirmakta ve tanimlamaktadir” (Oskay, 2014, s.169). Kitle
iletisim araclari, bireylerin sosyal davranislarini 6nemli 6l¢iide etkilemektedir. Bu
baglamda kitle iletisim araglarinin bireylerin giindelik yasamlarin1 dogrudan
etkileyerek, bireylerin olusturdugu toplumun sekillenmesine sebebiyet
verebilmektedir. Medyanin, topluma kazandirdigi bu davranislar Kkiiltiiriin
doniistimiinii meydana getirmekte veya kiiltiir aktarimina olanak saglamaktadir.
Kitle iletisim araglari, bireylere olumlu anlamda kazanimlar saglayabildigi gibi
olumsuz davranis ve duygular da katabilmektedir. Toplumlar {izerinde birligi
zedeleyici bireyler iizerinde ise bireysel kimlik asinmasina sebebiyet verebilmesi
olasidir. Medya, insan psikolojisi ve davranislarim1 etkileyebildigi i¢in oldukga

Onemli bir yere sahiptir ve dogru bigimde kullanilmasi gereken bir aractir.

Biitiin toplumlarda var olan bir ger¢eklik olarak her toplumun kendi iirettigi

kiltir mevcuttur. Giliniimiizde ise medya araciligt ile diinyanin farkl
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noktalarindan kiltiirel Oriintlilerini taniyabiliriz. Medya araciligiyla toplumun
bliyiilk bir kismi farkli kiiltiirden Ogelerle karsilasmasi halinde bu ogeleri
benimsemesine sebep olabileceginden medyanin kiiltiir kavrami etkisi iizerinde
Onemi yadsinamaz. Adigiizel’e (2001, s 103) gore yasamin her alaninda var olan
bu kiiltiir ve kiiltiiriin var oldugu ortam kitle iletisim araclar1 gelistigi zaman
pazarlamaya donlismesine neden olmustur. Kendilerinde olmayan ozelliklerin

uretildigi ve kiiltiirlin artik o tlilkelere ihrag¢ edildigi bilinmektedir.

Medyanin bireyler iizerindeki etkisi giiniimiizde ¢arpict bir hal almaya
baslamis ve kisiler, kitle iletisim araglarini baz alarak yasam sekillerini ve
davraniglarin1 doniistiirme egilimine girmislerdir. Kitle iletisim araglari, bireyler
tizerinde direkt etki sahibi oldugu gibi kiiltiirel kodlarin aktariminda da etkilidir.
Kiiltiirel 6gelerin, medyanin her dalinda aktarim olanagi miimkiindiir. Oldukca
bliyiikk kitleye sahip olan televizyon izleyicisi ve medya araglarini kullanan
bireylerin herhangi bir zaman diliminde, diinyanin herhangi bir toplumuna ait

olan kiiltiirel kodla karsilagmas1 olduk¢a olagandir.

Medyanin igeriginde bulunan tiim kitle iletisim araglari, bireylere
gostergeler sunmaktadir. Bu gostergelerin nereden ve nasil oldugunun
glinlimiizde pek bir onemi kalmamis ve bireyler sadece kendi kiiltiiriine degil
bir¢ok kiiltiire de asina olmus durumdadir. Kitle iletisim araci olarak kullanilan
telefonun kisiler tizerinden kiiltiire etkisi degerlendirildiginde, bu noktada
gelistirilmis birgok uygulama bize giin igerisinde farkli kiiltlirleri tanimamiza ve
bu farkli kiiltlirlerin aktarimina olanak saglamaktadir. Uygulamalar igerisinde
gecirilen vakitte bireyler kiiltiirel gostergelerle karsilasir. Sosyal medya da
bulunan uygulamalarin (instagram, twitter ve su an ¢ok popiiler olan tiktok vb.)
yetigkinleri, ¢ocuklar1 kapsayan yas ortalamasi olduk¢a genis bir araligi olan
kullanicilara sahiptir. Sosyal medya, insanlarin vakitlerinin biiylik bir boliimiinde
kendine yer edinmis ve bazi bireylerde aligkanlik durumuna gelip ortalama
kullanimin {izerinde zaman gecirilmektedir. Sosyal medyanin bagimliliga
dontisen kullanicilarin geg¢irmis olduklar1 vakit giinlerinin biiyiik bir bolimiinii
kapsamakta ve igeriklerde gosterilen konumunda olmalarindan 6tiirii verilen

gostergeleri ¢ozlimleyerek dogrudan 6ziimseme noktasina gelebilmektedirler.

Arik’a gore (Arik,2013, s110) sosyal medya, internet erisimine sahip olan

kisilerin  biliylilk ¢ogunlugu tarafindan kullanilmakta ve bu araglarin
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popiilerlesmesine zemin hazirlamaktadir. Sosyal medya araclari, yeni bir kiiltiiriin
toplumlart hizla etkisi altina almay1 da beraberinde getirmistir. Toplumlardaki
kiiltiirel yapinin etkilenmesine sebebiyet vermekte ve gelecekte televizyonun

yaratmis oldugu etkiyi geride birakacaktir.

Kiiltiir aktariminda televizyon ele alindiginda ise ulasilabilirliginin kolay
olmasindan dolayr her ekonomik siniftan insanin evinde kolaylikla ulasabilecegi
bir medya aracidir. Giinlimiizde bireyler tarafindan televizyon izleme aligkanligi
bir davranig bicimi halini almis ve aliskanliga donlsmiistiir. Televizyonun
kullanim kolayligi, tek diigme sayesinde erigilebilmesi ve seyircinin zevkine gore
kanallar olmasindan 6tiirii tercih edilmektedir. Toplumun kendi yerel kanallarinin
yayin yapmasindan dolayr bireyler kendi kiiltiirel dgelerini seyredebilir ve es
zamanl1 olarak farkli hayatlarla karsilasarak yasam icerisinde gozlemleyemedigi
durumlara asina olabilmektedir. Televizyon karsisinda bireyler pasif konumda

gelen goriintiileri ve sesleri seyretmekle beraber alict konumunda bulunurlar.

Televizyon insanlar iizerinde biiyiik bir etki sahibi oldugu i¢in George
Gebrner’e (2002) gore bu etkinin vurgulanabilmesi i¢in bir kuram gelistirmistir.
Gelistirilen kuram Ekme Kurami olarak bilinmektedir. Bu kuram sonucunda

insanlar iizerinde televizyonun etkisine dair ulasilabilen bilgiler su sekildedir:
e Uzun donemli bir etkiye sahiptir.

e Uzun donemli olan bu etki bazen az bazen kademeli olarak bazen de

birikme ile olusmaktadir.
e lzleyicilerin davraniglarini etkilemektedir.

e Televizyon fazla izlendigi takdirde gercek hayat yerine televizyondaki

dlinya insanlar1 etkisi altina almaktadir.
e Siddet konusunda kisinin zihnini bigimlendirir.

e Medya ve televizyon aracilifiyla hem degerlerin hem de tutumlarin
kiltiirde var oldugunu kiiltiire dair bu tutumlarda etkili oldugu

yoniindedir.

e Insanlarin birbirleri ile ilgili olan degerlerini aktarir.
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e Hem imgeler hem de mesajlar araciligiyla toplumda hakim olan
ideolojinin kitlenin zihnine yerlestigini ve farkli bi¢imlerde kisinin
zihnine ekildigidir.

Ekme kuraminda gegen ifadelerden yola ¢ikarak ekme kurami sonucunda
televizyonun uzun siireli bir etkisinin oldugu ve kisinin zihnine hakim olarak
onun her agidan uzun siire basinda durdugunda etkilenme siirecine katki

saglayacagi bilinmektedir (Taylan, 2011, 58).

Gebrner televizyonun bireyler iizerinde etkisini vurgulamak amaciyla Ekme
Kurami’n1 ortaya c¢ikartmistir. Bu kuram, insanlarin izleme aligkanliklarinin
televizyondan gonderilen mesajlar1 izleyicinin algilama ve wuygulamasiyla
ilgilidir. Ekme kuraminin savundugu disiince, televizyonun seyirci iizerinde
etkisi zaman igerisinde artarak etkili olacagidir. Bireylerin direkt davraniglarina
etkili olmaktan ziyade onlarin yaklasimlarima yon vermesidir. Bu kuram,
televizyon yoluyla iletilen mesajlarin aslinda toplumdan bagimsiz degil toplumun
kiltiirel kodlarinin yansimasi oldugunu o6ne siirmektedir. Gerbner’in ¢aligsmalari
dogrultusunda televizyonu fazla seyreden kisiler televizyondan gelen iletilerden
daha ¢ok etkilenirken gorece daha az televizyon izleyen seyirci mesajlardan daha

az etkilenmektedir.

Televizyon, gliniimiizde de kitle iletisim araglari arasindaki popilerligini
korumaya devam etmektedir. Insanlar televizyon karsisinda giin icerisinde
yasamis oldugu problemleri bir kenara birakarak kendi hayatindan soyutlanip
televizyonda yayinlanan igeriklere odaklanirlar. Seyredilen programlar ve
dizilerde bireylerin olagan giindelik hayatinda karsilagmamis olsa dahi,
televizyonda seyrederek olaylara asinalik durumunu kazandirabilmektedir. Bu
durum televizyonlarda seyredilen her program icin gegerlidir. Konular siklikla
iglenirse bireyler bu durumu kaniksayarak yavas yavas olaganlastirma
egilimindedirler. Gerbner’in kuraminda da bahsi gecen bireylerin izleme
aliskanlig1 arttikga tutumlarinda da degisiklikler gozlemlenebilmektedir.
Ozellikle donem dénem popiilerlesen dizilerde yer alan olgu ve olaylar seyirciler

tarafindan sevilmektedir.

Herhangi bir televizyon igeriginde kullanilan dil, davranis, giyim, replik

gibi pek cok Oge seyirci tarafindan sevilip benimsenebilmektedir. Aymi sekilde
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verilmek istenen mesajlar ve alt metinler alici konumunda olan seyirciye ulagarak
zamanla Oziimsemelerine olanak saglamaktadir. Bireyin televizyon izlerken
herhangi bir ¢aba gostermemesi, odak halde seyretmesi, zihinsel herhangi bir
calisma gerekmemesinden oOtiirii de iletilere tamamen acik hale gelmesine yol
acar. Televizyonun insan yasami iizerinde etkileri onemli Glgiidedir. Bu konu
hakkinda literatiirde bircok arastirma yer almaktadir. Insan zaman igerisinde
aliskanlik kazanan bir canli olmasindan 6tiirii televizyona siirekli maruz kalmasi
halinde etkilenebilmektedir. Kiiltiirel anlamda televizyon, yayinlanan
programlarin seyircisine kiiltiirel herhangi bir 6geyi yansitmasi durumunda

bireylerde bir kazanim olarak etkisini gosterecektir.

E. Cizgi Film ve Kiiltiir Aktarim

Cizgi filmler her yasta bireye hitap etmekle beraber giinlimiizde ¢ocuklar
igin egitici bir ara¢ olarak kullanilmaya baslanmistir. Walt Disney sayesinde
onceleri sadece eglence araci olarak goriilmesine karsin zaman igerisinde ¢izgi
filmlere 6gretme gorevi atfedilmistir. Giliniimiizde animasyonun bu denli dneme
sahip olmasinin sebepleri arasinda ¢ocuklar tarafindan oldukca sevilmesi
gosterilebilir. Tiirkiye Istatistik Kurumu tarafindan 2013 yilinda ¢alismada; “06-
15 yas araligindaki ¢ocuklarin “%92,5’1 her giin TV izlemis ve bu oranin %93,8’1
cizgi film izlemistir” (TUIK, 2013). Bu denli yiiksek seyirci kitlesi ¢izgi filmi bir

endiistri haline getirmistir.

Cizgi filmler popiiler olmaya basladigr ilk donemlerde c¢ocuklar igin
herhangi bir filtreleme gereksiniminde bulunmaksizin yayinlanmaktaydi. Siddete,
cinsiyet¢i kaliplara ve ¢ocuklarda olumsuz davraniglara sebebiyet vermeleri
miimkiindii. Bu ¢izgi filmler; silahsor olan Red Kit, siirekli kavga eden Tom ve
Jerry, rakibiyle ¢atigan Temel Reis, prensesin iyi kadin olmak i¢in siirekli toplum
tarafindan dayatilan rollere glizelleme yapan Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler adli
¢izgi film ve buna benzer bir¢ok ¢izgi film mevcuttur. Gliniimiizde ¢izgi filmlerin
cocuklar tizerinde etkisinin 6nemiyle karsi karsiya kalinmasi ile ¢izgi filmlere
verilen 0zen artmis ve yayimlanan c¢izgi filmler ¢ocuklara ogretici olmasi temel

alinmistir.

Cizgi filmlerin ¢ocuklar {izerinde etkisinin bu denli 6nemli olmasinin

sebebi, c¢ocuklarin zihinsel gelisiminin bebeklikten itibaren baslamas: ile
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iligkilidir. Cocuklar her yas doneminde farkli 6zellikler ile zihinsel ve fiziksel
gelisimini siirdiirmektedir. Cocuklar okuldan 6nce ailesinden egitim almaktadir.
Bu noktada aileler farkli sebeplerden 6tiirli ¢ocuklarina ¢izgi film seyretmesine
olanak saglar. Giinlimilizde ailelerin ve dolayisiyla ¢izgi film f{ireticilerinin
bilinglenmesiyle cocuk gelisimine katli saglayan ¢izgi filmler yapilmaktadir.
Cocuklar, c¢izgi filmlerden arkadashik sevgi, yardimlasma, iyilik gibi birgok
olumlu kavramlar 6grenmektedir. Buna 6rnek olarak Sekil 23°de goriilmekte olan
Cartoon Network adli ¢izgi film kanalinin yayinlamis oldugu “Kral Sakir” adl
cizgi film serisinin karakterlerini kullanarak hazirlamis oldugu sarkinin gorseli
yer almaktadir. Sarkida fiziksel ve sozlii siddet yerine iyilikle problemleri

halledilmesi gerektigini vurgulanmaktadir.

Sekil 24. Cartoon Network “Zorba Olma Kanka OI”” Reklami

Kaynak: ( URL 27- https://www.youtube.com/watch?v=vVMyAlpPaXk)

M. Sirin’e (2017 s 8) gore Bir toplumda yenilige en acik 6zne, cocuktur. Bir
yandan ¢ocukla kiiltiirel devamlilik saglanirken, 6te yandan kiiltliriin nesilleri
sosyallestiren islevi de devam eder. Cocuklugun toplumsal tarihi ayn1 zamanda
cocuklugun kiiltiirel tarihidir. Cocugun diinyasina giren her bilgi kiiltiirdiir.
Cocugun dogumundan baslayarak biiylime, gelisme ve kendini gerceklestirmesi

kiltiirlenme ile gergeklesir.

Bebeklikte izledikleri ¢izgi filmlerde sadece hareket, ses, renk ve ekrandan
gelen goriintiiye odaklanirken sonrasinda olay orgiisiine, karakterlerin davranis ve
tutumlariyla ilgilenirler. Bu dogrultuda ¢izgi filmden etkilenmeleri de degiskenlik
gostermektedir. Cocuklarin yaslarinin gerektirdigi zihinsel gelisim ozellikleriyle

beraber c¢izgi filmlerden ¢ikardigr anlamlar da degisiklik gostermektedir.
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Bebeklik doneminde dogrudan c¢izgi filmlerde gegcen olay ve durumlar
algilayamamaktadirlar. Bu durum bebegin yasinin ilerlemesiyle degismekte

seyretmis oldugu ¢izgi filmde gegen olaylar1 anlamaya baslamaktadir.

Cocuklar gelisimleri esnasinda model alma yoluyla hareketlerini
siirdiiriirler. Cocuklar esasinda ¢evresindeki insanlarin aynalaridir. Cevresindeki
kisilerin hareketlerini dogru veya yanlis ayrimi yapamadiklarindan bdyle bir
kavrami bilmediklerinden oOtiirii onlar1 tekrar ederler. Bir bebek genellikle
cekirdek ailesiyle zaman gecirdigi icin onlarin hareketlerini rol model alma
egilimindedirler. Ebeveynleri ile vakit gegirdiklerinde bebekler bir siire sonra
davranislara asina olacak ve olagan bir durum olarak &ziimseyecektir. Ornek
olarak kiz bebekler annelerinin yaptig1 davranislari, erkek bebekler babalarini rol
model alma egilimindedirler. Cocuklarin 06grenimleri sosyal c¢evresinin
hareketlerini gozlemleyerek gerceklesmektedir. “Bandura’ya gore insanlarin
sergiledigi bir¢ok davranis, diger insanlarin yaptiklar1 davraniglar: gézlemleme ve
onlart modelleme yoluyla kazanilir. Ornegin, 6grenciler ebeveynlerini kitap
okurken ya da yemek yaparken izleyebilirler; herhangi bir kisinin cesurca ve

korkusuzca hareket ettigini gdzlemleyebilirler” (Bayrakei, 2007: s203).

Bebeklerin rol model alma egilimi yalnizca cevresinden degil, seyretmis
oldugu ¢izgi filmlerdeki kahramanlar1 da kapsamaktadir. Onlara izledigi ¢izgi
filmde seyrettigi kahramanlarin davranislari ilgi ¢ekici geldiginden yaptiklarini
yapmak isteyecek ayni sekilde tutumlarini taklit edecektir. Bebekler dogdugunda
zihinlerinde yasam reflekslerinden baska herhangi bir bilgi olmadigindan dolay1
gordiigiic.  her seyi Dbeyinlerine yerlestirmekte ve sonrasinda onlart
kullanmaktadirlar. Bu noktada bebeklerin seyretmis oldugu ¢izgi filmlerin 6nemi

gozler Oniine serilmektedir.

Cizgi film g¢ocuklara yonelik bir medya icerigidir. Masals1 bir
diinyada gelisen olaylar ve masals1 kahramanlar ekrandan ¢ocuklarin
hayal diinyasina ¢izgi filmlerle akiverir. Tabii olarak bu medya
igeriginin de iiretim agirligr ve kiiltiirel damgas1 Bati1 imzasini tasir.
Cizgi filmlerdeki dini torenler, ¢izgi film kahramanlarinin inanig
bi¢imleri, kutsal saydiklar1 seyler ¢ocuklar tarafindan hemen
benimsenebilir. Cizgi diinyanin tamamen sahte ve kurmaca diinyasinin

gercekligine inanan cocuk bilinci gelistikce ilk donemlerde c¢izgi
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filmlerden aldig1 mesajlarin kalintilariyla baslangigta sartlanmis
oldugu konularda iginde oldugu geleneklere uyumda zorlanabilir. Ya
da hi¢ zorlanmadan gelenege yabancilasabilir (Hacibektasoglu, 2014,
s. 27).

Gilinlimiizde ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tarafindan siklikla seyredilmektedir.
Neredeyse her c¢ocugun ¢izgi film izledigi distiniildiiglinde, onlarin
davraniglarinin izledikleri ¢izgi filmler dogrultusunda sekillenmesi anlamina
gelmektedir. Bu sebeple cocuklara izletilen ¢izgi filmler denetlenmeli ve igerik
bakimindan ¢ocuklara uygun hazirlanmis olmasi gerekmektedir. Ulkemizde ¢izgi
filme verilen 6nem son 15 yil igerisinde artmis ve cocuk iizerinde etkisi
tartisilarak ebeveynler bilinglenmistir. Radyo ve Televizyonlarin Kurulus ve
Yayin Hizmetleri Hakkinda Kanun’la ¢ocuklarin izledigi iceriklere 2011 yilinda
denetim gelmistir. Bu kanunun 8. Maddesinde yer alan; “ Istege bagl yaym
hizmeti saglayicilari, ¢ocuk ve genclerin fiziksel, zihinsel veya ahlaki gelisimini
olumsuz etkileyebilecek nitelikteki yayin hizmetlerinin, bunlarin bu tiir hizmetleri
normal sartlar altinda duymayacaklar1 ve gormeyecekleri sekilde sunulmasini
saglamakla yiikiimliidiir.” Ve ¢ocuklarin halk kiiltiiriiniin gelisimine yer veren 14.
madde de ise “Genel ve tematik igerikli yayin yapan televizyon kuruluslarinin,
cocuk yayinlarinda ¢izgi filmlere yer vermeleri halinde, ¢izgi filmlerin en az
yilizde yirmisinin, diger ¢ocuk programlarinin en az ylizde kirkinin Tiirk¢e dilinde
tretilmis yapim olmast ve Tirk kiltiriinii  yansitmast  zorunludur”

(https://lwww.mevzuat.gov.tr/mevzuatmetin/1.5.6112.pdf , 27.05.2022 ).

Kiiltiir, bireyin bebeklikten itibaren toplumla 6zdeslesmesi ve kimligini
kazanmasina sebebiyet vermesinden dolayi, neredeyse her cocugun ¢izgi film
izledigi goz onilinde bulunduruldugunda ise kiiltiiriin ¢izgi filmlerde islenmesinin
gerekliligi de ortadadir. Ulkemizde bu konuda ¢alismalar yapilmis ve United
Nations Educational Scientific and Cultura (UNESCO), 2003 yilinda Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras (SOKUM) adli hazirladig1 s6zlesmeyle somut olmayan
kiltiirii korumak amaciyla hazirlanmig, 2006 yilinda ise TBMM’de kabul
edilmisti. SOKUM tarafindan koruma listesine almanlar; “Somut olmayan
kiiltiirel mirasin aktarilmasinda tasiyici islevi goren dille birlikte s6zlii gelenekler
ve anlatimlar (destanlar, efsaneler, halk hikayeleri, atasozleri, masallar, fikralar

vb.), gosteri sanatlari (Karagdz, meddah, kukla, halk tiyatrosu vb.), toplumsal
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uygulamalar, ritiieller ve sdlenler (nisan, diigiin, dogum, Nevruz, vb. kutlamalar),
doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar (geleneksel yemekler, halk hekimligi,
halk takvimi, halk meteorolojisi vb.), el sanatlar1 gelenegi (dokumacilik, nazar
boncugu, telkari, bakircilik, halk mimarisi)’dir”

(https://www.kulturportali.gov.tr/portal/somutolmayankulturelmiras 25.05.2022).

Devlet kanali olan TRT Cocuk, yayin tarihinden itibaren pek ¢ok Tiirk
kiiltiiriine ait dgeye yer veren ¢izgi filmler yaymlamistir. SOKUM tarafindan
koruma altinda olan kiiltiirel 6geleri igeren ¢izgi filmlere yer vermistir. Bunlar;
Keloglan Masallari, hali dokumaciligini konu alan Maysa ve Bulut, Tiirk kiiltiir
mimarisine ve kiiltiirel 6gelere yer veren Rafadan Tayfa, Tiirk tarihi eserlerini

tanitan Istanbul Muhafizlar1 sayilabilir.
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IV.KRAL SAKIR CiZGi FILMi VE KULTUR AKTARIMI
UZERINDEN INCELEMESI

A. Kral Sakir Hakkinda Genel Bilgi ve Filmin Kiinyesi

Grafi2000 firmasi tarafindan hazirlanmis olup Cartoon Network kanalinda
yayinlanan ilk yerli yapim olma o6zelligini tasimaktadir. Kuntay Kumbur’un
yonetmenligini yaptigi, komedi ¢izgi dizi serisidir. Haluk Can Dizdaroglu
senaristligini, Mustafa Oral, Atilla Sendil, Levent Unsal, Emre Turanli, Didem
Atlihan, Sema Kahriman seslendirmelerini yapmistir. 16 Mayis 2016 yilinda
“Cop Odas1” isimli ilk boliimiiyle yayina baslamistir. 2022 itibari ile 6 sezonu
bulunmaktadir. Her sezonu 39 boliim olarak yayinlanmakta olup 5. Sezonu 5
boliim yayinlanmis ve yayini halen devam etmektedir. Kral Sakir fantastik olaylar
igeren bir cizgi film seridir. Kral Sakir ¢izgi film serisi, aslan yavrusu olan
Sakir’in ismini tagimaktadir. Ana karakterler Necati, Sakir ve Remzi’dir. Olaylar
Sakir, Necati, Remzi, Canan ve kedi olan anne Kadriye’nin -etrafinda
gelismektedir. Sakir ve ailesi Istanbul’da Hayvan Tepe’de bir dairede

yasamaktadirlar.

Kral Sakir ¢izgi filminin yayimnlanan tiim boliimlerinin detaylar1 Cizelge

1’de Kral Sakir’in tiim sezonlarinin boliim detaylar1 yer almaktadir.
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Cizelge 1.

Kral Sakir’in tiim sezonlarinin boliim detaylar1

Bolim Adi Yayin Tarihi Bolim
Cop Odas1 16 Mayis 2016 1
Filmciler 16 Mayis 2016 2
Peyami’nin Listesi 17 Mayis 2016 3
Yemek Savast 17 Mayis 2016 4
Cok Uzaktaki AVM 18 Mayis 2016 5
Bozuk Televizyon 18 Mayis 2016 6
Yalniz ve Ofkeli 19 Mayis 2016 7
Altin Giini 19 Mayis 2016 8
Ev Isi 20 Mayis 2016 9
Stiper Joystick 20 Mayis 2016 10
Babalar Yarisiyor 19 Haziran 2016 11
En Eski Spor 2 Agustos 2016 12
Kutsal Kemik Avcilari 3Agustos 2016 13
Icimde Biri Var 4 Agustos 2016 14
Bocek Necati 5Agustos 2016 15
Civcivler Firarda 8 Agustos 2016 16
Sakir’in Riiyas1 9 Agustos 2016 17
Origami 10 Agustos 2016 18
1 Nisan 11 Agustos 2016 19
Canak Comlek 12 Agustos 2016 20
Sakir’in Kopyalari 7 Ocak 2017 21
Drone 8 Ocak 2017 22
Gizemli Komsu 14 Ocak 2017 23
Kanepe Krallig1 15 Ocak 2017 24
Biiyiik Gii¢ Biiytik 21 Ocak 2017 25
Sorumluluk

Mutsuz Balina 22 Ocak 2017 26
Bir Koy var Uzakta 28 Ocak 2017 27
Kagak Damat 29 Ocak 2017 28
Pembik 4 Subat 2017 29
Temiz Deniz 5 Subat 2017 30
Piksel Macerasi 23 Nisan 2017 31
Lunapark 23 Nisan 2017 32
Son Sefer 9 Agustos 2017 33
Aksiyon Yildiz 10 Agustos 2017 34
Beylikdiizii ve Otesi 11 Agustos 2017 35
Kepce Adam 14 Agustos 2017 36
Siav Gecesi 15 Agustos 2017 37
Kayip Pasta 16 Agustos 2017 38
Cevaplar 5 Subat 2017 39
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Cizelge 1. (devami) Kral Sakir’in tiim sezonlarinin boliim detaylar

Bolim Adi Yayin Tarihi Bolim
Buzdolabi 17 Agustos 2017 1
Elektronik Sporlar 5 Subat 2018 2
Kardan Adamlarin Yiikselisi 7 Subat 2018 3
Dinozor Gribi 8 Subat 2018 4
Uykusuz 9 Subat 2018 5
Kasiker Elmast 12 Subat 2018 6
Diinyanin En Biiyiik Karpuzu 13 Subat 2018 7
Cat1 Kat1 14 Subat 2018 8
Saman 15 Subat 2018 9
Oyun Fuar 16 Subat 2018 10
Sag 19 Subat 2018 11
Gizemli Meteor 20 Subat 2018 12
Mubhtisim Tkili 21 Subat 2018 13
Hizli Tren 3 Agustos 2018 14
Pelerin 7 Agustos 2018 15
Ozelkalem 8 Agustos 2018 16
Sanatin Gardiyanlari 9 Agustos 2018 17
Cilgin Degisim 10 Agusto 2018 18
Kiiresel Isinma 13Agustos2018 19
Goriinmezlik 14Agustos2018 20
Pliiton 15Agustos2018 21
Sinirli Sihirli Kiire 16Agustos2018 22
Paralel Evrenler 17Agustos2018 23
Kartal Gozii 20Agustos2018 24
Ugan Hali 21Agustos2018 25
Takint1 22 Agustos 2018 26
Ug Dilek 23 Agustos 2018 27
Acayip Bir Gezegen 24 Agustos 2018 28
Gokkusagi 27 Agustos 2018 29
Yalan Diinya 28 Agustos 2018 30
Cikolata Adamin Yalnizlig 29 Agustos 2018 31
Kara Delik 30 Agustos 2018 32
Internetin Sonu 31 Agustos 2018 33
Zamani Satin Alan Kadin 3 Eylil 2018 34
Sessizlik Yemini 4 Eyliil 2018 35
Rekorlar Kitab1 5 Eyliil 2018 36
Zaman Dongiisu 6 Eyliil 2018 37
Kiinefe 7 Eyliil 2018 38
Stiper Mega Muhtisim Canta 10 Eyliill 2018 39
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Cizelge 1. (devami) Kral Sakir’in tiim sezonlarinin boliim detaylar

Bolim Adi Yayin Tarihi Bolim
Vahsi Bati 23 Ocak 2019 1
Acikmayan Bir Necati 4 Ocak 2019 2
Mamutabi 8 Ocak 2019 3
Gofretler Karisti 9 Ocak 2019 4
Tracon 10 Ocak 2019 5
Prens Balik 11 Ocak 2019 6
Asla Pes Etme 14 Ocak 2019 7
Riiya Komedisi 15 Ocak 2019 8
Kahraman Canan 16 Ocak 2019 9
Marsa Giden Araba 17 Ocak 2019 10
Diigme 18 Ocak 2019 11
Karinca Istilas1 21 Ocak 2019 12
Hediye 22 Ocak 2019 13
Remzi Cildird1 24 Ocak 2019 14
Organik Internet 25 Ocak 2019 15
Gizemli Kiyafetler 28 Ocak 2019 16
Kolyenin Giicii 29 Ocak 2019 17
Issiz Ada 2 Eyliil 2019 18
Gizemli Piramit 3 Eyliil 2019 19
Tencere Kafa Necati 4 Eyliil 2019 20
Yarisma 5 Eylil 2019 21
Kanli Ay 6 Eyliil 2019 22
Kaktiislerin Efendisi 9 Eyliil 2019 23
Kelebek Etkisi 10 Eyliil 2019 24
Tatlilar ve Tuzlular 11 Eyliil 2019 25
Zaman Bakanlig1 12 Eyliil 2019 26
Antik Bir Macera 13 Eyliil 2019 27
Korkuluk 16 Eyliil 2019 28
Leke 17 Eyliil 2019 29
Gomlek 18 Eyliil 2019 30
Turnuva 19 Eyliil 2019 31
AVM Insaati 20 Eyliil 2019 32
Diinyalar Aras1t AVM 23 Eyliil 2019 33
Radyoaktif Hamsi 24 Eyliil 2019 34
Matematigin Gizemi 25 Eyliil 2019 35
Kurt Adam Sakir 26 Eyliil 2019 36
Gizemli Miizik 27 Eyliil 2019 37
Zindanlar ve Canavarlar 30 Eyliil 2019 38
Biiyiikk Adam 1 Ekim 2019 39
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Cizelge 1. (devami) Kral Sakir’in tiim sezonlarinin boliim detaylar

Bolim Adi Yayin Tarihi Bolim
Sinif Baskani 6 Ocak 2020 1
Atlantis 7 Ocak 2020 2
Evren Abi 8 Ocak 2020 3
Kelebekler 9 Ocak 2020 4
Uzak Akraba 10 Ocak 2020 5
Camur 13 Ocak 2020 6
Galaksi Nakliyat 14 Ocak 2020 7
Galaktik Zirh 15 Ocak 2020 8
Kasirga 16 Ocak 2020 9
Bilgisayar Korsan 17 Ocak 2020 10
Diiriimcii 20 Ocak 2020 11
Salyangoz 21 Ocak 2020 12
Yildiz Batu 22 Ocak 2020 13
Cin Seyahati 23 Ocak 2020 14
Kareli Macera 24 Ocak 2020 15
Pire 27 Ocak 2020 16
Radyo Sorfii 28 Ocak 2020 17
Sinekbot 29 Ocak 2020 18
Gokdelen 30 Ocak 2020 19
Civciv Takimi 31 Ocak 2020 20
Modem Cagi 3 Subat 2020 21
Otopark 23 Nisan 2020 22
Ajan Fil 23 Nisan 2020 23
Ofke Kontrolii 23 Nisan 2020 24
Sal1 Pazarindaki Teyze 23 Nisan 2020 25
Kurabiye Testi 23 Nisan 2020 26
Biiyiik [kramiye 23 Nisan 2020 27
Seslerin Diinyas1 15 Eyliil 2020 28
Bal Mumu Miizesi 16 Eyliil 2020 29
Uzay Macerasi 17 Eylil 2020 30
On Numara Bes Yildiz 18 Eyliil 2020 31
Kiigiik Kiigiik Kasirga 21 Eylil 2020 32
Kayip Vana 22 Eylil 2020 33
Cilgin Kuryeler 23 Eylil 2019 34
Aycicegi 24 Eylil 2020 35
Iki Inat¢1 Kedi 25 Eyliil 2020 36
Jet Kasa Firarda 28 Eyliil 2020 37
Tatil Evi Evi 29 Eylil 2020 38
Filgehir 30 Eyliil 2020 39
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Cizelge 1. (devami) Kral Sakir’in tiim sezonlarinin béliim detaylari

Bolim Adi Yayin Tarihi Bolim
Herkes Necati’yi Sevsin 1 Ocak 2021 1
Tembel Maraton 5 Ocak 2021 2
Kayip Esya 6 Ocak 2021 3
Patron Cildird: 7 Ocak 2021 4
Bicirik 8 Ocak 2021 5
Stiper Hizl1 Sakir 11 Ocak 2021 6
Gelecek Adam Necati 12 Ocak 2021 7
Altin Kupa 13 Ocak 2021 8
Beyaz Egyalar Cildird1 14 Ocak 2021 9
Lahmacun mu Pizza m1 ? 15 Ocak 2021 10
Telefon 18 Ocak 2021 11
Oyun Daveti 19 Ocak 2021 12
Kar Kiiresi 20 Ocak 2021 13
Sivilce 21 Ocak 2021 14
Dogum Giinii 22 Ocak 2021 15
Evcil Hayvan 25 Ocak 2021 16
Siirsiz Para Hilesi 26 Ocak 2021 17
Altin Sucuk 27 Ocak 2021 18
Canavar Kamyon 28 Ocak 2021 19
Dedektif Canan 29 Ocak 2021 20
Stipiirge Savaslari 6 Eyliil 2021 21
Kirmiz1 Buton 7 Eyliil 2021 22
Stiper Kumanda 8 Eyliil 2021 23
Bowling Turnuvasi 9 Eyliil 2021 24
Boza Uykusu 10 Eylil 2021 25
Bir Sepet Yumurta 13 Eyliil 2021 26
On Boyutlu Sinema 14 Eylul 2021 27
Evrenin En Biiytik Sirr1 15 Eyliil 2021 28
Seksek 16 Eyliil 2021 29
Salcali Ekmek 17 Eyliil 2021 30
Kravat Problemi 20 Eyliil 2021 31
Kutudan Cikan Lahana 21 Eyliil 2021 32
Ozel Giin 22 Eyliil 2022 33
Uydu Degisim Programi 22 Eylil 2021 34
Meteor Pesinde 24 Eylil 2021 35
Ayaklanan Camasir Makinesi 27 Eylil 2021 36
Roket Kahramanlar 28 Eyliil 2021 37
Altin Rapei 29 Eyliil 2021 38
Kiiclik Kurbaga 30 Eylil 2022 39
Kek Turizm 3 Ocak 2022 1
Uzayl1 Ajan 4 Ocak 2022 2
Karisik Kumpir 5 Ocak 2022 3
Kopek Baligi 6 Ocak 2022 4
Cilgin Mahkeme 7 Ocak 2022 5

Kaynak: (https:// cartoonnetworkturkiye.fandom.com/tr/wiki /Kral_%C5%9Eakir B %C3%B6l
%C3%BC mleri_Listesi)
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Kral Sakir ¢izgi filminde karakterler hayvanlardan seg¢ilmistir. Sakir bas
karakter ve bir aslandir. Sakir, cocuk aslan olarak izleyici karsisina ¢ikmistir.
Tirk kiiltiiriinde yer alan cinsiyetlere atfedilmis renkler kullanilmistir.
Karakterlerin kiyafetlerinde ise renklerde bu sekilde bir kiiltiirel ogeye yer
verilmemigtir. Karakter ¢izimlerinin sade ve yalin sekilde tasarlandigi
gorilmektedir. Cocuklara ve yetiskinlere de hitap eden mizahi bir dil {islubu

kullanilmistir.

Sakir karakteri ¢ocuksu, heyecanli, mutlu ve enerjik bir karakter olarak
seyirciye yansitilmaktadir. Teknolojinin gelisimiyle ortaya ¢ikan video
oyunlariin yayginlagsmasi ile popiiler kiiltiiriin 6gesi konumuna gelen video
oyunlarini siklikla oynadigi goriilmektedir. Tiirk kiiltiirline uygun sekilde
bliyiiklerine saygili davraniglarda bulunmaktadir. Sakir kendini tamamen Tiirk
olarak nitelendirir. Sakir karakteri babasi Remzi ve Necati ile vakit
gecirmektedir. Aksiyon, macera sever ve oldukg¢a cesur bir karakterdir. Bu
karakter 6zellikleri boliimler igerisinde meydana gelen problemleri ¢ozerken de

goriliir.

Remzi karakteri aslan ve aile babasi olarak seyirci karsisina ¢ikar. Remzi
yardimsever, 1yi aile babasi1 ve birazda akli havada bir karakterdir. Duygularini 6n
planda tutar ve onlarla hareket eder. Sevdiklerine yardim etmek i¢in hig
diistinmeden olaylar1 ¢ozmeye calisir ve maceraya atilir. Esprili, eglenceli ve
¢ocuksu bir yani vardir. Boliimler icerisinde Remzi’nin Tiirk kiiltiiriine ait olan

yaprak sarmasina diiskiinliiglinii pek ¢ok kez seyirciye aktarmiglardir.

Necati bir fildir. Senaryolar icerisinde Tiirk kiiltiiriine 6zgli yemeklere olan
diskiinliigti ve siirekli farkli yoresel yemekleri vurgulamasi sebebiyle ¢ocuklara
bu yemekleri de tanitarak 6rnek bir karakter olmaktadir. Necati’de, Remzi ve
Sakir gibi aksiyonu oldukg¢a sever ve {ii¢li birlikte aksiyonlar1 ¢ozer. Gamsiz,
eglenceli, yardimsever ve cogu kez davramiglarinin sonucunu diisiinmeden
davranir. Necati ile Remzi yakin arkadaglardir, bu iki karakter ile ¢ocuklara

dostlugu ve paylagimi da 6greten sahnelere yer verilmistir.

Canan karakteri Remzi ve Kadriye’nin ¢ocugudur. Karakter kedi olarak
tasarlanmistir. Kitap okumay1 seven, bilgili, bilim sever, akilc1 ve kiiltlirlii bir

karakterdir. Boliimler igerisinde yer alan sorunlara mantik ¢ergevesinde
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yaklasarak ¢ozmeyi hedefler. Kadriye karakteri Canan ve Sakir’in annesi, Remzi
karakterinin ise esidir. Kadriye Tiirk toplumunda anne roliine atfedilmis
Ozellikleri tasidigr goriilmektedir. Karakter maceralarin iginde pek fazla dahil
olmus sekilde goriilmemektedir. Genellikle ev isleri yaparken karakter seyirci
karsisina ¢ikmaktadir. Yardimci karakterler olarak Peyami, Mirket, Tanju,

Akbaba Kiirsat, Keci Necmi gibi karakterler mevcuttur.

B. Kral Sakir Cizgi Filminde Kiiltiir Aktarimi iizerinden incelenmesi ve

Aktarilan Kiiltiirel Ogeler

Asagida olusturulan tablo Kral Sakir’in Youtube kanalindan yirmi bes
bolim izlenerek hazirlanmigtir. Tablo igerisinde yer alan kiiltiir aktarimina
yardimct bagliklar literatiir taramasi yapilarak sec¢ilmistir. Tabloda bulunan
boliimler tek tek izlenerek basliklara gore Tiirk kiiltiirlinii tanitmadaki basarisi
incelenmis, sahnelerde yer alan kodlar c¢oziimlenerek arti ve eksi olarak

boéliimlere puan verilmistir.

Cizelge 2. Kral Sakir Cizgi Filminde Aktarilan Kiiltiirel Ogeler

Bolim

'Y apis1
Sekilleri
Oyunlart
Kiyafet ve
IAkse-
suarlar
IBigimi

* Miizik ve
Halk
Oyunu

3.Bolim Peyami’nin Listesi

9. Bolim Ev isi

14. Boliim I¢imde Biri Var

24. Boliim Kanepe Kralligt

26. Boliim Mutsuz Balina

28. Boliim Kagak Damat

32. Boliim Lunapark

35. Béliim Beylikdiizii ve Otesi
40. Boliim Buzdolabi

45. Boliim Kagik¢1 Elmasi

48. Boliim Saman

52.Boliim Muhtisim Ikili
59.Boliim Gorlinmezlik

66. Boliim Ug Dilek

68.Boliim Yalan Diinya

75. Boliim Rekorlar Kitabi

77. Bolim Kiinefe

84. Boliim Prens Balik

94. Boliim Gizemli Kiyafet

90. Boliim Karinca Istilas

98. Boliim Tencere Kafa Necati
103. Boliim Tatlilar ve Tuzlular
112. Boliim Radyoaktif Hamsi
128. Boliim Diiriimcii

137. Bolim Civeiv Takimi
Toplam

+
+ +

LR A S T T I A S B i ETTTS
+ +
1

FAEE A F AR ey

N+ 4+ +F A F A
a Aile
U"IIIIIIIIIII+IIIII+II++I+IC
ocuk
+
.

N
(6]
(621
\‘
N
(6]

64



Kral Sakir’in yirmi bes boliimii i¢erisinde yirmi bes puani alan basliklar aile
yapisi, hitap sekilleri ve yasam bi¢imi olmustur. Bu 6gelere izlenilen her boliim
icerisinde yer verilmistir.  Tiirk kiltiirtine ait ¢ocuk oyunlari, kiyafet ve
aksesuarlara bes boliimde rastlanmistir. Miizik ve halk oyunlarina ise yedi

boliimde yer verilmistir.

1. Aile Yapisi

Analizi yapilan Kral Sakir adli ¢izgi filmle aile yapisi incelendiginde Tiirk
aile yapisina uygun bir yasam siirdiikleri goriilmektedir. Tiirk aile yapisinda yer
alan aile kavramina uygun bir bigimde Sakir annesi Kadriye, babasi Remzi,
kardesi Canan ve dedesi Peyami ile yasamaktadir. Eyce’ye (2000) gore Tiirk
ailesinde, aile tiyelerinin hak ve sorumluluklar1 bellidir. Kadin ve erkek
birbirlerini gozeterek, kendilerine yiiklenen sorumluluklarini yerine getirirler.
Cocugun da aile i¢inde dnemli bir yeri vardir. Saygi temeli iistiine kurulmus olan
aile cogunlukla kiiciik aile bi¢cimindedir. Bu o6zellik eski Tiirklerden itibaren,

giinlimiize gelinceye kadar en belirgin 6zellik olarak karsimiza ¢ikiyor.

Cizgi filmin gostergebilimsel c¢oziimlemesi yapildiginda ailenin siklikla
ayn1 masada yemek yedigi, salonda beraber oturdugu goriiliir ki bu gosterendir.
Gosterilenin ise c¢ocuklara aile kavraminin O6neminin vurgulanmasi oldugu
diiglintilebilir. Buna karsin Canan ve Sakir’in birlikte oyun oynadiklar
goriilmemektedir.  Aralarindaki bagin  daha zayif oldugu izlenimi
uyandirmaktadir. Bas karakter olan Sakir genelde babasi Remzi ve Necati ile
vakit gecirdigi goriilmektedir. Ayni sekilde Kadriye ve Remzi’nin, analizi yapilan
boliimler arasinda iliskilerinin ylizeysel olarak islendigi goriilmektedir. Remazi,
Kadriye ile ¢iktig1 yildonliimii yemeginde olduk¢a mutsuz olmustur. Sahnenin
¢Oozlimlemesi yapildiginda diiz anlam mutsuz olarak goriillmesine karsin yan
anlamda anne ve babanin iligkilerinin yiizeysel olarak islenmesi, izleyen

cocuklarda annelerin geri planda kaldigin1 diigtinmelerine sebebiyet verebilir.

Kadriye ile Canan olduk¢a iyi bir anne kiz iligkisine sahiptir. Kadriye
“evladim, kizim, ¢ocugum” gibi hitaplar kullanarak ona sevgisini gostermektedir.
Canan hem babasiyla hem annesiyle vakit geciren bir karakterdir fakat Sakir’in
ev haricinde annesiyle pek vakit gecirmedigi goriilmektedir. Dede olan Peyami

ise karakterlere esit sekilde yakin oldugu goriilmektedir. Necati karakteri aileden

65



birisi olmamasina ragmen siklikla yemek sofrasinda ve salonda aileyle birlikte
goriilmesi, ev sahiplerinin misafirperverligini vurgulamaktadir. Tathilar ve
Tuzlular boéliimiinde kiz isteme sahnesinin konu alindig1 goriilmektedir. Bu Tiirk
aile yapisinda yer alan bir gelenektir. Erkek tarafinin ailesi veya yakinlar1 kiz
tarafin1 tatll ile ziyarete gider. Boyle bir gelenegin ¢izgi filmde yer almasi
cocuklara Tirk kiiltiirlinlin somut olmayan kiiltiirel miraslarinin aktarilmasinda

olanak saglar.

2. Hitap Sekilleri

Kral Sakir adli ¢izgi filmde karakterlerin kullandiklar1 dil ve hitap sekilleri
Tirk kiltiiriinii yansitmaktadir. Dilsel gostergeler dogrultusunda kelimelerin diiz
anlamlari ile degerlendirilmistir. “Dilsel gosterge kelimenin 6ziine iner ve altinda
ne gibi anlamlar yattigini1 irdeler.” (Aygel, G. 2022 s16) Konugsmalarinda
deyimlere yer verildigi gorilmektedir. Yapilan analizler dogrultusunda
karakterler Tiirk¢e olan hitap sekillerini tercih etmektedir. Siklikla “anne”,
“baba”, *“agabey”, kaliplar1 kullanilmaktadir. Remzi karakterinin Sakir ve
Canan’a “eviadim”, “cocugum”, “kizim”, “oglum” seklinde hitap ettigi
goriilmektedir. Esi Kadriye’ye ise ismi ile veya “karicigim” hitap bigimlerini
kullanmaktadir. Peyami karakterine Sakir ve Canan “dede” olarak
seslenmektelerdir. Kadriye’yi kaciran maymun “yenge” seklinde seslenmigtir.
Remzi karakteri Necati’ye Tiirk kiiltiirlinde olduk¢a yaygin olarak kullanilan
“kedi olali bir fare tuttun”, “sansina kiis” deyimlerini sdylemistir. Kadriye
karakteri Canan kaybolduktan sonra Tiirk kiiltiirlinde olumsuz bir olay sonrasinda
kullanilan “vah basimiza gelenler” ciimlesini kullanmistir. Remzi’ye “kocam”

hitap seklini tercih etmektedir.

3. Cocuk oyunlan

Kral Sakir adli c¢izgi filmde analizi yapilan 25 boliim igerisinde Tiirk
kiltiirtinde yer alan ¢ocuk oyunlar1 oldukca kisitlidir. Sadece Ev isleri boliimiinde
karakterlerin “kutu kutu pense” oynadigi goriilmektedir. Necati, “terazi lastik
jimnastik” oyununun sarkisin1 soylemistir. Karakterler siklikla video veya telefon
oyunu oynamaktadir. Video oyunlar1 igerisinde futbol ve bir bélimde yer alan
“pehlivan gezegeninden kacanlarin yiizlesmelerinin intikaminin bedeli” adh

oyunlar mevcuttur.
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4. Kiyafet ve Aksesuarlar

Karakterler tiim boliimler icerisinde siklikla ayni kiyafetle goriilmektedirler.
Bat1 kiiltliriinii yansitan bu kiyafetler geleneksellikten uzaktadirlar. Kadriye
karakterinin bileklerin altin bilezik goriilmektedir. Bu Tiirk kiiltiiriinde kullanilan
ve sevilen bir aksesuardir. Boliimler igerisinde Necati gelen miisterilere
dondurma vermek i¢in Kahramanmaras’a ait olan geleneksel dondurma

saticilarinin kullandig1 kiyafeti giyer. (Sekil 24)

Sekil 25. Tathilar ve Tuzlular Boliimii

Kaynak: (URL 28- https://www.youtube.com/watch?v=HLeY5hb4KAK)

Analizi yapilan boliimler icerisinde Feride karakterinin diiglinii oldugu
sahnede iizerinde gelinlik bulunmaktadir. Bu gelinlige aksesuar olarak Tiirk
kiltiirtinde bir adet olarak yer alan ve giinlimiizde de devam eden bele kirmizi
kusak baglandig1 goriilmektedir. Bileklerinde altin bilezikler yer almaktadir. Yine
ayn1 boliim olan Kacak Damat’ta Tirk halk kiiltiiriinde geleneksellesmis ve
nazardan korudugu inanisi devam eden nazar boncugu goriilmektedir. Nazar
boncugu Sakir karakterinin kundaginda goriilmektedir. Boliimler igerisinde yer
alan diger geleneksel kiyafet ise Saman ve Kagsik¢1 Elmasi boliimlerinde yer alan

Osmanli tarihinde siklikla kullanilan kavuk ve Osmanli geleneksel kiyafetleridir.

5. Miizik ve Halk Oyunlari

Analizi yapilan boliimlerde halay, horon ve zeybek halk oyunlarina yer
verilmistir. Tatlilar ve Tuzlular bélimiinde Samet’e kiz istemeye gittikleri evde

karakterler halay ¢ekmislerdir. Radyoaktif Hamsi boliimiinde ise kaptanin Tiirk
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halk kiiltiirlinde Karadeniz yoresine 6zgii miizik tiirli olan kemencge ve halk oyunu
olan horon teperken goriilmektedir. (Sekil 25 ve sekil 26) Boliimler igerisinde

Peyami’nin Tiirk sanat miiziginden bahsettigi de goriilmiistiir. Saman boliimiinde

ise miize miidiiriiniin “dandini dandini dastana” ninnisini sOylemistir.

Sekil 26.112. Boliim Kemenge Sahnesi

Kaynak: (URL 29- https://www.youtube.com/watch?v=V-xY493y?2
E&t=7215s)

Sekil 27.112. Bolim Horon Sahnesi

Kaynak: (URL 30- https://www.youtube.com/watch?v=V-
xY493y2 E&t=721s)

6. Yasam Bic¢imi

Kral Sakir Tiirk yasam bi¢imine uygun hazirlanmis bir ¢izgi filmdir.

Yasamis olduklar1 Istanbul’da yasadiklar1 mahalle Tiirk halk kiiltiiriinde
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benimsenmis mahalle kiiltiiriine uygun tasarlanmistir. Donmez S.’ye (2019 s 373)
gore mahallenin en 6nemli damarlar1 ise sokaklardir. Mahalleyi olusturan evler,
bakkallar, kahvehaneler ve cami gibi mekanlar birbirlerine sokaklar ile
baglanmaktadir. Hayatinin belirli bir boliimiinii sokakta geciren mahalleli ayni

zamanda sokak aracilig1 ile sosyallesmektedir.

Mahalle igerisinde bakkal, manav, pastane, kahvehane, ziiccaciye, nalbur,
diiriimcii, kebapg¢i yer almaktadir. Kahvehane Tirk kiiltiirlinde erkeklerin
toplandigr bir mekandir. Giiniimiizde halen pek c¢ok mahallede varligin
sirdiirmektedir. Geleneksel olan bakkal modeli de Tiirk kiiltiiriinde yer alan
sekliyle islenmistir. Karakterlerin bakkal 1ile yakin iligkileri oldugu
goriilmektedir. Cizgi filmde gegislerde Istanbul Bogazi veya Rumeli Hisar ile
Fatih Sultan Mehmet Kopriisii kullanilmaktadir. Mekan olarak Topkapi Sarayz,

Tiirk tarihi miizesi yer almaktadir.

Sekil 28. Istanbul Bogazi

Kaynak: (URL 31- https://www.youtube.com/watch?v=1Qd-
eNw_rZwé&t=102s)
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Sekil 29.Fatih Sultan Mehmet Kopriisii ve Rumeli Hisar1

Kaynak: (URL 32- https://www.youtube.com/watch?v=1Qd-
eNw_rZw&t=102s)

Cizgi filmde Turk kiltiriinde farkli yorelerden bircok yemege yer
verilmistir. Ozellikle Necati karakterinin yemege olan diiskiinliigii seyirciye Tiirk
halk kiiltiirine ait yemekleri tanitmakta basarili olmaktadir. Bu yemekler arasinda
siklikla diiriim ve lahmacun goriilmektedir. Kebap ve yaprak sarma da bdliimlerin
analizinde yer almaktadir. Remzi ve Sakir’in boliimlerde Adiyaman ve Sanliurfa
yoresine ait olan ¢ig kofte partisi diizenlemistir. Cizgi film igerisinde Tiirk
kiiltliriine ait yoresel yiyecekler arasinda bir¢ok yiyecek ve igecek yer almaktadir.
Bunlar: giillag, siitlag, lokum, ayran, haydari, kokore¢, tavuk gogsii, keskiil,
pastirma, c¢ay ve baklavadir. Boliimlerin ¢oziimlenmesinde Tiirk kiiltiiriinde yer

alan caydanlik, semaver de yer almaktadir.
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V.SONUC

Animasyon, duragan gorsellerin hareket ediyormus etkisini hissettiren bir
sanat dalidir. Baslangigta optik oyuncaklarla geleneksel yontemlerle ¢izilen
resimlerin hareket ettirilmesi saglanmis, teknolojinin gelismesiyle birlikte
bilgisayarlar ilizerinden animasyonlar hazirlanmistir. Giiniimiizde animasyonlar
farkli alanda kullanilan bir sanat dali haline gelmistir; Egitim, eglence, ticari...
Calisma ile baglantili olarak cocuklar i¢in eglence amaci giidiilerek hazirlanmis

olan Kral Sakir ¢izgi film serisi konu alinmistir.

Giiniimiizde c¢ocuklarin biiyiik oranda ¢izgi film izledigi TUIK’in yaptig
arastirmalar dogrultusunda elde edilmis bulgulardir. Cocuklarin ¢izgi film izleme
oranlarinin bu denli yiiksek olmasiyla ilintili olarak izledigi c¢izgi filmlerin
cocugun gelisiminde rol oynadigi bilinmektedir. Cocuklar toplum igerisinde
degisim ve donlisiime en uygun olan bireylerdir. Cocuk ile kiiltlir aktarilirken,
cocugun kiiltiirel benzerlikler dolayisiyla sosyallesmesi de saglanir. Cocugun

dogumdan itibaren gelisimi ve birey olma insas1 kiiltiir ile olugur.

Calisma icerisinde kiltiirtin 6nemi ve cocuklara c¢izgi film araciligiyla
aktarilmast ve Cartoon Network kanalinda yayinlanan Kral Sakir ¢izgi filmi
izlenerek kiiltiir aktarimina iligkin bulgular elde edilmistir. Elde edilen bulgular
dogrultusunda Kral Sakir’in Tiirk kiltiirel degerlerinin aktariminda bazi

basliklarin daha baskin oldugu goriilmiistiir.

Kral Sakir adli ¢izgi filmde yirmi bes boliim izlenerek Tiirk kiiltiir 6geleri, 6
baslik altinda incelenmistir. Bu basliklar; aile yapisi, hitap sekilleri, ¢ocuk
oyunlari, kiyafet ve aksesuarlar, miizik ve halk oyunlari, yasam bi¢imidir.
Izlenilen boliimlerin ¢dziimlenmesi dogrultusunda yukarida yer alan basliklarla
bir tablo olusturulmustur (Cizelge 2). Cizelge incelendiginde aile yapisinin,
yasam bi¢imin ve hitap sekillerinin islendigini goriilmektedir. Tiirk kiiltiiriinde
aile kavramina atfedilen o6zellikler igerisinde aile fertleri birbirlerine saygilidir.
Fertler sorumluluk sahibidir, bireyler birbirlerine O6nem vererek diger aile

bireylerini de diisiinerek ozverili ve yardimsever davranir. Aile kavraminda
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¢ocugun yeri onemlidir, ¢ocugun aileyi temsil ettigi diisiiniilerek kiiltiire uygun

yetistirilmek istenir.

Analizi yapilan boliimler igerisinde yer alan gostergeler dogrultusunda aile
birliginin birlikte vakit gecirmesi, aile {iyeleri arasinda yer alan dayanisma,
birbirlerine duyduklar1 aile sevgisi gibi kodlarin ¢éziimlenmesi yan anlamda
cocuklara ailenin Onemini vurgulamakta ve Tirk kiiltiiriinde yer alan aile
kavramini onlara aktarmaktadir. Kral Sakir adl1 ¢izgi filmin analizi dogrultusunda
aile yapis1 incelendiginde aile bireylerinin birbirlerine sevecen ve saygil
davrandig1 gorilmektedir. Olaylar Sakir, Necati ve Remzi etrafinda gelistigi i¢in

genellikle tigiiniin arasindaki iliski seyirciye sunulmaktadir.

Dilsel gostergeler ¢oziimlendiginde giinliikk kullanim dilinin ¢izgi film
igerisinde dogru kullanimi izleyen cocuklarin Tiirk dilini 0grenmesine katki
saglayabilmektedir. Tiirk¢e isimler, deyimler ve Ozellikle hitap sekilleri
kullanilmistir. Cocuklar bu ¢izgi filmi izlediginde hitap sekillerini 6grenebilir ve
Tirk kiltiirliniin  igerisinde bulunan sozel ifadeleri benimseyerek kiiltiir
aktariminda yer almis olur. Boliimlerin analizinde yer alan gostergelerde
karakterlerin siklikla video ve telefon oyunu oynamaktadir. Kral Sakir ¢izgi film
tizerinden ¢alisma kapsaminda sinirlandirilan boliimlerin seyirciyi olan ¢ocuklara
Tirk kiltiirtinde yer alan ¢ocuk oyunlarindan kutu kutu pense oyunu hari¢ diger

oyunlarin aktariminin ger¢eklesmedigi sonucuna ulasilmistir.

Kiyafet ve aksesuar bagligi altinda analiz yapildiginda bes boliimde yer
verildigi goriilmiistiir. Turk kiltirtinii yansitan cok az kiyafet ve aksesuar
kullanilmistir. Boliimlerde yer alan Anadolu Tiirk Tarihi Miizesi ve Topkap1
Saray1 c¢ocuklarin tarihlerini basit seviyede 0grenmesi ve kiiltiiriin aktarilmasi

acisindan oldukca faydali olarak nitelendirilebilir.

Cizgi film serisinde halk oyunlar1 6geleri incelendiginde horon, zeybek ve
halaya miizik olarak incelendiginde bir boliimde karakter kemence ¢almis, farkl
bir bolimde ise halay miizigi duyulmustur. Peyami karakteri Tiirk sanat
miiziginin bahsini gec¢irmistir. Boliimlerin igerisinde yer alan bu kiiltiirel motifler
cocuklara aktarilmakta onlarin Tirk kiltiirinde yer alan halk oyunlarim

O0grenmelerine olanak saglamistir.
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Yasam bi¢imi ele alindiginda ise c¢izgi filmin Tiirk kiltiirel ogeleri
icerdigini gorilmektedir. Turk kiltiiriine ait yemeklere siklikla bolimler
igerisinde yer verilmektedir. Necati karakterinin Tiirk yemeklerine olan sevgisi,
cocuklara Tiirk yemeklerinin aktariminda yardimci olacaktir. Boliimler igerisinde
bulunduklar1 mahalle, Tiirk kiiltiirline ait mahalle kavramina ¢ok yakindir.
Karakterlerin mahalle icerisinde bulunan esnaflarla yardimlagma halinde oldugu
goriilmektedir. Tiirk kiiltiirinde yer alan mahalle olgusu, Tirk yemekleri
¢ocuklara aktarilarak onlarin mahalle kiiltiiriinii devam ettirebilmelerini ve Tiirk

kiiltiiriine yer alan yemekleri tanimalarini saglar.

Yayinlandig1 donemdeki popiilerligi yani sira hem 23 iilkede yayinlanmakta
hem de ¢ocuklara yonelik uluslararasi ¢izgi film kanali olan Cartoon Network’te
yayinlanan ilk yerli yapim olma 6zelligi barindirdig: i¢in Kral Sakir ¢izgi filmi,
kiiltiir aktarimi tizerine yapilan incelemeye Ornek olarak se¢ilmistir. Bu anlamda
elde edilen bulgular dogrultusunda Tiirk aile yapisi, hitap sekilleri ve yasam
bigimine yonelik Ornekler siklikla karsimiza ¢ikarken kiyafet ve aksesuarlara
cocuk oyunlarina ait Orneklerin siirli oldugu gozlenmistir. Miizik ve halk
oyunlarina ise yedi boliimde yer verilmistir. Cocuk oyunlarinin sinirli islenmesi
sebeplerinden biri de giinlimiizde sokakta oynayan ¢ocuklarin yerini evde video
oyunu oynayan c¢ocuklara birakmis olmasi olarak da disiiniilebilir. Kiiltiir
aktariminda her ulusal hem uluslararast degisimlerin, anlik popiiler olanin ya da
toplum i¢inde yer edinmis, kabul gérmiis davranis ve uygulamalarin genel olarak

yapimlara da yansidig1 gorilmiistiir.
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