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ONUR SOZU

Yiiksek lisans tezi olarak sundugum ‘Suriyeli Ogrencilerin Konusma
Becerilerinin Gelistirilmesinde Egitsel Oyunlarin Etkisi” isimli arastirmada, tezin
proje asamasindan sonu¢ asamasina kadar olan siirecte bilimsel ahlak ve etik
kurallara aykirt bir yardima bagvurulmaksizin yazildigint ve yararlanmis oldugum
tiim eserlerin Kaynakg¢a’da gosterilmis oldugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis

oldugunu belirtir ve onurumla beyan ederim. (18/08/2022)

Tiilay MERMER






ONSOZ

Kendisiyle tanistigimiz gilinden itibaren zaman, mekan tanimadan maddi
manevi her tlrli destegi saglayarak bu ¢alismay1 ortaya koymamda biiyiik emegi
olan, benim i¢in tevazu, yardimseverlik ve azim 6rnegi olan saygi deger hocam Dog.

Dr. Emrah BOYLU’ya tesekkiirii bir borg biliyorum.

Arastirmanin 6zellikle oyunlarin gelistirilmesi boyutunda yogun is tempolarina
ragmen bilimin gelismesi adina herkese yardimei olmay1 6dev bilmis yiiregi giizel
hocalarim Dog. Dr. Hilmi DEMIRAL, Dr. Emre YOLCU, Dr. Siimeyra AYIK, Dr.
Esra GUVEN, Ars. Gor. Mehmet Arif BOZAN’ a, calismada kullanmis oldugum
dlgegi benimle paylasma nezaketinde bulunan Dog. Dr. Ayfer Su BERGIL ve egitsel
oyununu keyifle oynattigim Dr. Sedat EROL hocama ¢ok tesekkiir ederim.

Yiiksek Lisans egitimim boyunca Ozveriyle calisan ve Ogrencilerini en iyi

sekilde yetistirmeye calisan biitiin hocalarima tesekkiir ederim.

Tiim egitim-6gretim hayatim siiresince bana emegi gecmis hocalarima ne kadar
tesekkiir etsem azdir. Her birini sevgi ve Ozlemle anabildigim igin kendimi her

zaman sansl1 hissettim.

Calismanin yiiriitiilmesinde bana biiylik yardimi dokunan degerli hocalarim,
arkadaslarim ilke KOCABAS ve Ulkii Eda KARAya, desteklerini esirgemeyen okul
miidiiriim Yunus HAYAL, Md. Yrd. Zuhal DEMIR, ziimre arkadaslarim Giilden
TASKIN, Sibel AKYUZ, Tugba KAYIS, Sibel ONTAS, Nesibe DEMIR, Unal
KOCAMIZRAK ’a, tiim Fevzi Cakmak Ilkokulu &gretmenlerine ve calisanlarina ¢ok

tesekkiir ederim.

Arastirma siirecine goniillii olarak katilim gosteren, sevgi ve saygilarini
esirgemeyen caligma grubundaki biitiin 6grencilerime ve velilerime ¢ok tesekkiir

ederim.



Yiiksek Lisans Egitimim ve Oncesindeki biitiin girisimlerimde beni
destekleyen, zor giinlerimde bana omuz veren, sevgilerini ve dostluklarini comertce
sunan Cilem SANIOGLU, Ummiihan Umran SEN, Zeynep Cahide BUDAK, Zahide
KAYA, Selma Belkis SAHIN’e cok tesekkiir ederim. Dualariyla beni yalniz
birakmayan teyzelerim Fatma EKER ve Elfide YILMAZ’a ayrica tesekkiir ederim.

Kendimi bildim bileli beni sevgi ve ilgisiyle besleyen, yollarima 151k olan,
diismeme asla miisaade etmeyen, varligi ile gii¢ veren ve kardesi oldugum i¢in gurur

duydugum hocam, arkadasim, dostum, ablam Nurgiil KESEN’e ¢ok tesekkiir ederim.

Evladi olmaktan onur duydugum rahmetli babam Mustafa MERMER’e bana
verdigi emeklerden dolay1 ¢ok tesekkiir ederim. Cesareti, azmi, bilgeligi, iman1 ve
bitmek bilmeyen iiretme agkiyla beni kendisine hayran birakan, sevgisinin, ilgisinin,
fedakarligmin ve emeginin hakkini higbir sekilde ddeyemeyecegim, diinyaya bir
daha gelme sansim olsa yine kendisini sececegim giizel annem Zeynep APAYDIN’a

¢ok tesekkiir ederim.
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SURIYELi OGRENCILERIN KONUSMA BECERILERININ
GELISTiRILMESINDE EGITSEL OYUNLARIN ETKISi

OZET

Tirkiye’ye 2011 yilindan bu yana Suriye’den goc¢iin yogun olmasi ekonomik,
siyasi, sosyal alanlarda bazi sorunlar yaratmistir. Bu sorunlarin basinda dil sorunu
vardir. Go¢ edenler sosyal hayatta oldugu gibi egitim ve 6gretim hayatlarinda da dil
sorunu yiizinden zorluklar yasamaktadir. Kendilerini ifade edemeyen &grencilerin
okul ortaminda gii¢liikler yasadigi, akademik basarilarinin diistiigii ve devamsizlik
sorunlarinin bas gosterdigi yapilan arastirmalarla tespit edilmistir. Hem akademik
hayatta hem de sosyal hayatta yasanan zorluklarin giderilmesi i¢in konusma
becerilerinin gelistirilmesi elzemdir. Bunun i¢in ise klasik yontemlerden ziyade
keyifli, rahat, dogal baglamlara ihtiya¢ vardir. Egitsel oyunlarin bu baglamlar
olusturarak dil becerilerini gelistirdigini gosteren c¢alismalar mevcuttur. Bu
calismanin amaci, Suriyeli Ogrencilerin konusma becerilerinin gelistirilmesinde
egitsel oyunlarin etkisini incelemektir. Aragtirmada verilerin toplanmasi, analiz
edilmesi ve yorumlanmasi asamalarinda nicel ve nitel arastirma metotlarinin bir
arada kullanildigt karma yontem arastirmalarindan aciklayict karma desen
kullanilmistir. Agiklayict karma desenin kullanildig1 bu arastirmanin nicel boyutunda

tek gruplu ontest-sontest deseni, nitel boyutunda durum ¢alismasi kullanilmisgtir.

Arastirmanm ¢alisma grubunu 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Istanbul
[linin Gaziosmanpasa Ilgesinde Milli Egitim Bakanligina bagl bir devlet okulunda
Ogretim gormekte olan, 10-12 yas araligindaki Suriyeli 16 6grenci olusturmaktadir.
Calisma toplamda 10 hafta slirmiistiir. 1. hafta ¢calisma grubuna 6n test uygulanmis
ardindan 8 hafta boyunca egitsel oyunlar ile 6gretim gerceklestirilmistir. Uygulama
siirecinden sonra 10. hafta son test uygulanmistir. Arastirmanin nicel boyutunda
olgme aract olarak uygulama Oncesinde ve sonrasmnda “Ogrenci Degerlendirme
Formu” (Bergil, 2010) ve aragtirmaci tarafindan hazirlanan 18 soruluk bir Temel

seviye (Al) Tirkge yeterlik smavi (konusma) kullanilmustir. Eslestirilmis
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orneklemler t testi (Paired Samples) ile uygulamalar arasindaki basar1 farki
incelenmistir. Arastirmanin nitel boyutunda ise arastirmaci tarafindan hazirlanan yari
yapilandirilmig goriisme formundan elde edilen veriler icerik analizi yapilarak
cizelgeler halinde sunulmus ve yorumlanmistir. Eslestirilmis 6rneklemler t testinden
elde edilen wverilere gore Suriyeli Ogrencilerin  konugsma becerilerinin
gelistirilmesinde egitsel oyunlarin olumlu anlamda etkisinin oldugu goriilmiistiir.
Goriisme formundan elde edilen verilere gore egitsel oyunlar 6grencilerin dil
becerilerinde olumlu yonde katki sagladigi gibi akademik basarilarint da arttirmistir.
Egitsel oyunlarin O6grencilerin smif i¢i etkilesimlerini gii¢lendirdigi, fiziksel
gelisimlerini destekledigi, psikolojik agidan genel olarak iyi hissettirdigi tespit
edilmistir. Ayrica 6grendikleri oyunlar Tiirk 6grencilerden ¢ok Suriyeli 6grencilerle

paylastiklari tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Konusma becerisi, oyun, egitsel oyun, Suriyeli miilteci

Ogrenciler
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THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON DEVELOPING
THE TALKING SKILLS OF SYRIAN STUDENTS

ABSTRACT

The large number of people immigrating to Turkey from Syria since 2011 has
created some problems in economic, political and social areas. One of these
problems is the language problem. Immigrants face difficulties in academic life as
well as in social life because of language problems. Studies have shown that students
who cannot express themselves experience difficulties in the school environment,
their academic success decreases and absenteeism problems arise. It is essential to
develop speaking skills in order to overcome the difficulties experienced in both
academic and social life. For this, pleasant, comfortable, natural contexts are needed
rather than classical methods. There are studies showing that educational games
improve language skills by creating these contexts. The aim of this study is to
examine the effect of educational games on the development of speaking skills of
Syrian students. In the research, explanatory mixed design, which is one of the mixed
method researches in which quantitative and qualitative research methods are used
together, was used in the stages of data collection, analysis and interpretation. Single-
group pretest-posttest design was used in the quantitative dimension of this research,
in which the explanatory mixed design was used, and a case study was used in the

qualitative dimension.

The sample of the research consists of 16 Syrian students between the ages of
10-12 who are studying in a public school affiliated to the Ministry of National
Education in Gaziosmanpasa District of Istanbul Province in the 2021-2022
academic year. The study lasted 10 weeks in total. In the first week, a pre-test was
applied to the study group, and then education was carried out with educational
games for 8 weeks. After the application process, the post-test was applied at the
10th week. "Student Evaluation Form (Bergil, 2010)" and an 18-question Basic level
(A1) Turkish proficiency exam (speaking) prepared by the researcher were used as a

measurement tool in the quantitative dimension of the research before and after the



application. The difference in success between the applications was examined with
the paired samples t test (Paired Samples). In the qualitative aspect of the research,
the data obtained from the semi-structured interview form prepared by the researcher
was presented in tables and interpreted by making content analysis. According to the
data obtained from the paired samples t-test, it was seen that educational games had a
positive effect on the development of speaking skills of Syrian students. According
to the data obtained from the interview form, educational games not only contributed
positively to the language skills of the students, but also increased their academic
success. It has been observed that educational games strengthen students' in-class
interactions, support their physical development, and make them feel Good
psychologically in general. In addition, it was determined that they shared the games

they learned with Syrian students rather than Turkish students.

Keywords: Speaking skill, games, educational games, Syrian refuges student
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|. GIRIS

Bu boliimde problem durumu, arastirmanin amaci, arastirmanin &nemi,

sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.

A. Problem Durumu

Gog, insanlik tarihi boyunca biitiin cografyalarda gergeklesen, toplumlari
degistiren doniistiiren bir olgudur. Erkan ve Erdogdu (2006) gogii insanlarin belli bir
zaman boyutunda ekonomik, sosyal, siyasal, dini vs. sebeplerle bulunduklar
cografyadan ayrilip baska cografyalara gecmesi olarak ifade etmektedir. Gog
insanlarin  hiir iradeleriyle gerceklesebildigi gibi zorunlu nedenlerle de
gerceklesebilmektedir (Ekici ve Tuncel, 2015). Savas, dogal afet gibi zorunlu
nedenlerle oldugu gibi sosyal, siyasi ve daha i1yi ekonomik kosullara sahip olmak i¢in
de go¢ edilebilir (Yilmaz, 2014). Ulkemiz de gesitli sebeplerle yogun go¢ alan
tilkeler arasindadir. Son yillarda en yogun gogii Suriye’den almistir. 2011 yilinda
sinir komsumuz olan Suriye’de ortaya cikan i¢ savas dolayisiyla binlerce insan
vatanindan ayrilmak zorunda kalmis ve yaklasik 4 milyon Suriyeli Tirkiye’ye
sigimmustir (Celik, 2020; Yicel, 2018). Asagida go¢ yogunluguna yonelik grafik

verilmigtir:

Yillara Gore Ulkemizde Bulunan Gegici Koruma Altindaki Suriyeli
Nifus 3.576.370

A

Sekil 1 Yillara Gore Tiirkiye’de bulunan Gegici Koruma Altindaki Suriyeli Niifus

Kaynak: (GIGM, 2021).



Sekil 1’e gore Tiirkiye Gog Idaresi Genel Miidiirliigii (GIGM) 17 Mart 2021
tarihli verilerine gore iilkemizde 3.661.995 Suriye vatandasi iilkemizde gegici

koruma statiisiinde bulunmaktadir (GIGM, 2021).

Gog ile birlikte siyasi, ekonomik, kiiltiirel sorunlarin yaninda uyum sorunu da
baslamustir (Akdeniz, 2018; Akinci, Nergiz ve Gedik, 2015). Fielden (2008) sosyo-
kiiltiirel uyumu, go¢ eden kisilerin ayrimcilifa ugrama kaygisi giitmeden, yasadigi
toplum ile kiiltiirel bag kurmasi, kendisini ifade ederken kiiltiirel ve sosyal yapiya katki
saglanmasi olarak ifade etmektedir (Akt. Karasu, 2017). Suriyelilerin hem ekonomik ve
sosyal hayata hem de egitim hayatina uyum saglamalar iletisim kurabilmeleri gereklidir
ve en Onemli iletisim kaynagi ise kuskusuz dildir (Tanrikulu, 2017). Dil toplumsallagsma
stirecinde insana ve topluma benlik ve kisilik kazandirmada 6nemli bir unsurdur (Gtizel,
2010). Dil; birey, toplum ve kiiltiir arasinda giiclii baglar kurarak, onlart birbirine
baglayan onemli bir belirleyicidir (Demirel, 1999). Entegrasyon sorununun ¢éziimii i¢in
gelistirilen politikalarin basinda dil 6gretimi vardir (Cengiz, 2018; Cetin, 2016;
Yildirmmalp ve Iyem, 2017). Egitim yoluyla dil sorununun ¢oziilmesi de go¢ alan
tilkelerde sik¢a basvurulan bir yoldur. Tiirkiye Cumhuriyeti de diger go¢ alan tilkelerde
oldugu gibi egitim yolunu tercih etmistir. Bu sebeple Suriyelilere Milli Egitim
Bakanligina bagh biitiin devlet okullarinda egitim O6gretim hizmeti verilmektedir ve

bugiine kadar 774.257 6grenci Tiirk egitim sistemine dahil edilmistir (GIGM, 2021).

Dil 6gretimi politikasinin dncelikli hedefleri arasinda kiiltiir aktarimi da vardir.
Ciinki dilin duygu ve diisiinceleri ifade etmenin bir yolu olmasinin yaninda kiiltiir
aligverigini saglamada da oOnemli katkilar1 vardir ¢iinkii dil kiiltiirel 6geleri de
icerisinde barindirir (Bicer ve Alan, 2017; Boylu, 2014). Dil, onu konusan toplumun
yasama bigimi, kiiltiirii, hayat goriisli, tarihi ve diger toplumlar ile olan iliskileri
hakkinda bilgiler verir (Aksan, 1987; Memis, 2016). Dil ile kiiltliriin birbirinden ayr1
diistiniilemeyecegini Jiang (2000) “Dil beden; kiiltiir ise kandir” metaforu ile izah
etmektedir (Boliikbas ve Keskin, 2010). Dil 6gretimi yapilirken ayni zamanda yeni
bir kiiltlirel gelenek, deger, diisiinme, hissetme ve davranis sekli de 6gretilmis olur
(Brown ve Lee, 2015). Yabancilara Tiirk¢ge Ogretiminde amag yalnizca sozciik
ogretmek degil ayn1 zamanda kiiltlirii de 6gretmektir ¢iinkii dili severek ve isteyerek
Ogrenen yabancilar ayn1 zamanda birer kiiltiir el¢isi olurlar (Barin, 2004). Bireyler
yabanci dil 6grenirken igerisinde yasanan toplumun kiiltiiriinii de 6grenmis olurlar ve

bu goz ardi edilirse dil 6gretimi tekdiize, sikic1 ve mekanik olacaktir (Asutay, 2003;



Cemiloglu, 2001). Bu yiizden 06gretim siirecinde kullanilacak olan 6gretim

materyalleri kiiltiirel 6zellikler tasimalidir (Goger ve Morali, 2019; Karadiiz, 2014).

Dil 6grenme ve dgretme siirecinde dinleme, konusma, okuma ve yazma olmak
tizere dort temel beceri alan1 bulunmaktadir (Emiroglu, 2015; Mert, 2014). Bu dort
alan icerisinde giinliik hayatta en ¢ok kullanilan alan ise konusmadir (Giines, 2014).
Konusma birgok sekilde tanimlanmaktadir. Demirel’e (1999) gore diisiincelerin,
duygularin, bilgilerin seslerden meydana gelen dil yoluyla karsi1 tarafa aktariimasidir
(Akt. Dogan, 2009). Taser’e (2000) gore duygulari, diisiinceleri ve dilekleri gorsel,
isitsel unsurlar yoluyla ile karsi tarafa iletmenin, agiklamanin, disavurumudur (Akt.
Kurudayioglu, 2003). Kurudayioglu’na (2003) gére bir konunun zihinde tasariminin
ardindan kars1 tarafa iletmesinin ve anlasilmasinin bir yoludur. Erdem (2013)
“Konusma, fiziksel ve zihinsel bir siire¢ olup ortaklasa kullanilan isaretlerin ve
seslerin karsidakinin zihninde anlam olusturmasini, mesaja donilismesini saglar”
olarak ifade etmektedir. Goger (2015) bir iletisim ve aktarim yoOntemi olarak
tanimlamaktadir. Ozdemir (2018) ise bireylerin kendilerini ifade etmesine ve
toplumsal siire¢lere katilmasina yarayan sozlii bir iletisim vasitast olarak

tanimlamaktadir.

Dort temel beceri alani igerisinde gelistirilmeye en ¢ok ihtiya¢ duyulan beceri
alan1 konusmadir ¢linkii dil 6grenmede esas amag iletisim kurmaktir ve iletisimde ilk
adim konusmadir (Isisag ve Demirel, 2010; Keser, 2018). iletisimin saglikl
olabilmesi i¢in konusma becerisinin gelismis olmasi gerekmektedir (Erdem, 2013).
Konusma becerisini ise Aktas ve Giindiiz (2000) kisilerin duygularimi ve
diisincelerini konustugu dilin esaslarina uygun, dogru ve etkili olacak sekilde
anlatma yetenegi olarak ifade etmektedir. Bu becerinin gelismesi ¢ok Onemlidir.
Insanoglu siirekli duygulari, hayalleri, goriilenleri, isitilenleri paylasma isteginde
oldugu i¢in konugma iletisimin temelini olusturmaktadir (Emiroglu ve Pinar, 2013).
Konusma, egitimde ve giinliik yasamda yogunlukla kullanima ihtiya¢ duyulmasi ve
bireylerin birbirileriyle iletisim kurmalarina yaramasindan dolayr 6nemli bir
beceridir (Goger, 2015; Ulper, 2020). Gé¢menler iizerine yapilan ihtiya¢ analizi
sonuglart da gé¢menler igin hayatin her alaninda yer edinebilmek i¢in konusma
becerilerini gelistirmenin ilk hedef oldugunu gostermektedir (Cangal, 2020; Dursun,
2017).

Konugma egitimin Ogretim hayatinin temel taslarindandir ¢iinkii 6gretmen



Ogrenci arasinda bilgi aligverisi, aciklamalar, anlatimlar ve degerlendirmeler
konusmay1  gerektirmektedir  (Kurudayioglu, 2003). Konusma becerisinin
gelismemesi egitim 6gretimde sorunlara neden oldugu gibi sosyal iliskilerde de
bircok soruna neden olmaktadir. Son yillarda Suriyeli Ogrencilerin egitim
hayatlarinda karsilagtiklar1 sorunlar1 belirlemeye yonelik bir¢ok c¢alisma yapilmistir.
Bu calismalardan elde edilen verilere gore en 6nemli sorun dildir (Akgali, 2019; Al
Husein, 2020; Alkalay, 2020). Ogretmen goriislerinden hareketle elde edilen
verilerden dil sorunu sebebiyle 6grencilerin kendilerini ifade etmekte giicliikler
yasadig1 tespit edilmistir (Aytekin, 2019; Beyhan, 2018; Celik, 2020; Giillii, 2020).
Bu durum &grencilerin okul basarilarin1 olumsuz etkilemekle birlikte sosyal
yasamlarint da etkilemekte, topluma uyum saglamada zorluk yasamaktadirlar
(Dursun, 2017). Suriyeli ¢ocuklar dil sorunundan dolayr akranlari ile iletisim
kuramamakta, oyunlara katilamamakta ve kendisini dislanmis hisseden 6grenciler
okula devam konusunda problem yasamaktadir (Cirit Karaaga¢ ve Giiveng, 2019;

Ozeng ve Saat, 2019; Yiice, 2018).

Yabanci dil 6grenen Ogrenciler en ¢ok konusma becerilerini gelistirmeyi
istemelerine ragmen (Kargi¢ ve Cetin, 2015) onlar1 konusmaya tesvik etmekte bazi
giicliikler yasanmaktadir. Bu giigliiklerden bir tanesi konusmaya karsi isteksizliktir.
Cilinkii 6grencide konusurken hata yapma ve akranlari tarafindan ayiplanma korkusu
sebebiyle konugmaya kars1 isteksizlik meydana gelmektedir (Kargi¢ ve Cetin, 2015;
Sahin, Iscan ve Koger, 2013). Yabanci dilde kendisini ifade edememe, elestirilme,
ayiplanma kaygisinin kisinin konusma eyleminden ka¢masina neden olmaktadir
(Melanlioglu ve Demir, 2013). Littlewood (1984) dogalliktan uzak, Ogrencinin
kendisini rahat hissetmedigi sinif ortamlarinda dil Ogretiminin istenen diizeyde
gerceklesmeyecegini ifade etmektedir. Yapilan arastirmalar da bu durumu
desteklemektedir. Eryilmaz’in (2018) Suriyeli dgrencilerin dil 6grenme siirecinde
yasadig1 sorunlarin tespiti lizerine yaptig1 aragtirmaya gore oncelikli sorun kelimeleri
dogru telaffuz edememe kaygisidir ve bu sebeple 6grencilerde akranlari tarafindan
dislanma korkusu agir basmakta dolayisiyla dil 6grenme siireci zorlagmaktadir.
Sallabag (2012) yabanc dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde en ¢ok konusma becerisinde
kaygi oraninin yiiksek oldugunu ve bu durumun genel dil becerilerinin gelisimini

olumsuz yonde etkiledigini dile getirmistir.

Dil 6gretimi bir devlet politikasi olup okullarda sistemli bir sekilde verilmesine



ragmen istenen verim alinamamaktadir. Nitekim arastirmalar da dil sorununun hala
oncelikli sorun oldugunu (Beyhan, 2018; Giillii, 2020) kendilerini ifade edemeyen
dgrencilerin okula diizenli olarak gelmediklerini ortaya koymaktadir (Ozeng ve Saat,
2019; Yiice, 2018). Okula diizenli olarak gelmeyen ogrencilerin dil becerileri
yeterince gelismemektedir. Okul ortami 6grencinin hedef dili 6§renmede dogal bir
baglam imkéani sunmaktadir. Okula devam etmeyen Ogrenciler bu baglamdan
mahrum kalmaktadir. Suriyeli 6grencilerin programl bir dil egitimi alamamalarinin
yaninda aile igerisinde bagka bir dilin konusuluyor olmasi da konusma becerisinin
gelisimini negatif yonde etkilemektedir (Nar, 2008). Ogrencilerin okul ortamina
istekli bir sekilde gelerek hem dogal dil baglamindan hem de programli dil
egitiminden faydalanabilmeleri i¢in klasik Ggretim teknikleri yerine daha dikkat
¢ekici, rahat, eglenceli, zevkli 6gretim tekniklerine ihtiyag¢ vardir. Bu noktada egitsel

oyunla dil 6gretim tekniginin etkili olacag: diisiintilmektedir.

Egitsel oyunlar Ogrencilere zevkli ve rahat bir atmosfer sunmasi, smif igi
etkinliklere renk katmasi, dersi ilgici ¢ekici hale getirmesi ve ¢ekingen dgrencilerin
dahi etkinliklere katilip hedef dili kullanmalarini saglamasindan dolay1 yabanci dil
ogretiminde kullanilan en iyi tekniklerden sayilmaktadir (Durmus, 2013; Giizel,
2010; McCallum, 1980). Egitsel oyunlarin Tiirk¢e Ogretiminde etkili oldugunu
gosteren ¢aligmalar bulunmaktadir (Erol, 2019; Isik, 2016; Kara, 2010; Kilig, 2014).
Egitsel oyunlarin yalnizca Tiirkce Ogretiminde degil ingilizce, Almanca, Rusca,
Arapca, Fransizca, Ogretiminde de etkili oldugunu gdosteren arastirmalar
bulunmaktadir (Durmus, 2020; Giirbiiz, 2004; Isik, 2016; Kose, 2017; Ozergiil,
2019; Yildirim, 2017). Ayrica yurt disinda yapilan g¢alismalar da yabanci dil
Ogretiminde egitsel oyunlarin islevsel oldugunu gostermektedir (Chou ve Lidawan,

2019; Derakshan ve Khatir, 2015; Perven, Asif, Mahmood ve Ikbal, 2016).

Egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimindeki etkisini inceleyen
arastirmalar (Isik, 2016; Kara, 2010; Kilig, 2014) daha ¢ok diger gogmen gruplarina
yoneliktir. Literatiirde egitsel oyunlarin 6zellikle Suriyelilere yabanci dil olarak Tiirkce
ogretimindeki etkisini inceleyen az sayida arastirma mevcuttur. Bu ¢alismalar ise dort
temel dil alan1 Erol (2019), yazma Ayik (2019) ve Ugar (2020) alani {izerinedir. Alan
yazin taramasinda Suriyeli 6grencilerin yalnizca konusma becerilerinin gelistirilmesine
yonelik herhangi bir tez ¢aligmasina rastlanmamustir. Giinliikk hayatta en ¢ok konusma

becerisine ihtiyag duyulmasma ragmen akademik anlamda konugsma becerisinin



gelistirilmesi tizerine az sayida ¢alisma bulunmaktadir (Giines, 2014; Potur ve Yildiz,
2016). Alanda bu boslugun bulunmasi, Suriyelilere yabanci dil olarak Tiirkge
Ogretiminde yeni tekniklere ihtiya¢ duyulmasi bu arastirmanin problem durumunu

olusturmaktadir.

B. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci Suriyeli 6grencilerin  konusma becerilerinin

gelistirilmesinde egitsel oyunlarin etkisini incelemektir.
Aragtirma siirecinde asagida yer alan sorularin yanitlar1 aranmustir.

e Egitsel oyunlar  Suriyeli  6grencilerin  konusma  becerilerinin
gelistirilmesinde etkili midir?

e Egitsel oyunlar ile ilgili Suriyeli 6grencilerin goriisleri nelerdir?

C. Arastirmanin Onemi

Dil dgretiminde 6grencinin ilgi, istek ve ihtiyaglarina uygun farkli tekniklerin
kullanilmast hedef dili kazandirmay:1 kolaylastirmaktadir. Klasik 6gretim
tekniklerinden ziyade 6grencilerin dikkatini gekebilecek, eglenebilecegi, algilarini
acabilecegi, kendisini rahat hissedebilecegi dogal baglamlara ihtiya¢ vardir (Barin,
2018). Yabanci dil dgretiminde 6grenme ortaminin kaygidan uzak, dgrencinin 6z
giivenini yiiksek tutacak sekilde diizenlenmelidir (Boylu ve Sen, 2015). Egitsel
oyunlarla 6gretim tekniginin bu ihtiyaca cevap verecegi diisiiniilmektedir. Ciinkii
oyun eglendirirken rahatlatan, 6grenmeye karst istekliligi arttiran bir &gretim
metodudur (Kara, 2010). Gerginligi azaltip, motivasyonu yiikseltirken dili yerinde
kullanmaya da olanak saglar. Egitsel oyunlar 6gretilecek olan igerigin daha dikkat
cekici hale getirilmesinde, 6grencilerin derse aktif katilimin saglanmasinda, 6grenme
ortamimnin daha rahat ve keyifli olmasinin saglamasinda kullanilan etkili bir
yontemdir (Hansen, 1994: 118; Richard-Amato, 1988: 147; Wierus ve Wierus, 1994:
218’den Akt. Uberman: 1998). Oyunlarin 6grenmeye yonelik motivasyonu
arttirmasi, giic kavramlarin 6gretimini kolaylastirmasi, karar verme ve problem
¢ozme becerilerinin gelistirilmesi ve genel olarak zayif 6grencilerin de sinifta liderlik
yapmalarina firsat tanimasi sebebiyle bir 6gretim araci olarak tercih edilmektedir
(Inal ve Korkmaz, 2019; Gordon, 1970; Yolageldi ve Arikan, 2011). Bu dogrultuda

Ogrencilerin yas, gelisim ve dil seviyeleri g6z oniinde bulundurularak 6zgiin egitsel



oyunlar tasarlanmigtir. Tasarlanan oyunlar ile 6grencilerin konusma kaygilarinin
azalacagi, konusma becerisinin gelistirilmesinin daha kolay ve zevkli olacag
diistiniilmektedir. Bu arastirma ile egitsel oyunlarin konugsma becerisi iizerindeki
etkisinin ortaya Suriyelilere yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde daha sik yer

verilmesine tesvik edecegi diisliniilmektedir.

Yapilan arastirmalar iletisim kuramadigi i¢in kendisini dislanmis hisseden
Suriyeli 6grencilerin okula devam konusunda problem yasadigini gostermektedir
(Cirit Karaagag ve Giiveng, 2019). Okula devam etmeyen Ogrenciler daha g¢ok
ailesiyle vakit gecirmekte ve ailede agirlikli olarak Arapga konusulmasindan dolay1
Tiirkge O6grenmeleri zorlasmaktadir (Nar, 2008). Bu ¢alismada egitsel oyunlar ile
konusma becerisi gelistirilirken ayni zamanda oyunlarin 6grenciler arasindaki
iletisimi  arttiracagi distiniilmektedir. Cocuklar arkadaglart ile oyun oynar iken
paylasmay1, yardimlasmayi, gevresi ile olumlu iligkiler igerisinde olmayi, baskalarina
kars1 saygili olmay1 ve sorumluluk almay1, “ben” ve “baskas1” kavramlarini ayirt etmeyi
ogrenmektedir (MEGEP, 2009; Poyraz, 2012; Unal, 2009). Egitsel oyunlar sayesinde
artan iletisimle birlikte aidiyet duygusunun gelisecegi, okula gelmekte isteklilik
yaratacagi dolayisiyla Ogrencinin programli bir dil egitiminden yararlanmasinin

oniindeki engelin ortadan kalkacagi diisiiniilmektedir.

Birgok uzman, oyunun sosyal ve kiiltiirel ideolojileri aktarmadaki roliinii ve
sosyal normlara kars1i koymak ya da onlar1 devam ettirmedeki potansiyelini kabul
etmektedir (Brabazon, 2016). Egitsel oyunlarm dilin gelistirmesiyle birlikte kiiltiir
aktarimini kolaylastiracagi dolayistyla Suriyelilerin Tiirk toplumuna uyumuna katki

saglayacag diigiiniilmektedir.

Egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde etkili oldugunu ortaya
koyan ¢aligsmalar mevcuttur. Arastirmalar dort temel alan, yazma, sozciik 6gretimi
tizerinedir. Kilig’a (2012) gore egitsel oyunlar dil 6gretiminin temel dort alanini
olumlu yonde desteklemektedir. Isik (2016) yaptig1 arastirmada egitsel oyunlarin
sOzciik 6gretiminde etkili bir yontem olarak tercih edilebilecegi sonucuna ulagmustir.
Kalfa (2014) ve Kara (2010) oyunlarin motivasyon arttirici etkisi dolayisiyla
Ogrencilerde yabanci dili 6grenmeye karsi istek uyandirdigini ve egitsel oyunlarin
Ogrencilerin yazma becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugunu tespit etmislerdir.
Arastirmalarda bu c¢aligmada oldugu gibi yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde

egitsel oyun teknigi kullanmilmis olsa da arastirma grubu agisindan farklilik



bulunmaktadir. Diger arastirmalarin ¢alisma gruplart diger iilkelerden gelen
goemenleri de kapsamaktadir. Bu arastirmanin ¢aligma grubunu ise sadece Suriyeli
ogrenciler olusturmaktadir. Calisma grubunun yalnizca Suriyelilerden olugmasi bu

arastirmay1 diger arastirmalardan ayirmaktadir.

Yapilan alan yazin taramasinda yalnizca Suriyelilere yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde egitsel oyunlarin etkisinin incelenmesine yonelik iki adet doktora tezi ve
bir adet yiiksek lisans tezine ulasilmistir. Erol (2019) tarafindan hazirlanmis olan
doktora tezinde egitsel oyunlarin Tiirk¢e 6gretiminin dort temel alandaki okuma,
yazma, konusma ve dinleme alaninda egitsel oyunlarin olumlu etkisinin oldugu ve
ogrencilerde dil 6grenimine karsi olumlu tutum gelistirdigi tespit edilmistir. Ayik
(2019) tarafindan hazirlanan doktora tezinde egitsel oyunlarin yazma becerisi
tizerindeki etkisi incelenmis ve yazma becerisinin gelistirilmesinde etkili oldugu
tespit edilmistir. Ugar (2020) yiiksek lisans tezinde egitsel oyunlarin yazma becerisin
gelistirilmesinde etkili oldugunu belirtmistir Gortildiigii gibi dort temel alan ve
yazma becerisi lizerine yapilmis arastirmalara rastlanmigken yalnizca konusma
becerisinin gelistirilmesi iizerine herhangi bir tez ¢alismasma rastlanmamustir.
Suriyeli 6grencilerin konusma becerilerinin gelistirilmesi {izerine karma yontem
kullanilarak hazirlanmis olan bu calismanin konuyu derinlemesine inceleyerek
egitsel oyunlarin  konusma becerisi lizerindeki etkisini ortaya koyacagi
diisiiniilmektedir. Bu noktada arastirmanin alandaki bu boslugu dolduracag:r ve

bundan sonra yliriitiilecek caligsmalara kaynak olusturacagi diisiiniilmektedir.

D. Arastirmanin Varsayimlari

e C(Calismada katilimci ogrenciler kendilerine yoneltilen biitiin agik uglu
sorular1 ger¢ek duygu ve diisiinceleri ile yanitlamistir.

e Hazirlanmis olan yapilandirilmis egitsel oyunlarin konusma becerisini
gelistirmede yeterli oldugu varsayilmstir.

e Olgme araclarindan elde edilen verilerin gercegi yansittigi varsayilmustir.

E. Smirhliklar

e Bu aragtirma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Istanbul ilinin Gaziosmanpaga

Ilgesindeki bir devlet okulunda 6grenim goren Suriyeli 10- 12 yas grubundaki



ogrencilerle sinirhidir.
e Arastirma, baslangi¢c (Al) diizeyinde 10 haftalik siirede islenen konusma

becerisi konu ve kazanimlariyla sinirhdir.

e Arastirma, kullanilmigs olan Olgme araglari; arastirmaci tarafindan
hazirlanmis ve 6grencilere uygulanmis goriisme formu, Temel Seviye (A1)
Tiirkce Yeterlik Sinavi (Konusma) ve basari testi (On test-Son test) ile

sinirlidir.

F. Tamimlar

Konugma: Duygularin, diislincelerin sdze dokiilmesi, zihinsel yapi, siireclerin

ve islemlerin agiga kavusumu olarak ifade edilmektedir (Giines, 2014).

Konugma becerisi: Kisilerin duygularin1 ve disiincelerini konustugu dilin
esaslarina uygun, dogru ve etkili olacak sekilde anlatma yetenegidir (Aktas ve

Giindiiz, 2000).

Gé¢: Insanlarin belli bir zaman boyutunda ekonomik, sosyal, siyasal, dini vs.

sebeplerle bulunduklar1 cografyadan ayrilip baska cografyalara geg¢melerine gog

denir (Erkan ve Erdogdu, 2006).

Uyum: Fielden (2008) go¢ eden toplumun geldigi toplum igerisinde kendisini
ayirimciliga ugrama korkusu yasamadan kiiltiirel bag kurmasi ve kiiltiire katki

saglamasi olarak tanimlamaktadir (Karasu, 2017).

Oyun: Bir veya daha fazla kisinin belirli kurallar dahilinde, rekabet etmesi

yahut isbirligiyle belirlenen hedefe varmak i¢in yaptig1 etkinlilerdir (Demirel, 2011).

Egitsel Oyun: Egitsel oyunlar dgretilecek olan igerigin daha dikkat ¢ekici hale
getirilmesinde, 6grencilerin derse aktif katilimin saglanmasinda, 6§renme ortaminin
daha rahat ve keyifli olmasinin saglamasinda kullanilan etkili bir yontemdir (Hansen,
1994: 118; Richard-Amato, 1988: 147; Wierus ve Wierus, 1994: 218’den Akt.
Uberman, 1998).
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Il. KURAMSAL CERCEVE

A. Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogretimi
1. Yabanca dil olarak Tiirkce dgretimi tarihi

Tiirkge, gecmisi binlerce sene Oncesine dayanan diinyanin en zengin
dillerinden olmasi, Hun Imparatorlugu (MO III. - MS 1. yy.) déneminden bu yana
taninmasi, (Kok)Tiirk (MS VI - VIIL. yy.) donemi yazil eserleriyle takibi yapilan bir
dil olmasina ragmen Tirkce 6gretimi noktasinda uzun bir ge¢mise sahip oldugu
sdylenemez (Biger, 2012). ik ve orta cag siiresince Tiirkgenin sistemli bir sekilde
Ogretiminin yapilip yapilmadigina iliskin agik ve kesin bilgiler mevcut degildir
(Onan, 2003). Uygurlar donemi ve Koktirk déonemi boyunca birden fazla ceviri
caligmasina yer verilmis olmasina ragmen aile ve sosyal ¢evre haricinde dil 68retimi
yapilip yapilmadigina yonelik aydinlatict bilgilere sahip degiliz (Agar, 2004,
Tiirkben, 2018). Tiirk¢enin diger uluslar tarafindan 6grenildigine dair bazi ipuglari
mevcuttur. Bu baglamda Kok Tiirk oncesi ve Kok Tiirk déneminde yabancilara
Tiirkce Ogretimine bakildiginda Cin’le iligkilerin yogunlukta oldugu dikkat
cekmektedir (Aykag, 2015). Bu nedenle donemin en 6nemli kaynaklarindan biri
olarak kabul edilen Orhun Yaztlarinda Tiirk¢enin diger uluslarca 6grenildigine
ilisgkin malumatlar mevcuttur (Bicer, 2012). Cin kaynaklarinda yer alan birtakim
sOzciiklerin Hun dilinin yabanci milletlerce 6grenildigini gdstermektedir (Biger,
2017). Hun déneminde avcilik, harp, madencilik gibi konular1 ¢ocuklar babalarindan
ogrenirken kiz ¢ocuklarina anneler bir nevi 6gretmen olmus dolayisiyla programli bir

dil egitimden ziyade sozlii aktarim gergeklesmistir (Maden ve Kiziltas, 2019).

Uygur déneminde yabancilara Tiirkge 6gretimine bakildiginda Tiirklerin Mani
dinini kabul etmesiyle birlikte Mani rahipleri Uygur bagskentine gelerek dinlerini
yaymak amaciyla Tiirk¢eyi 0grenmeye basladiklart bilinmektedir (Aykag, 2015).
Ayrica bazi rahiplerin mani inancin1 yaymak icin kitaplar yazdigi da elde edilen
bilgiler arasindadir (Biger, 2012). Ogel (2002) Uygur déneminde Tiirk¢e 6gretimi
yapildigina dair ipuglarin1 soyle aktarmaktadir: Mogol hanedanligi bilinyesindeki

insanlarin Tibetge ve Hintge bilmiyor olmalarina ragmen Uygurcay bildiklerine dair

11



bilgiler vardir. Dénemin devlet lideri Qubilai Han, Chia-lu Na-ta- ssu’ya baz1 Hint
diline ve Tibet diline ait mukaddes yazinsallar1 Uygur diline ¢evirmesi hususunda
istekte bulunmustur. Ceviriler yapilmis ve basili halleriyle prenslerin ellerine
ulastirllmistir. Bu eser Mogol saraylarinda kiltiir dilinin Uygurca oldugunun
kanitidir. Uygur mezar yazitlari, yargi belgeleri, sarki ve destanlarinda ar1 Tiirkge,
Mogolca, Farsc¢a sozciikler icerirken dini metinlerde Hintce, Sogdca, Cince ve biraz
da olsa Tibetgenin kullanilmis olmasi Uygurlarin dili 6nemsedigini gostermektedir

(Bayraktar, 2003).

Karahanli doneminde yabancilara Tiirkge 6gretimi agisindan bakildiginda bu
donemde Yusuf Has Hacib’in kaleme aldig1 Kutadgu Bilig Islam edebiyatinin en eski
eserlerindendir (Dankoff, 2009). Ayrica Tiitk¢enin diinya dili olmasi gerektigi
inancinda olan Kaggarli Mahmut’un, Araplara Tiirk¢eyi 6gretmek amaci ile yazmis
oldugu Divanii Liigati’t Tiirk isimli eser, yabancilara Tiirkce Ogretme amaciyla
yazilmig ilk yazili kaynaktir (Aslan, 2012; Biger, 2012). Tiirk¢enin bir ulusal dil
olarak kurallarinin belirlendigi ve 6gretim amaci ile yazilmis dil bilgisi nitelikli ilk
eserdir (Goger ve Mogul, 2011). Tiirklerin Islamiyet’i kabuliiniin ardindan Tiirkgenin
Arapca ve Farsca dillerinin etkisinde fazlaca kalmasindan dolay1 Tiirk¢enin Arapca
gibi zengin bir dil oldugunu ispat etmek amaciyla yazilmistir. Adigiizel’e (2010)
gore Kaggarli, bu eseri dilin biiylikliiglinii kanitlamaya calismaktan ziyade kitab1
Araplara Tiirk¢e 0gretmek maksadiyla yazmistir. Bayraktar’a (2003) gore ise Tiirkge
dil zenginligini ortaya koyma amacinin yaninda Bagdat’ta Tiirklerin idareyi ve
halifeligi ele gecirmesi ile birlikte siyasal iligkileri yiirlitmek i¢in Tiirk¢eyi 6grenmek
isteyen Araplara dili 6gretmek amaglanmistir. Sozliikte 3477 fiil, 5147 ad veya ilgeg
olmak iizere toplam 8624 Tiirk¢e kelimenin Arapca karsiligi bulunmaktadir (Mahmut
ve Atalay, 1998). Sozliikte sadece kelimelerin Arapga Kkarsiliklar1 degil Tiirk
toplumunun yasayisini, inancini ve geleneklerini yansitan metinler ve giinlik
yasamla ilgili olabilecek bir¢ok kelime de yer almaktadir (Erol, 2019). Dilin kolay
anlagilmasi i¢in Arapga gramer yapisina gore kategorize edilmis sekiz bdliimden
olusmastyla birlikte, Kasgarli Mahmut’un dil 6gretiminde etkili bir yol izledigi
sOylenebilir (Barin, 1994). Metnin baglamindan yola ¢ikarak 6rnekler verme, 6rnek
tizerinden kurala varma, dille kiiltiiri bir arada isleme, tekrara sikca yer verme ve
yazma basamaklarini goz Oniinde bulundurma, eserin dil 6gretimi noktasindaki

onemli niteliklerindendir (Akytiz, 1989).
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Kipgak doneminde yabancilara Tiirkge 6gretimi baglaminda bakildiginda da
Memliik idaresinin ve ordusunun Tiirklerden olmas1 Tiirk¢e 6gretiminin hizlanmasin
ve gelismesini saglamistir (Aykag, 2015). Tiirk ordusu i¢inde Onceleri Araplara kole
olarak satilmis Kipgak askerlerin yiiksek kademelere gelmeye baslamasiyla da
yabancilarin Tiirkge Ogrenmeleri ivme kazanmistir (Arslan, 2012). Dénem ig¢inde
Tiirkceye gosterilen yogun ilgi nedeniyle yabancilara Tiirk¢e dgretmek maksadiyla
birden fazla eser yazilmistir (Biger, 2012). Bu eserlerden en 6nemlisi Codex

Cumanicus’tur.

13. asrin sonlar1 ile 14. asrin baslar1 Karadeniz’in kuzey bolgesinde yazilmistir.
Tirk dil tarihi i¢inde Latin alfabesiyle yazilan ilk yapit olmasindan Otiirii
Tiirkolojideki 6nemi biiyiiktiir. Kirim'da yazilmis oldugu konusunda tahminler
vardir. Eserin ismini Tirk¢eye "Kuman Kitab1" olarak ¢evirmek miimkiindiir. Eserin
yazildig1 donemde Kipgaklar, Pecenekler ve Oguzlar Karadeniz’ in kuzeyine goc
etmis ve Batu Han tarafindan 1242 senesinde kurulmus olan Altin Ordu
Imparatorlugu agirlikli olarak Kipgak askerlerden olusmustur. Zamanla Saray sehri
biiylik bir medeniyet ve kiiltiir sehri olmus, Cenevizli ve Venedikli tiiccarlarin ticaret
amaclt geldigi bir zengin cografyaya donlismiistiir. Codex Cumanicus iki ayri

defterden ibarettir (Tavkul, 2003).

Ik defter, Kipcaklar ve Farsca dilini kullanan Ilhanlilar ile ticareti
kolaylastirma adina Italyan tiiccarlarca yazilan bir dil bilgisi ve sézliik kitab
niteligindedir. Eserde Venedik ve Cenevizliler tarafindan kullanilan Latince
sozcliklerin Farscgasi ve Kipgakgasi verilmistir. Defter 55 yapraktir. Defterde gramer
bilgilerinin yaninda bilhassa fiil ¢ekimleri verilmis ve ticaret mallarinin isimleri ii¢
liste halinde verilmistir. Yalnizca ticaret mallariin ismi degil bunlarin yaninda dini
terimlerin, yiyecek iceceklerin, hayvan isimlerinin ve bircok malzemenin adi
listelenmistir. Zanaat, esnaflara iliskin s6zciikler, ay, giin yil isimleri 6rnek olarak

verilebilir. Defteri Italyan Codexi olarak da isimlendirenler vardir (Cagatay, 1944).

Ikinci defteri Hiristiyan misyonerler —yazmustir.  Hiristiyanlik  dini
hikayelerinden, Incil’den parcalardan, ilahilerden, vaazlardan, 47 bilmeceden, anla-
fiilinin ¢ekimlerinden meydana gelen eser ayni zamanda iki sayfalik Latince yazilan
Kipcak dil bilgisinin birtakim o6zellikleriyle kelime ve tiimcecik listelerinden
meydana gelmektedir. Alman Codexi olarak isimlendirilen bu bdoliimde sozciik

listelerinin karsiligi olan kelimeler ¢ogunlukla orta Almanca yazilmistir. Defter
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birbiriyle iliskisi olmayan sayfalardan meydana gelmistir. Bu sebeple yapitta
birbirinden ayr1 kalemler ve imlalar denenmistir. Codex Cumanicus, hem g¢agdas
Kipgak grubu hem de biitiin Tiirk lehgeleri bakimindan hem soézvarligiyla hem de
yapitta kullanilan alfabenin o dénemde kullanilan dili Arap alfabesine kiyasla daha

1yi yansitmasi nedeniyle biiylik 6neme sahiptir (Ugar, 2015).

Selguklu donemi i¢in yabancilara Tiirk¢e 6gretimi agisindan diger donemlere
gbre en verimsiz gegen donemdir denilebilir. Selguklu Devleti’nin resmi dili Tiirkce
olmasina ragmen resmi islemler i¢in Farsca, medreselerde Arapgayr egitim dili
olarak kabul etmesi Arapga-Farsgayr baskin hale getirmis, Tiirkce Sibyan
okullarinda, Enderun’da, Acemi oglanlar, Cambazhane ve Babiili gibi okullarda
yalnizca okuyup yazacak seviyede ogretilmistir (Polat, 2003). Bu dénemin Tiirk dili
acisindan en biiylik eksikligi Tiirk¢e yazilan eserlerin az olmasidir (Biger, 2012).
Tirk devletlerinden gelenlerin ihtiyag duydugu, giiniimiize kadar ulasamayan dini
igerikli ve kahramanlik iceren yapitlardan bagka Fars diline ve Arap diline yoneticiler

tarafindan yine iistiinliik verilmistir (Yavuz, 1983’ten Akt. Ozdemir, 2018).

Cagatay doneminde yabancilara Tiirk¢e 0gretimine gelindiginde de Tiirkgenin
dil zenginligini kanitlamak Ttizere Ali Sir Nevai tarafindan yazilmis olan

Muhakemetii’l-Liigateyn bu dénemin en &nemli eserlerindendir (Biger, 2012; Olmez,

2007).

Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde Ali Sir Nevai tarafindan yazilan, iki
lisanin kiyaslanmasi manasinda olan Muhakematii’l-Liigateyn adli eser ikinci 6nemli
eser olarak kabul edilmektedir. Bu eser Tiirk¢cede yazilmis olan ilk mana bilim
kitabidr. Ilgili kitleye kendi dillerinde anlatim gergeklestirilmesinin, iki dil arasinda
mukayese etme firsat1 tanimasinin yani sira eserde Tiirk¢enin dil zenginligi ortaya
koyulmustur. Tiirk¢e kelimelerin  Farsga karsiliklar1  verilerek anlatilmaya
calisitlmigtir. Dil bilgisi ¢eviri yontemine bagvurulan eserde, tlimevarim ve
kiyaslamali dil bilimi ilkeleri ile akademik Tiirk¢e 6gretimi hedeflenmistir (Erdem,
2009).

Osmanli doneminde yabancilara Tiirkge 6gretimi politik ve ekonomik
nedenlerden otlirii 18.yy’dan itibaren hiz kazanmis, Fransa basta olmak iizere
Hollanda, ingiltere, Avusturya ve Rusya gibi birgok iilke Tiirk¢eye ilgi duymaya
baslamistir (Barin, 2004). 1699 yilindan itibaren Dil Oglani ismi verilen 6 ile 9 yas

arasindaki 6grenciler alacaklari eitimin ardindan Osmanli Devleti’nde Fransa’nin
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elgilik ve terciimanlik gorevlerini iistlenmek tizere Fransa’dan Tiirk¢e 6§renmek igin
Istanbul’daki Katolik papazlarin yanina génderilmeye baslanmustir (Erol, 2019).
Ayn1 zamanda elgiliklerde gorevlendirilmek iizere yetistirdikleri ¢alisanlara yonelik
Tirkge Ogretimi kitaplar1 yazdirilirken terciimanlar i¢in konugsma kilavuzlari
hazirlatilmistir (Aykag, 2015). Ilerleyen zamanlarda bazi iilkelerde dil okullar1 ve
tiniversitelerin biinyesinde kurulan kiirsiiler aracilifiyla Tiirk¢e 6gretimi yapilmistir

(Biger, 2012).

Yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretimine yonelik yazilmis birden fazla 6nemli
eser bulunmaktadir. Bu eserler Tirkcenin yabanci dil olarak Ogretimine biiyiik
katkilar saglamalarinin yani sira Tiirk¢enin zenginligini ortaya koymalar1 agisindan

biiylik 6nem arz etmektedirler. Bu 6énemli eserlerden bazilar1 sunlardir:

e Kitabii’l-Idrak Li-lisanii’l-Etrak

e El-Kavaninii’l-Kiilliyye Li Zabti’l-Liigati’t-Tiirkiyye

e Kitabii Bulgati’l-Miistak Fi Lugati’t-Tiirk ve’l-Kifcak

e Et-Tuhfetii’z-Zekiyye F1’l-lugati’t-Tiirkiyye

e Codex Cumanicus

e Kitab-1 Mecmi-i Terciiman-1 Tiirki ve Acemi ve Mongoli

e Hilyetii’lI-insan ve Heybetii’l-Lisan (Bayraktar, 2003).

Bu eserlerin yazildigi donemlerden sonra bu alan arastirmacilar tarafindan
ragbet gérmemistir. En biiylik ilgi gecen yiizyill baslarinda Tiirkoloji alaninda
calismalar yapan yabanci bilim insanlar tarafindan gosterilmistir. Arastirmacilar
Tiirkoloji ¢aligmalari ile birlikte hem Tiirk¢eyi 6grenmisler hem de Tiirkceye biiyiik
katkilar saglamiglardir. Mesela; Tirk tarihinin ilk yazili eserleri olan Orhun
Abideleri’nin ¢oziimlemesini Gerefi, W. Tohmsen yapmustir (Tekin, 1998). Yurt
disindan gelen bilim adamlarinin Tiirk arastirmacilara nazaran daha ¢ok arastirma
yaptiklar1 goriilmektedir (Seylan, 2015). Yabanci arastirmacilar tarafindan Tiirkce
Ogretimi lizerine daha c¢ok kitap yazildigi ve en c¢ok kitabin Alman arastirmacilar
tarafindan yazildig: tespit edilmistir. Tiirk aragtirmacilar daha ¢ok Tanzimat Donemi
oncesinde Arapga ve Farsga, Tanzimat Dénemi sonrasindaysa Fransizca, Ingilizce ve
Almanca gibi dillerin 6grenimi iizerine arastirma yapmislardir. Tiirk arastirmacilar
tarafindan kaleme alinmig mithim eserlerden bazilari1 sunlardir: Miiyessiretii’l-Ulum,
Medhal-i Kavaid, Kavaid-i Osmaniye, Tertib-i Cedid Kavaid-i Osmaniye, Kavaid-i
Tiirkiye, Kamus-i Tiirki ve Nev Usul Sarf-1 Tiirki (Hengirmen, 1993ten Akt. Erol,
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2019).
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B. Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretimi ve Tiirkiye’deki Durum

Yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretimi/6grenimine yonelik calismalar, Tiirkceye
duyulan ilgi ve ihtiyaglara binaen devam etmektedir. Yabancilara Tiirkge 6greten baslica
kurumlar; akademiler, enstitiiler, dernekler, vakiflar, kolejler, kiiltiir merkezleri, 6zel
kurslar, biiyiikelgilikler, Tiirkoloji merkezleri ve {iniversite merkezlerinde kurulan
TOMER’lerdir (Goger, Tabak ve Coskun, 2012). Tiirkcenin yabanci dil olarak
ogretimiyle ilgili calismalara TOMER, Yunus Emre Enstitiisii ve Tiirkiye Maarif Vakfi
onciiliik etmektedir (Biiyiikikiz, 2014). Universitelerde agirhkhi olarak yurt iginde
yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi lizerine ¢aligsmalar yapilirken, Yunus Emre Enstitlisii
ve Tirkiye Maarif Vakfi ¢aligmalarini ¢cogunlukla yurt diginda ylirtitmektedir. Ayrica
yurt disindaki Tiirk Kiiltiir Merkezleri, iiniversite biinyelerindeki Tiirk Dili ve Edebiyati
Béliimleri, elgiliklere bagli Tiirke Ogretim Merkezleri de birer Tiirkge Ogretim
kurumudur (Er, Biger ve Bozkirli, 2012).

I1ki 1984 senesinde Ankara Universitesi biinyesinde kurulan Tiirkce Ogretim
Merkezi (TOMER) ile birlikte zamanla bircok iiniversite kendi biinyesinde merkezler
acmustir (Boylu ve Basar, 2016). Tiirkiye’de 142 tane TOMER bulunmaktadir.
Yabanci dil olarak Tiirkge ogretiminde oOnciilik eden TOMER calismalarini
sistematik bir sekilde siirdiirmektedir. TOMER’lerin oncelikli hedefi yurt iginde ve
yurt diginda yabancilara, 6zellikle soydasimiz olanlara Tiirkiye Tiirkcesi ogretimi
yapmak, Tirk kiltiriinii ve Tirkiye Cumhuriyeti’ni tanitmaktir (Bakir, 2014).
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi 1990’lardan itibaren akademik ¢alisma konusu
olurken Tiirkiye’de bazi tiniversitelerin tezli ve tezsiz yiiksek lisans seviyesinde
Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretimi programlari vardir (Goger, Biger ve Coskun,
2012; Tiirkben, 2018).

2007 yilinda, Tiirk dili, tarihi, kiiltiirii ve sanatin1 diinyaya tanitmak; bu alana
yonelik cesitli caligmalar yiriitmek maksadiyla hayata gecirilmistir. Yunus Emre
Enstitiisii 2009 yilindan bu yana bu vakif biinyesinde Tiirk¢enin yabanci dil olarak
Ogretimine yonelik onemli faaliyetler yiiriitmektedir. 50 iilke ve 60 sehirde kiiltiir
merkezi faaliyet gostermektedir. Kiiltiir merkezlerinin %25’i Balkanlarda, %22’si
Avrupa’da, %151 Orta Dogu, %15°1 Asya’da, %13’ Afrika’da, %7’si Uzak Dogu’da,

%31 Amerika’da hizmet vermektedir ve yapilan c¢alismalar 2020°de Yunus Emre
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Enstitiistince yaymlanmis olan faaliyet raporunda su sekilde siralanmustir (YEEFR,

2020):

e Tiirkge 6gretimi ile ilgili yapilan ¢alismalar; Tiirkgeyi, yabanci dil olarak
Ogreten yiiz yiize ve ¢evrim i¢i Tiirkce kurslar1 diizenlemek,

e Tiirkgeyi, se¢cmeli ya da zorunlu yabanci dil dersi olarak diger iilke
miifredatlarina dahil etmek, Tiirk¢e Ogretim setleri ve yardimer ders
materyalleri hazirlamak,

e Kendi kendine Tiirtkce Ogrenmek isteyenlere yonelik olarak Tiirkge
Ogretim Portali’n1 gelistirmek,

e Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6gretebilecek egitimciler yetistirmek,

e Tiirkge bilenlerin yeterligini belirlemek i¢in Tiirkge Yeterlik Sinavi

(TYS)'nin etkinligini artirmak.

Yunus Emre Enstitiisii blinyesinde, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde yeni
teknolojilerden faydalanmak amaciyla internet tabanli 6gretim ortami olusturulmustur.
Diller igin Avrupa Ortak Oneriler Cergevesi iginde diizeye uygun Tiirkce Ogretim
Portali gelistirilmis ve yayna baslanmistir (Erol, 2019). Yunus Emre Enstitiisii
tarafindan 2020 senesinde merkezlerde ve merkezlerin bulunmadig: iilkelerde
toplamda 30.467 kisiye farkli diizeylerde Tiirkge &gretimi gergeklestirilmis ve bu
kisilerin 9.801°1 yliz ylize egitim, 20.678’1 ise online olarak egitim almistir (YEEFR,
2020).

Tiirkiye Maarif Vakfi 2016 senesinden beri yurt disinda Tiirkiye Cumhuriyeti
Milli Egitim Bakanlig1 disinda dogrudan hizmet vermeye yetkili tek kurumdur. Kér
amaci giitmeyen bu kurumda diinyanin her yerinde ana smifindan yiiksek Ogretim
seviyesine kadar biitiin kademelerde egitim faaliyetlerinde bulunmak amaglanmaktadir.
Temmuz ay1 2022 verilerine gore diinyada 49 iilkede, 429 kurumda 47743 Ogrenci
egitim faaliyetlerinden faydalanmaktadir (TMV, 2022). Yapilan faaliyetler soyle

siralanabilir;

e Okul 6ncesi egitimi, ilkogretim, ortadgretim ve yiiksek6gretim kurumlari
acmak.

e Yaygin egitim amaciyla kurs, etiit merkezi ve kiiltiir merkezi gibi tesisleri
kurmak.

e Kiitiiphane, laboratuar, sanat ve spor tesisi kurmak.
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o Tirkiye Maarif Vakfi Kariyer Takip ve Rehberlik Sistemiyle mezunlarinin
kariyer planlamalarina destekte bulunmak.

e Egitim amagli yayin organlar1 kurmak.

e Egitim programlarini ve igeriklerini gelistirmek, iiretmek ve yayinlamak.

e Egitim metot ve wusulleriyle icerik ve miifredat iizerine akademik
arastirmalar ile AR-GE ¢aligmalar1 yapar.

e Siireli ve siiresiz yayinlar1 yapmak, sempozyum, Konferans ve calistaylar
diizenlemek ve bu alanda ¢alismalar yapan kurum ve kuruluslar ile isbirligi
yapmak.

e Okul oncesinden baslayarak {iiniversiteye kadar tiim egitim siireglerinde
Ogrencilere; egitimleri i¢cin burs, nakdi destek ve defter, kitap, giyim,
bilgisayar ve yazilim gibi egitim materyalleriyle destek saglamak.

e Kurumlarinda hizmet veren ve egitim alan kisilerin barinma
gereksinimlerini karsilayacak yurtlar, pansiyonlar ve lojmanlar kurmak
(TMV, 2022).

Tirkiye son yillarda ¢esitli nedenlerden otiirii disaridan go¢ almaktadir ve
Kirgizistan, Ozbekistan, Moldova, Sudan gibi iilkelerden ekonomik refaha ulasmak
amaciyla gog¢ alirken savas nedeniyle de bir¢ok iilkeden yogun go¢ almaktadir
(Basar, 2020). En biiyiik gog¢ii 2011°de patlak veren i¢ savastan Otiirii Suriye’den
almistir (Deniz, 2014). Goce zorlanan Suriyelilerin bir kismu kamplarda kalirken
biiyiik bir kism1 sehir merkezlerinde yasamaktadir (Celik, 2020). Ozellikle sehir
merkezinde yasayan go¢menler ekonomik, sosyal ve Kkiiltiirel sorunlarla birlikte
uyum sorunu yasamaktadir (Yildirmalp ve Iyem, 2017). Toplumsal uyumun
ontindeki ilk engel ise dildir (Sozer, 2019). G6¢ eden insanlarin geldikleri yere uyum
saglayabilmeleri ve giinliik hayatlarin1 devam ettirebilmeleri i¢in Tiirk¢e 6grenmeleri
zorunluluk haline gelmektedir (Simsek, 2018). Sehir merkezlerinde yasayanlar
iletisimsel dil yoluyla giinliik ihtiyaglarin1 karsilayabilecek diizeyde Tiirkge
Ogrenebilirken akademik hayatlarinda da basarili olmalar1 i¢in dil G6gretiminin
sistematiklestirilmesi 6nemlidir. Bu sebeple 6zellikle Suriye’den gelen gdgmenlerin
entegrasyonunda dil 6gretimi bir devlet politikas1 haline gelmistir (Sahin, 2020).
Ulkemizde okul cagindaki Suriyeli 6grencilere Milli Egitim Bakanligi tarafindan
egitim dgretim hizmeti sunulurken yiiksek 6gretim 6grencilerine ise YOK tarafindan

hizmet sunulmaktadir (Tunga, Emin ve Cagiltay, 2020). Egitim politikalarinin i¢inde
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dil 6gretimi Onceliklidir. Ayrica Suriyeli Cocuklarin Tiirk Egitim Sistemine
Entegrasyonunun Desteklenmesi Projesi (PICTES) ile de hem 6grencilerin hem de
ailelerin dil ihtiyaclar1 karsilanmaya calisilmaktadir. Proje kapsaminda baz1 yazili
materyaller de hazirlanmistir. Tiirk¢e Hayat Boyu Kitabi, Salih Hikaye Seti, Yabanci
Ogrenciler I¢in Tiirkge Hikayeler bu materyallerden bazilaridir (PICTES, 2021).

Suriye’den gelen biiyiik gé¢ dalgasina iilkemiz bir¢ok agidan deyim yerindeyse
hazirliksiz yakalanmustir. Suriyeli sigimmacilara Tirkc¢e Ogretimi caligmalariyla
birlikte yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde bilhassa ¢ocuklara yonelik 6gretim
araclariin yetersiz olusu, alanda biiyiik bir soruna sebep olmustur (Tanrikulu, 2017).
Yunus Emre Enstitiisii tarafindan bu probleme ¢6ziim iiretmek maksadiyla Cocuklar
Icin Tiirkge Seti, Tiirkge Ogreniyorum Seti, Anadolu HikAayeleri, Yabancilar i¢in
Tiirkce Konusma Kilavuzu, Cocuk Hikayeleri Dizisi Afisleri, Resimlerle Kelime

Ogreniyorum gibi materyaller hazirlanmistir (YEEFR, 2020).

C. Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilan Yéntemler

Yabanct dil 6gretiminde kullanilan yontemler ihtiyaca ve zamana gore
degisiklik gdstermistir. Ozellikle 19. yiizyilda yabanci dil gretimine olan ilgi artmus
ve bu ilgi ve ihtiyact gidermek icin alternatif yontemler gelistirilmistir. Avrupa
Konseyi Modern Diller Boliimii tarafindan kabul edilen ve yaygin bir bigimde
kullanilan yabanct dil O6gretim yoOntemleri ile yabanci dil 6gretiminde daha az
yayginlik kazanmis ve alternatif olarak kullanilan baglica diger yontemler sirasiyla

cizelgede gosterilmistir.

Cizelge 1 Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilan Y&ntemler

Yaygin Olarak Kullanilan Yabanci Dil Ogretiminde Daha Az Yayginlik Kazanmis
Yabanci Dil Ogretim ve Alternatif Olarak Kullanilan Diger Yo6ntemler
Yontemleri
Dogal Yontem (Natural Method) Telkin Y6ntemi (Suggestopedia)
Isitsel-Dilsel Yéntem Danismanli (Grupla) Dil Ogretim
(Audio- Lingual Method) Yontemi (Community Language
Learning)
Direkt Yontem/Dolaysiz Sessizlik Yontemi (The Silent Way)
Yontem (Direct
Method)
Biligsel Yontem Tim Fiziksel Tepki Yontemi (Total Physical Response)
(Cognative- Code Method)
Iletisimsel Yoéntem Isitsel-Gorsel Yontem (Audiovisual Method)
(Communicative
Method)
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Se¢meli Yontem (Eclectic Method) Gorev Temelli Yontem (Task-Based Method)

Dilbilgisi-Ceviri Y6ntemi Icerik Merkezli Yontem (Content-Based Method)
(Grammar- Translation Method)

Kaynak: (Erol, 2019)

Asagida yabancilara dil O6gretiminde yaygin olarak kullanilan yontemler

hakkinda kavramsal bilgiler verilmistir.

1. Dil bilgisi ceviri yontemi

Dil bilgisi ¢eviri yontemi esasinda yeni bir yontem degildir. Yillarca yabanci
dil ogreticileri tarafindan farkli isimler altinda kullanilmistir. ilk ismi Yunanca
Classic Metod’dur. Yiizyilin basinda bu metodun kullanilmasindaki amag
Ogrencilerin yabanci dilde okumalarini ve kelime hazinelerini gelistirmekti. Hedef
dilin dil bilgisi kurallar1 ile ana dilinin kurallar1 arasindaki benzerligin 6grencinin ana
dilini de daha i1yi konusmasin1 ve yazmasini saglamasi umulmaktaydi. Nihayet
yabanci dil 6grenmenin dgrencilerin entelektiiel olarak gelismesine yardimcei olacagi,
ogrencinin muhtemelen hedef dili asla kullanmayacagi ancak zihinsel 6grenme

alistirmasinin yine de faydali olacagi kabul edildi (Larsen ve Freeman, 2000).

Bu yonteme gore her dilin belli kurallarinin olmasi ve dil 6grenmenin
gerceklesmesi i¢in bu kurallarin iyi 6grenilmesi gerektiginden dil bilgisi kurallarinin
ogretimi oncelenmektedir (Gilines, 2014). Dil bilgisi kurallarinin basitten karmasiga
dogru ogretilip ardindan bu kurallar ¢gercevesinde dogru ¢eviri yapmaya dayanan bir
yontemdir. Esas olan g¢evirin en dogru sekilde yapilmasidir. Konusma, yazma ve
dinleme becerilerinin gelistirilmesi amac¢lanmamaktadir (Korkmaz, 2018). Giines’e
gore ise okuma, anlama ve yazmaya agirlik verilirken konusma ve dinlemeye agirlik
verilmemektedir. “Bu yontem, belli bir 6grenme kuramina gore gelistirilmemistir.
Daha ¢ok akla dayali ¢éziimlemeler, kural 6grenme ve karsilastirilmali ¢alismalara
yer verilir. Bu yoOntemle konusma becerisinin gelistirilmesine 6nem verilmez”

(Demirel, 2007).
Dil bilgisi-¢eviri yonteminin temel nitelikleri sunlardir:

e Dil bilgisi-geviri yonteminde ilk olarak dil bilgisi kurallarinin detayli
analizleri yapilir sonra ise tiimce ve metin ¢evirisi yapilir.

e Okuma ve yazma becerileri esas alinirken, konusma ve dinleme 6grenme
stirecinde 6nemli yer tutmaz.

e Okuma metinlerindeki sozciikler; listeler, sozciik ¢alismalar1 ve ezberle
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ogrenilir.

e (Ceviri calismalarinda, sozciik listeleri agiklamalar1 ile verilirken ¢evrilen
metnin dil bilgisi kurallar1 da verilmektedir.

e (Ciimlenin 6nemsenmesi yontemin goze carpan 6zelligidir. Ceviri dersin
biiyiik bir boliimiinii kapsamaktadir.

e Oncelikle dil bilgisi kurallar1 verilir ardindan geviri egzersizleri yapilir.

e Tiimdengelim ilkelerinin esas alindig1 bu ydntemde, dil bilgisi konulari
sistematik olarak verilmektedir.

e Ogrencinin ana dili 6gretim dili olarak kullanilmaktadir (Richards ve

Rodgers, 2001).

2. Dogrudan (direct) yontem

Bu yontem Gestalt'in biitiinciil yaklagimi, Herbart'in egitime, Humboldt'un dil
ve kiiltiire bakis agilar1 lizerine temellendirilmistir (Tosun, 2006). Dilbilgisi Ceviri
yontemine tepki olarak dogmus olan bu yontemde hedef dilin anadile benzer sekilde
ogretilmesinin gerekliligine inanilirken, dilbilgisi-ceviri yontemde klasik eserlerden
faydalanilarak yazili dilin 6gretilmesinin tersine, dilin yasayan ve halihazirda
konusulan bigimini 6gretmek esastir (Memis ve Erdem, 2013). Dogal yontem; hedef
dili kendi ana dili olan gretmenin 6grenci ile devamli konusarak iletisim kurmasi ve
dil bilgisine dair herhangi bir agiklama yapmadan, birbiriyle baglantili metin
olusturur gibi, anlasilmasi kolay olacak bicimde yalin tiimce dizisiyle 6gretimi

gerceklestirmesi olarak ifade edilebilir (Demirel, 2010).

Dogrudan Yontemde yazi dilinden =ziyade konusma diline oncelik
verilmektedir. Bu nedenle yogun olarak hedef dildeki giinlilk konusmalar {izerine
uygulamalar yapilmaktadir. Isitilebilir sesle okuma, soru-yanit egzersizi, diyaloglar,
bosluk doldurma etkinligi, dikte calismasi, harita ¢izimi ve paragraf yazimi gibi

calismalari sik kullanilmaktadir (Larsen ve Freeman, 2000).

Derslerin ilk zamanlarinda kitap kullanilmaz ¢iinkii telaffuz ile yazim
arasindaki farkliliktan kaynakli ortaya ¢ikabilecek zihin karmasasinin 6niine gegmek
istenmektedir. Kitaplardaki metinlerin ise o {ilkenin kiiltiiriinii ve yasayisini
yansitmas1 gerekmektedir. Kelimeler ve cilimleler giinlik yasamda kullanilabilir
olacak sekilde secilir ve agirlikli olarak sozlii iletisime dayanan bir G6gretim

gerceklestirilir (Erdem, Giin ve Sever, 2015).
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Dogrudan yontemin temel 6zellikleri sunlardir:

e Smufta dil 6gretimi sadece hedef dilde yapilir.

e Yalnizca giinliik dildeki kelimeler ve tiimceler kullanilir.

e Sozli iletisim becerileri, 0grenciler ile 6gretmen arasindaki soru cevap
sisteminin etrafinda kiiciik ve yogun siniflarda gelistirilmektedir.

e Dil bilgisi timevarim yoluyla verilir.

e Yeni 6gretim konular1 sozlii olarak agiklanir.

e Somut kelimeler gdsteri yolu ile ya da objeler ve resimler iizerinden
ogretilirken soyut kelimeler ¢cagrisim yoluyla 6gretilmektedir.

e Konusmayla birlikte dinledigini anlama tizerinde durulur.

e Dogru zamir ve dil bilgisi kullanimi iizerinde durulur (Richards ve
Rodgers, 2001).

3. Isitsel-dilsel yontem

Isitsel dilsel metod dil bilimde saglam bir temele sahiptir ve Charles Fries
(1945) Michigan yapisal ilkeleri belirleyip uygulanmasinda oOnciiliik ettigi igin
‘Michigan Metodu’ olarak da anilmaktadir (Freeman ve Anderson, 2011). Skinner
gibi dili bir aliskanlik kazanma olarak nitelendiren dilbilimci Bloomfield’in dilbilim
arastirmalart ile gelisen, dinleme ve konugsma becerilerini 6nceleyerek diyaloglar ve
yogun sozlii egzersizler araciligiyla, belli bir plan dahilinde hazir kalip kullanimlar1
ogretmeyi hedefleyen bir metottur (Tosun, 2006). Dil 6greniminin dogalinda dinleme
ile basladigim1 ve onun ardindan konusma, okuma ve Yyazma becerilerinin
kazanildigin1 6ne siiren bu yontemde dinleme-anlama ve konusma diger becerilerden
fazla onemsenmektedir (Memis ve Erdem, 2013). Soylenenleri isitip sOylemeye
dayali olan bu yoOntemle dil Ogrenen kisi sik tekrarlarla kelime kaliplarini
ezberleyerek, isittiklerine benzer tiimce kaliplar1 olusturmaya caligmaktadir.
Konugsma ve dinleme becerilerinin gelistirilmesinde etkili olurken yogunlukla dil
laboratuvarlarinda kullanilmaktadir (Barm, 2004). Dilin s6zli yanini, isittigini
anlama ve konugsma becerilerinin gelisimini Onceleyen, davranisct Ogrenme
kuramindan hareketle diyaloglar ve sik sozlii egzersizler yaparak dil yapilarin belirli

bir siralamayla 6gretmeyi amaglayan bir yontemdir (Demircan, 2005).

4, Tletisimsel yontem

Grammer ve yazmayi geri plana alirken, iletisimi 6n planda tutan bir yontemdir
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(Akpinar Dellal ve Cinar, 2011). Dil her seyden 6nce bir sistem olarak goériilmektedir
(Murcia, 2011). Akademik calismalardan ziyade giinlilk yasamda ihtiyaclarini
karsilayabilecek seviyede dil 6grenmek isteyenlerde uygulanan bir yoOntemdir.
Giinliik yasamdan 6rnekler, giindelik yasamda isine yarayabilecek kalip kullanimlar
sikca yer almaktadir. Ogrendikleri kaliplari smifta bulunan diger oOgrencilere

aktarmalar1 oncelenirken diyalog ve grup etkinliklerine yer verilmektedir.

Ogretim sekli, materyaller, 6gretmen ve Ogrenciye diisen sorumluluklar ve
davranislar, sinif etkinlikler ve uygulamalarin yasayan bir dil ve dil kullanim
metoduna gore diizenlenmesi olarak ifade edilebilir. Bu yaklasim bir taraftan dilin
yapist (dil 6grenme diizenegi), diger taraftan dil kullanimina (dil ve toplum iligkisi)
yonelik yapilan arastirmalar iizerine kuruludur. Iletisim becerisini gelistirmek esastir.
Bu beceriyi kazanabilen insan dili kullanma bilgi ve yetisine sahip olur. Ogrenciyi
merkeze alan bir O0gretim bicimi olmakla birlikte kalabalik olmayan gruplara
uygulanabilmektedir. Kurulan iletisim 6grenici igin anlamli olmalidir. Sinif igindeki

atmosferin kalitesi yontemden ve kullanilan materyallerden daha degerlidir (Tosun,
2006).

Celce Murcia’ya (2001) gore iletisimsel yaklagimin 6zellikleri soyledir:

e Dil 6gretiminin amacinin, hedef dilde 6grencinin iletisim kurma yetenegini
gelistirmek oldugu varsayilir.

e Bir dil 6gretiminin igerigi sadece dilsel yapilar degil semantik kavramlari
ve sosyal islevleri de kapsamalidir.

e Ogrenciler transfer icin diizenli olarak gruplar veya ciftler halinde caligirlar.
Gerekirse yani bir kisinin digerlerinin sahip olmadig: bilgilere sahip oldugu
durumlarda bilgi aligverisinde bulunurlar.

e Ogrenciler, dilin hedef kullanimlarimni farkli baglamlara gore ayarlamak igin
genellikle rol yapma veya dramatizasyona girerler.

e Smif materyallerinin ve etkinliklerinin genellikle ger¢ek yasam durumlarim
yansitmasi i¢in 6zgiin olmasi arzu edilir.

e Beceriler bastan ogretilmistir; belirli bir aktivite okumay1 igerebilir,
konugma, dinleme ve belki de yazma (bu, Ogrencilerin egitimli ve
okuryazar oldugunu varsayar).

e Ogretmenin rolii dncelikle iletisimi kolaylastirmak ve yalmzca ikici dilde

yapilan hatalar1 diizeltmektir.
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e Ogretmen hedef dili akic1 ve uygun sekilde kullanabilmelidir.

5. Biligsel yontem

Biligsel yaklasgimin temsilcileri basta Noam Chomsky ve onu takip eden
Krashen’dir. Chomsky, cocuklarin dil 6grenmek i¢in zihinlerinin adeta bilgisayar
gibi 6zel olarak programlandigini, bu isleyisin zihinsel gelisim ile alakali olmadigini,
dil 6grenmenin aliskanlik ve kosullanmayla degil, zihinsel ve iiretici siireglerle
gerceklestigini 6ne stirmektedir. Dili tiretken bir sistem olarak gérmekte ve bu iiretici
yapiy1r kavrayan insanin smirsiz sayida tiimce iretebilecek seviyeye gelecegini

savunmaktadir. Krashen ise dil edinme ile dil 6grenmeyi birbirinden ayirmaktadir.

Dil edinmenin ana dil i¢in gegerli oldugunu ve her bireyin tabiatinin ana dili
edinmeye programli oldugunu, dil edinme siirecinin bilingsiz ve dolayli olarak
gerceklestigini diisiinmektedir. Dil 6grenmenin ise edinmenin tersine bilingli ve
dogrudan gerceklestigini, iist seviye bilgi ve zihinsel siirecler gerektirdigini, dili

kuralina uygun kullanmanin énemli oldugunu iddia eder (Gtines, 2011).

Biligsel yontemde herhangi bir kazanima agirlik verilmezken, ezberden ziyade
zihinsel sliregler 6n planda tutulmaktadir. Bu yonteme gore dil bir aligkanlik ¢iktisi
degil yaraticilik iiriiniidiir. Ogrenciye yalmzca temel kurallar verilir ve geriye kalan
asamalarin zihinsel siirecte tamamlanmasi beklenir. Diisiinerek 6grenme iizerine
kurulu bu yontemde dil kurallarmin 6gretilmesi, ana dil kullanimi ve ¢eviri oldukca

onemsenmektedir (Barin, 2004).
Memis ve Erdem (2013) yontemin kullanim niteliklerini sdyle siralamistir:

e Ogretim programinin dgrenilecek dilin gramer kurallari iizerine kurulu ve
anlamli olmas1 gerekmektedir.

e Ezber 6gretimden ziyade anlamli 6grenme oncelikli olmalidir.

e Tiimevarim ve tiimdengelim ilkeleri ile dil bilgisi kurallar1 6gretilmektedir.
Kurallarin  6gretiminde ana dilde karsilastirmalar ve agiklamalar
yapilmaktadir.

e Okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin hepsi ayni diizeyde
onemsenmekte ve dogru telaffuz lizerinde de durulmaktadir.

e Ogrencilerce yapilan hatalarin hafizalarinda yer etmesini engellemek igin
ogrencinin hevesini kirmadan hatalar1 ivedilikle diizeltilmektedir.

e Dersler timdengelim yoluyla ‘giiniin kuralinin 6gretimi’ ile baglamaktadir.
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e Ogretim materyali olarak basta ders kitaplar1 olmak iizere, ¢esitli
gorsellerden, isitsel araglardan ve diger imkanlardan faydalanilmaktadir.

e Alistirmalar ve pekistirme ¢alismalarinda oyunlar da kullanilmaktadir.

e Ogretimde Ogrenci merkeze almirken &gretmen rehberlik etmekle

sorumludur.

6. Secmeli yontem

Secmeli yontemde, Ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklar ve ihtiyaglar
dikkate alinarak Ogretim programi hazirlanmalidir. Yontemin etkili olmasi igin
O0gretmenin tiim strateji, yontem ve teknikler konusunda ileri diizeyde bilgili olmasi
beklenmektedir (Memis ve Erdem, 2013). Dil 6gretiminde dort temel becerinin de
kazandirilmas: gerekmektedir. Ogretim siirecinde gorsel ve isitsel araglardan siklikla

faydalanilmalidir (Demircan, 2005).

Genel olarak akademik seviyede Tiirkge O6gretimi i¢in biitlin yontemlerin bir
arada uygulanmasi en dogru yoldur. Fakat bu yontemlerin her dil i¢in ayn1 diizeyde
kullanilmas1 gerektigi anlamina gelmemektedir. Ciinkii tiim dillerin kendilerine 6zel
yapilart bulunmaktadir. Dolayisiyla bir yontemi genellemeden her dilin kendi
yapisina gore ogretim yontemi gelistirilmelidir. Bunun i¢in ise 6gretmenin dilin yap1
bilgisine hakim olmasi gerekir. Tek yontemin yetmedigi durumlarda ise birden ¢ok

yontem bir arada kullanilabilir (Korkmaz, 2018).

D. Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilan Teknikler

1. Anlatim yontemi
Ogretmenler tarafindan en sik kullanilan yontemdir. Yapilan arastirmalar da
Ogretim elemanlarinin en sik bagvurdugu tekniklerin basinda anlatim ydnteminin

geldigini gostermektedir (Bozpolat, Ugurlu, Usta vd., 2016; Kayabasi, 2012).

Konugmaya dayanan bir yontemdir. Anlatim yontemi o6zellikle mevcudu
yiiksek siniflarda bilgi vermekte, onlar1 ikna etmekte, eglendirmekte ve konulari
acikliga kavusturmakta kullanilmaktadir. Yalmizca kendi basina degil, diger
tekniklerin uygulanmasi siirecinde, derse dikkatleri toplamakta, 6grencileri derse
daha istekli hale getirmede, konular arasi geciste 6nemli noktalar1 agiklamakta ve

Ozetlemede kullanilan bir yontemdir (Stinbiil, 2010).

Sunus yolu stratejisine en uygun teknik diiz anlatim yontemi sayilabilir ¢ilinkii
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bu yontem ile bilissel alanda bilgi, duyussal alanda alma ve tepkide bulunma,
psikomotor alanin uyarilma basamaginda bulunan davraniglari kazandirmak
miimkiindiir. Anlatim yonteminde {iist diizey hedef davranislar 6grenciye mal edilmez

(Sonmez, 2007).

Birgok yontemde oldugu gibi anlatim yonteminin de faydalar1 ve smrliliklart

vardir. Bu faydalan Kiiciikahmet (1997) soyle siralamaktadir:

e (Caligmaya baslamadan Once gerekli hazirliklarin yapilmasi i¢in gerekli 6n
bilgilendirmelerde kolaylik saglamaktadir.

e Kalabalik gruplara dgretim yapilirken kullanighdir.

e Ogrencilerin igerik hakkinda genel bir goriis kazanmalarma yardimci
olmaktadir.

e Zaman etkili kullanmak i¢in uygundur.

e Ders esnasinda beklenmeyen bir bilgi ya da goriis ile karst karsiya
kalinmayacagi i¢in 6gretmende giiven hissi uyandirmaktadir.

e Uygulanmasi basit ve ekonomiktir.

o Kiigiikahmet (1997) simurliliklari ise soyle ifade etmektedir:

e Uzun ve tekrara diisen bir anlatim sikici hale gelebilir.

¢ Dinleyenlerin ilgi ve beklentilerinin karsilanma diizeylerini belirlemek zordur.

e Ogretim esnasinda Ogrencilerin soru sormasma izin verilmemesinden dolay1
doniit alinmaz, iletisimde eksikliklere neden olmaktadir.

e Dinleyiciler fazla pasif kalmaktadir.

e Dinleyicileri tanimay1 giliclestirmektedir.

e Duygusal tutum ve devinissel 6grenme ¢ok az olugsmaktadir.

e Opgrenci derste aktif katilimci olmadigi igin iist diizey biligsel grenme

gerceklesmemektedir.

2. Soru cevap teknigi

Soru cevap teknigi sadece yabanci dil 6gretiminde degil bir¢cok alanda en ¢ok
kullanilan yontemlerden biridir. Anlatim yonteminden sonra en ¢ok tercih edilen
tekniklerden biridir (Bozpolat, Ugurlu, Usta vd., 2016). Yapilan bir arastirmada
Ogretmen adaylarmin meslege basladiklarinda yogunlukla kullanmay1 diisiindiikleri

teknigin anlatim ydnteminden sonra soru cevap teknigi oldugu tespit edilmistir (Ozer,
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2013).

Cemiloglu’na (2001) gore ders Oncesinde ya da ders esnasinda siirece bagl

olarak aniden formiile edilmis farkli tiirde suallerin 6grenenlere yoneltilmesi ve

ogrencilerden doniit alinmasina dayanan bir yontemdir. Esasinda bir yontem

olmaktan ziyade bir isleyis sekli olarak ifade etmek yerinde olacaktir. Bu yontemin

yararlarini sdyle siralamak miimkiindiir:

Anlama ve anlatma etkinliklerine Ogrenenin direkt olarak katilimin
saglamaya yardimec1 olmaktadir.

Ogrencilerin derse kars ilgilerini canli tutarken daha girisken olmalarin
saglamaktadir.

Tiimce kurma becerilerini gelistirmektedir.

Ogretmenin dgrencideki 6grenme seviyesini aninda kontrol etmesine imkan
tanimaktadir.

Ogrencilerin devamli olarak iletisim igerisinde olmalarmi saglamaktadir

(Cemiloglu, 2001).

Soru cevap teknigi Oz’e (2006) gore dil dgretiminde dgrencilere diisiinme,

dinleme, konusma aliskanlig1 kazandirmada, iletisim becerilerini gelistirmede ayrica

bilginin anlasilip anlasilmadigini kontrol etmede kullanilan bir tekniktir. Oz(2006)

teknigin uygulanmasinda uyulmasi gereken bazi hususlari soyle siralamistir:

Sorular biitiin sinifa sorulmalidir ki herkesin diisiinmek i¢in zamani
olabilsin.

Ogrenenlere sorular hakkinda diisiinmek igin yeterli siire verilmesi
gerekmektedir.

Sorular1 yanitlama sans1 oncelikli olarak istekli olanlara verilmeli, sorular
yoneltilirken adaletli olmaya 6zen gosterilmelidir.

Dogru yanitlarin hemen pekistirilmesi gerekirken, hatali yanitlar
verildiginde 6grenci rencide edilmemeli, dogru yanita ulagmalart igin
yonlendirilmelidirler.

Soruyu yanitlayacak 6grenciler rastgele se¢ilmis olmalidir.

Acik uglu ve Ogreneni fikir yiirlitmeye yoOnlendirebilecek tiirde sorular

sorulmalidir.

Yabanci dil Ogretiminde sik kullanilan tekniklerden biridir. Ogrencinin
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isittigini ve  okudugunu anlama becerilerinin  gelistirilmesinde, karsilikli
konusmalarda ve iletisim gerektiren etkinliklerde sik¢a basvurulan bir tekniktir
(Demirel, 1999).

3. Dramatizasyon yontemi

Drama dogaglama, canlandirma gibi tiyatroya ve dramaya ait tekniklerden
faydalanilarak, grup etkinliginde, d6grenciler tarafindan bir olayn, bir diisiincenin, bir
kavramin ya da bir becerinin, 6n bilgilerden faydalanilarak yapilandirilmast ve
canlandirilmasi1 olarak agiklanabilir. Drama siireci ise “isinma ve rahatlama”,

2% <¢

“oynama”, “rahatlama ve degerlendirme ¢alismalar1” olmak iizere ii¢ asamalidir (Oz,

2006).

Dramatizasyon teknigi Tiirkge Ogretiminde dinleme, anlama ve anlatma
becerilerini gelistirdigi i¢cin kullanilmasi gereken bir tekniktir (Arici, 2010). Yapilan
bir arastirmada Smif 6gretmeni adaylarinin Tiirkge dersinde en ¢ok tercih etmeyi
diistindiikleri teknigin soru cevap ve diiz anlatimdan sonra drama oldugu tespit

edilmistir (Taskaya ve Musta, 2008).

Kisinin kendi kimliginden siyrilip baska bir kimligi canlandirmak igin rol
tistlenmesi ve aldig1 rolii oynamaya c¢alismasi olarak tanimlanabilir. Drama

yonteminin bazi yararlari su sekildedir:

e Konunun anlasilmasini kolaylastirir.

e Rol yapma sanati basarisi oraninda da sanatin hisleri etkileme kuvvetinden
yararlanilir.

e Metinlerin kolaylikla anlasilmasini saglarken dilin farkli durumlar igin
kullanimina olanak saglar.

e Dille yonelik pratik yapma imkani tanimasimin yaninda akici konusma
becerisini gelistirir.

e Dile daha hakim olmay1 saglar ve ifade giiciinli gelistirir.

e Ogrenilen bilgilerin kullanilarak pekistirilmesini saglar (Cemiloglu, 2001;
Demirel, 1999; Soyer, 2016).

e Dramatizasyon yonteminin sinirliliklar ise sdyledir:

e Canlandirma yetenek ve sanata egilim gerektirdiginden 6tiirii her 6gretmen
veya O0grenci tarafindan uygulanmas1 miimkiin degildir.

e Dilin sadece belli baslt alanlarinda kullanima uygundur. Ornegin diyaloglar
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(Cemiloglu, 2001).

Yabanci dil 6gretiminde dilin anlamli bir sekilde 6gretiminde etkin bir teknik
olarak goriilmektedir. Sorun ¢6zme becerisini ve iletisim kurma becerisini
giiclendirir. Dil 6gretiminde ge¢cmisi uzun yillar 6ncesine dayanmaktadir (Adigiizel,
2006). Bununla birlikte her 6grenciye uygun degildir, karsilikl iletisim gerektirdigi

icin temel dil becerisi gelismis 6grencilerle ¢aligmaya uygundur (Demirel, 1999).

Konusma becerisinin gelistirilmesi {lizerine Tiirkiye’de bilimsel arastirmalara

en ¢ok konu olan teknik yaratict dramadir (Kesici, 2021).

Bicimsel ve dogal drama teknigi olmak iizere iki tiir drama yontemi vardir.
Dogal drama yonteminde Ogrencinin diledigi gibi kendini ifade etme ozgiirligi
vardir, herhangi bir metne ya da kurala uyma zorunlulugu yoktur. Bu teknik daha ¢ok
serbest konusma aliskanlig1 kazandirmak ve duygu diisiinceleri kendi kelimeleri ile
ifade etme giiclerini gelistirmekte tercih edilmektedir. Bu aliskanliklar ise kiigiik
yaslarda kazandirilmaya miisait oldugu icin dogal drama kiiclik yastaki 6grencilerde
daha ¢ok kullanilmaktadir. Bicimsel drama teknigi ise yogunlukla yetiskin dgrenciler
ile calisilmaktadir. Bu drama ¢esidinde oyunlar 6nceden planlanmis, ezberlenmis,
provasi alinmis, her adim 6nceden belirlenmistir. Serbest oyunlar, hikaye sahneleme,
radyo v TV haberleri taklidi, golge oyunlari, kuklalar, pandomim big¢imsel drama
ornekleridir. Dil 6grenmede serbest oyunlar, kuklalar, hikaye sahneleme oyunlar1 en

onemli bigimsel oyunlardir (Demirel, 1999).

4. Gosteri yontemi

Gosteri, 0grencilere bazi olaylar ve durumlar ile alakali ilkeleri belirtmek,
birtakim becerileri ve uygulama tekniklerini kavramalarini saglamak igin bir topluluk
oniinde yapilan acgiklamalardir. Bu yontem 6grencilerin derse karsi ilgilerini canh
tutmayr saglamaktadir. Dersi daha renkli ve eglenceli islemeyi sagladigi igin
ogrencilerin motivasyonlar: yiiksek olmaktadir. Gosteri yontemi kulakla birlikte géze
de hitap ettigi icin sadece konusmaya dayanan yontemlere oranla daha islevseldir.
Ozellikle yazma ve konusma becerilerinin gelistirilmesinde etkin bir sekilde

kullanilmaktadir (Calp, 2005).

Gosteri yontemi yabanci dil dgretiminde agirlikli olarak kelime 6gretiminde,
ogrencilerin konugsma becerilerinin gelistirilmesinde, okuma anlama, dinledigini

anlama ve yazma ¢alismalarinda kullanilmaktadir (Demirel, 1999).
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Gosteri tekniginde dikkat edilmesi gereken noktalar soyledir:

e Biitlin 6grencilerin gérmesi ve duymasi i¢in gerekli hazirliklar yapilmalidir.

e Bilinmeyen yeni  terimlerin  Ogrenciler  tarafindan  anlasilip
anlasilmadigindan emin olunmalidir.

e (Gosteri sirasinda sorular sorularak ogrencilerin ilgi ve meraklar1 canl
tutulmali ve 6gretmen ile birlikte 6grencilerin de tahminde bulunmalarina

firsat verilmelidir.

e Ogretmene sorular sormalari igin 6grenciler yiireklendirilmeli ve ihtiyag
halinde 6grencilerden destek alinmalidir.

e Gosteri bittiginde 6gretmen kendine “Ogrenciler ne o6grendi?” ve
“Ogrendiklerinin uygulamas1 yapildi mi1?” sorularin1 sormalidir (Demirel,

1999).

5. Benzetim teknigi

Gergek durumlara gitmenin miimkiin olmadig1 vakitlerde ve ortamlarda
basvurulan bir tekniktir. Pilotlarin ugak modelleri {stiinde ucus denemeleri
yapmalarinda, ilk yardim derslerinde, cerrahi miidahalelerde, siiriicii kurslarinda,
uzayla ilgili etkinliklerde vb. ¢alismalarda dnceden hazirlanmis olan sanal ortamlarda
gerceklestirilen etkinlikler benzetim uygulamalarina o6rnek olarak verilebilir

(Sénmez, 2007).

durumu deneyimleyerek 6grenmelerinde ve davranis degisikligi saglamakta etkili
yontemlerdendir (Siinbiil, 2010). Bu yontem ile katilimi saglamak kolaylasirken
Ogrencinin kaygi seviyesi ise diismektedir (Tabak ve Goger, 2014).

Yabanci dil 6gretiminde etkin bir sekilde kullanilmaya miisait bir yontemdir.
Dil 6grenmede toplumsal dilin biiyiik etkisinin oldugu gerg¢eginden hareketle toplum
igerisinde kullanilan dilin sinif ortaminda canlandirilip, 6grencinin olay veya durum
ile kars1 karsiya gelmesini saglamak dil 6gretimi igin etkili bir tekniktir. Ogrenciye
belli roller ve sorumluluklar verilip kendisinin de olaya katilarak onu
sekillendirmesine firsat sunmaktadir. Bu yoniiyle 6grencilerin sorun ¢dzmeleri ve

karar vermeleri beklenmektedir. Ornegin; Ogrencilere hayali bir konu iizerinde
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tartismalar1 ya da o olayin/durumun igerisindelermis gibi diisiinerek hareket etmeleri
beklenebilir. Benzetim teknigi uygulanirken o6gretmen de rol almali, uygulama
oncesinde On bilgilendirme yapilmali, birka¢ basamaktan olusan olaylarda her
basamaktan Once kisa bir agiklama yapilmali, uygulama Oncesinde gerekli

materyaller hazirlanmis olmalidir (Demirel, 1999).

6. Ornek olay

Ornek olay, 6grencilerin yasamlar1 boyunca kullanabilecekleri karar verme ve
¢Oziim Uretme yetilerini gelistirmekte kullanilan bir yontemdir. Bu yontemde
oncelikle hayali ya da gergek bir problem dgrencilerle birlikte belitlenir. Ogrencilerin
bu problemin ¢6ziimii ile ilgili kaynaklara ulagmalarinda 6gretmen tarafindan
rehberlik edilir. Tiim ¢6zim Onerileri 6grencilerle birlikte incelenerek en uygun
¢Oziim Onerisi belirlenir. Belirlenen Oneriler denendikten sonra problem ¢oziim

siirecindeki tiim basamaklar degerlendirmeye alinir (Oz, 2006).

Kiigiikahmet’ e (1997) gore 6rnek olay yontemi ile giinliik yasama dair birgok
konu sinifa getirilebilir. Ogrencilere tartisarak dgrenme firsati sundugu igin sevilen

bir yontemdir. Yararlarini su sekilde siralamak miimki{indiir:

e llgi ve motivasyonu canli tutar.

e Ders kitab1 haricinde farkli arag gereglerden yararlanma olanag verir.

e Biitlin 6grencilerin tartigmaya katilimini saglar.

e Ogrencilerin kavrama ve anlama yetilerini gelistirir.

e Isbirlikli calisma olanag saglar.

e Smirhiliklar ise soyledir:

e Genis bir zaman dilimi gerektirir.

e Ogretmenin detayli bir 6n hazirlik yapmasini gerektirir.

e Mevcudu yiiksek siniflarda uygulanmasi giictiir.

e Ogretmenin grupta 6nderlik yapamayacagi durumlarda olaym ayrmtilarma
hakim bir lidere gereksinim vardir.

e Tartigmalar1 yonetmek ve degerlendirmek zor olabilir (Kii¢iikahmet, 1997).

Bu teknik Ogrencilerin yaratici ve elestirel diigiinmelerini saglarken, ¢6ziim
tiretme becerilerini de gelistirmektedir. Ayrica sozlii ya da yazili bir sekilde yeni bir

seyler liretmeye yonelttigi i¢in yabanci dil 6gretiminde tercih edilen tekniklerdendir

(Durmus, 2013).
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7. Beyin firtinasi

Bir problem veya konu {iizerinde hizli diisiinmeyi, karar vermeyi ve fikir
tiretmeyi saglayan bir tekniktir. Uygulama bir lider tarafindan yonetilir. Katilimcilara
problem soylenir ve kisa siirede diisiincelerini ifade etmeleri istenir. Her 6grenciden
aliman goriisler 0gretmen tarafindan not edilir ya da tahtaya yazilir. Kendilerine
taninan zaman dilimi igerisinde goriis belirtmeyen 6grenci atlanir ve bagka 6grenciye
gecilir. Sonra not edilen goriisler tartisilmaya baglanir. Sakince ve {izerine

diistiniilmiis goriisler tartisilir ve ana fikre ulagsmaya calisilir (Taspinar, 2012).

Yapilan bir arastirmada (Yesilyurt, 2014) &gretmenlerin teknik se¢iminde
nelere dikkat ettikleri lizerine bir arastirmada yapilmistir. Bu arastirmaya gore
ogretmenlerin beyin firtinasini 6zgiin ve yeni fikirler tiretmek amaciyla kullandiklar
tespit edilmistir. Ogrencileri derste etkin kilmak, dikkatlerini ¢ekmek, diisiincelerini
dile getirme becerilerini giiglendirmek de yine "beyin firtinasin tercih etme sebepleri
arasindadir. Hedeflenen konunun disina ¢ikilmasi ile orijinal fikirlerin iiretilememesi

ise teknigin sinirliliklar arasinda sayilmistir (Yesilyurt, 2014).

Ikinci veya yabanci dil 6gretiminde sorunsalmn &grencinin seviyesine, fikir
liretme becerisi seviyesine uygunlugu onem arz etmektedir. Ayrica belirlenen
problem ya da konunun catismaya yol agmamasi gerekmektedir. Bu teknikle,
ogrencinin hedef dili kullanirken yaratict diistinme ve elestiri yapmadan sorun ¢ézme
tizerine fikir iiretme becerilerinin gelistirilmesini saglamak hedeflenmektedir. Beyin

firtinas1 yabanci dil siniflarinda kullanilabilecek tekniklerdendir (Durmus, 2013).

Beyin firtinasi tekniginin bazi yararlart ve sinirliliklar: vardir. Siinbil” e (2010)

ve Saijad’a (2010) gore sOyle siralamak miimkiiniidiir:
Yararlart:

e Yaratici problem ¢ézmede etkin bir 6gretim teknigidir.

e FEtkinlige biitiin 6grencilerin katilmasi miimkiindiir.

e Kisa siire i¢inde bir¢ok fikir ve diisiince tiretilebilir.

e Herhangi bir ara¢ gerece ihtiyag yoktur.

e Ogrenciler tarafindan one siiriilen fikirler yargilanmadig1 igin tartisma
ortami1 olugsmaz.

e Ogrencileri motive eder.
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e Ogrencilerin farkli goriisleri de kabul etmelerine yardim eder.
Siurliliklart:

e Her bir 6grenciyi degerlendirmek giigtiir.

e Ders siirecinde 6grencilere olumlu doniit verme imkani yoktur.

e One siiriilen her fikrin tahtaya not edilmesi zorunlulugu, diisiince akismnin
yavaglamasina sebep olabilir.

e Ogrencilerin ¢ok heyecanlanma durumunda smif ortan giiriiltiilii olabilir.

e Tartigmalari iki 6grenci gotiirebilir.

e Ozgiil bir problemin segilmesi gerekir.

e Isi bilen bir baskan veya not edici olmadiginda teknigin etkinligi azalir.

8. Kavram haritalar1 yontemi

Kavramlari, olaylari, nesneleri, insanlar1 ve goriisleri benzer niteliklerine gore
gruplandirmaya dayanan bir yontemdir. Gruplamayla birlikte birbirinden ayrilan
diisiince birimleri kelime ya da kelime gruplari olarak hafizamizda yer eder.
Diistinceleri belirtmekte kullanmis oldugumuz kelimeler kavramlardir. Kavram
Ogrenimi kiiclik yaslardan itibaren baslamaktadir. Varliklar benzer niteliklere gore
gruplanmaz ise ayirt edilemezler ve aralarinda iliski kurulamamis birgok izlenim

olur. Bu ise zihinde karmasaya neden olur ve sistemli bilgi olusmaz (Taspinar, 2012).

Konusma becerisinin gelistirilmesinde kavram haritalarinin etkisini incelemeye
yonelik  yapilan arastirmalarda kavram haritalarinin  6grencilerin  konusma
becerilerini  gelistirdigi tespit edilmistir (Aydogan ve Ozdemir, 2020). Ayrica
Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenen ve Adana’da bir dil merkezinde egitim goren
ogrencilerin anlama becerilerinin gelistirilmesinde yine kavram haritalarmin etkili

oldugu tespit edilmistir (Giizel ve Gerek, 2021).

Kavram haritalari, kavrami meydana getiren pargalarin bir biitiinliik igerisinde
goriilmesini, kavram bilgisinin hafizada uzun siire yer etmesini, kolay anlagilmasini,
kavram ile ilgili yeni bilgiler edinmeyi ve edinilen bilgilerin kavram ile iliskisinin
goriilmesini  saglamaktadir. Bunlarin yaninda o&grencilerin kavrama dair 6n
bilgilerinin  kontrol edilmesini  saglamakta ve metinlerin anlasilmasini

kolaylastirmaktadir (Oz, 2006).

9. Alt1 sapkah diisiinme teknigi
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Giliniimiizde 6grencilerde gelistirilmesi beklenen 6zelliklerden biri de diisiinme
becerisidir. Ogrencinin olaylar1 sebep sonug iliskisi yoniiyle analiz etmesi, ¢ok
boyutlu diisiinmesi, elestirel bir bakis agisina sahip olmasi ve yaratict diisiinmesi
beklenmektedir. Bu becerileri gelistirmek i¢in sinifta uygulanabilecek olan bu teknigi
ise Edward De BONO gelistirilmistir. Bu teknikle 6grencilerin yeni fikirler iiretmesi
icin yollar 6gretilmesi, Ogrencilerin kullandiklari sapkanin niteligine gore fikir
yiirlitmesi, var olan sorunun ¢oziimii i¢in ¢oziim Onerileri liretmesi hedeflenmektedir.
Ogrenci kullandign  sapkanm rengine gore c¢oziim {irettigi icin diisiince

sadelestirilebilmektedir (Bezir ve Baran, 2014; Taspinar, 2014).
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Ust diizey diisiinsel beceri kazandirmak icin kullamlmaya uygundur. Hedef
davraniglarin en az uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme basamaginda olmasi
gerekir. Cok boyutlu, elestirel ve yaratici diisiinme odakli olabilir. Bu sebeple tek
¢oziimlii olgular igin alti sapkali diisiinme teknigi uygun olmayabilir. Ogrenciyi
merkeze alan bu yontem uygulanirken smif alt1 gruba ayrilmaktadir (Arici, 2017;

Sonmez, 2007).

Grup: Beyaz Sapka: Bu grup bilimsel bakis acisi ile olaylara tarafsiz bir sekilde
bakacak ve arastirma yaparak sinifa konuya iligkin bilimsel veriler getirmekle

sorumludur.

Grup: Kirmiz1 Sapka: Bu grup olay veya duruma duygusal yaklasan kisilerden

olusmaktadir.

Grup: Siyah Sapka: Olgulara negatif yoOniinden bakan kisilerden olusan
gruptur.

Grup: Sar1 Sapka: Olgulara pozitif yonden bakan kisilerden olusan gruptur.

Grup: Yesil Sapka: Olaylar1 digerlerinden farkli degerlendiren ve ¢oziim

oneren kisilerden olugan gruptur.

Grup: Mavi Sapka: Olaya genis agiyla bakarak ¢ok yonlii diisiinen kisilerden
olusan gruptur (S6nmez, 2007).

Ana dil 6gretiminde diisiincelerin karmasadan kurtarilip siiflandirilmasini ve
diizenlenmesini saglayan bu yontem yabanci dil 6gretiminde de kullanilabilir. Cilinkii
ana dilde karmasik diisiinenler yabanci dilde diisiiniirken yine karmasik, ana dilde

sade diistinenler yabanc1 dilde yine sade diisiinme egilimindedirler (Durmus, 2013).

10. Ozetleme

Bir eserin ya da konusmanin maksadina, 6ziine, yapisina dokunmadan ana
hatlartyla kisaltilmasi olarak tamimlamak miimkiindiir. Ogrencilerin kalabalik
siiflarda kullanilan 6gretim tekniklerine iligkin goriislerinin alindig1 bir calismada
her konunun sonunda soru cevap teknigi ile Ozetleme yapilmasinin 6grenmede
kolaylik sagladigi tespit edilmistir (Topbas ve Yiicel Toy, 2007). Ozetleme

yapilirken dikkate alinmasi gerek noktalar sunlardir:

e Metin dikkatli bir sekilde dinlenilmeli ya da okunmalidir.
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e Okunan ya da dinlenen metinde 6nemli bulunan yerler isaretlemelidir ya da
not edilmelidir.

e Yazinsalin ana ve yardime1 diisiinceleri belirlenmis olmalidir.

e Eserin 6grencinin kendi ifadeleri ile 6zetinin ¢ikarilmasi mithimdir.

e Alntilar tirnak i¢inde yazilmalidir.

e Ifadelerde genis zamanin kullanilmasi gerekir.

e Yazima ve noktalama isaretlerine dikkat edilmelidir (Oz, 2006).

Yabanci dil ogretiminde Ozetleme yonteminde uygulanabilecek etkinlik
ornekleri sOyledir: Tiirkce olarak sunulan haber biiltenleri dinletilip sonrasinda
ogrencilerce dinlediklerini yazili veya sozlii olarak 6zet halinde sunmalari istenebilir.
Haber biilteni dinletme etkinligi ile 6grenci bir yandan giinliik dili 6grenirken diger
yandan Ogretilmesi hedeflenen igerigi de kazanmis olur. Ayrica daha ¢ok olay odakli
oldugu i¢in dinleme ve anlama, haliyle anlatabilme kolaylig1 saglamasi agisindan
faydali olacaktir. Dinletilmek istenen igerik haber biilteni olabildigi gibi oykii, fikra,
masal da olabilir. Ogretmen tarafindan sesli bir sekilde okunmak suretiyle
ansiklopedik bilgi de olabilir. Ozetleme teknigi ile gerceklesecek etkinliklerde cok
boyutlu iletisim becerileri bir arada kullanilabildigi i¢in yabanci dil §gretiminde

kullanimi1 faydali olacaktir (Durmus, 2013).

11. Sinif dis1 68retim teknikleri (proje, gezi, 6dev, gozlem)

Sinifta zaman, fiziksel imkanlar, sinif mevcudu gibi olumsuz nedenlerle tiim
ogrenmeleri siif icinde gergeklestirmek miimkiin degildir. Bu sebeple dgretmenler
smif dis1 etkinliklere basvurmaktadirlar. Bu etkinliklerle her 6grenci i¢in ayrilan
siireyi uzatmakta, 0grenmeleri pekistirmek i¢in ek caligsmalar yapilabilmektedir.
Ogretmenlerce verilen proje, ddev, gdrev, gdzlem calismasi gibi ¢alismalar sinif dis
ogretim teknikleri Ornekleridir. Ayrica birtakim konular igerikleri veya bazi
Ozellikleri nedeniyle smifin disinda ogretimi  gereklidir ya da daha faydal
goriilmektedir. Bu tiir konularin konuyla ilgili dogal ortamda gerceklesmesi
gerekebilmektedir. Boyle durumlarda grup ya da bireysel etkinlikler

uygulanmaktadir (Durmus, 2013).

Konugma becerisinin gelistirilmesi i¢in géreve dayali etkinliklerin kullanilmasi
onemlidir (Zaher, 2006). Yabanci dil 6gretiminde sinif dis1 etkinliklere baz1 drnekler

sunulabilir. Mesela: Ikinci dil dgrencileri ile bir geziye ¢ikarak gezi siirecindeki
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gereksinimlerini gidermeleri yoniinde ana dilli ortamin dogal iletisim imkanlari
saglanabilir (Durmus, 2013; Kurmanali ve Ayazbay, 2018). Karsilasilan problemlere
o an ya da not edilerek seyahat sonrasinda geribildirim verilebilir. Ikinci dil
ogrencileri ya da yabanci dil 6grencileriyle sosyal, sanatsal, sportif miisabakalar
kendi iilkelerindekilerle ya da diledikleri iilkeler ile kiyaslama ¢aligsmasi yapilabilir.
Ayriyeten 6grencilerden hedef dilde sozel ya da yazili olarak sunum yapmalari i¢in

odevler verilebilir (Durmus, 2013).

E. Oyun

Oyun kavrami i¢in genel bir tamimlama yapmak giigtiir ¢iinkii tiirleri, sekilleri,
uygulama seviyeleri ve tasidiklar1 anlamlar ile kisiye gore farklilagmaktadir. Oyun
kavrami1 TDK tarafindan” Insanm vaktini hos gegirmesine, oyalanmasina yarayan,
genellikle belli kurallar1 olan eglence” olarak tanimlanmaktadir. Meydan Larousee
ansiklopedisinde oyun; dikkat, rastlant1 veya beceriye dayanan ve insanlarin hos
vakit gecirmelerine, oyalanmalarina yarayan, tamamen ¢ikarsiz eglence yaris olarak
ifade edilmistir. Oyun insanin dogumu ile baslayip esasinda hayati siiresince devam
eden, amacl olabildigi gibi amacsiz bir sekilde de gerceklestirilebilen bir etkinlik
tiiriidiir (Ozbay, 2009). Oyun eglenceli, ilgi ¢ekici, zorlu, diger oyuncularla iletisim
icinde olmay1 ve miicadele etmeyi gerektiren bir aktivitedir (Wright, Betteridge ve
Buckby, 1992). Oyunlar eglenirken 6greten etkinlikler olarak da tanimlanabilir. Bazi
oyunlar rahat ve eglenceli bir atmosfer yaratirken bazi oyunlar eglenceli olmalarinin
yaninda ogretici ve aydinlaticidirlar (Aslanabadi ve Rasouli, 2013). Demirel (2011)
bir veya daha ¢ok kisinin belirli kurallar dahilinde, yarigmasi veya isbirligiyle
belirlenen hedefe varmak icin yaptig1 etkinliler olarak ifade etmistir. Dewey yeni bir
seyle karsilagmada ilk adim olarak dile getirmistir (Ugurel, 2003). Eglence
unsurlarin1  bir motivasyon araci olarak kullanarak O6grenmeyi kolaylastiran
etkinliklerdir (Agudo vd., 2007). Jill Haldfield kurallar1 ve belli bir amaci olan,
eglenceli bir aktivite olarak ifade etmistir (Tuan ve Doan, 2013). Tanimlardan da
anlasildig1 lizere insanlarin belli kurallar ¢ercevesinde, eglenceli ve keyifli bir sekilde
vakit gecirmelerini saglayan, ayn1 zamanda Ogretici bir etkinlik olarak ifade etmek

miumkindiir.

1. Oyunun tarihgesi

Oyunun tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. Oyun 6yle kesfi yeni yapilmis bir olgu
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degil, insan var oldugu giinden beri vardir ve varligin1 korumaya devam edecektir
(Poyraz, 2012). Tiim zamanlarda ve mekanlarda varligini korumus olan oyun, insanlik

var oldugu stirece de insan hayatinin 6nemli bir par¢asi olmaya devam edecektir.

Giiniimiizde hala oynanan birgok oyunun geg¢misi binlerce yil Oncesine
dayanmaktadir. Misir ve Iran’da gergeklestirilen arkeolojik ¢alismalarda eski oyuncaklar

bulunmus, eski Girit Uygarligi’na ait oyuncak bebeklere rastlanmustir.

Eski Hindistan’da tahta iistiinde zar ile oynanan oyunlarin ¢izilmis oldugu duvar
resimleri bulunmustur. Giliniimiizde hala bir eglence aract olan ugurtmanimn ise Cin
tarihinde 3000 yillik ge¢misi oldugu bilinmektedir. Yine ¢ingiraklarin Yunan ve Misir
toplumlarinda gegmisi 3000 y1l 6ncesinde dayanmaktadir (Akandere, 2003).

Metin And Oyun ve Biigii isimli eserinde oyunlarin ge¢misi hakkinda 6nemli
bilgiler sunmaktadir. “Homeros, Asil ile Ajax Troya savaslarinda (yaklasik 1.0. 550)
oynadiklar1 oyunu anlatmaktadir. Bunun gibi Eflatun, Liny, Plutarch, Seneca, Ksenefon,
eski ¢ag oyunlan iizerine bilgi vermektedir. Ayrica Ovidius Ars Amatoria yaklasik 1.S
55-117 caginda Dokuz Tas’a benzer bir oyunu, Tacitus® da yaklasik 1.S. 55-117°de
Germenia adli zar oyunu iizerine bilgi vermektedir. Eski Olimpik oyunlar {izerine
Aristophanes, Aristo, Havius, Arrianus, Athneaeus, Herodotus, Pausanias, Philostratus,
Plato, Plutarch, Sokrates, Publius Statius, Thucydides, Ksenefon ve baskalar1 bilgi
vermektedir” (And, 1974).

2. Oyun teorileri
Oyun kavramu iizerine zaman igerisinde bilim adamlar1 tarafindan bir¢ok teori
gelistirilmigtir. Bu teorilerde oyunlar amaglar1 ve uygulama yontemleri bakimindan

farkli boyutlarda ele alinmustir.
a. Huizinga teorisi

Hollandali tarih¢i Johan Huizinga literatiirde en ¢ok kabul géren Homo-Faber
(yapici insan) ve Homo-Sapiens (diisiiniir insan) kavramlarinin karsisina Homo-
Ludens (oyuncu insan) kavramini koymustur ve teoriye gore oyun Kkiiltiir
olusumunda en mithim o6gedir. Oyunlar Kkiiltiirden etkilenir inancinin aksine
oyunlarin kiiltiirden 6nce geldigini ve kiiltiirii etkiledigini savunur (And, 1974,

Hazar, 1997).

b. Modern teoriler
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Modern teoriler agirlikli olarak Piaget ve Vygotsky’e ait goriigler {izerine
temellendirilmistir. Piaget (2013) oyunu oOncelikle islevsel ve iliremeye yonelik bir
asimilasyon olarak tanimlamaktadir. Piaget'e gore oyun; gercekligin nesnel olarak
kavranmasi ihtiyacindan ziyade, sempatik ve yumusak bir sekilde anlama ihtiyacini
yansitmak iken Vygotsky’e goére ise daima toplumsal bir sembolik etkinliktir
(Nicolopoulou, 2004).

c. Psikanalitik teoriler

Psikanalitik teori Sigmund Freud’un oyun kavrami hakkindaki gorisleri
lizerine insa edilmistir. Psikanalistler oyunu kisilik gelisiminde bir ara¢ olarak
degerlendirmisler ve oyunlarin travmalarin altinda yatan duygu ve diislinceleri giin
yiizline ¢ikarmadaki etkisi lizerinde durmuslardir. Oyunlarin iyilestirici etkisinden

yola ¢ikarak oyunla tedavi teknigini gelistirmislerdir (Karabacak, 2021).
d. Helenko sistem teorisi

Helenko (1958) bireyin oyun ig¢in uygun atmosferi olusturup disaridan
gelebilecek olumsuz etkenleri yok edebilir. Cocuklarin bu yetenege sahip oldugunu
diisiiniir. Oyunu kisinin ¢evresi ile kendisi arasindaki iligki olarak ele alir. Kisi
sistemin bir kutbunu temsil ederken diger kutbu g¢evresi olusturur ve bu nesnel
kutuptur. Nesnel kutbun se¢iminin ¢ocuk tarafindan &zgilirce yapilmasi
gerekmektedir. Boylece ¢ocuk kendi basina i¢inde bulundugu oyun ortamindan diger
ortama gegis yaparak olumsuz etkenlerden kurtulabilir (Poyraz, 2012).

e. Berlyne modeli

Heckhausen Helenko tarafindan 1964 yilinda gelistirilen modelde heyecan
arayist On planda olan davranistir. Kisilerin korku, i¢ gerginlik gibi durumlardan

styrilmak amaciyla oyun oynadiginit savunulur.
f. Klasik teoriler

Klasik teoriler Friedrich Schiller ve Helbert Spencer’in “Artan Enerji Teorisi”,
Moriltz Lazarus’un “Yeniden Yaratma Teorisi” ve Karl Groos’un “I¢giidiisel
Aliskanlik Teorisi” olmak iizere ii¢ tanedir. Friedrich Schiller ve Helbert Spencer
oyunu fazla enerjinin digar1 atilmasi ile baski hissinden siyrilma etkinligi; Moriltz
Lazarus ise oyunu kaybedilmis enerjinin tekrar kazanilmasi icin birer ara¢ seklinde

aciklamaktadir. Karl Groos oyunu diger teorilerden daha farkli degerlendirmektedir.
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Oyunu iggiidiilerin egitilmesi i¢in bir okul olarak gérmektedir (Ugurel ve Morals,
2008).

F. Oyun ve Gelisim

Oyun, beceri ve zeka gelisimini destekleyen, kuralli, hos zaman gecirmeyi
saglayan eglence olarak, oyuncaksa oyun i¢in bir ara¢ olarak ifade edilmektedir.
Oyun ¢ocuk i¢in eglenceli ve keyifli bir etkinliktir. Bunlarin yaninda ¢ocugun
bedensel, duygusal, sosyal, bilissel ve dilsel gelisiminde ©Onemli Kkatkilari
bulunmaktadir. Cocugun gelisimi ve yetistirilmesi bakimindan 6énemlidir (Bekmezci

ve Ozkan, 2015).

1. Oyun ve fiziksel gelisim

Oyun oynarken bilhassa miicadele oyunlarinda, c¢ocuklar devamli olarak
kosma, ziplama, tirmanma, ¢ekme gibi fiziksel 6zellikleri kullanmay1 gerektirecek
hareketler yaparlar. Bu hareketler ile karst taraftaki oyuncu ile miicadele
icerisindeyken oncelikle solunum, dolagim ve sindirim sistemleri gelisirken i¢ salgi
bezleri daha fazla salgilama yaptig1 i¢in fiziksel gelisim hizlanmaktadir. Ayrica bu
hareketli oyunlar sirasinda ¢ok enerji harcandigindan ¢cocugun istahi acilir ve saglikli
beslenme ihtiyaci dogar. Dogru ve dengeli beslenen bedenin fiziksel gelisimi de daha

iyi olacagi i¢in bagisiklik sistemi de daha giiglii olacaktir (Hazar, 1996).

Hazar (1996) fiziksel miicadelenin sonunda gelisme ¢agindaki g¢ocuklarda

gelisen sistemleri su sekilde siralamistir:

e Biiyiik ve kii¢iik kas gruplari,

e Solunum sistemi,

e Dolasim sistemi,

e Kemikler, eklem yapilari, tendomlar,

e Bagisiklik sistemi,

e Algilama, yorumlama, karar verme ve dikkat,

e Sinir sistemi.

2. Oyun ve psikomotor gelisim
Psikomotor gelisimi fiziksel olarak biiylimenin ve gelismenin yani sira beynin
ve omuriligin gelisiminin bir sonucu olarak organizmanin devinim kazanmasi olarak

ifade etmek miimkiindiir. Gelisim bastan ayaga ve distan ice dogrudur. Kiigiik
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kaslarin gelisimi i¢in oyun bir gerekliliktir. Oyun ile tutma, kavrama, kesme,
boyama, fircalama, delme, birakma, makas kullanma gibi etkinlikler yapilarak kiiciik
kaslarmn gelisimi saglanir. ilk zamanlar rastgele yapilan hareketler kaslarm gelisimi
ile birlikte beceriye donlismektedir. Tirmanma, atlama, kayma, firlatma, topu hedefe
atma gibi oyunlar ise biiyiik kas gelisimini hizlandirmaktadir. Hiz, durgun ve
dinamik dikkat, hazir olma, koordinasyon esneklik gibi beceriler cocuklara oyun ile
kazandirilabilir. Her ¢ocugun psikomotor gelisimi ayr1 oldugu i¢in oyun se¢iminde
bu noktaya dikkat ederek oyun belirlemek gerekmektedir (Akandere, 2003; Kogyigit,
Tugluk ve Kok, 2010).

3. Oyun ve duygusal-sosyal gelisim

Cocukluk donemi oyunlarin ¢ocuklar tarafindan biiyiik bir 6zen ve ciddiyetle
oynandig1, hayal giiciiniin yiiksek oldugu, ¢ocugun kendisi ile beraber c¢evresini de
tanimaya bagladig1 bir donemdir. Bu sebeple oyun ve ¢ocukluk kavramlar1 birbirini
tamamlamaktadir (Ozbay, 2009). Cocuklar arkadaslar1 ile oyun oynar iken
paylasmayi, yardimlagmayi, ¢evresi ile olumlu iligkiler icerisinde olmay1, baskalarina
kars1 saygili olmay1 ve sorumluluk almayi, “ben” ve “baskas1” kavramlarimi ayirt
etmeyi, cinsel roliinii kavramay1 6grenmektedir (MEGEP, 2009; Poyraz, 2012; Unal,
2009).

Psikolojik gelisim ile sosyal gelisim birbiriyle iliskili olarak siirmektedir.
Cocuk ¢evresini, icinde bulundugu toplumu, toplumun kurallarini, adetleri,
gelenekleri, iyi-kotii ve dogru-yanlis kavramlarini, meslekleri 6grenirken kisiligi de
bu ogrendikleri bilgiler etrafinda sekillenmektedir. Cocuk oyun oynarken kurallara
uymay1, rakibe karsi saygili olmayi, disiplinli olmayr 6grenmektedir. Bu kurallar
cercevesinde ¢cocuk baskasinin sinirlarina saygi duymayi 6grenirken kendi sinirlarim
da korumay1 dgrenmekte ve dolayistyla kendi kisiligini de sekillendirmektedir (Ozer,

Giirkan ve Ramazanoglu, 2006).

Bir¢cok uzman, oyunun sosyal ve kiiltlirel ideolojileri aktarmadaki roliinii ve
sosyal normlara kars1 koymak ya da onlar1 devam ettirmedeki potansiyelini kabul

etmektedir (Brabazon, 2016).

4. Oyun ve bilissel gelisim
Cocuk dogdugu andan itibaren i¢inde bulundugu g¢evreyi tanima ve olaylar

anlamlandirma ¢abas1 icerisindedir. Bebek dogumu ile birlikte etrafi kesfetmeye
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calismaktadir. Kesfederken kullandigi araglar dogustan sahip oldugu duyusal ve
hareketsel becerilerdir. Iste cocugun cevresini ve o ¢evrede gerceklesen tiim olaylart
anlamlandirma sirasinda gerceklesen zihinsel siireglerin gelisimine biligsel gelisim

ad1 verilmektedir (Kol, 2013).

Oyun ¢ocukta fiziksel, psikomotor, sosyal ve duygusal gelisimi destekledigi
gibi zihinsel gelisimi de desteklemektedir. Ciinkii oyunla ¢ocuk diinyay1 kesfeder,
bilgi edinir, merakini1 giderir. Bunlarin yaninda oyun ve sporda devamli gelismekte
olan becerileri ile duygusal, fiziksel ve zihinsel kapasitesini 6lgme imkani bulur
(Celik ve Sahin, 2013).

5. Oyun ve dilsel gelisim

Cocuklarin kendilerini ifade edebilmeleri icin oyunlar giizel bir alan
olusturmaktadir. Bu alanda ¢ocugun dilsel gelisimi de olumlu yonde etkilenmektedir.
Oyun igerisinde iistlenilen roller, sOylenen sayigsmacalar, tekerlemeler, sarki vb.
unsurlar dil gelisimini desteklemektedir. Kelime hazinelerinin artmasi, duygu ve
diistincelerin dogru ve etkili bir sekilde ifade etme becerisinin gelismesi, topluluk
oniinde konusabilmesi, konusurken vurgu ve tonlamaya dikkat etmesi, dinleme,

anlama gibi becerilerin gelisiminde oyunlar etkilidir (Firat, 2013).

Milli Egitim Bakanligi resmi sitesinde oyun “Oyun ¢ocugun hayatinin biiyiik bir
boliimiinii kaplar ve ger¢ek yasamda oldugu gibi oyun i¢inde de diger insanlarla
iletisim kurabilmek i¢in dili kullanmak zorundadir. Cocuk oyunlarinin biiyiik kismi dil
gelisimini destekler. Ozelikle sembolik oyunlar, evcilik oyunlar1 ve diger dramatik
oyunlar diizgiin ciimleler kurma, sesleri ve tonlamalar1 dogru kullanma becerisi
kazanmalarina yardim eder. Oyun yoluyla kelime hazinesi genisler, anlatilan1 daha iyi
ve c¢abuk anlar, kendini daha iy1 ifade eder” seklinde agiklanmistir (MEB, 2009: 10-
11).

Cocuklar her kosulda ve her vakitte oyun oynamak isterler. Cevrelerinde
bulunan biitiin materyalleri oyun araci olarak degerlendirebilirler. Oyun ¢ocuklar igin
vazgecilmezdir. Dil egitiminde de oyun, 68retim yontemi olarak kullanilmaktadir.
Yapilan arastirmalar oyunlarin dil egitiminde etkili oldugunu gostermektedir

(Gozalan ve Kogak, 2014).

G. Oyun Siniflandirmalari
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Oyun kavrami iizerinde bir¢ok disiplinin etkisi olmasiyla birlikte psikiyatri,

felsefe ve tarih disiplinlerinin etkisi daha biyiiktiir. Oyun kavrami birden fazla

disiplinin konu alanina girdiginden tanim1 ve smiflandirilmasi konusunda bir uzlasi

saglanmasi miimkiin olmamistir (Aytas ve Uysal, 2017).

Piaget (2013) bilissel kuram teorisine gore oyun asamalarini su sekilde

siralamistir:

Alistirma Asamasi (0-2 yas, kesifsel, sensorimotor)
Sembolik Oyun (2-7 yas, -mis gibi oyunlar oynamak)
Kurall1 Oyunlar (7-11 yas)

Caillois (1961) oyunlar1 su sekilde siniflandirmaktadir:

Yaris gerektiren oyunlar (Agon)
Talih oyunlar1 (Alea)

Taklit oyunlar1 (Mimicry)
Heyecanli oyunlar (Vertigo)

Mitchell ve Mason (1937:138-143) oyunlar1 da 4 grupta incelemektedir:

Temel oyunlar
Bireysel savagimlar

Takim oyunlari

Zihinsel oyunlar (Akt. Cengiz, 2017).

Boratav ise oyunlari su sekilde siniflamaktadir:

Yalnizca ¢ocuklara 6zel oyunlar
Sans, kumar, fal, niyet oyunlari
Beceri ve gii¢ oyunlari

Zeka oyunlari

Katigimli oyunlar (Boratav, 1969).

Akandere’ye (2003) gore oyunlar ¢ocuk oyunlar1 ve egitsel oyunlar olarak iki

sekilde siiflanabilir.

Oyunlar aragtirmacilar tarafindan ¢esitli  sekillerde smiflandirilmigtir.

Ozdogan’in (2014) uzmanlara gore oyun smiflamalar1 ¢izelgede verilmistir (Akt.

Erol, 2019).
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Cizelge 2 Oyun Siiflandirmalari

Yazarlar Bireysel Oyunlar Sosyal Oyunlar
Groos (1899) Genel islevsel oyunlar Deneysel Ozel islevsel oyunlar
oyunlar
Stern (1914) Bireysel oyunlar Sosyal oyunlar
Chateau (1954) Kuralsiz oyunlar Somut zihinsel Kendini ispatlama Kural ve igbirlik¢i
oyunlar oyunlar
Erikson (1957)  Dar gevreli oyunlar Genis ¢evreli oyunlar
Riissel (1935 Yapisal oyunlar Rol oyunlart
1959) Kendi kendine oyun Materyalle oyun Kuralli oyunlar Arkadaslarla oyun
El’konin (1960) Objelerle faaliyet Insanlar arasi iliski {izerine oyunlar
Sosyal kurallar {izerine oyunlar
Hetzer (1927)  Bir is oyunlar Rol oyunlari
Sonugta basariya ulasma oyunlar
Ch. Biihler Islevsel oyunlar Fantezi oyunlari
(1928) Yapisal oyunlar Rol ve Kuralli oyunlar
Piaget (1945) Aligtirma oyunlari Kuralli oyunlar Sembol
Digerleri Islevsel faaliyetler Sosyal rol oyunlar1 Taklit etme, dramatize
Aragtirmaci davraniglar etme

H. Egitsel Oyunlar

Egitsel oyunlar; kazanima dayali oyunlarin bir¢ogunu icine almaktadir.
Kazanimlar; belli bir alt disiplin {izerine olabildigi gibi kisiden umulan temel
yeterliliklere yonelik de olabilir. Egitsel oyunlar; dramatik oyunlarda oldugu gibi
dramatik bir ¢atigma ani, yani gerilim {izerine kuruludur. Bu ¢atisma anini, kazanma
ve kaybetme olarak adlandirmak miimkiindiir. S6zclik oyunlari, takim oyunlari,
rekabet oyunlar1 gibi oyunlar icerdikleri kazanimlardan 6tiirii egitsel oyunlar basligi

altindadir (Aytas ve Uysal, 2017).

Egitsel oyunlar ogretilecek olan icerigin daha dikkat cekici hale getirilmesinde,
ogrencilerin derse aktif katilimmin saglanmasinda, 6grenme ortaminin daha rahat ve
keyifli olmasmin saglamasinda kullanilan etkili bir yontemdir (Hansen, 1994: 118;
Richard-Amato, 1988: 147; Wierus ve Wierus, 1994: 218’den Akt. Uberman, 1998).
Oyunlarin 6grenmeye yoOnelik motivasyonu arttirmasi, glic kavramlarin 6gretimini

kolaylastirmasi, karar verme ve problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesi ve genel
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olarak zayif o0grencilerin de simifta liderlik yapmalarina firsat tanimasi sebebiyle bir
ogretim arac1 olarak tercih edilmektedir (Gordon, 1970; Inal ve Korkmaz, 2019;
Yolageldi ve Arikan, 2011). Ogrencilere zevkli ve rahat bir atmosfer sunmasi, sinif i¢i
etkinliklere renk katmasi, dersi ilgici ¢ekici hale getirmesi ve ¢ekingen 6grencilerin dahi
etkinliklere katilip hedef dili kullanmalarim1 saglamasindan dolayr yabanci dil
ogretiminde kullanilan en iyi tekniklerden sayilmaktadir (Durmus, 2013; Giizel, 2010;
McCallum, 1980).

Yabanci dil 6gretiminde egitsel oyunlarin faydalarint Wang (2010) su sekilde

siralamaktadir:

e Egitsel oyunlar 6grencilerin keyifli ve eglenceli bir sekilde 6grenmeleri
gergeklesirken motivasyonlarini da yiikselmektedir.

e Egitsel oyunlar hedef dili 6zgiin baglamlarda kullanma imkani sunar.

e Egitsel oyunlar hedef dilin kullanim1 konusunda pratik yapmay1 saglar.

e Egitsel oyunlar ¢ekingen olan Ogrenciler i¢in kendilerini rahatlikla ifade
edebilecekleri, motive edici ve destekleyici bir ortam saglar.

e [Egitsel oyunlar kisiler arasi iletisimi gii¢lendirir.

Biitiin 6gretim tekniklerinde oldugu gibi egitsel oyunlarin ders igi
etkinliklerinin kullaniminda dikkat edilmesi gereken bazi 6nemli noktalar vardir. Oz

(2010) bu noktalar1 sdyle siralamaktadir:

e Oyun belli bir amaca hizmet etmeli ve oyun sonunda hedeflenen amaca ne
derecede ulasildig tespit edilmelidir.

e Oyun 6gretmen tarafindan devamli kontrol edilmelidir.

e Secilen oyunlar basit, anlasilir ve dikkat ¢ekici olmalidir.

¢ Oyunlar 6grencilerin seviyelerine ve yeteneklerine uygunluk géstermelidir.

e Oyunlar smifta bulunan biitiin 6grencilerin aktif katilimini saglayacak
sekilde olmalidir.

e Oyunlar ders ortasinda veya ders sonunda oynatilmalidir.

1. Yabana dil 6gretiminde egitsel oyunlar

Ogrencilere zevkli ve rahat bir atmosfer sunmasi, smif ici etkinliklere renk
katmasi, dersi ilgici ¢gekici hale getirmesi ve ¢ekingen 6grencilerin dahi etkinliklere
katilip hedef dili kullanmalarin1 saglamasindan dolay1r yabanci dil 6gretiminde

kullanilan en iyi tekniklerden sayilmaktadir (Durmus, 2013; Giizel, 2010;
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McCallum,1980; Tomlinson ve Masuhara, 2009; Umstatter, 2003).

Dil 6grenimi giictiir. Konusmay1 ve yazili metinlerde yeni hedef dili anlamayi,
dogru tekrar etmeyi, uyum saglamay1 ve kullanmayi gerektirir. Tiim bunlar igin
stirekli bir caba gostermek gerekmektedir. Caba ve siirekliligi saglamak icin ise ilgi
ve motivasyonlarinin yiiksek tutulmasi lazimdir. Iste bu noktada egitsel oyunlar
oldukca islevseldir. Ilgi ve meraki canli tutarken hedef dilin faydali ve anlamli
oldugu baglamlar olusturulmasini saglar. Baglam icinde gecen diyaloglari anlamak
ve karsilik verebilmek icin Ogrencinin dikkatini vermesi gerekir. Bu durum ise
istekliligi arttirir. Hedef dili kullanabilmek i¢in dogal bir atmosfer saglanmis olur.
Ogrenci rahatlikla kendisini ifade etmis olur. Ayrica oyunlar duygu igerir.
Duygularla birlesince 6gretim daha kalic1 ve kolay ger¢eklesmektedir. Bu sebepten
mekanik 6grenmelerden daha etkilidir (Wright vd., 1992).

Egitsel oyunlar yabanci dil 6gretiminde etkili bir yontem olarak tercih
edilmektedir. Egitsel oyunlar dil 6gretiminin temel dort alanini da olumlu yonde
desteklemektedir (Kilig, 2012). Egitsel oyunlar 6grencilerin yazma becerilerinin
gelistirilmesinde etkilidir (Kalfa, 2014). Oyunlar 6grenciler i¢in rahat ve keyifli bir
atmosfer sunmasinin yani sira 6grencilerin konusma becerilerinin gelistirilmesinde
etkili olmaktadir (Erol, 2019). Sozclik 6gretiminde etkili bir yontem olarak tercih
edilebilir (Isik, 2016). Oyunlarin motivasyon arttirici etkisi dolayisiyla 6grencilerde
yabanci dili 6grenmeye kars1 istek uyanmaktadir (Ayik, 2019; Kara, 2010).

2. Egitsel oyunlarin simiflandirilmasi

Dilin okuma, vyazma, dinleme, konusma alanlarina ait becerilerin
gelistirilmesinde etkili bir 6gretim teknigi olan egitsel oyunlar, hedef ve kazanimlar,
uygulama sekli gibi niteliklerden dolay1 farkli sekillerde siniflandirilmaktadir. Oyun
secimi yapilirken dnce hangi dil becerisinin kazandirilacagi belirlenir ardindan o

kazanima uygun oyun segilir.
Hadfield (1999) egitsel oyunlari iki gruba ayirmistir:

e Dilbilimsel oyunlar: Dilin dogru kullanilmasi ve sozciiklerin dogru
hatirlanmasi hedeflenmektedir.
e fletisimsel oyunlar: iletisimsel oyunlarn amaci hedef dilde dgrencinin

iletisim kurma yetenegini gelistirmektir.

McCallum (1980) dil 6grenimi i¢in oyunlari; kelime oyunlari, say1 oyunlari,
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yap1 oyunlari, heceleme oyunlari, konusma oyunlari, yazma oyunlar1 ve rol yapma ve

drama olmak tizere yedi gruba ayirmistir.

Lee oyunlar1 on tiire ayirmustir: Yapt oyunlari, kelime oyunlari, heceleme
oyunlari, telaffuz oyunlari, say1 oyunlari, dinle ve yap oyunlari, oku ve yap oyunlari,

oyunlar ve yazma, taklit etme ve rol yapma ve tartisma oyunu (Akt. Tuan, 2012).

Wright ve arkadaslariin (2006) “Games for language learning” isimli

eserinde oyunlar dersin amag ve kazanimlaria gore siniflandirilmistir:

e Dogru yanlis oyunlari,
e Tahmin oyunlari,

e Hafiza oyunlari,

e Sual-yamt oyunlari,

e Resim oyunlari,

e Ses oyunlari,

e Sozciik oyunlari,

e Oykii oyunlar

e Parti, eglence oyunlari,

e Psikoloji oyunlari
Demirel (1999) egitsel oyunlar iki sekilde siniflamaktadir:

fletisim Oyunlar: Ogrencilerin iletisim yetilerini gelistirmek iizere oynanan
oyunlardir. Iki ya da daha fazla grupla oynamay1 gerektirmesinden &tiirii gruplar arasi
iletisim agmin kurulmasm ve grup igindeki iletisim agmin rekabetten ziyade

dayanigmaya dayali olmasini gerektirir. Bu tiir oyunlarda 6gretmen rehber niteligindedir.
Dilbilgisi kurallarindan ¢ok grup iginde iletisimin kurulmasi ve giiclenmesi esastir.

Oyun kurallarindan ziyade oyunun amaci onem tasimaktadir. Bu sebeple
oynanan her oyunun amacina ulasmasi gerekmektedir. Ogrenciler grup icinde hedef

dili rahat bir sekilde kullanabilir ve birbirleriyle fikir aligverisi yapabilirler.

Gramer Oyunlari: Bu oyunlarda gramer kurallarinin 6gretimi ve pekistirilmesi
amaglanmaktadir. Gramer oyunlarimi O6gretmenler yeni bir gramer konusuna
gecmeden Once veya Ogretmis oldugu gramer konularini kontrol etme, pekistirme ve

tekrar etmede kullanabilirler. Oyunlara tiim 6grencilerin katilimi saglanmali ve bir

48



ders siiresi igerisinde en fazla 15 dakika zaman ayrilmalidir.

I. Yurticinde Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Yapilan Cahsmalar

Dervisogullar1 (2008) “Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretilen Siniflarda
Oyunlarla Sézciik Ogretimi” isimli tezinde, yabanci dil olarak Tiirkge Ogretimi
yapilan smiflarda oyun ile kelime &gretiminin, Ogrenci basarisina etkisini
incelemistir. Bu maksatla deney ve kontrol grubu olmak {izere iki 6grenen grubu ile
arastirma  gerceklestirilmistir. Kontrol grubu Ogrencilerine geleneksel Ogretim
yontemleriyle sozciik 6gretimi yapilirken, deney grubundaki 6grencilere oyunlar ile
ogretim yapilmigtir. Bu arastirmada oyunlarla kelime Ogretiminin geleneksel

ogretimden daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Kara (2010) “Oyunlarla Yabancilara Tiirkge Ogretimi” isimli ¢aligsmasinda,
Gazi Universitesi (TOMER) Tiirk¢e Ogrenim Arastirma ve Uygulama Merkezinde
2004-2008 yillar1 arasinda konusma, yazma, anlama ve dilbilgisi dersleri siirecinde
uygulanan oyun etkinliklerini ve bu etkinliklerin 6grencilerin 6grenmeleri tizerindeki
etkilerini  incelemistir. Oyun etkinlikleriyle 6grencilerin  dili  hizli, kolay
O0grenmelerinin yaninda Ogrenilen bilgilerin daha kalic1 oldugu ortaya c¢ikmustir.
Ayrica oyunlarin dil 68renmeye karst motivasyonu arttirdigi da goriilmiistiir.
Ogretim siirecinin verimli olmasi icin &gretmen tarafindan oyunlarin ne tiir dil
becerileri tstiinde etkili oldugunun bilinmesi ve Ogrenciye en uygun oyunun

secilmesinin 6nemi vurgulanmistir.

Giirdal ve Aslan (2011) “Oyun ve Bulmaca Etkinlikleriyle Yabancilara Tiirkce
Kelime Ogretim Yontemi” isimli makale ¢alismasinda yabanci dillerde sdzciik
ogretiminin daha hizli ve kolay gerceklesmesinde etkili olabilecek caligmalara yer
vermis, oyun ve bulmaca yontemine dikkat cekmislerdir. Sozciik Ogretiminde
motivasyonun ¢ok onemli olmasindan dolayr oyun ve bulmaca yonteminin hem
eglenceli hem de motivasyon artirici etkisi sayesinde kelime dgretiminin kolay, hizli
ve kalic1 gergeklesebilecegi lizerinde durulmustur. Halihazirda sézciik Ogretimine
yonelik hazirlanmig kitaplarda oyun ve bulmacalara yeterince yer verilmediginden ve

bu eksikligin giderilmesinin gerekliliginden s6z edilmistir.

Giirsoy ve Arslan (2011) “Egitsel Oyunlar ve Etkinliklerle Yabancilara Tiirkge
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Ogretim Yontemi” isimli makalede yabanci dil olarak Tiirkce ogretiminde
kullanilabilecek egitsel oyun ve etkinlik kullanim yontemlerini agiklamis ayrica oyun
ve etkinlik &rnekleri sunmuslardir. Ogretimde kullamilabilecek egitsel oyunlar ve
etkinlikler belli bir plan ¢er¢evesinde verilmistir. Yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde Ozellikle motivasyon problemi yasayanlar icin bir kaynak niteligi

tagimaktadir.

Kilig (2012) “Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Egitici Oyunlarla Dil
Becerilerinin Gelistirilmesi” isimli tezinde yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenenlerin
temel seviyede (Al-A2) dil becerilerini gelistirecek egitsel oyunlara Ornekler
vermistir. Oyunlar Avrupa Dil Gelisim Dosyas1 ¢ercevesinde hazirlanmis olup dort
dil alanim1 da gelistirecek sekilde hazirlanmistir. Yabanci dil 6gretiminde egitsel

oyunlar i¢in bir kaynak niteligindedir.

Kalfa (2014) “Oyunlarla Yabancilara Tiirkge Ogretimi” isimli arastirmada
egitsel oyunlar ile temel seviyedeki yabancilarin Tiirkce yazma becerilerinin
gelistirilmesinin iizerinde durmus, etkinliklerin kullanim ydntemlerini agiklamis ve

etkinlik 6rnekleri vermistir.

Al Khudhur (2016), “Yapim Eklerinin Ogretiminde Egitsel Oyun Temelli Bir
Model Onerisi: Kerkiik Tiirkmenleri Orneklemi” isimli tezinde Tiirkiye Tiirkcesi
ogrenen Kerkiik Tiirkmenlerine yapim eklerinin 6gretilmesinde egitsel oyunlarin
kullanilmas1 ve egitsel oyunlarin bu alandaki etkisi lizerinde durmustur. Deney ve
kontrol grubu olmak {izere iki fakli 6grenci grubu ile ¢alisilmistir. Kontrol grubunda
geleneksel yontemler kullanilirken deney grubunda egitsel oyunlar ile Ogretim
gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda ulasilan verilere gore egitsel oyunlar ile

yapim eklerinin 6gretimi geleneksel 6gretime gore daha etkilidir.

Ates, Kanger ve Simsek (2018) “Oyun Temelli Dil Beceri Programinin
Suriyeli Ogrencilerin Okuma Yazma Becerilerinin Gelisimine FEtkisi” isimli
calismasinda oyun temelli dil beceri programinin, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi
goren temel egitim c¢agindaki (6-11 yas) araligindaki Ogrencilerin yazma
becerilerinin gelisimine etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda programin yazma

becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmaistir.

Ayik (2019) “Erken Yasta Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretimi: Oyunlarin

Yazma Becerisine Etkisi” isimli doktora tezinde erken yasta yabanci dil olarak
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Tiirkge 6grenenler i¢in 6zglin oyunlar tasarlamistir. Arastirma sonucunda tasarlanan
etkin bir sekilde kullanabilecekleri bir alan sundugu ve O&grenenlerde Tiirkce

O0grenmeye kars1t motivasyonu arttirdigi tespit edilmistir.

Erol (2019) “Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Egitsel Oyunlarmn
Kullanim1” isimli doktora tezinde, egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde kazanimlara ulagma, dgrenci basarisi, dersle ilgili tutuma ve 6grenilen
bilgilerin kaliciligina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda egitsel oyun
kullaniminin basariy1 arttirdigi, kalici 6grenmeyi sagladigi ve derse karst olumlu

tutumlar gelistirdigi tespit edilmistir.

1. Yabana dil 6gretiminde (ingilizce, Almanca, Arapca, Fransizca, Rusca)
yapilan cahismalar

Glirbiiz (2004) “Fransizcadaki seslerin oyunlarla 6gretimi” isimli ¢alismasinda
yabanci dil olarak Fransizca 6gretiminde atasézii, bilmece-bulmaca, siir, tekerleme

ve egitsel oyunlarla ses 6gretimini incelemistir.

Isik (2016) “Ilkokul 3. simif 6grencilerine egitsel oyunlar ile Ingilizce kelime
Ogretiminin akademik basariya etkisi” isimli yiiksek lisans tezinde ilkokul ii¢iincii
simf ogrencileri {izerinde egitsel oyunlarla gerceklestirilen Ingilizce sdzciik
Ogretiminin  okul basarisina etkisini  incelenmistir.  Arastirmayr  deneysel
yontemlerden "on-test son-test kontrol gruplu model" ile yiirlitmiistiir. Elde edilen
bulgulara gore Ingilizce derslerinde sozciik 6gretiminde egitsel oyunlarin olumlu

yonde etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Kose (2017) “Erken Yaslarda Oyunlarla Yabanci Dil Ogretimi igin Ornek
Almanca Dil Dersi” isimli makalesinde Aktas ve Isigiizel tarafindan kaleme alian
"Erken Yaslarda Oyunlarla Yabanci Dil Ogretimi Kuram ve Uygulama" (2013) adli
kitabindan ve i¢indeki oyunlardan hareketle bir Almanca dil dersi 6rnegi ortaya

koymustur.

Yildirim (2017) “Yabanci dil olarak Arapga 6gretiminde egitsel oyun yontemi”
isimli yiiksek lisans tezinde yabanci dil olarak Arapga dgretiminde egitsel oyunlarin
etkisini Ornekler ile aciklamistir. Arapga dgretiminde uygulanabilecek egitsel oyun

etkinlikleri 6rnekleri sunulmustur.

Ozergiil (2019) “Ilkokul Fransizca Ders Kitaplarindaki Egitsel Oyunlar” isimli
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tezinde Fransizca kitabinda yer alan egitsel oyunlarin dort dil beceri alanindan
hangilerine hitap ettigini incelemistir. Yapilan dokiiman incelemesinde kitapta egitsel
oyunlarin yeterli sayida olmadigi, var olan egitsel oyunlarin ise agirlikli olarak

konusma becerisini gelistirmeye yonelik oldugu tespit edilmistir.

Durmus (2020) “Yabanc1 Dil Olarak Rus¢a Ogretiminde Dilbilgisi Ogretimi ve
Dilbilgisel Oyunlar” isimli ¢alismasinda genel olarak yabanci dil 6gretiminde
dilbilgisi 0gretimi ve uygulamasi iizerinde durmustur. Yabanci dil olarak Rusca
ogretiminde dilbilgisi Ogretimi siirecinde kullanilabilecek 10 gramer oyunu

hazirlanmustir.

Irgatoglu ve Dagbas1 (2021) “Oyunlarla Kelime Ogretimi (ingilizce/Arapca
Ornekli)” isimli kitapta oyunlar aracih@i ile sdzciik 6gretimi iizerine bilgiler

sunmuglardir.

J. Yabana Dil Ogretiminde Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Huyen ve Nga (2013) “Learning vocabulary through games”isimli ¢aligmada
Vietnamli &grencilere Ingilizce kelime ogretiminde egitsel oyunlarin etkisini
incelemiglerdir. Egitsel oyunlar smiflarda uygulanmis, 6gretmen ve Ogrencilerin
gorilislerinden ve gozlemlerden edinilen sonuglara gore egitsel oyunlarin kelime

ogretiminde olumlu etki yarattig1 tespit edilmistir.

Derakshan ve Khatir (2015) “The effects of using games on English
vocabulary learning” adli ¢aliymada Ingilizcede sozciik Ogretiminde oyun
kullanimmin  etkilerini incelemislerdir. Arastirma egitici oyunlarla kelime
dagarci@inin zenginlestirilebileceginin anlasilmasi iizerine 6gretmen ve dgrencilere
rehberlik etmeyi amaglamaktadir. Ayrica smifta uygulanabilecek oyun temelli

ogrenme etkinlikleri ve teknikleri onerilmistir.

Perven, Asif, Mahmood ve Ikbal (2016) “Dil Oyunlarmin Ikinci Dilde Kelime
Kazanimdaki Etkinligi” isimli c¢aligmalarinda dil oyunlarimin sézciik bilgisi
edinmedeki etkisini tespit etmeyi amaglamislardir. Calismanin verileri Pakistan’in
Lahor kentinde ikinci dil olarak Ingilizce (ESL) 6grenen ortaokul seviyesindeki 150
Ogrenci ve bes 6gretmen ile yapilan ¢alismadan elde edilmistir. Arastirma sonucunda
oyunlarin yeni sozciik ve deyim 6grenmeyi kolaylastirdigi ve dgrenilen bilgilerin ise

daha kalic1 olmasini sagladig tespit edilmistir.
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Chua ve Lidawan (2019) “Assessing English vocabulary and enhancing young
English as a Foreign Language (EFL) learners’ motivation through games, songs,
and stories” adli arastirmada, Emilio Aguinaldo College'da AY 2018-2019'un ilk
doneminde Egitim Okulu'ndaki (SOE) Ingilizce 6grencileri arasinda bir dil sinifinda
egitici oyunlarin kullanimi iizerine o6grencilerin  goriislerini  incelemislerdir.
Arastirmanin verileri 6grencilere uygulanan anketlerden elde edilmistir. Arastirma
verilerine gore o6grencilerin genel olarak derslerde egitsel oyunlarm kullanimina
olumlu baktiklar1 goriilmiistiir. Ayrica egitici oyunlarin ¢ogunlukla heceleme, kelime
bilgisi, dil bilgisi, yazma ve okuma, dinleme ve konusma alanlarinda
uygulanabilecegini  gostermektedir. Oyun se¢iminde &grencilerin  bireysel

fakliliklarinin da g6z 6niinde bulundurulmasinin gerekliligine vurgu yapilmaistir.

Chou (2014) “Assessing English vocabulary and enhancing young English as a
Foreign Language (EFL) learners’ motivation through games, songs, and stories”
adli arastirmada oyunlarin, sarkilarin ve hikayelerin Tayvan’daki ilkokul
ogrencilerinin Ingilizce kelime hazinelerini genisletmekteki etkisini arastirmistir.
Yetmis iki ilkokul 6grencisi ile yiiriitiilen ¢alismadan elde edilen veriler oyunlarin,
sarkilarm  ve  hikdyelerin  Ogrencilerin  Ingilizce  sdzciik  dagarcigim

zenginlestirmesinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermistir.
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11l. YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve analiz edilmesi siireci ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

A. Arastirmanin Modeli

Suriyeli 6grencilerin konusma becerilerinin gelistirilmesinde egitsel oyunlarin
etkisini incelemek iizere yapilmis olan bu arastirmada verilerin toplanmasi, analiz
edilmesi ve yorumlanmasi agamalarinda nicel ve nitel arastirma metotlariin birlikte

kullan1ldig1 karma yontem arastirmalarindan agiklayici karma desen kullanilmustir.

Karma yoOntem nicel ve nitel arastirma metotlarinin bir arada kullanildig: bir
aragtirma yontemidir (Alkan, Simsek ve Erbil, 2019). Karma desenle konunun
yalnizca nicel boyuttan degil nitel boyuttan da incelenerek arastirmaya derinlik
katmasi, detaylandirilmast ve daha genellenebilir olmasini  saglanmasi
beklenmektedir (Creswel, 2008). Arastirmanin yalnizca nicel veriler ile
ylriitiilmesinin elde edilecek verileri sinirlandiracagi diisiiniildiigiinden arastirmaci
tarafindan uygun goriilmemistir. Arastirmada bagimsiz degiskenin (egitsel oyunlarla
dil 6gretimi) bagimli degisken (konusma becerisi) lizerindeki etkisini tespit etmek
amaciyla tek boyuttan degil birden fazla boyuttan incelenmesi i¢in nitel calismaya da
ihtiyag duyulmustur. Egitsel oyunlarin konugma becerisi lizerindeki etkisini
derinlemesine incelenerek, daha kapsamli veriler elde etmek, egitsel oyunlarin roliinii

ortaya koymak amaciyla karma desen tercih edilmistir.

Caligmada tek gruplu on test son test yar1 deneysel desen kullanilmistir. Tek
gruplu 6n test son test deseninde yalnizca bir grupla ¢alisma yapilirken uygulamadan
once on test ve uygulamadan sonra son test uygulanarak iki test arasindaki basari
farki incelenmektedir (Sozbilir, 2009). Tek gruplu 6n test sontest deseninde galigma
grubu 50’den az oldugu i¢in eslestirilmis 6rneklemler t testi (Paired Samples) ile

uygulamalar arasindaki bagar1 farkinin incelenmesi uygun goriilmiistiir
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B. Calisma Grubu

Aragtirmanin  ¢aligma grubunu 2021-2022 egitim-0gretim  senesinde
Istanbul’un Gaziosmanpasa ilgesinde bulunan bir devlet okulunda dgretim gérmekte
olan Suriyeli 6 erkek ve 10 kiz Ogrenci olmak iizere toplam 16 Ogrenci
olusturmaktadir. Ogrenciler ilkokul 4. siif diizeyinde olup yas araligi 10-12’dir.
Arastirma grubunun olusturulmasinda uzman goriisii alinmistir. Yabanci dil olarak
Tiirkge dgretiminde 6grencilerin ilgileri, istekleri, gereksinimleri, gelisim durumlari
ve konusma becerisindeki yetkinlikleri dikkate alinarak A1 diizeyinde g¢alismalar

yapilmasi uygun goriilmiistiir.

Arastirmada yapilan uygulamalar i¢in Milli Egitim Bakanligindan gerekli yasal
izinler alinmistir. Goniilliiliik esas alinmis olup 6grencilerin velilerinden/vasilerinden
de gerekli izinler alinmistir. Uygulamalar yapilmadan 6nce Al seviyesinde yabanci
dil olarak Tiirk¢e 6grenmeye hazir 16 6grenci degerlendirmeye alinmistir. Asagida

calisma grubunun cinsiyete gére dagilimi ¢izelge olarak sunulmustur:

Cizelge 4 Calisma Grubunun Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet f %

Kiz 10 62.5
Erkek 6 37.5
Toplam 16 100

Cizelge 4’e gore ¢alisma grubunda 10 kiz ve 6 erkek olmak iizere toplamda 16

Ogrenci bulunmaktadir.

C. Veri Toplama Araglar

Verilerin toplanmasinda &grencilerin  konusma becerisindeki basarilarin
degerlendirmek amaciyla “Ogrenci Degerlendirme Formu” (Bergil, 2010)
kullanilmistir. Form Oxford yayinlar1 temel diizey New English File kitabinda
bulunan 4 iinitenin kazanimlarin1 kapsayan formlarin bir araya getirilip Tiirk¢eye
cevrilmesi ile olusturulmustur. Formu, CEF (Common European Framework)
kriterlerine uygun olan degerlendirme kriterleri baz alinarak hazirlanan alternatif bir
Olcme degerlendirme aracidir. Form, 6grencilerin sergiledikleri konusma becerilerini
“genel sozlii etkilesim”, “fonolojik kontrol” ve “sozlii etkilesim” bakimindan
degerlendirilmekte kullanilmistir. Degerlendirmede 1= gelistirilebilir, 2= kabul

edilebilir, 3= iyi, 4= c¢ok olarak belirlenmis degerler kullanilmistir. Bir 6grencinin
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alabilecegi en diisiik puan 19 ve en yiiksek puan 76’dir (Ek-4).

Arastirmaci tarafindan 18 soruluk bir Al diizeyi Tiirkce yeterlik siavi
(konusma) hazirlanmistir (Ek-6). Smav sorularinin belirlenmesinde Avrupa Dilleri
Ortak Cergeve Programindaki konusma becerisine yoOnelik kazanimlar esas

alinmigtir. Sinavin hazirlanmasi siirecinde uzman goriisiine bagvurulmustur.

Uygulama siirecinde kullanilan 8 egitsel oyundan 6’s1 arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir. 1 Egitsel oyun ise Akandere’den (2006) 1 egitsel oyun ise Erol’dan
(2019) alinmustir. Gelistirilen egitsel oyunlar yabanci dil olarak Tiirkge Ogretimi
alaninda uzmanlasmigs 5 (N=5) uzman tarafindan degerlendirilmistir (Ek-7). Ayrica
arastirmanin nitel boyutu ise aragtirmacinin hazirlamis oldugu yari1 yapilandirilmig
goriisme formu ile gerceklesmistir. Goriisme formundan elde edilen veriler analiz

edilerek ¢izelgeler halinde sunulmus ve yorumlanmastir.

D. Egitsel Oyunlar ve Siire¢ Tasarimi

Arastirmaci tarafindan 10 haftalik arastirma siirecinde 8 hafta uygulamaya
yonelik 6 farkli egitsel oyun gelistirilmistir. 1 Egitsel oyun ise Akandere’den (2006)
1 egitsel oyun ise Erol’dan (2019) alinmistir. Oyunlarin gelistirilmesinde Avrupa
Dilleri Ortak Cergeve Programi (CEFR, 2001; CEFR, 2018) esas alinmis; beceri
alani, seviye, yeterlikler gibi ana unsurlar dikkate alinmis, karsilikli konusma, sozlii
anlatim becerilerinin gelistirilmesine yonelik egitsel oyunlar gelistirilmistir.
Kazanimlarin belirlenmesinde ise, MEB (2018) tarafindan Suriyeli Cocuklarin Tiirk
Egitim Sistemine Entegrasyonunun Desteklenmesi Projesi kapsaminda hazirlanan
“Yabanci Uyruklu Ogrencilere Yénelik Telafi Egitimi  Cerceve Ogretim
Programi”ndan  yararlanilmistir.  Oyunlar  gelistirilirken  bilginin  zihinde
yapilandirilmas: siireci de dikkate alimmistir. Oyunlar hazirlik, uygulama ve
degerlendirme asamalarindan olusmaktadir. Hazirlanan egitsel oyunlar1 yabanci dil
olarak Tiirk¢e 6gretimi alaninda uzmanlagmis n=5 uzman degerlendirilmistir (Ek-7).

Uzmanlar asagida verilen dlgiitlere gore degerlendirme yapmislardir:

e Ogrencinin seviyesi
e Kurun diizeyi
e Hedef kazanim ve yeterlikler

e Hedef beceriler
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e Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretim esaslari

e Ogrencilerin gelisimsel nitelikleri (Erol, 2019).

Uzmanlardan alinan doniitlere gore oyunlar son haline getirilmistir. Egitsel
oyunlarin uygulanma siirecinde, Ogrencilerin 6n bilgilerini tamamlama ve hazir
bulunusluk diizeylerini arttirmak i¢in sunus yoluyla anlatim yapilmis ve sonrasinda

egitsel oyunlarin uygulamasi gergeklestirilmistir.

1. Hafta Al diizeyi Tiirkce yeterlik smavi (konusma) Ontest uygulamasi

gerceklestirilmis ve degerlendirilmistir.

2. Hafta uygulanan “Tamisma Duragi” oyunu baslangic (A1) diizeyinde,
karsilikli konusma becerisini gelistirmeye yonelik gelistirilmis bir oyundur. “Kendini
ve birini tanitabilir, basit selamlasma ve vedalagsma kaliplarin1 kullanir” yeterligi ve
“Tanisma ve selamlagma kaliplarint dogru bi¢imde kullanir” kazanimi dogrultusunda

gelistirilmistir (Ek-8). Oyun Erol (2019) tarafindan gelistirilmistir.

3. Hafta uygulanan “Sekeni Sayan1 Bulalim” oyunu (A1) diizeyinde, konusma
becerisine yonelik hazirlanmistir. “Telefon numaralarini ve temel sayilart soyler; kisisel
bilgilerinden bahseder ve kisisel bilgiler hakkinda soru sorar.” yeterliligi ve “Temel
sayilar1 sayar, kisisel bilgilerini soyler, kisisel bilgiler sorar” kazamm dogrultusunda
gelistirilmistir (EK-9).

4. Hafta uygulanan “Mevsim Bilmece” oyunu (Al) diizeyinde, konusma
becerisine yonelik hazirlanmigtir. “Saatler, tarihler, aylar ve mevsimler hakkinda
konusur, sorular sorar; bir sey hakkinda fikrini ifade eder ve bir bagkasina fikrini sorar”
yeterligi ve “Mevsimler hakkinda konusur, sorular sorar; bir sey hakkinda fikrini ifade

eder ve bir bagkasina fikrini sorar” kazanimi dogrultusunda gelistirilmistir (EK-10).

5. Hafta uygulanan “Bir Giinlim Oyunu” oyunu (Al) diizeyinde, sozlii anlatim
becerisine ydnelik hazirlanmstir. “Ozel bir giiniin saatleri hakkinda konusur ve soru
sorar; rutin olaylar ve aligkanliklardan bahseder ve bunlar hakkinda sorular sorar”
yeterligi ve “Glinlin bollimlerini sayar, saati soyler, giinlik rutin olaylar1 ifade eder,

konuya iligkin sorular sorar.” kazanimi dogrultusunda gelistirilmistir (Ek-11).

6. Hafta uygulanan “Dedektif Oluyoruz” oyunu, (Al) diizeyinde, konusma
becerisine yonelik hazirlanmustir. “Mesleklerden bahseder ve meslekleri sorar; insanlar
hakkinda basit 6bekler olusturur, insanlar1 tasvir eder.” yeterligi ve “Meslek isimlerini

sOyler, meslekleri sorar, insan tasviri yapar, insanlar hakkinda basit 6bekler olusturur.”
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kazanim dogrultusunda gelistirilmistir (Ek-12).

7. Hafta uygulanan “Kanguru Ailesi” oyunu (Al) diizeyinde, sozlii anlatim
becerisine yonelik hazirlanmistir. “Ailelerden bahseder ve onlar hakkinda soru sorar;
tilkesindeki aileleri tasvir eder” yeterligi ve “Aile bireylerini tanitir, onlar hakkinda soru

sorar, ailesini tasvir eder” kazanimi dogrultusunda gelistirilmistir (EK-13).

8. Hafta uygulanan “Kendimi taniyorum” oyunu, (Al) diizeyinde, konusma
becerisine yonelik hazirlanmstir. “Yeteneklerinden bahseder ve bunlar hakkinda sorular
sorar; Hoslanilan ve hoslanilmayan seylerden bahseder ve bunlari sorar; Nelerden
hoslanip hoslanmadigini ifade eder” yeterligi ve “Yeteneklerinden bahseder, hoslandigi
ve hoslanmadig1 seyleri sdyler, bunlar hakkinda sorular sorar.” kazanimi dogrultusunda

gelistirilmistir (EK-14).

9. Hafta uygulanan “Bezirgdn Bag1” oyunu baslangi¢c (A1) diizeyinde, konusma
becerisini gelistirmeye yonelik gelistirilmis bir oyundur. “Dogal ses tonuyla acik bir
sekilde konusabilir” yeterligi ve “Dogal ses tonuyla agik bir sekilde konusur” kazanimi
dogrultusunda gelistirilmistir (Ek-15). Oyun Akandere (2006) tarafindan yazilan Egitici
Okul Oyunlart isimli kitaptan alinmistir.

10. Hafta Al diizeyi Tiirk¢e yeterlik sinavi (konusma) sontest uygulamasi
gerceklestirilmis ve degerlendirilmistir. Yukarida siralanan adimlar baglaminda

olusturulan ¢alisma takvimi asagidaki gibidir:

Cizelge 3 Egitsel Oyunlarin Uygulanma Siirecine Iliskin Calisma Takvimi

Hafta Siire Egitsel Oyun Siire

1. Hafta Al Diizeyi Tiirkge Yeterlik Smavi (Konusma)Ontest

2. Hafta Tanigma Duragi 40+40 dk
3. Hafta Sekeni Sayani Bulalim 40+40 dk
4. Hafta Mevsim Bilmece 40+40 dk
5. Hafta Bir Gliniim Oyunu 40+40 dk
6. Hafta Dedektif Oluyoruz 40+40 dk
7.Hafta Kanguru Ailesi 40+40 dk
8.Hafta Kendimi Taniyorum 40+40 dk
9.Hafta Bezirgan Basi 40+40 dk
10.Hafta Al Diizeyi Tirkce Yeterlik

Sinavi (Konusma)Sontest

E. Verilerin Analizi
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Verilerin analizinde IBM SPSS Statistics 22 paket programi kullanilmustir.
Calisma grubu 50 kisiden az oldugu icin eslestirilmis 6rneklemler t testi arastirma
icin uygun goriilmistiir. Calisma grubuna uygulama Oncesi On test ve uygulama
sonrasinda son test uygulanmis olup eslestirilmis 6rneklemler t testi (Paired Samples)
ile uygulamalar arasindaki basari farki incelenmistir. Goriisme formundan elde

edilen veriler igerik analizi yapilarak ¢izelgeler halinde sunulmus ve yorumlanmustir.

Verilerin toplanmasinda ses kayit cihazi kullanilmistir. Cihaz ile 6grencilerin
simav sorularina ve goriisme formundaki sorulara yonelik yanitlari kayit altina
almmustir. On test ve son test siirecinde ses kayitlar1 iki uzman (n=2) tarafindan
incelenerek “Ogrenci Degerlendirme Formuna” gére ayri ayri puanlanmustir.
Ardindan her iki arastirmacinin puanlarinin ortalamasit alinmig ve eslestirilmis
orneklemler t testi (Paired Samples) ile uygulamalar arasindaki basar1 farki

incelenmistir.

Goriisme formundan elde edilen veriler icerik analizi yapilarak arastirmaci
tarafindan tema ve alt temalara ayrilmistir. Elde edilen bulgularin frekans ve
yilizdelik dagilimlart hesaplanarak ¢izelgeler halinde sunulmus ve yorumlanmistir.

Yorumlarda 6grencilerin sorulara yonelik ifadelerine 6rnekler verilmistir.
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V. BULGULAR VE YORUMLAR

Arastirmanin bu boliimiinde arastirma sonucunda elde edilen veriler toplanmus,

analiz edilmis ve elde edilen bulgular yorumlanmustir.

A. Egitsel oyunlar Suriyeli 6grencilerin konusma becerilerinin gelistirilmesinde
etkili midir? sorusuna iliskin bulgu ve yorumlar

Aragtirmaci tarafindan uygulanan Temel Seviye (A1) Konusma Becerisi
Degerlendirme Siavindan elde edilen veriler dogrultusunda 6grencilerin konugma
becerilerinde egitsel oyunlarin etkisi degerlendirilmistir. Uygulama oncesi On test ve
uygulama sonrasinda son test uygulanmustir. Eslestirilmis 6rneklemler t testi ile iki

test arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi incelenmistir.

Cizelge 5 Ontest -Sontest Degerlendirme Sonuglari

N X S Sd t P
On test 16 41,3750 4,48876

7,50528 -9,094 ,000
Son test 16 58,4375 3,62855

Cizelge 5’e gore dgrencilerin 6n 6l¢lim ve son dl¢lim uygulamalar: sonucunda
aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik (t(9)=-9.09, p<0.05)
bulunmustur. Egitsel oyunlarla birlikte 6grencilerin  konugma becerilerinin
gelisiminde anlamli bir artig goriilmiistiir. Bu verilerden hareketle egitsel oyunlarin
Suriyeli Ogrencilerin konusma becerilerinin gelisiminde olumlu etkisinin oldugu

sOylemek miimkiindiir.
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B. Egitsel oyunlar ile ilgili Suriyeli 6grencilerin goriisleri nelerdir? Sorusuna
iliskin bulgu ve yorumlar

Yabanci dil olarak Tiirk¢ce 6grenen Ogrencilere derslerde egitsel oyunlara yer
verilmesine iliskin 6grencilerin goriislerini almak amaciyla arastirmaci tarafindan
hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulanmistir. Yart yapilandirilmis
goriisme formunda yer alan sorular egitsel oyunlarin etkisini incelemek iizere bes ana
baslik altinda toplanmistir. Egitsel oyunlarin akademik basariya, sinif i¢i etkilesime,

sosyal yasantiya, psikolojiye ve fiziksel gelisime etkisi incelenmistir.

C. Egitsel Oyunlarin Akademik Basariya ve Dile Etkisi

Bu boliimde 6grencilere egitsel oyunlarin akademik basariya ve dile etkisine
yonelik 3 soru yoneltilmistir. Gérlismeden elde edilen veriler igerik analizi yapilarak

Cizelgeler halinde sunulmustur.

e Oynadigin oyunlarin derslerine etkisi oldu mu? Neden?
e Oynadigin oyunlarin konusma becerine etkisi oldu mu? Neden?

e Derslerde bu tiir oyunlar oynamak ister misin?

Ogrencilerin “Oynadigin oyunlarin derslerine etkisi oldu mu? sorusuna

verdikleri cevaplarin kategori, siklik ve ytlizdelik dagilimlari ¢izelgede verilmistir:

Cizelge 6 Egitsel Oyunlarin Akademik Basariya Etkisine iliskin Bulgular

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Evet 15 %93,7
Hayir 1 %6,2
Toplam 16 %100

Cizelge 6’ya gore ogrencilerin “Oynadigin oyunlarin derslerine etkisi oldu mu,
neden?” sorusuna oOgrencilerin yaklasik %94l olumlu anlamda etkisi oldugunu

%6,2’s1 ise herhangi bir etkisinin olmadigin belirtmistir.

Cizelge 7 Egitsel Oyunlarin Etkili Oldugu Dersler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Genel Basari 3 9018,7
Tiirkge 6 %37,5
Matematik 4 %25
Beden Egitimi 2 9012,5
Toplam 15 2093,7
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Cizelge 7’ye gore 6grencilerin %18,7’s1 genel ders basarisini, %37,5’1 Tiirkge,
%?25°1 Matematik, %12,5’1 Beden Egitimi dersinde egitsel oyunlarin olumlu etki

yarattig1 goriisiindedir.
Bazi1 6grencilerin sorulan soruya yonelik verdikleri yanitlar sdyledir:

“Derslerim daha iyi oldu.” (0-9)

“Tiirkge dersinde daha iyi oldum.” (O-7)

“Tiirkge ve beden dersim iyi oldu.” (0-9)

“Beden dersinde Bezirganbasi oyununu ogretmenimiz sordu ve ben bildim.”
(0-8)

“Bilmedigim seyleri 6grendim.” (O-1)

Matematik dersi daha iyi oldu. (O-11)

Ogrencilerin “Oynadigin oyunlarin konusma becerine etkisi oldu mu, neden?”
sorusuna verdikleri cevaplarin kategori, siklik ve yiizdelik dagilimlari ¢izelgede

verilmistir.

Cizelge 8 Egitsel Oyunlarin Dile Etkisine iliskin Bulgular

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Evet 11 %68,7
Hayir 1 906,2
Biraz 4 %25
Toplam 16 %100

Cizelge 8’e gore Ogrencilere yoneltilen “Oynadigin oyunlarin konusma
becerine etkisi oldu mu, neden?” sorusuna %68,7 evet, %25 biraz ve %6,2 oraninda

hayir cevab1 alinmustir.

Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdigi cevaplarin bazilar1 sdyledir:
“Konusmam iyi oldu.” (O-11)

“Daha iyi konustum.” (O-2)

“Utanmadan konustum.” (0-9

“Biraz etkisi oldu.” (O-3)

Ogrencilerin “Derslerde bu tiir oyunlar oynamak ister misin, neden?” sorusuna

verdikleri cevaplarin kategori, siklik ve yiizdelik dagilimlari ¢izelgede verilmistir.
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Cizelge 9 Ogrencilerin Derslerde Egitsel Oyunlarin Kullanimina Tepkileri

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Evet 16 %100
Toplam 16 %100

Cizelge 9’a gore O0grencilere sorulan “Derslerde bu tiir oyunlar oynamak ister
misin?” sorusuna Ogrencilerin %100°4 bu tir oyunlar1 oynamak istedigini

belirtmistir.

Cizelge 10 Egitsel Oyunlarin Derslerde Kullanilmasina iliskin Ogrenci Goriisiinden
Elde Edilen Bulgular

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Eglenceli 9 %56,2
Gizel 4 %25

Kalic1 1 %06,2
Faydali 1 906,2

Zeka Gelistirici 1 %06,2
Toplam 16 %100

Cizelge 10’a gore 6grencilere sorulan “Derslerde bu tiir oyunlar oynamak ister
misin, neden?” sorusuna Ogrencilerin oyunlar1 %56,2’si eglenceli, %25°1 giizel,

%6,2’si kalic1, %6,2si faydali, %6,2°si zeka gelistirici buldugunu ifade etmistir.
Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdigi cevaplarin bazilar sdyledir:

“Eglenceli oluyor.” (O-1)

“Giizel oluyor.” (O-2)

“Camim sikiliyor, eglenceli oluyor.” (O-5)
“Evet, oynamak giizel, aklimda kaliyor.” (O-6)
“Evet, faydali, zekam gelistiriyor.” (O-T)

Arastirmada elde edilen bulgulara gore dgrencilerin gogunlugu egitsel oyunlarn
akademik basart ve dil gelisimi agisindan olumlu etkilerinin oldugu goristindedir.
Kendilerini daha 1iyi ifade edebildiklerini, konusulanlar1 daha iyi anladiklarini
belirtmiglerdir. Oyunlar1 eglenceli, giizel, faydali bulduklarin1 ve derslerde bu tiir
oyunlart oynamak istediklerini ifade etmislerdir. Oyunlarin eglenceli, keyifli bir ortam
sunmasinin yaninda motivasyonu yiikselttigi ve derse katihm orammi arttirdigi
goriilmektedir. Egitsel oyunlarin 6grencilerin dil becerilerinin gelisiminde etkili oldugu,

dil gelisimine paralel olarak akademik basari diizeyinin arttig1 goriilmektedir.
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D. Egitsel Oyunlarin Simf I¢i Etkilesime Etkisi

Bu boliimde 6grencilere egitsel oyunlarin siif ici etkilesime etkisine yonelik 2
soru yoneltilmistir. Gorlismeden elde edilen veriler igerik analizi yapilarak cizelgeler

halinde sunulmustur. Sorulan sorular séyledir;

e Oyunlarin arkadaslarinla iletisimine etkisi oldu mu?

e Oyunlarin 6gretmeninle olan iletisimine etkisi oldu mu?
Ogrencilerin “Oyunlarin arkadaslarinla iletisimine etkisi oldu mu?” sorusuna

verdikleri cevaplarin kategori, siklik ve ylizdelik dagilimlari ¢izelgede verilmistir:

Cizelge 11 Egitsel Oyunlarin Smif i¢i Etkilesime liskin Ogrenci Gériislerinden Elde
Edilen Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Evet 13 %81,2
Hayir 3 0618,7
Toplam 16 %100

Cizelge 11’e gore oOgrencilere sorulan “Oyunlarin arkadaslarinla iletisimine
etkisi oldu mu?” sorusuna o6grencilerin %81,2°si olumlu yonde etkisi oldugunu,

%18,7’s1 herhangi bir etkisinin olmadigin1 belirtmistir

Cizelge 12 Egitsel Oyunlarin Smif i¢i Etkilesime iliskin Ogrenci Gériislerinden Elde
Edilen Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Iyi 3 %18,7
Giizel 2 %12,5
Birbirini tanima 2 %12,5
Yakinlasma 1 %06,2
Sosyallesme 1 %6,2
Barisma 2 %12,5
Anlasilmak 2 0012,5
Toplam 16 %100

Cizelge 12°ye gore Ogrencilere yoneltilen sorulan “Oyunlarin arkadaslarinla
iletisimine etkisi oldu mu?” sorusuna 6grencilerin oyunlart iyi (%18,7), giizel
(%12,5) bulduklar1 tespit edilmistir. Ayrica oyunlarin birbirilerini daha iyi
tanimalarma (%12,5), yakinlagmalarina (%6,2), sosyallesmelerine (%6,2),

barismalarina (%12,5), anlagilmalarina (12,5) yaradigini ifade etmislerdir.
Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdigi cevaplarin bazilar1 soyledir:

“Iyi oldu, giizel oldu.” (O-5)
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“Onlart daha iyi tamdim, daha iyi arkadas olduk.” (O-8)

“Oyunlardan énce kiis oldugum arkadasimla baristim.” (0O-9 “Iletisim ilerledi,
onlar beni daha iyi anladi.” (O-7)

“Evet, sosyallestim” (O-1)

“Evet, yakinlastik.” (O-2)

Ogrencilerin “Oyunlarin dgretmeninle olan iletisimine etkisi oldu mu?”
sorusuna verdikleri yanitlarin kategori, siklik ve yiizdelik dagilimlari c¢izelgede

verilmistir.

Cizelge 13 Egitsel Oyunlarin Ogretmen ile Iliskiye Etkisine Dair Ogrenci
Gorislerinden Elde Edilen Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Evet 16 %100
Toplam 16 %100

Cizelge 13’e gore Ogrencilere yoneltilen “Oyunlarin 6gretmeninle olan
iletisimine etkisi oldu mu, neden?” sorusuna Ogrencilerin %100°l evet cevabim

vermistir.

Cizelge 14 Egitsel Oyunlarin Ogretmen ile Iliskiye Etkisine Dair Ogrenci
Gorislerinden Elde Edilen Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Iyi 4 %25
Giizel 4 %25
Sevme 4 %25
Tanima 1 006,2
Yakinlagma 1 %6,2
Iyi hissetme 1 %6,2
Ogrt. Korkmama 1 %6,2
Toplam 16 %100

Cizelge 14’°e gore Ogrencilere sorulan “Oyunlarin 6gretmeninle olan iletisimine
etkisi oldu mu, neden?” sorusuna 6grencilerin agiklama olarak iyi (%25), ve glizel
(%25) bulduklarin1 belirtmislerdir. Ayrica oyunlarin 6gretmeni sevmelerini (%25),
onu tanimalarini (%6,2), ona yakinlagmalarint (%6,2), kendilerini iyi hissetmelerini

(%6,2), 6gretmenden korkmamalarini (%6,2) sagladigini ifade etmislerdir.
Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdigi cevaplarin bazilari sdyledir:

“byi oldu, giizel oldu, kizma yok.” (O-4)

“Ogretmenimi sevdim, ogretmenle oynamak giizel” (O-6)
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“Evet ¢ok iyi oldu, sizi daha iyi tamidim.” (O-8)
“Ogretmenle daha yakin olduk.” (0-9)
“Iyi hissettim, sevdim, begendim.” (O5)

Aragtirma sonucunda elde edilen bulgulara gore 6grencilerin biiyiik bir boliimii
oyunlarin sosyallesmelerini sagladigini, arkadaslik iliskilerinin giiglendirdigini, daha
iyi iletisim kurduklarini, 6gretmenleri ile yakinlastiklarini ifade etmislerdir. Bu
verilerden hareketle egitsel oyunlarin sinif i¢i etkilesimde pozitif etkilerinin oldugu

sOylenebilir.

E. Egitsel Oyunlarin Sosyal Yasantiya Etkisi

Bu boliimde 6grencilere egitsel oyunlarin sosyal yasantiya etkisi lizerine 2 adet
soru yoOneltilmistir. Gorlismeden elde edilen veriler igerik analizi yapilarak cizelgeler

halinde sunulmustur. Sorulan sorular soyledir:

e Tiirk arkadaslarinla bu tiir oyunlar oynuyor musun?

e Ogrendiklerini diger Suriyeli arkadaslarinla paylastyor musun?
Ogrencilerin “Tiirk arkadaslarmla bu tiir oyunlar oynuyor musun?” sorusuna

verdikleri cevaplarin kategori, siklik ve yiizdelik dagilimlari ¢izelgede verilmistir.

Cizelge 15 Egitsel Oyunlarin Suriyeli Ogrencilerin Tiirk Arkadaslarla Paylasimlarina
[liskin Ogrenci Goriislerinden Elde Edilen Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Evet 4 %25
Hayir 4 %25
Bazen 8 %50
Toplam 16 %100

Cizelge 15’e gore Ogrencilerin “Tiirk arkadaslarinla bu tiir oyunlar oynuyor
musun?” sorusuna %50 Bazen, %25 Evet, %25 Hayir oraninda cevap verdigi

goriilmektedir.

Ogrencilerin  “Ogrendiklerini Suriyeli arkadaslarinla paylasiyor musun?”
sorusuna verdikleri yanitlarin kategori, siklik ve yiizdelik dagilimlar c¢izelgede

verilmistir.
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Cizelge 16 Egitsel Oyunlarin Suriyeli Ogrencilerin Diger Suriyeli Arkadaslariyla
Paylasimlarina Iliskin Ogrenci Goriislerinden Elde Edilen Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Evet 10 %62,5
Hayir 6 %37,5
Toplam 16 %100

Cizelge 16’ya gore oOgrencilerin “Ogrendiklerini Suriyeli arkadaslarinla
paylasiyor musun?” sorusuna %62,5 oraninda evet cevabi, %37,5 oraninda ise hayir

cevabi verdigi tespit edilmistir.

Goriisme formundan elde edilen bulgulara gore egitsel oyunlar 6grencilerin
sosyal hayatta iletisim kurmalarini saglamakta, paylasim icerisinde olmalarini
saglamaktadir. Tiirk 6grenciler ile iletisim kurma orami (%25 Evet, %50 Bazen)
Suriyeli 6grencilerle paylasim yapma oranindan (%62,5) daha diisiiktiir. Bu durumun
ogrencilerin ana dillerinde kendilerini daha rahat ifade edebiliyor olmalarina bagh
olabilecegi sonucuna varmak miimkiindiir. Sosyal hayatta iletisim arttik¢a kisilerin
konusma becerileri gelismektedir. Bu noktada egitsel oyunlar bireylerin sosyal
hayatta da kaliteli iletisim kurmalarina yardimci olmaktadir. Bununla birlikte oranlar
Tiirk 6grencilerle iletisimi giiclendirmek icin tek basina yeterli olmadigini da

gostermektedir.

F. Egitsel Oyunlarin Psikolojik Etkisi

Bu boliimde 6grencilere egitsel oyunlarin sinif i¢i etkilesime etkisine yonelik 2
soru yoneltilmistir. Goriismeden elde edilen veriler icerik analizi yapilarak Cizelgeler

halinde sunulmustur. Sorulan soru soyledir:

e Hangi oyunu daha ¢ok sevdin?

e Oyun oynarken kendini nasil hissettin?

Ogrencilerin “Hangi oyunu daha c¢ok sevdin, neden?” sorusuna verdikleri

cevaplarin kategori, siklik ve yiizdelik dagilimlar ¢izelgede verilmistir.

Cizelge 17 Egitsel Oyunlarin Tercih Edilme Sikligina iliskin Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Mevsimler 9 %56,2
Tanigsma 4 %25
Giiniin Boliimleri 1 %6,2

Toplam 16 %100




Cizelge 17°ye gore dgrencilerin %56,2’si Mevsimler Oyununu, %25°1 Tanigma
Oyununu ve %6,2’si ise Giiniin Boliimleri oyununu daha ¢ok sevdiklerini ifade

etmislerdir.
Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdigi cevaplarin bazilar1 sdyledir:
“Tanisma oyununda yeni seyler 6grendim, baskalariyla tanismayr 6grendim.”
(04
“Mevsim oyununda yarismak ve kazanmak giizeldi.” (O-
“Giiniin béliimleri oyunu iyi, eglenceli.” (0-12)
“Mevsim oyunu ¢iinkii hareketli ziplama oldugu icin.” (O5)

“Yarisma ve rekabet var.” (O-8)

Ogrencilerin “Oyun oynarken kendini nasil hissettin?” sorusuna verdikleri

cevaplarin kategori, siklik ve yiizdelik dagilimlar ¢izelgede verilmistir.

Cizelge 18 Egitsel Oyunlarin Psikolojik Etkisine Iliskin Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Tyi 6 %37,5

Giizel 4 %25

Istekli 1 %6,2

Mutlu 2 %12,5

Heyecanh 2 %12,5

Sevingli 1 %6

Toplam 16 %100

Cizelge 18’e¢ gore oOgrencilerin %37,5°1 iyi, %25’1 giizel, %6,2’si istekli,

%12,5’1 mutlu, %12,5°1 heyecanli ve %6’s1 sevingli hissettigini ifade etmistir.
Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdigi cevaplarin bazilar1 sdyledir:

“Cok mutlu, iyi hissettim.” (O-5)
“Iyi, heyecanli hissettim.” (O-4)
“Iyi, heyecanly, istekli.” (O-T)
“Ogretmenimle oynamak iyi. ” (O-8)

Gorligme formundan elde edilen bulgulara gore egitsel oyunlar dgrencileri
psikolojik olarak olumlu etkilemigtir. Oyunlar1 iyi, glizel bulduklarini, oynarken
kendilerini mutlu heyecanli, sevingli ve istekli hissettiklerini belirtmislerdir. Egitsel
oyunlar 6grencilerin psikolojik olarak kendilerini rahat hissedebilecekleri baglamlari

sunmaktadir. Boylelikle ruhsal olarak olumlu hisseden Ogrencilerin birbirleriyle
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iletisimi artmaktadir. Oyun siirecinde ¢ocuklar siirekli bir paylasim igerisinde olurlar
ve bu paylasim sadece bilgi degil duygu paylasimimmi da igermektedir. Duygular
yogunlastik¢a 6grencinin 6grenmeye karsi istegi artmakta ve ogretim daha kolay ve
kalic1 olmaktadir. Egitsel oyunlar 6zellikle konusma becerisinin gelisiminde etkili bir

Ogretim teknigi sayilabilir.

G. Egitsel Oyunlarin Fiziksel Gelisime EtKisi

Bu boliimde 6grencilere egitsel oyunlarin sinif i¢i etkilesime etkisine yonelik 1
soru yoneltilmistir. Goriismeden elde edilen veriler igerik analizi yapilarak cizelgeler

halinde sunulmustur. Sorulan soru soyledir:

e Hareketli oyunlar1 m1 sevdin yoksa daha yavas oynanan oyunlari mu,

neden?

Ogrencilerin “Hareketli oyunlar1 m1 sevdin yoksa daha yavas oynanan oyunlari
mi, neden?” sorusuna verdikleri cevaplarin kategori, siklik ve yilizdelik dagilimlari

cizelgede verilmistir:

Cizelge 19 Egitsel Oyunlarin Hareket Hizina Gére Tercih Edilme Sikligma Iliskin
Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Hareketli 16 %100
Toplam 16 %100

Cizelge 19’a gore oOgrencilerin %100’0 yavas oynanan oyunlardan c¢ok

hareketli oyunlar1 oynamaktan hoslandiklarini ifade etmislerdir.

Cizelge 20 Hareketli Egitsel Oyunlarin Tercih Edilme Nedenlerine iligkin Veriler

Kategori Frekans Yiizdelik Dagilim
Eglenceli 6 %37,5
Heyecanli 3 %18,7
Hizh 2 0012,5
Kosmak 2 0012,5
Saglikli 1 906,2
Spor 1 %06,2
Yarigsmak ve kazanmak 1 26,2
Toplam 16 %100

Cizelge 20’ye gore Ogrenciler hareketli oyunlart eglenceli (%37,5), heyecanl
(%18,7), hizli (%12,5), saghkli (%6,2) bulduklar1 ic¢in tercih ettiklerini
belirtmislerdir. Kosmay1 (%12,5), yarisip kazanmayi (%6,2) sevdiklerini, oyunu spor
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(%6,2) olarak gordiiklerini ifade etmislerdir.
Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdigi cevaplarin bazilar1 sdyledir:

“Hareketli oyunlari seviyorum.” (O-11)

“Hareketli oyunlar heyecanli ve eglenceli” (O-1)
“Hizli konusuyoruz.” (0O-2)

“Hizli olmasini seviyorum, kogmay: seviyorum” (O-4)
“Spor gibi oluyor.” (0O-8)

“Saglikli buluyorum.” (0-10)

“Yarismak ve kazanmak giizel” (O-T)

Elde edilen bulgulardan hareketle Ogrencilerin egitsel oyunlar igerisinde
hareketli oyunlart daha ¢ok sevdikleri sonucu ¢ikmistir. Oyunlarin hareket etme
ihtiyacina cevap verdigi, enerjilerini atmalar1 i¢in alan ag¢tif1, 6grencilerin oyunlari
spor ve saglikla iligkilendirdikleri, heyecanli ve eglenceli bulduklar1 tespit edilmistir.
Oyunlar ¢ocuklarin dilsel, bilissel ve sosyal gelisimlerini olumlu yénde etkilemenin
yaninda fiziksel gelisimlerini de olumlu yonde etkilemektedir. Arastirmada elde

edilen veriler de bu goriisii destekler niteliktedir.
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V. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu bdliimiinde veri toplama araglarindan elde edilen bulgularla

ulasilan sonugclar ve oneriler yer almaktadir.

A. Sonuclar

Bu calismada nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlikte kullanildigi karma
desen kullanilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda tek gruplu 6n test son test
deseninden faydalanilmistir. Calisma toplamda 10 hafta siirmiistiir. Ik hafta ¢alisma
grubuna arastirmaci tarafindan hazirlanan 18 soruluk “Temel Seviye (A1) Konusma
Becerisi Degerlendirme Smav1” uygulanmistir. {1k hafta On test uygulanmis ardindan
8 hafta boyunca egitsel oyunlar ile 6gretim gergeklestirilmistir. Uygulama Oncesinde
sunus yontemiyle 6gretim yapildiktan sonra egitsel oyun uygulamalarina geg¢ilmistir.
Uygulamalar arastirmaci tarafindan yiiriitiilmistiir. Uygulama siirecinden sonra son
test uygulanmustir. Olgme araci olarak uygulama dncesinde ve sonrasinda “Ogrenci
Degerlendirme Formu (Bergil, 2010) kullanilmistir. Elde edilen veriler IBM SPSS

Statistics 22 ile degerlendirilmistir.

Temel Seviye (A1) Konusma Becerisi Degerlendirme Sinavindan elde edilen
bulgulara gore 6grencilerin 6n test sonuglari ile son test sonuglari arasinda olumlu
yonde bir farklilhik bulunmaktadir. Diger bir ifadeyle egitsel oyunlar 6grencilerin

konusma becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkilemistir.

Konugma becerisinin gelisimi i¢in 6grencilerin dogal ortamda pratik yapmalari
gerekmektedir. Egitsel oyunlarla Ggrencilerin  ihtiya¢ duydugu baglamlar
saglanmaktadir. Egitim ortammin eglenceli, rahat, keyifli olmas1 kisinin
kaygilarindan uzaklagsmasina yardimci olmakta ve konusmaya yonelik istegini ve
motivasyonunu arttirmaktadir. Kara (2010) ve Erol (2019) ve tarafindan yapilan
aragtirmalarda egitsel oyunlarin 6grencilerin konusma istegini arttirdigi ve konusma

becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu tespit edilmistir.
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Arastirmanin nitel boyutunda yabanci dil olarak Tirk¢e 6grenen Ogrencilere
derslerde egitsel oyunlara yer verilmesine iliskin Ogrencilerin goriislerini almak
amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu
uygulanmustir. Yart yapilandirilmis goriisme formunda yer alan sorular egitsel
oyunlarin etkisini incelemek {izere bes ana baslik altinda toplanmistir. Egitsel
oyunlarin akademik basariya, sinif i¢i etkilesime, sosyal yasantiya, psikolojiye ve

fiziksel gelisime etkisi incelenmistir.

Gorlisme formundan elde edilen bulgulara gore egitsel oyunlar §grencilerin
akademik basarilarin1 olumlu yonde etkilemektedir. Akademik basar1 dil becerisinin
gelisiminin dogal bir ¢iktisidir ¢linkli akademik anlamda basarinin saglanabilmesi
bliylikk oranda hedef dilin anlagilabilmesine baghdir. Dilin anlasilma ve
anlamlandirilma diizeyi ile hedef kazanimlara ulasilmasi dogrusal olarak iligkilidir.
Ogrenciler oyun esnasinda yonergelere daha iyi odaklanmakta ve oyunda
kazandirilmak istenen hedefleri akillarinda daha iyi tutabilmektedirler. Bu ise
O0grenmeyi kolaylastirmakta ve kalicilik diizeyini arttirmaktadir (Kara, 2010).
Yapilan arastirmalar oyunlarin dil egitiminde etkili oldugunu gostermektedir
(Go6zalan ve Kogak, 2014). Kelime 6gretimi iizerine yapilan arastirmalar da egitsel
oyunlarin 6grencilerin sozclikleri 6grenmelerinde kolaylastiric1 etkisi oldugunu
gostermektedir (Dervisogullari, 2008; Giirdal ve Aslan, 2011; Isik, 2016; Kara,
2010). Kelime hazinelerinin artmasi, duygu ve disilincelerin dogru ve etkili bir
sekilde ifade etme becerisinin gelismesi, topluluk 6niinde konusabilmesi, konusurken
vurgu ve tonlamaya dikkat etmesi, dinleme, anlama gibi becerilerin gelisiminde
oyunlar etkilidir (Firat, 2013). Yapilan arastirmada Ogrencilerin ¢ogu oyunlarin
Tiirk¢e ders basarisina olumlu katkilarinin oldugunu belirtmiglerdir. Bununla birlikte
matematik ve beden egitimi dersinde de olumlu katkilarin oldugunu sdyleyen
ogrenciler de olmustur. Bu da dil 6gretiminin akademik anlamda birgok derste pozitif
yansimalarinin oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte 6grencilerin %6,2’si
oyunlarin akademik anlamda bir etkisinin olmadigin1 belirtmistir. Smif geneline gore
az bir oran olsa da egitsel oyunlarin her Ogrencinin akademik basarisini

yiikseltmedigini de belirtmek gerekmektedir.

Egitsel oyunlarin dile etkisini incelemek iizere yar1 yapilandirilmig goriigme
formundan elde edilen bulgular sonucunda oyunlarin dil gelisimini olumlu yonde

etkiledigini ortaya koymustur. Ogrencilerden bazilar1 utanmadan konustuklarini ifade
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etmislerdir. Konusma becerisinin gelisiminde en biiylik engellerden biri kisilerin
konusmaya c¢ekinmeleri, kendilerini rahat hissedememeleridir. Egitsel oyunlar ise bu
noktada ihtiyaca cevap vermektedir. Ogrencinin yargilanma kaygisi yasamadan,
kendisini rahat hissederek konusmasina firsat tanimaktadir. Ogrencilere sunulan
rahat, keyifli, eglenceli ortamlarda 6z giivenleri artmakta ve kendilerini ifade
etmeleri kolaylasmaktadir. Ogrencilere zevkli ve rahat bir atmosfer sunmasi, simif ici
etkinliklere renk katmasi, dersi ilgici ¢ekici hale getirmesi ve ¢ekingen dgrencilerin
dahi etkinliklere katilip hedef dili kullanmalarini saglamasindan dolay1 yabanci dil
ogretiminde kullanilan en 1iyi tekniklerden sayilmaktadir (Durmus, 2013; Giizel,

2010; McCallum, 1980; Tomlinson ve Masuhara, 2009; Umstatter, 2003).

Egitsel oyunlarin akademik basariya ve dile etkisini incelemek iizere
aragtirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig gériisme formundan elde edilen
bulgulara gore Ogrencilerin hepsi derslerde bu tiir oyunlar1 oynamak istediklerini
belirtmislerdir. Egitsel oyunlar1 oynamak istemelerini ise eglenceli, giizel, akilda
kalici, faydali ve zeka gelistirici bulmalar1 olarak ifade etmislerdir. Oyunlar eglence
unsurlarini  bir motivasyon aracit olarak kullanarak Ogrenmeyi kolaylastiran
etkinliklerdir (Agudo vd., 2007). Ogrencilerin ifadelerinden de anlasilacag: iizere
egitsel oyunlar ile 6grenme ortami eglenceli keyifli hale gelmekte, 6grencilerin
motivasyonlar1 artmakta bdylelikle dil 6gretimi daha kolay ger¢eklesmektedir.
Oyunlar ogrenciler igin rahat ve keyifli bir atmosfer sunmasinin yani sira
ogrencilerin konugma becerilerinin gelistirilmesinde etkili olmaktadir (Erol, 2019).
Oyunlarin motivasyon arttirici etkisi dolayisiyla 6grencilerde yabanci dili 6grenmeye

kars1 istek uyanmaktadir (Ayik, 2019).

Dil 6grenimi giictiir. Konusmay1 ve yazili metinlerde yeni hedef dili anlamayz,
dogru tekrar etmeyi, uyum saglamayi ve kullanmay1 gerektirir. Tiim bunlar igin
sirekli bir caba gostermek gerekmektedir. Bunu saglamak igin ise ilgi ve
motivasyonlarmin yiiksek tutulmasi lazimdur. Iste bu noktada egitsel oyunlar oldukca
islevseldir. Ilgi ve meraki canli tutarken hedef dilin faydali ve anlamli oldugu
baglamlar olusturulmasini saglar. Baglam i¢inde gecen diyaloglar1 anlamak ve
karsilik verebilmek i¢in 6grencinin dikkatini vermesi gerekir. Bu durum ise istekliligi
arttirir. Hedef dili kullanabilmek igin dogal bir atmosfer saglanmis olur. Ogrenci

rahatlikla kendisini ifade etmis olur (Wright vd., 1992).
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Egitsel oyunlarin smif ic¢i etkilesime etkisini incelemek iizere goriisme
formundan elde edilen bulgurla gore Ogrencilerin biiyiikk bir bdliimii oyunlarla

birlikte sinif i¢i etkilesimlerinin olumlu y6nde etkilendigini belirtmislerdir.

Konusurken daha anlagilir olduklarini, arkadaslarini daha iyi tanima sansi
bulduklarini, arkadagliklarinin giiclendigini, yakinlastiklarin1 hatta oyunlardan 6nce
kiis olduklar1 arkadaslariyla oyunlar sayesinde baristiklarini dile getirmislerdir.
Oyunlar siirekli iletisim gerektirdigi i¢in kisiler arasi iletisimi giiclendirmektedir
(Wang, 2010). Sinifin biiyiik bir boliimii sinif igi etkilesimi olumlu yonde etkiledigini
belirtmis olsa da %]18,7 oraninda herhangi bir etkisinin olmadigini diisiinen
ogrenciler de olmustur. Bu durum ise iletisimin artmasi icin tek basina egitsel

oyunlarin yeterli olmadigini diistindiirmektedir.

Egitsel oyunlarin simif i¢i etkilesime etkisini incelemek iizere goriisme
formundan elde edilen bulgurla gore o6grencilerin biiyiikk bir bdliimii oyunlarla
birlikte 6gretmenleriyle iletisimlerinin arttigini belirtmislerdir. Ogretmenlerini daha
iyi tanima firsat1 bulduklarini, yakinlastiklarini, sevdiklerini, 6gretmenle oynamanin
keyifli oldugunu ifade etmislerdir. Dil 6gretiminde 6grencinin kendisini rahat
hissedebilmesi, kaygilarindan armnabilmesi, istek ve motivasyonun yiiksek olmasi
icin Ogretmen ile sorunsuz bir bagin kurulmasi onemlidir. Egitsel oyunla 6gretim
stirecinde 6gretmenin yargilayici ifadeler kullanmadan rehberlik etmesi, gerektiginde
kendisinin de oyunu oynamasi &grencileri daha iyi hissettirmektedir. Boylelikle
ogrencinin derse katilimi daha fazla olmakta ve 6grenci 6grenmeye karsi daha istekli

olmaktadir.

Egitsel oyunlarin sosyal yasantiya etkisini incelemek iizere yoneltilen sorulara
verilen cevaplardan elde edilen bulgulara gore 6grencilerin %50’si Tiirk 6grencilerle
O0grendigi oyunlar1 bazen paylastigini, %25’1 ise paylastigini, %251 ise
paylasmadigini ifade etmistir. Elde edilen bulgulardan hareketle Suriyeli 6grencilerin
Tirk ogrenciler ile kaynasmasina, iletisim kurmasma aract oldugu sonucuna
varilabilir. Egitsel oyunlarin kisiler arasi iletisimi arttirdigimi  gostermektedir.
Boylelikle 6grencinin hedef dili konusan bireylerle uyumu kolaylagmaktadir.
Calismada yer alan Bezirganbasi isimli geleneksel oyun ile telaffuzlarinin
gelistirilmesi, kelime hazinelerinin zenginlestirilmesi hedeflenmisken diger yandan

sosyal hayatta Tirk Ogrencilerle oyun araciligi ile iletisim igerisinde olmalari
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hedeflenmistir. Nitekim bazi 6grenciler beden egitimi dersinde bu oyunu 6nceden
bildikleri ve oynayabildikleri i¢in mutlu olduklarini ifade etmislerdir. Oyunlarda yer
alan kiiltiirel 6geler ise kiiltlir aktarimina araci olmaktadir. Dil 6gretimi yapilirken
ayn1 zamanda yeni bir kiiltiirel gelenek, deger, diisiinme, hissetme ve davranis sekli

de 6gretilmis olur (Brown ve Lee, 2015).

Suriyeli arkadaslariyla 6grendigi oyunlar1 paylaganlar ise %68 oranindadir. Bu
oran Tiirk 6grencilerle iletisimi arttirmada yeterli olmadigini gostermektedir. Suriyeli
ogrenciler ile paylasim oraninin yiiksek olmasinin kendi dillerinde kendilerini daha
Iyi ve rahat ifade edilmelerine bagh oldugu disiiniilmektedir. Kendi dillerinde bile
olsa yeni 6grendikleri kiiltiirel 6geleri diger Suriyeli 6grencilerle paylasmalari iginde
olduklar1 toplumu daha iyi tanimalarin1 saglamaktadir. Bu yiizden 6gretim siirecinde
kullanilacak olan Ogretim materyalleri kiiltiirel 6zellikler tagimalidir (Goger ve
Morali, 2019; Karadiiz, 2014). Suriyelilerin Tiirk toplumuna entegrasyonunda egitsel

oyunlarin etkili olabilecegi diisiiniilmektedir.

Egitsel oyunlarin psikolojik etkilerinin incelenmesi {iizerine elde edilen
bulgulara gore oOgrenciler oyun oynarken kendilerini mutlu, sevingli, istekli,
heyecanli, keyifli hissettiklerini ifade etmislerdir. Yaris halinde olmanin, rekabet
etmenin, kazanma duygusunun kendilerini iyi hissettirdigini ifade etmislerdir.
Ogrenme ortaminin &grencide belirtilen olumlu duygular1 hissettirmesi &grencinin
O0grenmeye karsi istegini ve motivasyonunu arttirmakta, dgrencinin derse katilma
istegini arttirmaktadir. Istekli bir katilimla gergeklesen ders siirecinden daha ¢ok
verim alinabilmektedir. Oyun 6ncesinde hazir bulunusluk diizeylerini arttirmak ig¢in
yapilan caligmalar da dersin kalitesini arttirict niteliktedir. Oyunlar duygu igerir,
ogretime duygu katilinca 6gretim daha kalici, kolay gerceklesmekte ve bu nedenle

mekanik 6grenmelerden daha etkili olmaktadir (Wright vd., 1992).

Egitsel oyunlarin fiziksel gelisime etkisini incelemek iizerine sorulan sorulara
verilen yanitlardan elde edilen bulgulara gore Ogrencilerin tamami duragan
oyunlardan ziyade hareketli oyunlar1 sevdiklerini ifade etmislerdir. Hareketli oyun
oynamay1 daha ¢ok sevdiklerini, eglenceli ve saglikli bulduklarini, galibiyetin
getirdigi mutlulugun onlar1 iyi hissettirdigini ifade etmislerdir. Arastirmanin
orneklemi 10-12 yas araligindaki Ogrencilerden olusmaktadir. Yas itibariyle
bedenlerinde fazla enerji bulunmaktadir. Bu yaslarda ¢ocuklarin bedenlerindeki fazla

enerjiyi atmaya ihtiyaglar1 vardir ve bunun i¢in en dogal ve keyifli yol oyundur.
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Friedrich Schiller ve Helbert Spencer oyunu fazla enerjinin disar1 atilmasi ve baski
hissinden kurtulma etkinligi olarak ifade etmektedir (Ugurel ve Morali, 2008).
Egitsel oyunlar hem fazla enerji atiliminin saglanmasinda hem psikomotor
becerilerin gelismesinde etkili bir yoldur (Akandere, 2003; Kogyigit, Tugluk ve Kok,
2010). Hazar (1996) fiziksel miicadelenin sonunda gelisme c¢agindaki ¢ocuklarda
fiziksel gelisimin daha saglikli ilerledigi ve takimin bir pargast olmanin, birlikte
hareket etmenin de aidiyet duygusunu giiclendirdigi fikrini desteklemektedir.
Cocuklar oyun ve sporda devamli gelismekte olan becerileri ile duygusal, fiziksel ve

zihinsel kapasitesini 6l¢gme imkan1 bulurlar (Celik ve Sahin, 2013).

B. Oneriler

Arastirmanin bu bdliimiinde ¢alismadan elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak

uygulama ve arastirmacilara yonelik bazi 6neriler sunulmustur.

1. Uygulamaya yonelik oneriler

e Bu caligma tasarlanirken uygulama siirecinde sinifin fiziki kosullarinin ve
sinif mevcudunun oyun siirecini dogrudan etkiledigi goriilmiistiir. Bu
nedenle oyun tasarlarken sinifin fiziksel kosullarinin ve smif mevcudunun
dikkate alinmas1 énemlidir.

e (Calisma esnasinda &grencilerin kendi aralarinda siklikla Arapca konugsma
egiliminde olduklar1 goriilmiistiir. Oyun esnasinda Ogrenciler kendi
aralarinda hedef dilde konusmaya tesvik edilebilir.

e (Calisma sirasinda Ogretmenin de oyuncu olarak katildigi oyunlarda
ogrencilerin daha cok keyif aldiklar1 ve oyundan daha ¢ok verim alindig:
goriilmiistiir. Oyun siirecinde rehber konumunda olan Ogretmenlerin de
birer oyuncu olarak oyunda yer almasi olumlu etki yaratabilir.

e Oyunlarda hazir bulunusluk diizeyini arttirmak i¢in yapilan 6n hazirlikta
kazanima yonelik miizikler kullanilabilir.

e (Calismada ogrencilerin hareketli oyunlara katilim gostermekte daha istekli
olduklar goriilmiistiir. Egitsel oyun tasarlanirken 6grencinin yas diizeyi dikkate
almarak oyunun hareket seviyesi ayarlanabilir. Tlkokul seviyesi icin hareketli
oyunlar daha cok tercih edilebilir. Oyunun hareket seviyesinin Ogrencinin

kazanima odaklanmasim engellemeyecek diizeyde olmasi 6nerilebilir.
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Oyun siirecinde 6gretmen yardima ihtiya¢ duydugu durumlarda kendisini
destekleyecek bir veya ihtiyaca gore birkag Ogrenciyi dersin basinda
belirleyebilir. Biitiin 6grencilerin bu sorumlulugu almasi i¢in her oyunda
farkl1 6grenciler belirlenebilir.

Oyuna hazirlik siirecine 6grenciler dahil edilerek sorumluluk bilincinin
gelistirilmesiyle birlikte gruba aidiyet duygusu gelistirilebilir.

Oyun icin gerekli materyaller 6nceden 6gretmen tarafindan hazirlanabilir.
Baz1 materyallerin tedarik edilmesinde 6grencilerden Onceden yardim
istenebilir. Boylelikle paylasim ve aidiyet duygusu da gelistirilebilir.
Oyunlarin basinda 6gretim yapildigi i¢in en az iki ders saati gerekmektedir.
Ciinkii 6grenciler yonergeleri kavramakta ilk baslarda zorluk yasamaktadir.
Bu yiizden ders siiresi sinif mevcuduna ve kazanimin zorluk seviyesine

gore ayarlanabilir.

2. Arastirmacilara yonelik oneriler

Bu calismada 10-12 yas araligindaki 6grencilere Al diizeyinde egitsel
oyunlar tasarlanmistir. Farkli yas ve dil seviyesindeki 6grencilere yonelik
egitsel oyunlar tasarlanabilir.

Bu c¢alismada egitsel oyunlarin Al diizeyindeki gé¢men Ogrencilerin
konugma becerisi iizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu tespit edilmistir.
Bu baglamda diger seviyelerde de egitsel oyunlarin konusma becerisi
tizerindeki etkisi Ol¢iilebilir.

Arastirmada imkanlar elvermedigi icin deney grubu ile c¢alisiimistir.
Yapilacak diger ¢alismalarda kontrol grubunun da olmasi egitsel oyunlarin
konusma becerisi tizerindeki etkisi ile ilgili daha giiclii ¢ikarimlar yapmay1
saglayacaktir.

Arastirmada kosullar elverisli olmadigr i¢cin 6grenilen bilgilerin kalicilig
test edilememistir. Yapilacak olan arastirmalarda kalicilik  testi
uygulanabilir.

Bu c¢aligma konusma becerisi ile sinirlandirilmistir. Yapilacak diger

caligmalarda diger beceriler lizerinde egitsel oyunlarin etkisi arastirilabilir.
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Ek-1 Anket/Arastirma/Uygulama izin Formu

99



100



Ek-2 Valilik Onay Formu
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Ek-3 Etik Kurul Onay Formu
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Ek-4 Arastirmada Kullanilan Ol¢ek

Ogrenci Degerlendirme Formu

Bergil’den (2010) alinmustur.
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Ek-5 Veri Toplama Araclari izinleri

Ogrenci Degerlendirme Formu izin Belgesi

@ Re: Konugma Becerisi Olge3i zni - tulayymermer@outiookcom - Outiook - Google Chrome =B X
O aboutblank
€ Tamind yanitla Sl © Gereksiz  Engelle

Re: Konusma Becerisi Olcedi izni

@ q§ ©
y 82

Merhabalar,
Tabi ki kullanabilirsiniz
Kolayliklar

Dr. Ogr. Uyesi Ayfer SU BERGIL

Merhaba Ayfer Su Hocam,

Ben Tilay MERMER. Istanbul Aydin Universitesi llkogretim Sinif Ogretmenligi Yiksek Lisans Program dgrencislyim ve tez donemine gegmis bulunmaktayim. llkokul 4. sinif Suriyeli dgrencilerin
konugma becerilerinin gelistirilmesine y6nelik bir tez galismasi yiritmekteyim. "ingilizce Ogretiminde Konusma Becerilerini Gelistirmeye Yonelik Alternatif Bir Teknik: Yaratici Drama" adll

cal fa kullanmis oldugunuz "Orenci Deg me Formunu’” sizi kaynak gostererek kullanmak istiyorum.

'Saygllanmla

tondi

Yamtla  llet
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Ek-6 Temel Seviye (A1) Tiirk¢e Yeterlik Sinavi

KONUSMA

1-A-Merhaba.

A- Benim adim Tiilay. Senin adin ne?
B-.ieeeneee

A- Memnun oldum.

3.a. Yukarida gorselleri verilen mevsimlerden hangisini seversin?

b. Kis mevsiminde hava nasil olur?
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4. Asagida verilen ne resmidir?

5. Yukarida verilen gorseldeki kisiler kimlerdir?

6. Sen evde kimlerle yasiyorsun?

7. Asagidakilerden hangisini seversin?

8. Yukarida verilenlerden hangisini sevmezsin?

9. Hangi konuda yeteneklisin?
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10. Asagida verilenlerden hangisinde yeteneklisin?

11. Giiniin béliimlerini sayar misin?

12. Bir giin icinde neler yaptigim soyler misin?

13. Sabahlan saat kagta uyanirsin?

14. a.1’den baslayarak 10’a kadar sayar misiniz?

b. Verilen sayilar1 okur musun? 3 5 7 10 248

15. A- Kag¢ yasindasin?
B-Ben ...yasindayim.
A-Nerde yasiyorsun?
B-Istanbul’da yasiyorum.
A-Ne is yapiyorsun?

C- Ben bir 6grenciyim.
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15. Asagida verilen gorseldeki Kisilerin fiziksel 6zelliklerini soyler misin?

17. Okulda herhangi bir sorun yasadiginda kimden yardim istersin?

112



Ek-7 Secilen Egitsel Oyunlara Yonelik Uzman Goriisiit Formu

Saymn Uzman,

Sizlere verilen formun ekinde yer alan egitsel oyunlar “Suriyeli Ogrencilerin
Konugsma Becerilerinin Gelistirilmesinde Egitsel Oyunlarin Etkisi” isimli yiiksek
lisans tezinde kullanilacaktir. Sizden, bu egitsel oyunlarin Cizelgedeki oOlciitlere
uygunluguna iliskin gériis bildirmeniz beklenmektedir. Ilginiz ve desteginiz igin
tesekkiir ederim.

Tiilay MERMER

Litfen asagidaki sorular dogrultusunda, hazirlanan egitsel oyunlara iligskin
goriisiiniizii, “Evet, Hayir” segeneklerinden bir tanesini isaretleyerek (X) belirtiniz ve

belirtmek istediginiz diger hususlar1 yaziniz.

SORULAR Evet Hayn| Goriisler

1.Oyunlar 6grenci diizeyine (temel diizey) uygun mudur?

2. Oyunlar hedeflenen yeterlik ve kazanimlar i¢in uygun

mudur?

3. Oyunlar hedeflenen becerileri gelistirmeye uygun

mudur?

4. Oyunlar yabanc1 dil olarak Tiirkge 6gretiminin temel

ilkelerine uygun mudur?

5. Oyunlar 6grencilerin gelisim 6zelliklerine uygun mudur?

6. Oyunlar 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek ol¢iide midir?

Erol’dan (2019) alinmustir.
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Ek-8 Tamisma Durag Oyunu

Diizey: Baslangic¢ (A1) Diizeyi

Beceri Alami: Karsilikli Konugsma Yeterlik: Kendini ve birini tanitabilir, basit
selamlagma ve vedalagsma kaliplarini kullanabilir.

Kazanmim: Tanisma ve selamlasma kaliplarin1 dogru bigimde kullanir.
Arac-gerecler: Karton direkler, basket topu, pota, kutu, kagit, kalem

Oyun:

1 Hazirhik: Ogrenciler, tanisma ifadelerinin yer aldig1 sarki esliginde ve dgretmen
rehberliginde oyunun oynanacagi alani hazirlar. iki tane durak yapmak {iizere kiigiik
direkleri ve bir potay1 belli bir diizen igerisinde oyun alanina yerlestirir. Ayrica
degerlendirme etkinligi i¢in kiigiik bir kutu hazirlanir.

2 Uygulama: Ogrenciler iki gruba ayrilir. Ogretmen hazirlanan direklerin basinda
bekler, gruplarda yer alan Ogrenciler sirasiyla iki durakta Ogretmenle farkl

diyaloglarda bulunur.

Birinci durak

A-

Merhaba.

B-Merhaba.

A- Benim adim Sedat. Senin adin ne?
B- B- Benim adim Biisra.

A- Memnun oldum.

ikinci Durak
A- Nasilsin?
B- lyiyim, tesekkiir ederim. Siz
nasilsiniz?

A-Ben de iyiyim. Tesekkiir ederim.

Her iki durakta basarili bir sekilde 6gretmenle konusan dgrenciler basket topunu alir
ve potaya atmaya c¢alisir. Basket atan 6grenciler grubuna 10 puan kazandirir. Bagarili
bir sekilde Ogretmenle konusamayan Ogrencilere, 6gretmen sar1 kart gosterir ve
Ogrenci tekrar siraya girerek tanigma faaliyetini tekrarlar. Etkinlik sonunda gruplarin

puanlari sayilir ve kazanan grup belirlenir.
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1. Degerlendirme: Ogrencilere isimlerini yazmak iizere kii¢iik renkli kagitlar
dagitilir. Her 6grenci adini-soyadini yazar ve kagidi katlayip kutuya atar. Daha sonra
goniilli o6grenciler gelip kutudan bir kagit alir, kagitta ismi yazan ogrenciyle

ogrendigi kalip ifadeleri kullanarak diyalogda bulunur.

Kaynak: Bu oyun Erol’dan (2019) alinmistir.
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Ek-9 Sekeni- Sayam Bulalim Oyunu

Diizey: Al Diizeyi

Beceri Alani: Konusma

Yeterlik: Telefon numaralarini ve temel sayilar1 sdyleyebilir; kisisel bilgilerinden
bahsedebilir ve kisisel bilgiler hakkinda soru sorabilir.

Kazamim: Temel sayilari sayar, kisisel bilgilerini sdyler, kisisel bilgiler sorar.
Siire:40°+40°

Arag-gerecler: Renkli para bandi, renkli karton, kalem

Oyun: Oyun hazirhik, uygulama ve degerlendirme olmak iizere {i¢ asamada
gerceklesmektedir.

1-Hazirhk: Ogrenciler 6gretmene zemine para bandi ile seksek gorseli cizmekte
yardimcr olur. Ayrica degerlendirme icin ise renkli kiicliik kartonlara {istiinde
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 rakamlarmin ve 10 sayisinin oldugu kutu hazirlanir ve oyunda
basarisiz olan 6grenci i¢in gosterilecek olan sar1 kart da hazirlanir.

2- Uygulama: Ogrencilerin oyuna kars1 ilgi ve motivasyonlarim arttirmak amaciyla
Ogretmen tarafindan tek renk balonlarin igerisine iki farkl ¢igek gorseli yerlestirilir.
Balonlar 6grenciler ile birlikte sisirilir ve sisirilen balonlar1 6gretmen 6grencilerden
alir ve ayn1 anda havaya atar. Her G6grenci bir balonu kapar ve kaptigi balonu
patlatarak igindeki gorseli alir. Ayni gorsele sahip 6grenciler bir takim olusturmus
olur. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Oyun ii¢ basamakta gerceklesmektedir.

1. basamakta O6grenciler seksek iizerinde ilerlerken 0’dan baslayarak her karenin
icerisinde yazilmis olan rakamlar1 okur. Baslama noktasina geri dondiigiinde ilk

basamak bitmis olur.

1. BASLANGIC
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1. Oyunun ikinci basamaginda 6gretmen ile diyaloga girerek sorulan sorulara cevap
Verir.
A- Merhaba.

B- Merhaba.

A- Adin nedir?

B- Benim adim Firyal.

A- Kag yasindasin?

B- Ben 10 yasindayim.

A- Nerelisin?

B- Ben Istanbul’da yastyorum.

A-Hangi mahallede oturuyorsun?
B-Fevzi Cakmak Mahallesinde oturuyorum.

1. Oyunun iiciincii basamaginda 6grenci kutu igerisinde bulunan 0-10 arasindaki sayilar
stranin iistiine dogru bir sekilde siralar ve onlar1 yiiksek sesle sayar. Ug durakta basaril
olan her 6grenci 10 puan kazanir ve puanlar tahtaya yazilir. Hata yapan 6grenciye sari
kart gosterilir ve siraya tekrar girerek sayilari sayar ve kisisel bilgilerini yeniden verir.
Her {i¢ agsamada basarihi bir sekilde 6gretmenle konusan ve sayilari sayan 6grencilerin

etkinlik sonunda kazandiklar1 puanlar hesaplanir ve kazanan grup belirlenir.

3. Degerlendirme: Kazanan gruptan her bir 6grenci diger gruptan bir arkadasini segerek
O0grenmis oldugu kalip ifadeleri kullanarak etkinligi gergeklestirir.

Kaynak: Bu oyun, arastirmaci tarafindan bu tez i¢in tiretilmistir.

Not: Sorulara verilen yamtlar O6rnek amaghdir. Her Ogrenci kendisine gore

yanitlayacaktir.
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Ek -10 Mevsim Bilmece Oyunu

Diizey: Al Diizeyi

Beceri Alani: Konusma

Yeterlik: Saatler, tarihler, aylar ve mevsimler hakkinda konusabilir, sorular sorabilir;
bir sey hakkinda fikrini ifade edebilir ve bir baskasina fikrini sorabilir.

Kazanmim: Mevsimler hakkinda konusur, sorular sorar; bir sey hakkinda fikrini ifade
edebilir ve bir baskasina fikrini sorabilir.

Siire:40°+40°

Arag-gerecler: Renkli A4 kagit, tahta kalemi, didik, zil, tahta blok (tabu oyun
bloklar1 kullanilabilir)

Siire:40°+40°

Oyun: Oyun hazirlik, uygulama ve degerlendirme olmak {izere ii¢ asamada
gerceklesmektedir.

1- Hazirhk: Sinifa ilkbahar, yaz, sonbahar ve kis mevsimlerine ait gorseller getirilir.
Ogrencilere mevsimlerin adlar1 sdylenir. Ardindan gorsellerle ilgili bir takim sorular
sorulur. “Bu hangi mevsim?”, “Hava nasil?” “Cocuk ne giymis?” “Agaclar nasil
goriinliyor?” gibi. Cocuklar 6gretmenle birlikte sinifi oyun icin diizenler. Oyun alan
“Mevsimler Sarkis1” esliginde diizenlenir. Oyun i¢in aralarinda 1’er metre mesafe
olan ikiserli olmak iizere toplam sekiz sira yerlestirilir. Birinci etapta iki ayr1 siranin
lizerine dért mevsimi sembolize eden gorseller yerlestirilir. Ilkbahar mevsimi igin
cicek agmis bir agag, cicek ve tisort gorseli; kis mevsimi i¢in kar, kardan adam ve
atk1 gorseli; yaz mevsimi i¢in glines, glines gozligil, mayo gorseli yerlestirilir.
Sonbahar mevsimi i¢in ise sararmig yaprak, semsiye ve yagmur gorseli yerlestirilir.
Ikinci etapta mevsimlerin admin biiyiik harflerle yazili oldugu renkli A4 kagitlari
yerlestirilir. Ugiincii etapta mevsimleri tam olarak ifade eden gorseller yerlestirilir.
Uciincii etapta iki siranin arasina bir zil yerlestirilir. Dérdiincii etapta ise tahta bloklar
yerlestirilir. Cekilis i¢in renkli kagitlara kiigiik harflerle mevsim adlar1 yazilir.

2- Uygulama: Ogrenciler iki gruba ayrilir. Oyun dért basamakta gerceklesmektedir.
Once dgrencilere kutunun iginde her birinde dért mevsimin isimlerinin yazili oldugu
renkli kartlardan birini se¢meleri istenir. Ogretmenin diidiigii ¢almasiyla birlikte
oyun baglar. Ogrenci 1. Etaptaki siradan ilgili mevsime ait sembolik gorselleri alarak
2. Etaba dogru hizla ilerler. 2. Etapta ilgili mevsimin isminin biiyiikk harflerle

yazilmig oldugu A4 kagidi alir ve 3. Etaba dogru ilerler. 3. Etapta ilgili mevsimin
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tam olarak ifade eden gorselini alir ve bitirince zile basar. Zile ilk basan 6grenciye

ogretmen bir takim sorular yoneltir. Sorular sdyledir:

-Mevsimlerin adlarim soyler misin?
-Ilkbahar, yaz, sonbahar ve kis.

-Sen hangi mevsimi se¢tin?

-Ben........ mevsimini sectim.
Ceeerenene mevsiminde hava nasil olur?
-Hava.......cocevvveenee olur

S mevsiminde ...............o.... giyerim.
-Ben ilkbahar mevsimini severim. Sen hangi mevsimi seversin?

Ben..o i, mevsimini severim.

Ogretmenle diyalogu dogru bir sekilde gerceklestiren 6grenci 4. etaptaki siraya bir
blok yerlestirmeye hak kazanir. Yanlis yapan 6grencilerin tekrar siraya girerek oyunu
bastan oynamasi istenir. Oyun sonunda en ¢ok tahta blogu iist iiste koyan grup oyunu
kazanmis kabul edilir.

3- Degerlendirme: Kazanan gruptan her bir 6grenci diger gruptan bir arkadagini
secerek 6grenmis oldugu kalip ifadeleri kullanarak diyalogu gercgeklestirir.

Kaynak: Bu oyun, arastirmaci tarafindan bu tez igin iiretilmistir. Mevsimler Sarkist:
https://www.youtube.com/watch?v=VVUmrV-d4m1s

i ‘
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Ek-11 Bir Giiniim Oyunu

Diizey: Al Diizeyi

Beceri Alani: Konusma

Yeterlik: Ozel bir giiniin saatleri hakkinda konusabilir ve soru sorabilir; rutin olaylar
ve aliskanliklardan bahsedebilir ve bunlar hakkinda sorular sorabilir.

Kazanim: Giiniin boliimlerini sayar, saati sdyler, giinliik rutin olaylar1 ifade eder,
konuya iligkin sorular sorar.

Siire:40°+40°

Arag-gerecler: Renkli A4 kagit, tahta kalemi, didiik, renkli toplar, karton koli,
hulahop

Oyun: Oyun hazirlik, uygulama ve degerlendirme olmak {iizere {i¢ asamada
gerceklesmektedir.

1- Hazirhk: Ogretmen oyun icin smifi hazirlarken 6grenciler de 6gretmene yardimei
olurlar. Oyun alanm1 Baris Mango’nin “Giinaydin Cocuklar” sarkisi esliginde diizenlenir.
Boylelikle 6grencilerin hazir bulunusluk diizeyleri arttirilmis olur. Yere aralarinda yarim
metre mesafe olacak sekilde 4 tane hulahop yerlestirilir. Renkli A4 kagidina “sabah”,
“ogle” ve “aksam” sozciikleri yazilir. Hulahoplarin 3 m ilerisine karton koli yerlestirilir.
Ogrencilere giinliik rutinleri ifade eden gorseller gosterilir ve bu gorseller hakkinda
sorular sorulur. “Cocuk burada ne yapiyor?”, “Giiniin hangi boliimii?” “Cocuk nereye
gidiyor?”

2- Uygulama: Ogretmen ilk olarak oyunu tek basina iki defa oynar ve &grencilerin
oyunu izlemesini ister. Ardindan 6grenciler iki gruba ayirmak i¢in elinde kisa ve uzun
¢opler tutarak her bir 6grencinin bir ¢op se¢cmesini ister. Kisa ¢opii segenler bir grup,
uzun ¢dpii segenler bir grup olur. Ogrenciye iizerinde giiniin béliimlerinin yazili oldugu
{ic tane A4 kagidi verilir. Ogretmen oyununun ilk sorusunu yoneltir. “Giiniin béliimlerini
sayar misin?”. Ardindan 6grenci ilk hulahopun igine atlar ve 6grencinin elinde bulunan
renkli A4 kagitlarindan “sabah” sozcligiinii gstermesi beklenir. 1. Hulahopta 6grenciye
sorular yoneltir. Bu sorulara dogru cevap veren 6grenci ikinci hulahopa ziplar. Bu
hulahopta A4 kagitlarindan “6gle” sozciigii yazam gostermesi beklenir. Ogrenciye
ogretmen tarafindan sorular sorulduktan sonra iigiincii hulahopa zplar. Ugiincii
hulahopta “aksam” s6zctigiinii gostermesi beklenir. Bu boliimle ilgili sorulari yamitlayan
6grencinin Kutuya bir top atmast istenir. Oyun sonunda top sayisi fazla olan takim oyunu

kazanmis kabul edilir. Yanls yapan ogrenciler siraya tekrar girer. Ogrenciler ile
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O0gretmen arasinda gecen diyaloglar soyledir:

Ogretmen: Giiniin béliimlerini sayar misin? Ogrenci: Sabah, 6gle, aksam

i1k hulahopta gerceklesecek diyalog

Ogretmen: Saat kagta uyanirsin? Ogrenci: Saat 07.00’de uyanirim. Ogretmen:
Sabahlar1 yaptigin ii¢ seyi sdyler misin?

Ogrenci: Sabahlar1 elimi yiiziimii yikarim, giyinirim, kahvaltimi yaparim.

ikinci hulahopta gerceklesecek diyalog

Ogretmen: Ogle saatlerinde yaptigin ii¢ seyi sdyler misin?

Ogrenci: Ogle yemegi yerim. Okulda yaz1 yazarim. Teneffiiste oyun oynarim.
Uciincii hulahopta gerceklesecek diyalog

Ogretmen: Aksam saatlerinde yaptigi ii¢ seyi sdyler misin? Ogrenci: Aksam yemegi
yerim, televizyon izlerim, kitap okurum. Ogretmen: Saat kagta uyursun?

Ogrenci: Saat dokuzda uyurum.

3- Degerlendirme: Kazanan gruptan her bir 6grenci diger gruptan bir arkadasini

segerek 6grenmis oldugu kalip ifadeleri kullanarak etkinligi gergeklestirir.

Kaynak: Bu oyun, arastirmaci tarafindan bu tez i¢in tiretilmistir.

Not: Sorulara verilen yanitlar 6rnek amaglidir. Her ogrenci kendisine gore
yanitlayacaktir.
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Ek-12 Dedektif Oluyoruz Oyunu Diizey: Al Diizeyi

Beceri Alani: Konusma

Yeterlik: Mesleklerden bahsedebilir ve meslekleri sorabilir; insanlar hakkinda basit
Obekler olusturabilir; insanlar tasvir edebilir.

Kazanim: Meslek isimlerini soyler, meslekleri sorar, insan tasviri yapar, insanlar
hakkinda basit 6bekler olusturur.

Siire:40°+40°

Arag-gerecler: Renkli kagitlar, kuru boya, zil,

Oyun: Oyun hazirlik, uygulama ve degerlendirme olmak {izere ii¢ asamada

gerceklesmektedir.

1- Hazirhk: Sinifa belli meslekleri tanitmak icin gorseller getirilir. Ornegin;
Ogretmen, ¢Opg¢ili, manav, kasap, doktor gorselleri kullanilabilir. Gorseldeki kisinin
meslegi ve fiziksel 6zellikleri ile ilgili 6grencilere sorular sorulur.”Bu kisi ne is
yapiyor?”, “Saglar1 hangi renk?”, “Goézleri hangi renk?”, “Boyu nasil?”, “Kilosu
nasil?”. Bu mesleklerle ilgili sembolik resimler kullanilir. Ogretmen igin tahta
kalemi, ¢Opcii icin siiplirge, manav i¢in meyve sepeti, kasap icin bigak, doktor i¢in
stetoskop belirlenebilir. Ayrica fiziksel 6zellikleri ifade eden bos sablonlar getirilir.
Sisman- zayif, uzun-kisa insan sablonu, sa¢ rengi sablonlari, g6z sablonlar1 getirir.
Ogrenciler ile birlikte sa¢ sablonlar1 siyah, sar1 ve kahve renge boyanir. Goz
sablonlar1 kahve, yesil ve mavi renge boyanir. Bir meslek adi ve o meslegi icra eden
kisinin tasvirinin kisaca yazildig1 pusulalar icin kiicik bir kutu hazirlanir.
Ogrencilerin oyuna ilgi ve motivasyonlarini arttirmak amaciyla oyun alan1 “Ben Bir
Kaptanim Diit Diit Yaparim” sarkisi esliginde hazirlanir. Sablonlar bir siranin
lizerine yerlestirilir. Ogretmen ©6n bilgileri tamamlamak amaciyla birka¢ defa

canlandirma yaparak oyunun nasil oynanacagini gosterir.

2- Uygulama: Bir kutunun igerisine iki farkli meyve isminin yazili oldugu kiigiik
kagitlar konulur. Her 6grenciden bir kagit secmesi istenir. Ayn1 meyveyi se¢mis
olanlar bir takim olusturur. Simf iki gruba ayrilir. Ogrenci kutunun iginden bir
meslek ve o meslegi icra eden kisinin tasvirinin kisaca yazildigi pusulalardan birini
secer. Pusulay1r okuyup sablonlar ile tasvir edilen kisiyi olusturur. Islem bittiginde
zile basar ve 6grenci olusturdugu profille ilgili 6gretmenle diyaloga baslar. Diyalogu
gerceklestiremeyen Ogrenciye sari kart gosterilir ve siraya tekrar girerek faaliyeti

tekrarlar. Oyunu basariyla bitiren her 6grenci 10 puan kazanir. Oyun sonunda puani
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yiiksek olan grup birinci kabul edilir.

Ogrenci ile Gerceklesen Diyalog Ornek Pusula

Ogretmen: Bu Kisi ne is yapiyor?

Doktor
Ogrenci: O bir doktor

Kahve
Ogretmen: Géozleri hangi renk? i

renkli sa¢
Ogrenci: Gozleri yesildir. Yesil
Ogretmen: Saclar1 hangi renk? gozler
Ogrenci: Saclar1 kahve renklidir. Uzun boy
. Zayif
Ogretmen: Kilolu mu?

Ogrenci: O zayif biridir.
Ogretmen: Boyu uzun mu Kisa mi?

Ogrenci: Uzun boyludur.

3- Degerlendirme: Kazanan gruptan her bir 6grenci diger gruptan bir arkadasini

secerek 6grenmis oldugu kalip ifadeleri kullanarak etkinligi gerceklestirir.

Kaynak: Bu oyun, arastirmact tarafindan bu tez i¢in {retilmistir.

https://www.youtube.com/watch?v=568beGX-nTE

Not: Sorulara verilen yanitlar 6rnek amachdir. Her Ogrenci kendisine gore

yanitlayacaktir.
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Ek-13 Kanguru Ailesi Oyunu Diizey: A1 Diizeyi

Beceri Alani: Konusma

Yeterlik: Ailelerden bahsedebilir ve onlar hakkinda soru sorabilir; iilkesindeki
aileleri tasvir edebilir.

Kazamim: Aile bireylerini tanitir, onlar hakkinda soru sorar, ailesini tasvir eder.
Siire:40°+40°

Arac-gerecler: Diidiik, zil, 2 adet ¢uval, aile bireyleri gorselleri, 3 adet sira, renkli
para band1

Oyun: Oyun hazirlik, uygulama ve degerlendirme olmak {izere ii¢ asamada
gerceklesmektedir.

1- Hazirhk: Aile kavramini gosteren gorseller simifa getirilir, aile ilizerine sorular
sorulur. Aile bireylerinin isimleri tekrar edilir. Ardindan Ogrencilerin hazir
bulunusluk diizeylerini arttirmak amaciyla 6gretmen ve O6grenciler tarafindan sinif
ortami oyun i¢in” Benim Ailem Sarkis1” esliginde hazirlanmaya baglanir. Bir siraya
ikiser adet olmak iizere dede, nine, anne, baba, kiz kardes, erkek kardes gorseli
yerlestirilir. O siranin 5m ilerisine aralarinda 1m mesafe olacak sekilde yan yana iki
adet sira yerlestirilir. Yere renkli para bandu ile bir baslangi¢ ¢izgisi ¢izilir. Ogretmen
oyunun anlagilmasi i¢in canlandirma yapar ve ardindan oyuna gegilir.

2- Uygulama: Bir kutunun igerisine iki farkli rakamin yazili oldugu kiigiik kagitlar
konulur. Her 6grenciden bir kagit segmesi istenir. Ayni rakami se¢mis olanlar bir
takim olur. Sinif iki gruba ayrilmis olur. Her gruptan bir 6grenci ¢uvali ayagina
gecirir ve diidiik sesi ile birlikte gorsellerin oldugu siraya dogru kosmaya baslar.
Siradan bir adet gorsel alarak bos siraya yerlestirir. Her bir gorsel i¢in bu islemi
yapar. Toplam alt1 seferde aile bireyleri gorsellerini bos siraya tasimis olur. Tasima
isini ilk bitiren zile basar. Ogretmen zile basan kisiyle diyaloga baslar. Diyalogu
basariyla gergeklestiren kisi 10 puan alir. Hata yapan 6grenciye sar1 kart gosterilir.
Ogrenci yeniden siraya girer ve etkinligi tekrarlar. Oyun sonunda puani fazla olan

grup oyunu kazanmig kabul edilir.
Ogrenci ile Gerceklesen Diyalog Ogretmen: Bu Kisiler kim?

Ogrenci: Onlar benim ailem.

Ogretmen: Dedenin ve ninenin adi nedir?

Ogrenci: Dedemin ad1 Mustafa ninemin adi Zahra.
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Ogretmen: Anne ve babanin adi nedir? Ogrenci: Annemin adi Ayse, babamn adi
Hasan. Ogretmen: Kag kardessiniz?

Ogrenci: Biz 6 kardesiz.

(")gretmen: Kag kiz kardesin var?

Ogrenci: Ug kiz kardesim var. Ogretmen: Kac erkek kardesin var? Ogrenci: Iki
erkek kardesim var.

3- Degerlendirme: Kazanan gruptan her bir 6grenci diger gruptan bir arkadasini
secerek 0grenmis oldugu kalip ifadeleri kullanarak etkinligi gerceklestirir.

Kaynak: Bu oyun, arastirmaci tarafindan bu tez igin iretilmistir.
https://www.youtube.com/watch?v=TnhNFDCh_K4

Not: Sorulara verilen yanitlar 6rnek amaglidir. Her ogrenci kendisine gore

yanitlayacaktir
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Ek-14 Kendimi Taniyorum Oyunu Diizey: Al Diizeyi

Beceri Alani: Konusma

Yeterlik: Yeteneklerinden bahsedebilir ve bunlar hakkinda sorular sorabilir;
Hoslanilan ve hoslanilmayan seylerden bahsedebilir ve bunlar1 sorabilir;
Nelerden hoslanip hoslanmadigini ifade edebilir.

Kazanmim: Yeteneklerinden bahseder, hoslandigi ve hoslanmadigi seyleri
sOyler, bunlar hakkinda sorular sorar.

Siire:40°+40°

Arag-gerecler: Didiik, hulahop, giilen yiiz emojisi gorseli, asik surat emojisi
gorseli, icecek ve tatli gorseli, sportif faaliyet gorseli, meyve gorseli, bant
Oyun: Oyun hazirlik, uygulama ve degerlendirme olmak iizere li¢ asamada
gerceklesmektedir.

1- Hazirhk: Yiyecek, icecek ve yetenekleri ifade eden gorseller siifa getirilir
ve bunlar iizerine konusulur. Ardindan 6gretmen ve 6grenciler tarafindan sinif
ortam1 oyun i¢in hazirlanmaya baglanir. Yere tek sira halinde 0,5m araliklarla
hulahoplar yerlestirilir. Her hulahopun sagina giilen surat, soluna asik surat
olmak iizere iki emoji gérseli bantlamir. Ogretmen oyunun canlandirmasini
yapar ve uygulamaya gegilir.

2- Uygulama: Ogretmen yazi tura atarak smfi iki gruba ayirir. Ogretmen
elinde bes adet gorsel bulundurur. Bunlar ayran, baklava, halay, futbol, cilek
gorseli olabilir. Oyun diidiigiin ¢almas: ile baslar. Her hulalopta gretmen
elindeki gorsellerden birini 6grenciye gosterir ve Ogrenciye gorselde ifade
edilen seyi sevip sevmedigini sorar. “Ayran i¢gmeyi sever misin?”, “Baklava
sever misin?” “Halay sever misin?”, “Iyi futbol oynar misin?”, “Cilek sever
misin?”. Ogrenci seviyorsa hulahopun yanindaki giilen yiiz emojisinin iizerine
ziplar ve Ornegin “Ben ayran i¢meyi severim” der. Ogrenci sevmiyorsa
hulahopun yanindaki asik surat emojisinin iizerine ziplar ve “Ben ayran i¢cmeyi
sevmem” der. Ardindan diger hulahopa ziplar ve 6grenci biitiin hulahoplarda
bu sorular1 yanitladiktan sonra 6gretmenle diyaloga baslar. Diyalogu basariyla
gerceklestiren Ogrenci 10 puan kazanir. Hata yapan Ogrenciye sar1 kart
gosterilir. Ogrenci yeniden siraya girer ve etkinligi tekrarlar. Oyun sonunda

puani fazla olan grup oyunu kazanmig kabul edilir.
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Ogrenci ile Gergeklesen Diyalog

Ogretmen: Hangi meyveyi seversin?
Ogrenci: Ben cilek severim

Ogretmen: Hangi meyveyi sevmezsin?
Ogrenci: Ben havug sevmem.
Ogretmen: Hangi konuda yeteneklisin?

Ogrenci: Ben iyi resim ¢izerim.

3- Degerlendirme: Kazanan gruptan her bir 6grenci diger gruptan bir arkadasini
secerek 6grenmis oldugu kalip ifadeleri kullanarak diyalogu gergeklestirir.

Kaynak: Bu oyun, arastirmaci tarafindan bu tez i¢in tiretilmistir.
Not: Sorulara verilen yanitlar 6rnek amaglidir. Her ogrenci kendisine gore

yanitlayacaktir.
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Ek-15 Bezirgan Basi1 Oyunu Diizey: Al Diizeyi

Beceri Alani: Konusma

Yeterlik: Dogal ses tonuyla agik bir sekilde konusabilir.

Kazanmim: Dogal ses tonuyla agik bir sekilde konusur.

Siire:40°+40°

Arac-gerecler:

Oyun: Oyun hazirlik, uygulama ve degerlendirme olmak {iizere ii¢ agamada
gerceklesmektedir.

1- Hazirhik: Ogretmen oyunda sdylenen sarkiy: tahtaya yazarak dgrenciler ile
birlikte sdyleyerek sarkinin ezberlenmesini saglar. Ardindan oyunu 6grencilere

sunus yoluyla anlatir ve uygulamaya gegilir.

2- Uygulama: Oyunda oncelikle tekerleme/sayigsmaca yoluyla iki ebe segilir.
Bu ebeler bezirgan, diger oyuncular da kervancilardir. Ebeler kendilerine birer
takma ad bulur. Oyuncular birbirlerinin bellerine sarilarak ebelerin kollari
arasindan gegerler ve bu sirada “a¢ kapiy1 bezirgan basi” diye baslayan sarkiy1
sOylerler: Kervancilar: A¢ Kapiy1 bezirganbasi, bezirganbasi. Bezirganlar: Kapi
hakki ne verirsin, ne verirsin? Kervancilar: Arkamdaki yadigar olsun, yadigar
olsun. Bezirganlar: Bir sican, iki sican, licte dolaba kaga. Sarki bittiginde
ebelerin kollar1 arasinda kalan oyuncu kenara ¢ekilir ve ebeler bulduklari takma
adlar1 soyleyerek hangisini istedigini sorarlar. Ornegin “elmay1 nmu istersin
armudu mu?” diye sorarlar. Oyuncu takma adin kime ait oldugunu bilmeden bir
tercih yapar ve sectigi ebenin arkasina gecer. Diger oyuncularda ayni sekilde
sarkiy1 sdyleyerek dolanirlar ve sirasiyla ebelerin arkasinda yerlerini alirlar.
Tiim oyuncular ebelerin arakasina gegtiginde iki ebe el ele sikica tutusurlar ve
iki taraf birbirini ¢eker. Genellikle yere bir ¢izgi ¢izilir ve gruplar bu ¢izginin

karsisina gegmemeye, diger grubu kendi taraflarina ¢gekmeye ¢alisirlar.

3- Degerlendirme: Ogretmen her bir 6grenciden oyunun sarkisini sdylemesini
ister. Dogal bir ses tonuyla ve eksiksiz bir bicimde sdyleyen oyuncu basarili
kabul edilir.

Kaynak: Akandere, M. (2003). Egitici okul oyunlari. Nobel Yayin.
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Ek-16 Goriisme Formu

Sevgili 6grenciler,

Sizlere yoneltilecek sorular egitsel oyunlarla dair goriislerinizi almak igin
hazirlanmistir. Sorulan sorulara yonelik verecek oldugunuz yanitlar sakl
tutulacak ve bilimsel amag i¢in kullanilacaktir. Desteginiz i¢in tesekkiir ederim.

Tiilay MERMER
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Oynadigin oyunlarin derslerine etkisi oldu mu, neden?
Oynadigin oyunlarin konusma becerine etkisi oldu mu, neden?
Derslerde bu tiir oyunlar oynamak ister misin, neden?
Oyunlarin arkadaslarinla iletisimine etkisi oldu mu, neden?
Oyunlarin 6gretmeninle olan iletisimine etkisi oldu mu, neden?
Tiirk arkadaglarinla bu tiir oyunlar oynuyor musun?
Ogrendiklerini Suriyeli arkadaslarinla paylastyor musun?

Hangi oyunu daha ¢ok sevdin, neden?

© © N o g Bk~ 0 DN

Oyun oynarken kendini nasil hissettin?

=
o

. Hareketli oyunlar1 m1 sevdin yoksa daha yavas oynanan oyunlari mu,
neden?
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Ek- 17 Ornek Ogrenci Degerlendirme Formu Puanlamasi
Iki uzman(n=2) tarafindan 6n test ve son testte kayit cihaz1 ile kayit altina alinan

ifadelerden elde edilen puanlarin ortalamasinin alinarak forma islenmis halidir.
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