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ONAYFORMU



ONUR SOzU

Yiiksek Lisans tezi olarak sundugum “Dijital Sanat Baglaminda Kripto
Sanat Incelemesi” adli calismanin, tezin proje safhasindan sonuclanmasina
kadarki biitiin siireclerde bilimsel ahlak ve geleneklere aykir diisecek bir yardima
bagvurulmaksizin  yazildigin1t  ve yararlandifim eserlerin Kaynakca’da
gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir

ve onurumla beyan ederim. (28.01.2023)

Esin Guler DERVISH



ONSOZ

Insanin var oldugu giinden giiniimiize dek degisim gostererek gelen, bundan
sonraki siirecte de degiserek gelisecek olan sanat kavrami insanlik ile birlikte
ilerlemektedir. Insanoglu gelistikce sanat kavrami da onunla birlikte
gelismektedir. Yasanan her yenilik sanata yeni bir deger katmaktadir.
Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte karsimiza ¢ikan dijital sanat kavrami
beraberinde yeni kavramlari getirmistir. Arastirmada dijital sanat kavraminin
kapsami tartisilmig, gelisiminin beraberinde getirdigi NFT kavrami ve kripto

sanat giincellemesi lizerinde durulmustur.

Tiim diinyada adindan bahsedilen bu yeni sanat kavrami iilkemizde de ilgi
gormekte, sanatgilarimiz tarafindan benimsenmektedir. Gelecegin sanat
diinyasina yon verecegi Ongoriillen kripto sanatin, konu igerisindeki kavram
yanilgilarinin ortadan kaldirilmas: hedeflenerek, Tiirkge Akademik alanina katki

saglanmasi amaclanmistir.

Oncelikle tiim hayatimda oldugu gibi atacagim her yeni adimda beni
destekleyen annem Solmaz Oztiirk’e, manevi giiciim olan kardeslerim Zahide
Selin Cinoglu ve Adin Buglem Cinoglu’na, hep daha fazla ilerlemem igin

yanimda duran esim Muhammed Dervish’esevgilerimi ve slikranlarimi sunarim.

Tez silirecimde destegini ve sabrini esirgemeyen degerli tez danismanim
Dog. Elanur PILICI’ye ve yiiksek lisans egitimine basladigim andan itibaren
hicbir sorumu cevapsiz birakmayan daima yol gosteren akademik danigsmanim
Prof. Mehmet Resat BASAR’a ve egitimim boyunca hayatima dokunmus tiim

ogretmenlerime tesekkiirii borg bilirim.

Nisan, 2023 Esin Giler DERVISH



DIJITAL SANAT BAGLAMINDA KRiPTO SANAT
INCELEMESI

OZET

Sanat kavraminin ortaya ¢ikmasi insanlik tarihi ile esdegerdir. Ilk sanat
eserleri magara duvarlarina yapilan dogal betimlemeler olurken insanin
gelismesiyle birlikte sanatta da gelisim goriilmektedir. Ortaya ¢ikan buluslar,
yasanan toplumsal olaylar, biiyiikk afet ve salginlar sanati her anlamda
etkilemektedir. Insanin gelismesi ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte 19.
Yiizyilin sonlarinda ortaya c¢ikan hareketli fotografin bulunusu dijital sanat
kavramin1 hayatimiza dahil etmektedir. Onceleri sanat eserleri fiziksel birer
varlikken dijital sanat ile birlikte fiziksel olmayan nesnelerin iiretimi

baslamaktadir.

Tlm dunyay etkisi altina alan yasadigimiz pandemi siireci, evlerinde izole
olan bireylerin dijitale daha fazla yonelmesini saglamaktadir. Bu yonelis sanatgi
ve sanat severleri de etkilemektedir. Tam da yasanilan bu yeni normal hayat
diizeni sanat¢inin ve sanatseverlerin dijital bir platformda bir araya gelmesine yol
agmaktadir. Bu noktada 2014 yilinda ortaya ¢ikan fakat 2021°de doniim noktasini
yasayan NFT kavrami hayatimiza dahil olmaktadir. Giincel olarak c¢ok sik

duyulan bu kavramin gelecek sanat diinyasina da yon verecegi dngoriilmektedir.

Dort boliimden olusan tezin birinci boliimiinde; arastirmanin ¢ikis noktasi
olan amaci ve énemi ele alinmis, teknik bilgilere yer verilmistir. Ikinci boliim;
dijital sanatin ele alindigr ve gelisiminin incelendigi boliimdiir. Bu boliimde
diinyada ve Tiirkiye’de yapilan &rneklere ve isimlere yer verilmistir. Ugiincii
boliimde ise; kavram yanilgilarinin en ¢ok yasandigi yeni bir tiir olan kripto sanat
kavramina yer verilmistir. Bu sanat tiirlinlin hayatimiza dahil ettigi yeni
kavramlar agiklanmis, diinya ve Tiirkiye agisindan ornekleri degerlendirilmistir.
Calismanin son boliimii olan dordiincii boéliimde; kripto sanatini olusturma
asamalarina yer verilerek, bu calisma kapsaminda yapilan ve sahsima ait olan

NFT 6rnegi gosterilmistir.



Bu baglamda tezin temel amaci; teknoloji ile i¢ i¢ce oldugumuz bu giinlerde
yapilan dijital ¢alismalarin temelini incelemek, bu dijital yonelimin hayatimiza
kattig1 yeni kavramlar1 aciga kavusturmak ve yapilan ornekleri incelemektir.
Arastirmada daha once bu konuda yapilan c¢alismalar incelenerek literatlr
taramasindan, kavramlarin gorildiigii 6rnekleri incelemek iizere Ornek olay
incelemesinden yararlanilmis ve betimsel analiz yontemiyle elde edilen bilgiler
incelenerek yorumlanmistir. Elde edilen bilgiler 1s1§inda, sanatin ¢esitli
gelisimler gostererek hayatin giincel akisina uyum sagladigi, her yeniligin

getirdigi gereksinimle birlikte gelisim gosterdigi goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, Kripto Sanat, NFT, Sanat ve Teknoloji,

Blokzincir



CRYPTO ART REVIEW IN THE CONTEXT OF DIGITAL ART
ABSTRACT

The invention of the concept of art is equivalent to the history of humanity.
While the first works of art were natural depictions made on the cave walls,along
with the development of human, there is also a development inart. Emerging
inventions, social events, major disasters and epidemics affectart in every sense.
With the development of human and the development of technology,
Thediscovery of motion photography that appeared at the end ofl19 th century,
includes the concept of digital art into our lives. Previously, while works of art
were physical assets, the production of non-physical objectsbegins along with

digital art.

The pandemic process that we are experiencing, which has affected the
wholeworld, allows individuals who are isolated in their homes to turn more
todigital. This orientation also affects artists and art lovers. It is precisely this
newnormal order of life that is being experienced that leads to the artists and
artlovers on a digital platform. At this point, the concept of NFT, which appeared
in 2014 but experienced itsturning point in 2021, is included in our lives. It is
foreseen that this concept isheard very often in the current context, will also

guide the future art world.

In the first part of the chapters, which consists of four parts; the output of
the researchthe image and importance of the point were discussed and technical
information was given. The second part is the section where digital art is
discussed and its development is examined. In this part, examples and names
were made and given in the world and turkey. In the third part; the concept of
crypto art, which is a new genre in which misconceptions are experienced the
most is given place. The new concepts that this art genre has incorporated into
our lives have been explained, and examples of them have been evaluated from

the point of view of the world and Turkey. In the fourth part, which is the last



part of the study; the stages of creating crypto art are given and an example of
NFT, it shown which was made with the scope of this study and belongs to me.

In this research the main purpose is to examine the basis of digital studies
carried out in these days when we are intertwined with technology, to clarify the
new concepts that this digital orientation has added to our lives and to examine
the examples made. In the research, previous studies on this subject were
examined and a casestudy was used to examine the examples in which the
concepts were seen from the literature review and the information obtained by the
descriptiveanalysis method was examined and interpreted.In the light of the
information obtained, it is seen that art adapts to the current flow of life by
showing various developments and that it develops together with the needs

brought by each innovation.

Keywords: Digital Art, Crypto Art, NFT, Art and Technology, Blockchain
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I. GIRIS

Sanat, ilk insandan giinlimiize dek siiren uzun bir yolculuktur. Sanati, giizel
olan1 ortaya ¢ikarma arayist olarak tanimlamak miimkiindiir. Shiner; sanat tanimi
hakkinda, iki yliz yillik bir ge¢mise dayanan Avrupa icadi kelimelerini dile
getirmistir (Winegard,2019:4). Baglarda iletisim saglama i¢giidiisiiyle magara
duvarlarina ¢izilen resimler, sonrasinda dini inaniglar dogrultusunda yapilan
semboller, kesifler ile birlikte gelen aydinlanma donemi etkileri, sanayi devrimi
ile birlikte gelisen teknoloji hepsinin sanata kattig1 ortak deger giizellik ve estetik
arayisidir. E.H. Gombrich “Sanatin Oykiisii” adli kitabinda sanat1 tanimlarken;
Sanat kavraminin degil, sanat¢i kavraminin varligina dikkat c¢ekmistir.
Gegmisteki imkanlar ile topraklara, magara duvarlarina bizon resimleri ¢izilirken,
simdi ise boyalar ile duvarlar1 resmettiklerini dile getirmis, tiim bunlarin sanat
olarak tanimlandigini kabul ederken, kavramin igerisinde bulundugu zamana gore
degisebileceginin altin1 ¢izmistir ( Winegard,2019:4 ). Kesin ¢izgileri olmayan
bir kavram olan sanat, yasamin ilerleyisi icerisinde gelismis; kesiflerden, yeni
buluslardan, toplumsal olaylardan, afet ve salginlardan kisaca toplumu etkileyen
her bir olgudan etkilenmistir. Degisen diinyayla birlikte yasanan teknolojik
gelismeler sanatta yeni bir donem baslatmistir. 19. Yiizyilin sonlarinda ortaya
cikan hareketli fotografin bulunusu ve bilgisayarin hayatimiza dahil olmasiyla
birlikte baslayan dijital devrim sanat yapitini1 iiretme ve sanat yapitini sunma
anlaminda biiyiik degisiklikler meydana getirmistir. Bu noktada ortaya c¢ikan
dijital teknolojilerin ara¢ olarak kullanilmasi ya da dijital teknolojilerin ortam

olarak kullanilmas1 ayrimi ikinci bolimde agikliga kavusturulacaktir.

Dijital devrim ile hayatimiza hizla giren ve sanata yeni bir soluk getiren
kavram ise dijital sanattir. Dijital sanat kavrami ‘sayisal sanat’ olarak
sinirlandirilabilecek si1g bir kavram olmamakla birlikte; dijital heykel, dijital
enstalasyon, sanal gerceklik, performans miizik ve ses sanati, dijital animasyon,
veri tabani ve oyun sanati, net sanati gibi pek ¢ok disiplinin birlesiminden

olusmaktadir. Yalnizca yazilim ve kodlama bilgisi degil, tasarim ve ¢izim gibi



sanatsal bilgiler de gerektirmektedir. Ulkemizde daha yeni bir kavram olmasina
ragmen Uretilen dijital sanat eserlerinin sayilar1 gittikge artmaktadir. Ancak dijital
sanat eserlerinin toplanmasi, korunmasi, satilmasi ve telif hakki gibi konular
heniiz netlik kazanmamakla birlikte yasal olarak korunmamaktadir. Ayn1 sekilde
dijital eser iireten sanatcilarin sayilarinin artmasiyla birlikte sanat galerilerinde

yer bulma ve eseri izleyici/alici ile bir araya getirme problemi ortaya ¢ikmaktadir.

Donemimizdeki salgin hastaligin, dijital teknolojileri hayatimiza daha fazla
dahil ettigi goriilmektedir. Yalnizca sanat alaninda olmayan bu doniisiim covid-19
salgin1 sonrasi uzaktan egitim, evden calisma gibi siire¢lerin yani sira ¢evrimigi
aligveris, cevrimici kiz isteme ve diigiinleri bile beraberinde getirmistir (Oviir,

2020:8).

Bu noktada 2014 yilinda ortaya cikan fakat 2021°de doniim noktasini
yasayan NFT kavrami hayatimiza dahil olmaktadir. Degistirilemez jetonlar
anlamima gelen NFT, dijital sanata yonelimin 0Ozellikle pandemi déneminde
hizlica arttig1 yeni normal diizende dijital sanati ve sanat¢iy1 giivence altina alma
ve izleyici/alict ile bulusturma imkani saglamaktadir. Arastirmanin tgiincii
boliimiinde Kripto Sanat baghigi altinda NFT kavrami ve beraberinde getirdigi
yeni kavramlar incelenecek ve sistemi kavrama acisindan Orneklere

basvurulacaktir.

A. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Dijital Sanat Baglaminda Kripto Sanat Incelemesi adli arastirmanin temel
amaci; teknoloji ile i¢ i¢ce oldugumuz bu giinlerde yapilan dijital calismalarin
temelini incelemek, bu dijital yonelimin hayatimiza kattig1 yeni kavramlar1 agiga
kavusturmak ve yapilan ornekleri incelemektir. Daha ¢ok yeni olan kripto sanat
kavrami, iilkemizde sanat olarak icra edilmeye baslandiysa da bu alandaki
akademik calismalarin az ve yetersiz goriilmesi alandaki kavram yanilgilarina yol
agabilecek durumdadir. Bu nedenle aslinda giliniimiizde i¢ ice ge¢mis iki kavram
olan “Dijital Sanat” ve “Kripto Sanat” konusunun kavramlarinin anlagilmasi,
yapilan arastirmalarin genisletilmesi ve Orneklerinin incelenmesiyle gelecek
caligmalara 151k tutarak Tirk¢ce Akademik alanina da katki saglamak

amagclanmistir.



B. Arastirmanin Kapsam

Teknolojinin gelismesi ve yapilan dijital yenilikler ile arastirmada, giincel
hayatimiza dahil olmus fakat anlam karmasasi yasanan terimler olan dijital sanat
ve kripto sanat kavramlar1 iizerinde durulacaktir. Dijital sanatin tanimindan
dogusu ve gelisimi acgiklanacak, bu agiklamalar Diinya’dan ve Tiirkiye’den
ornekler ile desteklenecektir. Ayni sekilde kripto sanat kavrami tanimlanacak, bu
sanat cercevesi icerisinde karsimiza c¢ikan terimler de anlamlandirilacaktir.

Aciklanan kavramlar Diinya’dan ve Tiirkiye’den ornekler ile desteklenecektir.

Tartistigimiz ve i¢ i¢e gecmis bu iki kavram giinlimiizde kapsamlarini
arttirmis ve teknoloji ile birlikte gelismistir. Iki kavramin birlikte arastirilmasinin
en Onemli sebebi kripto sanatin, dijital sanat temelinde sekillenen bir kavram

olmasidir.

C. Arastirma Yontemleri ve Veri Toplama Teknikleri

Dijital Sanat Baglaminda Kripto Sanat Incelemesi adli tez arastirmasinda,
verilerin toplanmasi1 amaciyla arastirmaya bir dayanak olusturmak i¢in literatiir
taranmis, konu ile ilgili gecmis tez ¢aligmalari, yurt i¢cinde ve yurt disinda yapilan
haberler, konu gercevesinde bulunan makaleler ve arastirmalardan faydalanarak
dokiiman analizi yapilmistir. Dokiiman analizi kapsaminda elde edilen veriler
incelenmis ek olarak arastirmada ismi gegen sanatcilarin roportajlart ve kisisel

agiklamalar1 da analiz edilmistir.



I1. DIJITAL SANATA GECIS

A. Dijital Sanatin Tanim ve Gelisimi

Sanat kavrami, dogusundan bugiine dek bulundugu dénemin izlerini tasir,
donemin olanaklarindan yararlanir ve o giliniin getirdigi sartlara gore
sekillenmektedir. Bu sekillenis gerek igerik gerekse bicim baglaminda
olabilmektedir. Sanat eseri giinlimiizde kaliplagsmis anlaminin disinda; sanatsal bir
siireg, teknolojik bir yazilim, yeni bir deneyim anlamlarin1 kapsamaktadir (Demir,
2013:172). Sanat eseri icerisinde iiretildigi donemin imkanlarindan etkilenirken
donem igerisindeki problem ya da olanaklar1 da yansitmaktadir. Bu baglamda
insanin gelismesi ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte 19. Yy sonlarinda ortaya
cikan hareketli fotografin bulunusu dijital sanat kavramini hayatimiza dahil

etmektedir.

Fotografin icadinda yatan ii¢ 6nemli diislince; kimya, optik ve doganin insan
eli degmeden biitiin ayrintilarin kopyalanabilecegi bir goriintiiniin sabitlenme
fikrini getiren siirsel diisiince seklinde ifade edilebilir (G6k,2016:3).Tarihte,
fotografin bulunusuna katkida bulunan onemli gelismeler olmustur. Bunlardan
bazilari; Ronesans doneminde gerceklesen gelismeler, camera obscura bulusu,
optik, perspektif ve bilimsel alanda yapilan gelismelerdir (Gok,2016:1). Hareketli
fotografin bulunusu ise 19 yy. sonlarina dayanmaktadir. Zoetrope (1834),
Praxinoscope (1877) ve Eadweard Muybridge’nin Zoopraxiscope’u (1879) bu
buluslarin basinda gelmektedir (Mutlu,2019:24).

Tiim bu mekaniklegen iiretim bi¢gimleri her alanda devrim niteliginde oldugu
gibi sanat alanin1 da derinden etkilemistir. Fotografin icadi ile sanat kavrami ve
kapsami1 agisindan endiseye diisen, Jean Dominique Ingres ile yirmi alt1 sanatgi,
bu endisesi sonucu hazirladiklar1 bildiride; fotograf ve sanatin ayni yere
konulamayacagini, mekanik kullanim ile elde edilen goriintiilerin sanat eseri

sayillamayacagini dile getirmislerdir (Mutlu,2019:12). Her ¢ikan yeni gelismeye



tepki oldugu gibi sanat alanin1 da derinden etkileyecek olan bu gelismenin

gelecek sanat diinyasina yon verecegi 6n goriilememistir.

Teknolojik imkanlar dogrultusunda deneysel ¢alismalar yapmaya baslayan
sanatgilar; 1960’11 yillarda fotograf, sinema ve televizyonu, 1980’li yillarda video
kamera ve bilgisayar1 daha sonrasinda 1990’lardan itibaren ise interneti yaratici
ortam amaciyla kullanmislardir (Mutlu,2019:44). Bilgisayar1 iiretim amact olarak
kullanan sanat¢inin eserlerindeki gelisim bilgisayar teknolojisi ile birlikte paralel
degisim goOstermistir. Bu teknoloji alanindaki uzmanlar 1950 ve 1960 arasinda
bilgisayar teknolojisini kullanarak sanat ve eglence alaninda projelere
yonelmislerdir. Alana yonelim ise bilgisayarin kiigiilmesi ve gelismesi ile
ekonomik agidan ulasilabilir kilinmasiyla baslamistir. Bu siirecin gerceklesmesi
yaklagik olarak 1970’li yillar1 bulmustur (Tugal,2018:105). Bilgisayar ve
internetin ara¢ ya da ortam olarak kullanilmasiyla olusan sanat, karsimiza dijital
sanat kavramini c¢ikarmaktadir. Dijital sanat tanimlamasi Oncesi bilgisayar
tiretimli sanat eserleri i¢in Edmund Berkeley “Computers and Automation” adli
dergide ‘Bilgisayar Sanati’ tanimlamasini yapmistir (Tugal,2018:106). Dijital
sanat; teknolojinin Ozellikle de bilgisayarin sanat iiretiminde baglam olarak
kullanildig1 sanat tiiriidiir. Bu sanat tiirlinii yazilim ve kod bilgisi ile sinirlamak
kavramin kapsami acisindan si1g olarak degerlendirilmektedir. “Dijital Sanat”
terimi yalmizca kod, yazilim ya da veri ile ifade edilen maddesiz sanat islerini
igermez. Ayn1 zamanda dijital medyay1 kullanan enstalasyonlar1 ve edimsel isleri

de igerir (Arslan,t.y :407).

Dijital sanat; genis anlami ile dijital teknolojilerin kullanilmasiyla estetik
degerler elde edilen sanat bi¢imine denmektedir. Ayni zamanda dijital ile i¢ ice
gecmis oldugumuz yeni diinya anlayisinin da sanati olarak kabul edilmektedir.
The Digital Art Practices & Terminology Task Force tarafindan 2005 yilinda
hazirlanan “Dijital Sanat ve Baski Sozliigli’ne gore, dijital sanat kavrami bir¢ok
dijital islemden gecen ya da farkli teknolojiler ile yaratilan sanat olarak
tanimlanmaktadir. Arastirmanin konusunu da iginde barindiran dijital kavrami;
Latince’de bulunan digitus kelimesinden gelmektedir. Kelime anlami olarak 10’a
kadar olan rakamlar1 parmakla saymak anlamina gelirken, daha sonrasinda yeni
medya alanlar1 ve ¢evrimigi iletisim ortami anlamlarina gelmektedir

(Uysal,2021:43). Cizgen ise, matematiksel olarak 0 ve 1’lerin olusturdugu yeni



teknik dille ekranda gelistirilen gorselin grafik programlarla veya 6zel
yazilimlarla baslayan diinyasina ve bu alt yapinin yeni bir teknik ara¢ olarak
sanatsal anlatima, iretimlere yansimasina dijital sanat denmektedir
(Saglamtimur,2010:217). Ayten Oviir; dijitallesme igin giincel toplumlar
derinden etkileyen, siiregelen yasam pratikleri i¢erisinde doniisiim gerceklestiren
bir siire¢ olarak bahsetmistir (Oviir,2020:8). Farkli birgok tanimin ardindan
fotografin dogusuyla birlikte sanatin geleceginden endise eden toplulukla aym
goriiste, dijital sanat tanimlarina farkli bir bakis agis1 ile tanimi El Lissitzky

yapmistir; “Sanat 6lmiistiir. Yasasin makine sanati” (Winegard, 2019;50).

1. Hareketli Fotograf

Dijtal sanatin baslangi¢ noktasi denilebilecek ilk bulus, Zoetrope yani
Tirkge cevirisiyle Yasam Carki olmustur. Makine, 1834’te George Horner
tarafindan icat edilmistir. Zoetrope’un sistemi, bir silindirin igerisine yerlestirilen
¢izilmis resimlerin, silindir dondiriiliirken hareket ediyormus gorintiisii
vermesidir. Olusan goriintii, sistemi hareket ettiren kisiye gore hizlanarak ya da

yavaslayarak farklilik gosterebilmektedir.

Sekil 1. George Horner, Zeotrope, 1834

1834’te icat edilen makine, 1887°de Fransiz Pierre Desvignes tarafindan
Fransa’ya getirilerek piyasaya siirilmistiir (Betiil Kara, 2023). Resimleri

hareketli resme doniistiren Zoetrope tasariminda resimlerin arasinda seritler
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bulunmaktadir. Bu seritler art arda gecen gorsellerin karigmamasini
saglamaktadir. Bu etki daha sonrasinda stroboskop ile saglanmistir. Stroboskop,
donme hareketi gergeklestiren bir nesneyi, yavaslatmak veya sabit durdugunu
gostermek icin kullanilan bir aragtir. Isigin ritmik olarak parlamasi, harici izleme
silindiri ihtiyacini tamamen ortadan kaldirir ve iki boyutlu ¢izimler yerine (g
boyutlu heykelleri canlandirabilir (Gizem Burcu Gergek, 2023). Gelistirilebilen
bir teknloloji olan Zoetrope, 3D versiyonlari1 olusturabilmek i¢in Pixar tarafindan

gliniimiizde kullanilmaya devam etmektedir.

Zoetrope’un gelistirilmesiyle 1877°de Emily Reynaud tarafindan yeni bir

animasyon cihazi olan Praxioscope icat edilmistir.

Fig. 2. — La Praxinoscope.

Sekil 2. Emily Reynaud,Proxioscope, 1877

Bir onceki siirim de diyebilecegimiz Zoetrope’tan en biiyiik farki yeni
cihazin i¢ine aynalar yerlestirilmesi olmustur. Bu sistem ile daha parlak ve daha

net bir goriintiiye ulagsmak hedeflenmistir.

Bu icatlar onciiliigiinde gergeklesen ve film projektoriiniin 6nciilii kabul
edilen bir diger bulus ise Eadweard Muybridge’in Zoopraxiscope’u olmustur.
Diger buluslardan farkli olarak, ¢ember seklinde bir yiizey iistiine istenilen seklin
8 ila 12 art arda gergeklesen tekrarinin olusturulmasindan meydana gelir, cember

cevrildiginde tek bir noktada goriintii hareket kazanir (Mutlu,2019:25).
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Sekil 3. Eadweard Muybridge,Zoopraxiscope,1879

Hareket halindeki bir yaris atinin fotograflarindan olusan sekansi ile taninan
sinematografinin kurucusu Muybridge, atlarin dortnala kosar haldeyken tiim
ayaklarinin havada oldugunu savunur. Bunu kanitlamak i¢in bir diizenek

olusturur.

Sekil 4. Colin Ryan Warner,The Horse In Motion,1878

Bu diizenege gore atin kosu yoluna belli araliklarla ipler yerlestirilir. At
kosarken her bir ipe carpisinda ip bagli oldugu Zoopaxiscope’u tetikler ve atin o
anki fotografi cekilir. Bu sekilde atin kosar haldeki fotograflar1 cekilir ve bu
fotograflar incelendiginde atin bir noktada gergekten de tiim ayaklarinin havada
oldugu goriiliir. Daha sonra atin fotograflari art arda eklenip hizli bir sekilde
fotograflara bakildiginda hareket ediyormus gibi gozikir ve bu da
Zoopraxiscope’u ortaya ¢ikarmaktadir (Umutium, 2023). Muybridge’in iddiasini
sonuglandirmak ig¢in ¢ektigi at fotograflari, Colin Ryan Warner’in The Horse in
Motion videosunda dijital bir hayvanat bahgesinde 15 kare hizla donerek

gorintulenmektedir (Jacob Oller, 2023).
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2. Isik

Gelismeye baslayan teknolojinin kullanimi arttik¢a yeni gelismelerin takibi
kaginilmaz olmaktadir. Hareketli fotograf alaninda yapilan buluslarin ardindan,
modern sanat ve teknolojiyi bir arada kullanan isim Thomas Wilfred olmustur.
Wilfred, yapilan buluslarin yani sira sanat alaninda 15181n 6nemini fark ederek,
yeni bir sanat formu icat etmistir. Uzerinde calistigi 151k sanat1 eserlerinin
geneline ‘Lumia’ adin1 veren sanat¢i daha sonrasinda Latince’den ‘anahtarla

oynanan 151k’ anlamina gelen ‘Clavilux’ kelimesini icat etti.

Sekil 5. Thomas Wilfred,Lumia, 1928

Bu eserler geneliyle tanman Wilfred, 1952 yilinda Modern Sanatlar
Miizesi’nde ger¢eklesen sergiye Jackson Pollock, Mark Rothko ve Clyfford Still
ile birlikte 15 Amerikalidan olusan sergiye dahil edildi. Ayn1 zamanda Wilfred,
televizyon ve projeksiyon araglarinin ilk kullanildig: eserler ile oncii olarak kabul

edilmektedir (Mutlu,2019:26).

3. Televizyon

Sanat¢1 Jean Tinguely, 1960 yilinda hareketli par¢alardan meydana gelen
eserini yapmak adina yeni bir ise girismistir. Alaninda bir yenilik olan “Homage

The New York™ adli eser;


http://www.nilyalter.com/works/44/turkish-immigrants-photos-drawings-nil-yalter-video-yalter-croiset-1977.html

“23 fit uzunlugunda ve 27 fit yiiksekliginde bisiklet tekerlekleri, motorlar,
metal tamburlar, eski bir adres etiketleme makinesi, bir cocuk arabasi, bir
piyano, ve emaye bir Kkivet - thepsi endiistrivel modernizmin farkl
amblemlerinden ortaya ¢ikan topluluk, davetli bir seyirci oniinde yavas yavas
kendi kendini yok edecek sekilde insa edildi ve Mart ayinda bir Persembe aksami
Modern Sanat Miizesi'nin bahgesinde tam da bunu yapt:” (Thomas Folland,
5.02.2023).Bu o6zelligi ile eser, hareket eden parcalardan olusan ve kendini yok
eden hareketli bir heykeldir (Mutlu,2019:27).

Sekil 6. Jean Tinguely, Homage The New York, 1960

Sanat hareketinin ardindan gelisen teknoloji ile birlikte eserlerine televizyon
kullanimin1 katan sanat¢t Wolf Vostell olmustur. Vostell, yaptig1 bir seyahatte
ParisLe Figaro gazetesinde, diisen bir ugaga atifta bulunmak i¢in kullanilan, bir
terim olan “dekolaj” dikkatini ¢ekmistir. Bu terimi kendi sanat anlayisinda
kolajin aksine bir anlamda kullanmak igin “ay1r, yirt, ayir, geri al” teknigini icat
etmistir (Fahrenheit, 2023). 1950°de gelistirdigi dekolaj teknigi ile daha

sonrasinda “ Collage ve de Collage” adl1 eserler ortaya koymustur.
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Sekil 7. Wolf Vostell, Elektronik Decollage, 1968

Sanatgi, televizyon gorlntiilerinden elde edilen bozulmalar ile
koleidoskopik izlenimler elde etmeyi amaglamistir. Ve sanat¢inin bu ¢alismalari

enstalasyon seklinde sergilenmistir (Erbay,Uz, 2022: 145).

4. Fluxus Hareketi ve Video Sanati

Bir sanat hareketi olarak ortaya c¢ikan Fluxus’un yapitasi olan George
Maciunas 1964 tarihinde New York’tan grubun Bati Almanya’daki tiyelerinden
Tomas Schmit’e sunlar1 yazmaktaydi: “Fluxus 'un hedefleri sosyaldir. Sovyetler
Birligindeki 1929 un LEF grubu ile baglantilidir ve kendisinin kaygisi sudur:
giizel sanatlarin derece derece tasfiye edilmesi... "Dile getirdigi bu diisiinceleri
ile George Maciunas, sanat nesnesinin alinip satilabilme 6zelligi ile meta haline
geldigini savunarak, sanatgilar agisindan ge¢im kaynagi olma 6zelligini devre dis1

birakmay1 amacglamistir (Arapoglu,2015:36).

Bu hareket, insani ve maddi kaynaklarin tiiketimine dur demeyi
amagclamistir. Giizel sanatlar anlamini yitirinceye kadar ve sanatgilar da baska
isler bulana kadar Fluxus’un gelip gegici gosterileri siirecektir. Fluxus sanatgilari
bu diisiincelerden yola c¢ikarak eylemsel amacli sokak gosterileri, elektronik
miizik konserleri, ses yerlestirmeleri ve performanslar gerceklestirerek 1960’11
yillarin kaynayan toplumsal ortaminda gengligin ruhsal durumunu ifade etmeyi

amaclamistir (Sanatsal, 2023).
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Fluxus hareketinin yeniliklerden yararlanir olmasi, happening, video, yeni
medya ve c¢oklu ortam sanatlarinin meydana gelmesini saglamistir. XX. Yiizyil
sanatinda ivmeyi biitiiniiyle baska bir yone ¢ekmistir. Fluxus grubu onciiliiglinde,
sanatgilar ¢oklu ortamlar1 sanat eserlerine dahil ederek dijitalin etkisini daha da
arttirmiglardir. Bu nedenle dijital sanat, Fluxus’un amaci olan “sanatta devrimsel
bir gelgitin olugmasin1 saglamak, yasayan sanati ve karsi sanati yapmak”

mottosuna dogrudan hizmet eder (Mutlu,2019:31).

Sanat hareketinin temeli ve vardigi noktay1 Ozetlerken; ileri teknolojiyi
yikmay1 hedefleyen bu grup, amaclarini ortaya koyarken yine ileri teknolojiyi
ara¢ edinmektedir gorlisii desteklenmistir (Mutlu,2019:31). Bu sanat hareketi
igerisinde yer alarak, teknolojiyi sanatina yakindan dahil eden isim; video
sanatinin kurucusu olarak da adlandirilan Nam June Paik’tir. 1962 yilinda
gerceklestirilen Uluslar arast Fluxus En Yeni Miizik Festivali'nde La Monte
Young’in, ‘Composition 1960#10 to Bob Morris’ adli eserini yeniden

duzenleyerek performans sanat1 alanina tagimistir.

Sekil 8. Nam June Paik, La Monte Young’in Composition 1960#10 to Bob Morris
caligmasini performe ederken, 1962

“Young’in miizikal notas1 ‘Diiz bir ¢izgi ¢ek ve onu takip et’
bigimindeyken, Paik ellerini ve basin1 miireckkep ve domates suyu ile dolu olan
bir kovaya sokmus, sonrasinda zeminde yer alan bir kagit iizerine ¢izgi ¢ekmistir”

(Arapoglu,Yavuz:57). Nam June Paik, 1963 ve 1975 yillar1 arasinda bu
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uygulamay1 Zen For TV ¢aligsmasina tagiyarak, yalnizca siyah renkte bir arka plan
Uzerine diiz bir ¢izgi gosteren televizyonun karsisina zaman zaman ortaya ¢ikan
bir Buda heykeli oturtmustur. Daha sonrasinda miihendis bir arkadasiyla
bulduklar1 on {i¢ monitorii tamir ederek video sanatinin ilk video enstalasyonu
olacak olan eseri Galeri Parnas’ta sergiler. Bu c¢ercevede ilerleyecek olan sanat

calismalari ile Paik, video sanatinin onciilerinden kabul edilmektedir.

Fluxus sanat hareketine dahil olan ve dijital sanatin ilk isimleri arasinda yer
alan; Ben Laposky, Herbert W. Franke, John Whitney Sr. gibi sanatgilara
arastirmanin ileri boliimii olan ‘Diinya’da Dijital Sanatin Dogusu’ adl1 béliimiinde

yer verilecektir.

5. Yapay Zeka

Teknolojik gelismeler ile birlikte hayatimiza katilan bilgisayar, beraberinde
iki yeni kavram dogurmustur: Kodlama yani programlama; bilgisayarin bizim
yerimize siradaki isleme karar verebilmesi olarak genellenebilmektedir.
Algoritma ise; problemin ¢6zimi icin tasarlanan yoldur. Bu yeni teknolojinin
sanat alanina dahil olmas1 sanat eserini biitiiniiyle etkilemistir. Sanatci, alisilmisin
disina ¢ikarak, yeni bir yontem olan dijital ortami sanat eserlerini liretmede arag
olarak kullanmistir. Bilgisayarlarin sanat eserlerinin iretimine katilmasiyla
birlikte kabul goéren ger¢ek kavrami nereyse tiimiiyle degisiklik gdstermistir.
Sanat eserlerinin igerisinde oldugu konumu ve dijital ortamda bulunusu; eserin

yansittig1 icerikten daha 6n plana ¢ikmistir (Toprak,2020: 49).

1963 yilinda Edmund Berkeley tarafindan c¢ikarilan Computer And
Automation adli bilgisayar dergisi sayesinde bilgisayarla ilgili bilgi verilmis,
yarigmalar diizenlenmis ve bilgisayarin sanat ile kullanimi tetiklenmistir. Bu
gelismenin ardindan Londra Cagdas Sanatlar Enstitiisti, 1968’de Avrupa’da ki ilk
bilgisayar sanati sergisi olma 6zelligi tagiyan sergiyi agilmistir. (Toprak,2020:50).

Gelisen teknolojinin ardindan dijital alanda yapilan ilerlemeler sanata farkli
bir bakis ag¢ist kazandirmistir. Yapay zeka ile sanat¢inin eliyle yansitmasi
miimkiin olmayan 151k oyunlari, hareketlendirmeler ve soyutlandirmalar hiz
kazanmistir. Giinlimiizde hala yapay zekayla yapilan eserin sanat olup olmadigi

tartismasi siiregelse de bu alanda biiyiik bir ilerleyis s6z konusudur. Arastirmanin
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konusu da olan NFT kavrami, gerek iiretimi gerekse sunulmasi agisindan bir

yapay zeka uriini olmaktadir.

Yapay zeka ile sanat eseri; tek yonliiden ¢ift yonliiye gegmis, izleyici ile
esere interaktif bir boyut kazandirmistir. Tiirkiye’de yapay zeka teknolojisini
sanata doniistiiren onemli isimlerden biri Refik Anadol’dur. Anadol, eserlerini

bilim ve teknolojinin 15181nda sekillendirmektedir.

Sekil 9. Refik Anadol, Refik Anadol’un Anilar Uzerinde Yaptig1 Gorsellestirme
Calismasi

Sekil 10.Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, 2022
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Sanat¢inin, ¢alistigi Koliforniya Universitesi ndroloji laboratuvarlari uzun
zamandir beyin dalgalarin1 veriye doniistiirme ve bunu analiz etme Uzerine
calismalar yiiriitiiyor. Universite catis1 altinda insanlarin anilari isimsiz olarak
toplanmis ve sadece iiniversite iginde, izin alinarak kullanabiliyor. Refik Anadol
da iste bu verileri kullanarak insanlarin mutlu, hiiziinlii, neseli, kederli ve daha
bircok c¢esit anisini aliyor ve frekanslart makine 6grenmeyle gorsellestiriyor
(Oggusto, 2023). Bu sayede bilimin ve teknolojinin 1s1ginda Eriyen Hafizalar

isimli sergi ortaya ¢ikmaktadir.

B. Dijital Sanat ile Tlgili Kavramlar

Dijital sanatin hayatimiza dahil olmasi yeni ayrimlart ve yeni kavramlari
beraberinde getirmektedir. Yrd. Dog. Dr. Ziihal Ozel Saglamtimur’un kaleme
aldig1 Dijital Sanat adli makalesinde dijital sanat kavrami iki farkli baglamda
verilmistir. “Dijital sanatin anlasilabilmesi i¢in gereken siniflandirma bu
calismada, Paul’un Digital Art kitabi temel alinarak yapilmaktadir”
(Saglamtimur,2010:221). Birincisi  dijital teknolojilerin ara¢ olarak
kullanilmasidir. Bu ayrimda s6z konusu sanat eserinin iiretilmesi esnasinda dijital
teknolojilerden yararlanilmasidir. Teknoloji ile harmanlanan sanat eseri
disiplinlerarasi bir boyuta da doniisebilmektedir. Dijital teknolojilerin ara¢ olarak
kullanildig1 sanat alanlarina 6rnek olarak fotograf ve baski gosterilebilmektedir.
“Sayisal fotografcilik; cesitli yonlendirme, degistirme, saklama ve iletme
imkanlarina elverisgli goriilmektedir. Sanatgilar da eserlerini iiretirken fotograf
teknolojisinden yararlanmis, yalnizca dijital ortamda iiretilebilecek fotograflar
tizerine calismiglardir” (Saglamtimur,2010:221). Bir diger o6rnek ise heykel
alanidir. Eskiden gelen aligkanliklar ve 6gretiler ile heykel sanatt mermer, ahsap,
kire¢ vb. maddeler ile ii¢ boyutlu yapilirken giliniimiiz teknolojisi ile bilgisayar
ortaminda farkli programlar ile li¢ boyutlu modellemeler yapilabilmektedir.
Dijital sanat1 ayristiran bir diger baglam ise dijital teknolojilerin ortam olarak
kullanilmasidir. Burada teknoloji yalnizca sanat eserinin iiretiminde degil,
sunulmasinda sergilenmesinde hatta satilmasinda eslik etmektedir. Enstalasyon
,yerlestirme, sanati, film, video ve animasyon sanati, internet ve ag sanati,

yazilim sanati, sanal gerceklik ve genisletilmis gerceklik sanati, ses ve miizik
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sanat1 dijital teknolojileri liretme asamasi1 ve sonraki asamalarda da sanat siirecine

dahil etmektedir.

Dijital sanat1 yalnizca fotograf ya da yalnizca goriintii ile sinirlamak yanlis
olacaktir. Ciinkii dijital sanat kavrami dijital ortamda {iretilen ses ya da varolan
sesin lizerinde yapilan degisiklikler, internet sanati seklinde adlandirilan ve
internet ortaminda iiretilen sanat eserleri, dijital ortamda tasarlanan yahut var olan
nesnelerin dijital ortamda hareketlendirilmesi gibi bir¢cok alani kapsamaktadir.
Tansel Tiirkdogan’in Bir Giincel Sanat Pratigi Olarak Dijital Sanat adh
makalesinde hayatimiza yeni dahil olan kavramlar su sekilde 6zetlenmektedir;
“Sanat yapma alaninin bu denli gelismesi dijital sanat diye bir {ist baslikta
toplansa da daha 6zel alanlar1 tanimlayan, Cyberformance, Vjing, Hypertext, App
Art, Database Art, Information Arts vb. gibi sanat terminolojisinde g¢ok sik

kullanilmayan yeni kavramlar ile tanigilmaktadir” (Tiirkdogan,2016).

Cyberformance, siberformans, dijital medya sanatgist olan Helen
VarleyJamieson tarafindan 2000 yilinda ortaya atilan bir terimdir. Jamieson, 1997
yilindan beri profesyonel olarak internet iizerinde ¢aligmaktadir. Cyberformance
terimini $O0yle tanimlamistir; “siberformans, aga bagli performansin ve dijital
performansin alt kiimeleri iginde ve tiyatronun genel bi¢imi i¢inde ayri bir bigim
olarak yer alabilir, ¢linki isin tamamlanmasinda sug¢ ortagi olan bir izleyici ile
ger¢ek zamanli canli bir performans bigimidir”, Yiiksek Lisans Tezinde Jamieson,
"siberformansin, tiim tiyatro ve sanatsal ifade big¢imleri gibi, i¢inde
bulundugumuz degisen diinyaya yaklasmak ve ona yanit vermek icin bir ara¢

sundugunu" belirtiyor.

Vjing, gercek zamanli gorsel performans i¢in genis bir tanimdir. Vjing
genellikle ses ile ilgili olarak yahut diger performans sanatlar1 ile birlikte
gerceklesmektedir. Ozetle Vjing, gorsellerin ya da seslerin secimi/manipilasyonu

anlamina gelmektedir.

Hypertext, http yani hiper metin sistemi, bilgisayarlar ve ag sistemleri
arasinda gergeklesen iletisimde kullanilan uygulama katmani protokoliidiir.
Temelde World WideWeb ,www, i¢in istemci iletisimin temelin olusturarak web
sayfalarinda yer alan hiper metin baglantilarin1 kullanarak web sayfalarini

yiklemek i¢in kullanilir (Giinagar,O.).
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Database Art veri taban1 sanat1 olarak adlandirilirken, yapilandirilmis bilgi
veya veriler kullanilmaktadir. Ayni sekilde Information Art yani bilgi sanati da
veri odakli alanlardan ilham alan ve bunlari igceren yeni bir sanat alanidir. Ayrica,
bilisimcilik i¢eren fiziksel ve sanal enstalasyonlar genellikle buylk miktarda
verinin islenmesine dayali sanatsal igerikler Ureten insan/bilgisayar etkilesimi

saglar.

C. Dijital Sanat Tanmimi Baglaminda; Nil YALTER

“Dijital Sanat” adli ¢alismasinda Saglamtimur; “Sayisal yani dijital sanat;
temelinde bilgisayarin ara¢ oldugu bir sanat tiiriidiir. Algoritmik sanat gibi
yalnizca bilgisayar iizerinde yapilabilecegi gibi, taranmis fotograflar 6rnegindeki
gibi de cesitlendirilebilmektedir” demistir. Burada verilecek en agik drneklerden
biri giincel sanat¢ilarimizdan Nil Yalter’in“Su Gurbetlik Zor Zanaat Zor” adlh

calismasidir.

R Xy
Sekil 11.Nil Yalter, Turkish Immigrants,1977

Yalter, 1977°de Tiirk gdc¢menlerin fotograflarin1 ¢ekmeye baslamistir.
Kadrajda giilimseyerek ve daha durgun halde gordiigiimiiz gd¢menlerin
hayatlarina tanik olmus, onlarin dertlerini yansitmak istemistir. Fotografladig:
gocmenlerden video kayit da alarak onlarin konusmasina firsat tanimistir.1977°de
bu ¢ekimleri yapan Yalter, 2002’de bu goriintiilerden duvar afisleri yapmaya

baslamistir. Bu afisler daha ¢ok izinsiz afisleme yani bir Gerilla hareketidir.
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http://www.nilyalter.com/works/44/turkish-immigrants-photos-drawings-nil-yalter-video-yalter-croiset-1977.html

Sekil 12.Nil Yalter,Walls. Construction . 2012

Yillar 6nce cektigi fotograflar1 bir Gerilla hareketine doniistiiren Yalter,
segilen bir bolgeye bu afisleri yerlestirmekte ve o iilkenin dilinde Su Gurbetlik
Zor Zanaat Zor yazmaktadir. Isin ikinci asamasi ise ertesi giin gidip afisleri
kontrol etmek ve tahrip edilmis afislerin fotograflarin1 ¢ekmektir. Ispanya da
manzara su sekildedir. Afislerin varligindan rahatsiz olan halk afisleri yirtmis ya

da sokmiistiir. Bu da halkin go¢gmenlere karsi tutumunu gozler 6niine sermektedir.

Sekil 13.Nil Yalter, Walls. Demolition . 2012

Ik basta fotograf cekme isiyle baslayan calisma, gdgmenlerin ses ve
videolartyla desteklenmistir. Daha sonrasinda afis haline getirilen fotograflar

baski alinarak gerilla hareketi olusturulmus, daha sonrasinda ise tahrip edilmis
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afisler fotograflanarak yeni bir sanat eseri meydana getirilmistir. Bu caligsma ile
disiplinler arasi kesin ¢izgilerin olmadigi, teknoloji ile saglanan olanaklarin ayni
anda bir kagindan yararlanilabildigi ve bu calismalarin harmanlanarak sanat eseri

haline dontstiirildigi gézlemlenmektedir.

D. Diinya’da Dijital Sanat

Dijital sanat kavrami hayatimiza ¢ok yeni giren bir kavramdir. Kavramin
ortaya ¢ikmasi teknolojinin ilerlemesiyle dogru orantili oldugundan kavramin ilk
ornekleri sanatgilara degil, bilim adamlarina ait olmaktadir. Bilim adamlan
fotograf, vektor ya da seslerle degil matematiksel degerler ile sanal goriintiiler
elde etmislerdir. ilk olarak 1946 yilinda Pennsylvania Universitesi’nde kurulan
Elektronik Sayisal Tamamlayici ve Bilgisayar’in (ENIAC) icat edilmesiyle
birlikte insanlar, bilgisayarlarin matematiksel islemler yapma yetenegini estetik
amaclar dogrultusunda kullanmaya basladilar (Winegard,2019:47). Dijital sanatin
dogusunda 6nemli rol oynayan kaynaklarin basinda; sanat bi¢imlerini kapsayan
matematiksel, geometrik, bilimsel, soyut ve teknolojik temeller yer almaktadir
(Saglamtimur,2010:218).

Diinya’da dijital sanat alanina ilk yonelimin teknoloji alaninda uzmanlagmis
bilim adamlar1 ile sanatgilar1 ortak caligmalara yoneltmek amaciyla 1966’da New
York’ta Amerikan Sanat ve Teknoloji Deneyleri (EAT) adli kurulus olurken,
dijital sanatin ilk Onciilerinden Amerikali matematik¢i ve sanat¢i Ben Laposky
olmaktadir (Saglamtimur,2010:218). Bilgisayar teknolojisini bir tasarim araci
olarak benimseyen ilk tasarimcilardan bir digeri ise April Greiman’dir. Greiman,
yeni dalga tipografisini Amerika’ya getirme davranisi ile linlenmistir. Tarihgi
Steven Heller’e gore; “April Greiman, modern ile postmodern, analog ile dijital
arasinda bir koprilydii”.Ulkemizde dijital sanat alaninda faaliyet gosteren
sanatcilar, temelinde grafik ya da fotograf olan sanatgilardir. Cizgen’e gore;
Tiirkiye’de sanatcilart ilk defa dijital sanat kavramiyla tanistiran sanat¢imiz;

Ozcan Onur’dur (Saglamtimur,2010:219).

Dijital sanat alaninin gelismesiyle en biiylik etkilerden biri grafik tasarim
alaninda gorilmiistiir. Gelisen bilgisayar teknolojisi, sanat¢inin hayal ettigini
daha fazla imkanla yansitmasini saglamistir. Onceleri kalem, kagit, boya olan

tasarim araclar1 yerini bilgisayar ve aksesuarlarina birakmistir. Ayni sekilde
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teknolojinin ilerlemesi ile internet ve yapay zeka teknolojisi de gelisim

gostererek, tasarimlarin ¢ok yonlii olmasina olanak saglamistir.

1. Diinya’da Dijital Sanatin Dogusu

Dijital sanat kavraminin ilk Ornekleri arasinda sayilan Amerikali
matematikg¢i ve sanat¢i Ben Laposky, Osiloskop adi verilen sinyali dalga seklinde
ekranda gosteren bir alet araciliiyla, dalga formlarindan elektronik goriintiiler

yaratarak ilk bilgisayar grafiklerini yapmistir.

Sekil 14.Ben Laposky, Oscillon, 1960

1956 yilinda karsimiza ¢ikan isim Avusturyali bilim adami ve yazar olan
Herbert W. Franke; “Elektronik Soyutlamalar” adli eserini, Ben Laposky benzeri
bir yontemle elektronik sinyalleri goriintiiye doniistiirerek, olusturmustur. Eser,
1970 yilinda Venedik Bienali i¢in baskiya aktarilmistir. Gunumuzde halen

Victoria & Albert miizesinde sergilenmektedir.

20



Sekil 15.Herbert W. Franke, Pendular Oscillogram, 1970

Bilgisayar animasyonunun babalarindan biri olarak kabul edilen yonetmen
John WhitneySr, soyut sinemanin en biiyiik ustalarindan biri olarak kabul edilen
kiiciik kardesi James Whitney ile igbirligi yaparak 1940-45 yillarinda Bes Film
Alistirmalart  (Five Film Exercises) adli soyut film calismasini yapmislardir.
1960 yilina gelindiginde John Whitney, kendi bulusu olan tipografi ve somut
tasarimla 6zel animasyon igin mekanik bir analog bilgisayar ile hareketli grafik

calismalarina devam etmistir.

Sekil 16.John WhitneySr, Five Film Exercises,1943

Video sanatinin babasi kabul edilen isim Nam June Paik, 1965’deportapack
kamerasinin ¢ikmasiyla Papa’nin New York’taki 5. Caddeden gecisini kaydetmis

ve aynmi gin sanatgilarin ugrak yeri CafeGo a Go’da ilk video gosterisini
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sunmustur. Bu gdosteri video sanati i¢in bir milat olurken, sanat¢i bu video
cekimini haber kaygisiyla degil, estetik ama¢ dogrultusunda ¢ekmistir
(Beyaz,2016:5).

Sanat¢inin, teknolojik olanaklar1 farkli agidan kullandigi bir diger eser
ise,Tv Buddha, Televizyon Budasi’dir. 1970’lerde yaptig1 eserde televizyon
ekranindan yansiyan mumu izleyen bir Buda heykelini gosterir. Eserde goziiken
yalnizca televizyon izleyen bir Buda’dir. Ancak baglamsal olarak bakildiginda

televizyon kargisinda meditasyon yapan kitleleri animsatir (Tiirkdogan,2016).
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Sekil 17.Nam June Paik, Tv Buddha,1992

1973 yilinda miihendislik yonii ressamlig1 kadar agir basan sanatgr Harold
Cohen, yapay zekay: sanat alani ile bagdastirmay:r hedeflemistir. Bu hedef
dogrultusunda sanat¢i, AARON isimli bir bilgisayar programi olusturmaktadir.
Bu programin Cohen’in elinden ¢ikmiscasina ¢izim yapmast 10 yilini,
renklendirme becerisi kazanmasi ise Cohen’in 20 yilin1 almistir. Cohen’in
olusturdugu algoritmalarla program calistirildiktan sonra, Cohen’in miidahalesi
olmadan sonsuz sayida farkli cizimler yapabilmektedir. Ilk asamada AARON
sadece siyah cizgiler c¢izmekte ve Cohen’in miidahalesinden sonra renkler
eklenmektedir (Giiney,2020:425). Cohen, 1989 senesinde verdigi bir réportajda
AARON ile ilgili: ”AARON’a ¢izmeyi dgretmem 20 yilimi aldi. Olmeden 6nce
boyamay1 nasil 6gretebilirim?’’ seklinde bir ifade kullandi. Bundan 6 sene sonra
ise Cohen, formlar1 sadece ¢izmekle kalmaylp ayn1 zamanda onlari

renklendirebilecek bir AARON versiyonunu piyasaya surdd. Cizimlerin
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renklendirilmesi o kadar iyiydi ki boyama islemini Cohen mi yoksa AARON mu
yapti ayirt edilemiyordu.

Sekil 18.Harold Cohen, AARON,1979

Cohen resmen AARON’u ikna edici HaroldCohen tablolar1 yaratmasi i¢in
egitmisti  (Evli, 2020). Cohen, 2011'de San Diego'daki sergisinin
organizatorleriyle yaptigi roportajda, “Aaronsiiresiz olarak is iliretmeye devam
edebilir” dedi. "Sorun her zaman ayni eser olmaya devam etmesiydi - ayni
bireysel goriintii degil, ayni formiilasyon, bu arada, ¢ogu insan sanat¢inin zaten

yaptig1 sey bu." (Grimes,NYT.2016).

2. Diinya’da Dijital Sanatin Gelisimi

Tasarim, Sanat Ve Fikir Kiitiiphanesi’nin yazisinda Alberto Seveso i¢in
“Bir photoshop dahisi” diyor ve ekliyor “Seveso kendisinin bir ressam olarak
gormedigini ve gercek boyalar kullanarak resim yapanlara hayran kaldigini
soyliiyor”. Giincel dijital sanatgilardan biri olan Italyan sanatgr Seveso,
bilgisayar1 ve Adobe Photoshop programini sanat eseri yaratmada bir arag¢ olarak
kullanirken genelde siirreal sanat eserleri lretmektedir. Seveso, ylizlerin ve
viicutlarin fotograflarin1 ¢ektigi ve bunlar1 vektoér desenleriyle harmanladigi
yapisiz bir isleme teknigi olan 'dispersiyon' tekniginin Onciisii olarak kendisine
bir isim yaratti (JMC,2015). Bir nevi Photoshop programinin sanat¢isi olan
Seveso’nun eserlerini AdobePhotoshop CS6 siirlimiiniin kapak fotograflarinda

gormek de mumkdandar.
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Sekil 19. Alberto Seveso, Adobe Photoshop CS6,2012

2000°li yillarda adindan s6z ettiren sanat¢i Jared Nickorson, JThree
Concepts adinda kurdugu tasarim kurulusu ile Nike, Adidas, Coca-Cola,
Nintendo gibi onemli markalara dijital tasarim isleri yapmistir. Dijital sanat
cizgisini: “klasik animasyon, ¢izgi filmlerden ve giinliimiiz sosyal yorumlarinin

yan yana gelmesinden esinlenilmis” olarak tanimlamaktadir.

A KA 2 AN G P e\
Sekil 20. Jared Nickorson, Adidas Originals,2013
Amerikali dijital sanat¢1 Mike Campau, giinlimiiz diinyasinda dijital sanatin
gelismesine destek olan isimlerden biridir. Campau, Seveso’dan farkli olarak tek
bir program {izerine yogunlagsmamis, teknolojinin getirdigi imkanlar
harmanlamistir. P&G, Nike, Sony, JBL gibi biiylik markalarla ¢alisan Campau

ayn1 zamanda giincel konular {izerinde de durmustur. 2018 yilinda dijital sanatg1
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Andreilacatusu tarafindan teknolojinin diinyanin sonunu getirecegi diisiincesine
karsin sosyal medyanin sonunun gelecegi konulu “Social Decay” adli dijital
calismas1 glindem olmustur. Bunun iizerine Campau da bu cizgide ilerleyerek,

“Antisocial” isimli dijital ¢alismasini 6ne slirmiistiir.

Ty

Sekil 21. Andrei Lacatusu, Social Decay,2018

Sekil 22. Mike Campau, Antisocial,2018

Cevrimigi takma ad1 ‘Aeiko’ olan Ingiliz dijital sanat¢1 ve ydnetmen Pete
Harrison, son 19 yildir gerek stiidyo ortaminda gerekse freelance olarak dijital
sanat alaninda aktif rol oynamistir. Dijital sanat tarihinde en popiler derslerden
birini yazan Harrison, iinlii dinamik aydinlatma teknikleriyle birlestirilmis
daginik ve yer degistirme efektlerinin bir karistmi olan ve insanlarin “Aeiko
tarz1” olarak adlandirdigi seyi tamimlamistir. Ayrica dijital sanat¢i Harrison,

cesitli NFT eserleri de piyasaya slirmektedir.

25



Guardian One, Koruyucu Bir, isimli eser Nifty Gateway'de, dijital sanat
i¢in ¢evrimigi acgik arttirma platformu, 5. baskinin NFT'si olarak yayinland1 (Pete

Harrison Profile, 2022).

E. Tiirkiye’de Dijital Sanat

Dijital sanatin Tiirkiye’deki gelisimi diinya agisindan kiyaslandiginda,
tilkemizde ¢ok daha yeni bir sanat yonelisi oldugu goriilmektedir. Geleneksel
sanat anlayist disinda yeni gelisen bir cergevede dijital sanat, sanatciya eseri
sergileme, izinsiz ¢ogaltma ya da telif hakki gibi konularda soru isaretleri
olusturmaktadir. Bu noktada arastirmanin ii¢iincii bdliimiinde aydinlatilacak olan
kavram NFT, dijital sanat eseri agisindan giiven problemine agiklik getirmistir.
Buluslar, teknolojik gelismeler ve teknolojik olanaklar ile dogru orantili ilerleyen
dijital sanat, Tirkiye’de yeni sayilabilecek gelisme imkani bulmaktadir. Tiim
diinyay1 etkisi altina alan salgin doneminde, yeni arayislar icerisinde olan her

sektor gibi sanat da kendini ifade edecek yeni bir alanda hiz kazanmaktadir.

Tiirkiye’de dijital sanat alaninda 6ncii isim Ozcan Onur’dur. Alandaki ilk
ornekleri ‘Elektropentur’ isimli sergisinde izleyicilere sunmustur. Giliniimiizde
dijital sanat alaninda aktif rol oynayan pek c¢ok sanat¢i mevcuttur. Burak Arikan;
ag biliminin yaratict kullanimina Onciiliilk etmis ve bu alanda danigsmanlik

yapmaktadir. Refik Anadol; yapay zeka teknolojisini kullanarak, mimari eserlere
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yerlestirme uygulamalari yapmasiyla iin kazanmistir. Candas Sisman; dijital
teknolojileri kullanarak mekan ve hareket kavrami {iizerinde durmustur.
Teknolojiyi ifade araci olarak kullanan bir diger sanat¢imiz Osman Kog’tur. Ayse
Giil Siiter’in calismalarinda ise bilim ve teknoloji etkileri goriilmektedir.
Orneklerden de anlasilacag: gibi, Tiirkiye dijital sanat konusunda aktif sanatgilar

yetistirmektedir.

Tiirkiye’de dijital sanatin gelismesini destekleme ve katki saglama amaciyla
NOMAD 2002 yilinda bagimsiz bir olusum olarak kurulmus, 2006 yilinda ise bu
alandaki ilk dernek olma 6zelligini gdstermistir (Saglamtimur,2010:220). Kasim
2007°de ¢ikan bir habere gore Dijital teknolojilere dayali, bireysel ve toplumsal
yasam kiltiiriinii ve bu kiiltlirin her tiirli sanatsal yansimalarini Tiirkiye'de
gelistirmek igin Istanbul Dijital Kiiltiir ve Sanat Vakfi adi altinda bir vakif
kuruldu ve vakfin amaci soyle aciklandi : “Dijital teknolojilere dayali, bireysel ve
toplumsal yasam kiiltiiriini ve bu kiltiiriin her tirlii sanatsal yansimalarini
Tiirkiye'de gelistirmek ve bu yolla Tirkiye'nin AB ve gelismis dlinyada yerini
almasina hizmet etmek, bu amagclarin1 gerceklestirmek i¢in c¢esitli girisimler,
etkinlikler, egitimler diizenlemek, arastirmalar yapmak, yaptirmak, yayinlar
cikartmak” (ANKA, 22). Bu alanda en giincel ¢alisma ise 2022 yilinda Samsung
onderliginde dART Dijital Sanat Platformu olmustur. Platform “Dijital Yasamda
Dijital Sanat” slogani ile Samsung tarafindan tanitilmistir. Herkesin kullanimina
acik olacak platformun taniminda Tiirkiye’nin dijital sanat ve NFT teknolojileri
alaninda Oncii isimlerden olusan uzman kurul da yer almaktadir (Samsung

Kesfedin, 22).

1. Tiirkiye’de Dijital Sanatin Dogusu Ve Gelisimi

Tiirkiye’de dijital sanat ile sanat c¢evresinin kaynasmasi Ozcan Onur ile
gerceklesmistir. Onur, 1960’1 yillarda mezun olduktan sonra resim ve heykel
calismalarinmi siirdiiriirken Paris’te PC ortaminda grafik programlarini gelistiren
bir ekibe dahil olmus, 1986 yilinda iirettigi calismalari Istanbul’da ve Paris’te

“Elektropentur” isimli sergisinde sunmustur (Atan,vd. 2015:1-14).

Bir diger isim ise 1984 yilindan beri sanatsal ve egitsel calismalar yapan

Hamdi Telli’dir. Telli, dijital sanatin “baska higbir aracla elde edilemeyecek
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sanatsal yapitlar1 bilgisayar teknolojisini kullanarak iiretmek” gseklinde

tanimlanabilecegini sOylemektedir (arttv: 2022).

Sekil 24.Hamdi Telli, Portre,2009

Agriliklt olarak optik isler sergileyen sanat¢t Orhan Cem Cetin, gerek 1988
yilinda kendi gelistirdigi kagit negatif boyama teknigi ile gerekse 1993 tarihinde
Tirkiye’de fotograf sanat1 alaninda izlenen ilk dijital fotograf sergisini hazirlama
ozelligi ile dijital sanat alaninda 6nemli bir isim olmaktadir (Orhan Cem Cetin
Ozgegmis, 2022). Sanatinin ilk dénemlerinden itibaren fotografcilik iizerinde
yogunlagan sanatc¢i, giiniin getirdigi olanaklar1 hali hazirda bulunan yetenegi ile
harmanlamig, farkli teknikler ile fotograf¢ilik sanatini gelistirmistir. ‘Tanidik
Seyler’ serisindeki ornekleri goriilen kendi gelistirdigi teknik olan elle boyanmis
kagit negatif siirecini, 2014 yilinda sergilenen ‘Glimiis Gezegen’ isimli seriden bu
yana yar1 analog yar1 dijital asamalarda da kullandigim1 dile getirmistir (Orhan
Cem Cetin Tamidik Seyler, 2022). Tiirkiye’de sanat sahnesinde iiretilmis ilk
dijital fotograf caligmasi olma o6zelligini tasiyan seri ‘Renkarnasyon’dur. Bu
seride analog fotograflar siyah beyaz tarayici ile bilgisayar ortamina aktarilmis
daha sonrasinda dijital yazilim ile dogaglama olarak renklendirilmistir (Orhan

Cem Cetin Renkarnasyon, 2022).
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Sekil 26.Orhan Cem Cetin, Renkarnasyon,1993

Tiirkiye ve ABD’de taminmis bir isim olan Refik Anadol, yapay zeka
sanatinin baslamasinda ve gelismesinde oncii bir isimdir. Giincel olarak yaptigi
sanat eserlerini Refik Anadol Studio ad1 altinda gerceklestirmektedir. Sanat¢inin,
sanat anlayis1 sekilde aciklanmaktadir ; “Refik Anadol’un eserleri bilgi islemin
insanlik tizerindeki dayatilari, yapay zeka cagi igerisinde insan olarak var
olmanin anlam karmasasini ele aliyor. Makinelesme ile giinliik yasamimizda var
olan baskinin nasil zaman ve mekan algisini, yasamsal deneyimi basli basina
degistirdigini arastirtyor. Anadol, dijital ¢agin ve makine zekasinin dinamik bir
alan algis1 sunan zenginlestirilmis stiriikkleyici ortamlar yaratmak i¢in yeni bir
estetik teknige izin verme bigimleriyle ilgileniyor” (Refik Anadol Profile, 2022).
Sanat¢i ayn1 zamanda arastirmaya konu olan NFT yani kripto sanatinda da isim
yapmis, Machine Hallucinations — Nature Dreams : Al Data Sculpture 2021 1/1

isimli dijital sanat eseri 20 milyon degerinde satilmistir.
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Sekil 27. Refik Anadol, Machine Hallucinations — Nature Dreams : Al Data
Sculptur,2021

Sanat hayatin1 Tiirkiye’de baslayip gelistiren sanatgilarimizdan farkli olarak
1984 dogumlu Tiirk sanat¢t Onur Can Cayli, San Francisco’da yiiksek 6grenimini
yaptiktan sonra Sony Pictures, Dreamworks Animation, Sega, Marvel gibi bir cok
unli kurulusta ¢alismis, Game Of Thrones, Sonic ve The Amazing Spiderman
gibi diinya c¢apinda duyulmus projelerde konsept tasarimi yapmaistir. Sanatgi, her
ne kadar yurtdisinda egitim almis ve sanatini icra etmis olsa da belirli bir bilgi
birikimine sahip oldugunu diisiindiikten sonra Tiirkiye’ye geri donmistiir.
Sanatei, cizgilerindeki Tiirk kimligini sdyle aciklamaktadir : “Asla kiiltiirlerinden
vazge¢mesinler. Beni orada farkli kilan sey Tiirk kimligimdi. Sahip oldugum
kiltirel birikimin sanatima yansimasiydi. Benim ¢izimlerim buraya ait. Tirk
mitolojisini ve tarihini inceledigim icin onlara farkli gelen bir sey vardi.
Hoslarina gitti. Manga yapmadim mesela, Japon tarzi evet ¢ok giizel ama her

zaman kendi kimligimi olusturmaya ¢alistim” (Or, Doganer, 2021).

F. Dijital Sanat’in Sergilenmesi

Geleneksel sanati benimsemis, sanat hayatinit bu yonde sekillendirmis ¢ogu
sanat¢t gibi, dijital sanata Oncelik veren sanatcilarin aklinda da sanat eserini
sergileme kismi bir soru isareti olmaktadir. Bu alanda verilebilecek ilk 6rnek
“...fotograf ve gorsellik alaninda ¢ok gii¢lii bir okul olan Alman Stuttgart Teknik
Yiiksek Okulu, ilk kez New York’daHoward Wise Gallery’de bilgisayar sanati
sergisi agmistir” (Saglamtimur,2010:219). Howard Wise’in ev sahipligi yaptigi

Kinetik sanat ve heykel konusunda uzmanlasan galeri, 1971°de kapatilmistir.
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Amerika Birlesik Devletleri’ndeki tiiriiniin ilk sergisi olma 06zelligi tagiyan
Howard Wise Gallery’den sonra, 1968 yilinda, 6-24 Nisan, Londra Cagdas
Sanatlar Enstitiisii Bilgisayar Sanat1 Sergisinin ac¢ilmasi ile Avrupa’daki ilk dijital
sanat sergisi olmustur. Sergi hakkinda yazilan agiklamaya goére; Sanatgilar ve
galerici biraz hayal kirikligina ugradi, sergilenen resimlerin higbiri satilmadi.
Beklentileri farkliydi. Ayrica sadece basinda ¢ok az yer aldi. “...A bit to the
disappointment of artists and gallerist, none of the exhibited pictures were sold.
Their expectations had been different. There wa salso little pres coverage only”
(compart, 2022).

Sekil 28.Howard Wise Gallery ,1965

Sekil 29. Computer-Generated Pictures,1965

Merkez, festival, Prix Ars Electronica yarismasi ve Futurelab etkinlikleri
etrafinda sekillenen, baslarda yalnizca bir festival niteliginde olan organizasyon,

1979 yilinda Avusturya’nin Linz kentinde kurulan Ars Elektronica dijital sanat
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sergisi alanindaki ilklerden biri olma 6zelligi tasimaktadir. 1987°de Prix Ars
Elektronica olarak yeniden adlandirilmistir (Balli, 2021:4).

Ozgiir Balli’nin cevirisiyle yayinlanan makalede ad1 gegen bir diger dijital
sanat galerisi; New York Dijital Galerisi’dir. Bruce Wands galeriyi soOyle
anlatmaktadir; 1993 yilinda New York’ta acilan galerinin 6nciil amaci dijital
sanat iretimlerini desteklemek ve sergilemektir. Dijital araglari ve teknolojiyi
aktif olarak kullanmasi ile yeni nesil sanat kuruluslarinin 6nemli bir 6rnegidir.
Tek seferlik bir etkinlik olarak planlanan sergi, 1993 yilinda ilk basarisinin
ardindan New York, Kanarya Adalar1, Cin, Italya, Kore, Portekiz ve ispanya’da

onemli etkinliklerin diizenlenmesine zemin hazirlamistir (Ball1,2021:4).

Gunimdiz tarihine yaklasildikga dijital sanat hayatimizda tam anlamiyla
kabul goérmiis, sanat camiasinda yer edinmistir. Ayn1 zamanda bu sanat tiiriiyle
ilgilenen sanat¢i sayist artmig, eserlerini sergileme ve satma ihtiyaci ortaya
¢tkmistir. 2000°li yillardan sonra olduk¢a gelisen bu sanat alani igin yeni
mecralar ortaya c¢ikmistir. Sanatgilarin ¢aligsmalarini, taslaklarin1 ya da islerini
paylasabildigi bir sosyal platform olan Behance Net 2005 yilinda hayatimiza
dahil olmustur. Dijital sanat eserlerini bir miizayede havasinda, agik arttirma
yontemiyle alicisiyla bulusturma amaciyla Dijital Sanat Miizayedesi — Phillips
Miizayede Evi 2013 yilinda hayatimiza dahil olmustur. Bunlardan daha yeni
olarak, sanatin ve teknolojinin daha da gelismesiyle bu arastirmanin esas konusu
olan NFT kavramini hayatimiza dahil edecek ilk token Quantum 2014 yilinda,
blokzincir teknolojisini kullanan ilk pazaryeri 23VIVI 2015 yilinda, ilk ve en
bliylilk NFT pazaryeri Opensea 2017 yilinda hayatimiza dahil olmustur.
Arastirmanin buradan sonraki boliimlerinde yeni kavramlar agiklanacak,
hayatimiza sonradan dahil olan sanat alan1 hakkinda bilgi verilecektir. Bu yeni
sanatalanindaki ¢alismalarin yetersiz ve az goriilmesi tizerine Tiirkge Akademik

alana katki saglamak amaclanmaktadir.

G. Dijital Sanat Muzeleri

Dinyaca yeni adapte olmaya basladigimiz sanat tiirii olan dijital sanat, bir
siiredir sergilenme acisindan sanat diinyasinda kendine ¢esitli bir yer
edinebilmistir. 1900’1l yillardan itibaren dijital sanat alaninda yapilan ¢aligmalar

icin acilan sergilerin yan1 sira yakin bir tarihten itibaren Dijital Sanat muzeleri
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sanat hayatina dahil olmaktadir. Bu yeni sanat ve miize anlayis1 Tiirkiye’de

oldugu gibi diinyada da sanata yeni bir soluk getirmistir.

Diinya’da anilacak olan ilk dijital sanat miizesi olma 6zelligi Mori Building
Digital Art Museum teamLab Borderless, 2019 yilinin Mart ayinda Tokyo’da
sanatseverler ile bulusmustur. Miizenin kurucusu da olan teamLab; sanatcilar,
programcilar, miihendisler, animatorler, matematikg¢ilergibi farkli disiplinden
insanlarin olusturdugu uluslar arasi bir sanat kolektifidir (teamLab.art, 2023). Bes
ana boliimden olusan dijital serginin ilk kismi1; Bordesless World, 1s1k ve yansima
sOleni ile farkli doga manzaralarini yasiyor hissini vermektedir. Bunun diginda;
Colors of Life, Forest Of Resonating Lamps, Athletics Forest, Sketch Aquarium
boéliimlerinden olusmaktadir. Miizenin genelinde bilgisayar ve projeksiyon
teknolojisinden  yararlanilmak, 151k  gosterileri ve yansima ozellikleri

kullanilmaktadir.

Sekil 30.Borderless World, teamLab Borderless,2019

Ulkemizde yeni medya ve dijital sanat alaninda ilk miize olma ozelligine
sahip X Media Art Museum (XMAM), Ocak 2022 tarihinde Istanbul’da
sanatsever ile bulusmustur. Miize, dijital sanatin disiplinler aras1 olma 6zelligi ile
sanatseverlere interaktif de bir deneyim yasatmaktadir. Tiirkiye’de bir ilk olan
miizenin kuruculari arasinda oyuncu Mert Firat, film yapimcisi Muzaffer
Yildirim, yeni medya sanatgist Ferdi Alict ve kreatif direktor Eyliil Duranagac

Alict bulunmaktadir.
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Sekil 31. XMAM, Leonardo Da Vinci Yapay Zeka Isigin Bilgeligi,2022

Diinya’da bir diger dijital sanat miizesi 2019 yilinda sanat severler ile
bulusan L’Atelierdes Lumieres, Paris’te bulunmaktadir. Miize dijital sanat miizesi
olarak anilmakla birlikte, tinlii ressamlarin tablolarini projeksiyon araciligi ile
blylk bir alana yansitarak bu gorsel ihtisami tema edinmistir. Pandemi siirecinde

sergilerine ara veren miize, giiniimiizde hala gegici olarak kapali1 goziikmektedir.

Dijital sanat miizesi ad1 altinda siniflandirilabilecek bir diger miize ABD’de
kurulan Cleveland Museum Of Art, sagladigi teknolojik imkanlar dogrultusunda
gelecek miize kavramina yon verebilecek niteliktedir. Miize icerisinde gelismis
paneller sayesinde sanatseverler, sanat eserlerine kendi yuzlerini monte
edebilmekte, dokunmatik dev ekranlar sayesinde sanat eserleri ile etkilesime
gecebilmektedir.

Avrupa’nin ilk dijital sanat miizesi olarak siniflandirilan Museum Of Digital
Art Ziirih, 2016 yilinda Isvigre’de sanatseverler ile bulusmustur. Cesitli fonlarla
desteklenen miize, bagislar ile sanat hayatin1 devam ettirmistir. Pandemi
siiresince ¢evrimigi egitimler siirdiiren miize, slirecin getirmis oldugu ekonomik
zorluklar karsisinda ayakta kalamamis ve Haziran 2020°de kapatma karari

almstir.

Dijital sanat eserlerin sergilenmesine olanak saglayan bir diger miize
ABD’de bulunan Los Angeles Center For Digital Art, sanat¢i, egitimci ve kiirator
Rex Bruce tarafindan kurulmustur. Los Angeles Center For Digital Art, bir sergi
gorevi gOrmenin yani sira ¢esitli kurum ve festivaller icin kiiratorliik de

yapmaktadir.
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Tarihi 1979 yilina dayanan, dijital gelismeleri toplumsal gelisme olarak
nitelendiren ve igerisinde bulundugu c¢aga ayak uyduran bir diger kokli miize
ArsElectronica Center Avusturya’da kurulmustur. Miize igerisine teknolojiden
faydalanarak; sesi yaziya c¢eviren makineler, s6zcukleri sanat sembolleri ve

renklere ¢eviren aygitlarin olusturdugu boliim de bulunmaktadir.

Sekil 32. Ars Electronica Center,2019

2003 yilinda yeniden ziyarete agilan Corum Arkeoloji Miizesi, ge¢mis ile
gelecegi bir nevi sentezlemektedir. Ge¢misin kalintilarim1 sergilerken, ¢cagimizin
getirdigi teknolojik olanaklardan faydalanmaktadir. Aslina uygun olarak
sergilenen Eski Tung¢ Cag1 Alacahdyiik mezar1 yaninda bu mezara ait 6lii gdmme
toreni sanal olarak canlandirilmistir. Miize ziyaretgileri dokunmatik ekranlar
sayesinde mezar hakkinda interaktif olarak bilgi alabilmektedir. Hitit donemi
eserleri arasinda miize koleksiyonunda 6zel bir yere sahip kabartmali vazolar ve
bu vazolar yaninda yar alan ekran ile yine ziyaret¢iler interaktif olarak eserler
hakkinda bilgi edinebilmektedirler. Ayrica Hitit mimarisi sergi alaninda Hitit
arabasi ile Hitit bagkenti Hattusadrenyeri sanal olarak gezilebilmektedir (Kultir
Portali, 2023).

Tirkiye’nin ilk dijital sanat miizelerinden biri olan Panorama 1919 Miizesi,
Samsun ilinde bulunmaktadir. Miize iki ana bdliimden olusmaktadir. Dioramik
alan olarak adlandirilan birinci boliimde, Tiirkiye’nin en biiyiik yagli boya tablosu
bulunmaktadir. Ayrica bu bolimde Mustafa Kemal Pasa’nin Ankara’ya gelisi ve
seymenler tarafindan karsilanmasi yagli boya tabloda sergilenmekte,
canlandirmalar ile anlatilmaktadir. Panoramik alan olarak adlandirilan ikinci
boliimde, dev ekranlara yansitilarak Tiirklerin Anadolu’ya girisinden Cumhuriyet

stirecine giden yolun anlatildig: dijital bir béliim olusturulmustur.
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I1l. KRIPTO SANAT

Kripto sanat kavrami, yeni normal dedigimiz hayat diizeni igerisinde 6n
plana ¢ikan sanata verilen isimdir. Teknolojinin gelismesi, insanlarin evlerine
kapanarak yeni ¢evrimigi arayislara girmesi, sanat¢inin eserleri i¢in guncel ve
yeni bir ortam arayisinda bulunmasi bu kavrami hayatimiza dahil etmektedir.
Kripto sanat bir nevi gelisen teknoloji ve yazilim sistemiyle, sanatin
harmanlanmasidir diyebilmekteyiz. Kripto sanat; herhangi bir blok zincirine
kayitlt olan dijital {iretim sanat eserlerini blok zincirinde kayithi olan tek ve
biricikligi kanitlanabilir olan varliklarla iliskilendiren kripto temelinde gelisen bir
sanat hareketidir (Oduncu, 2022:197). Daha ¢ok yeni bir kavram olmasi sebebiyle
kripto sanat kavrami farkli bakis agilarina gore sekillenmekte, kavramin art1 ve
eksileri kisilere gore degismektedir. De Carlo’ya gore ilk fiili kiiresel hareket
olarak adlandirilan kripto sanat, dijital olanaklar1 genis bir ¢er¢evede kullanmasi
ile, istenilen sanat¢i ve eserleri bir araya getirebilmesi ile, eserlerin dijital
ortamda ve dijital teknik ile sunulabilmesine olanak saglamistir. Bunun yani sira
yeni bir alan olan kripto sanatin temelinde sayisal veriler olmas1 eserlerin sanat
niteligi tasiyip tasimadigr hususunda celiskiler meydana getirmistir. Bununla
birlikte yeni bir tiir olan kripto sanatin kendine 6zgii bir estetik anlayisina sahip
oldugu diisiiniilmektedir (Oduncu,2022:197). Farkl1 bir ¢erceve igerisinde kripto
sanat i¢in; yeni sanat akiminin geliserek ilerleyecegi diistincesinin temelinde,
sayisal olusturulan bir veriye gercek bir sanat eseri sayginligi kazandirma, blok
zincir teknolojisinin sagladigi olanaklar ile essiz olma, ayni zamanda el
degistirebilme 0©zelligi yatmaktadir (Oduncu,22:74). Kripto sanat kavraminin
Ozeti olan bir diger tanim ise; Blok zincir teknolojisi ile iligkili bir sanat

kategorisidir (Ozrili,2021:6).

Kripto sanat; dijital ortamda dretilen, dijital ortamda sergilenen ve yine bu
ortamda alicisiyla bulusan sanat eserini, dijital ortamda iretilen herhangi bir
isten/eserden ayirmayi basarmis bir olusumdur. Bu olusum ile birlikte sanat

eserine dijital ortamda dahi olsa sahiplik kavrami getirilmistir. Eserlerin
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kopyalanmasinin engellenmesi, sanat eserinin ilk {reticisinin belli olmasi
noktasinda Oniimiize yeni bir baslik ile agiklanacak olan NFT kavrami

¢ikmaktadir.

A.NFT Kavrami

Gelisen teknoloji ile birlikte degisen diinya diizeni, yasanan salginlar ile
birlikte gelen kisitlanmalar, bir¢ok sektoriin dijital alana yonelmesi gibi farkli
bir¢ok sebeple sanatg¢ilar da yeni bir ortam arayisina girmislerdir. Bunun sebebi
sanat eserlerini gésterme ¢abasi ya da bunun ekonomik getirisi olabilmektedir.
Hayatimiza giren NFT kavramiyla birlikte sanat eserleri hem sahiplik agisindan
korunabilmekte hem de Uretilen sanat eseri geleneksel bir somut eser ile maddi ve

manevi olarak es deger sayg1 gormektedir.

NFT vyani acgilimi; Non-fungible token kelimesinin Tiirk¢e karsiligi
Cumhurbagkanlig1 Dijital Doniisiim Ofisi ve Tiirk Dil Kurumu ortak kararinca
‘Nitelikli Fikri Tapu’ olarak kullanilacagi agiklanmistir (CBDDO, 2023). Bu
tokenler dijital diinyada iiretilen herhangi bir icerige (fotograf, video, hikaye, gif,
resim, tweet, oyun karakteri vb.) 6zel bir kod vererek onu essizlestirmekte ve ona
sahiplik imkani sunmaktadir (Gazioglu, vd. 2022:24). Bu tanim arkasindan
deginilmesi gereken bir diger nokta ise NFT kavrami yalnizca dijital ortamda
tiretilmis sanat eserlerini kapsamamaktadir. Degerli goriilebilecek ya da aidiyet
olusturulmak istenen herhangi bir sosyal medya paylasimi, atilan bir tweet, eski
bir filmin tek bir boliimi, bir miizik ya da bir gol goriintiisii olabilecegi gibi bu
ornekler c¢ogaltilabilmektedir. Bu igeriklerden herhangi birinin NFT’ye
dontistiiriilmesi halinde orijinal parcay1 kimin olusturdugu, hangi tarihte ve kim
tarafindan {iretildigi, daha sonrasinda kimler tarafindan el degistirdigi gibi tiim
siirecleri  blokzincir teknolojisi ile degistirilememek {izere kayit altina
alinmaktadir. NFT ler; dijital veya fiziksel bir varligi blokzincir iizerinde temsil
eden ve kriptografik olarak benzersiz, bélinemez, degistirilemez ve
dogrulanabilir bir token olarak tanimlanabilir (Gazioglu, vd. 2022:26). Kripto
sanat, bir yaniyla, elbette, kopyalanamaz degildir, ama NFT (Non-fungibletoken,
degisimi-olanaksiz ¢ip) yapita atanan, bir tiir vatandaslik numarasi gibi bir isleve
sahiptir. Bu numara, blockchain olarak adlandirilan veri tabaninda yer alir ve bu

veri tabani, bir dizi veri blogu igerisinde bu numaralar1 tasniflemektedir
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(Arapoglu, 2021;91). Cumhurbagkanligi Dijital Doniisim ve Tirk Dil
Kurumu’nun ortak ¢alismast sonucunda ‘Nitelikli Fikri Tapu’ ifadesinin
kullanilmas1 uygun gériilse de yaygin olarak Ingilizce teriminin kisaltmasi olan
NFT kullanilmaktadir (Gazioglu, vd. 2022:26). NFT’de gecen token’in jeton
olarak terciimesi kavrami tam karsilamaz. Token kelimesinin yerine, kripto paray1
ifade etmek iizere para kelimesi de kullanilmaktadir. Ne var ki, tek basina para
kavraminin da token’i tam olarak karsiladigi s6ylenemez. Dolayisiyla, NFT nin

heniiz tam bir karsilig1 olmadigi soylenebilir (Akgaal,2022;364).

B. NFT Kavramimin Hukuksal Cercevesi

Dijital diinyanin hizla yenilenmesi ve gelismesiyle hayatimiza yeni
kavramlar dahil olmaktadir. Bu kavramlarin basinda yer alan NFT kavrami
gelismekte olan bir kavram olmasi ve dijital diinyada siiregelmesiyle birlikte
ulkemiz dahil olmak U(zere bircok Ulkede hukuksal c¢ercevesi heniiz
netlesmemistir. Maddi getirisi olan herhangi bir hizmet ve {iriin gibi NFT nin
vergilendirilmesi heniiz lilkemizde olmasa da sz konusu olmaya baslamistir.
NFT vergilendirilmesi konusunda oncll uygulama ABD’de baglamistir. Ornegin
Internal Revenue Service (IRS) 2021 Kasim ayinda bir yasal diizenleme getirmis
ve bu kapsamda NFT alim ve satimi baglaminda yapilan islemlerden otiirli eger
kazang elde edilirse bunlarin beyan edilmesi zorunlulugu getirilmistir. Ayrica
10.000$ ve iizeri her bir kripto para isleminin IRS’e bildirilmesi sart kosulmustur

(Gazioglu,0zen,2022:31).

NFT alim ve satim isleri yazilim ciizdanlar1 aracilig ile yapilmaktadir. Bu
cevrimi¢i cilizdanlarin kullanilmasinin olumsuz yonii ise cilizdanlarin 6zel
anahtarinin yine ¢evrimigi olan bir cihazda saklanmasidir. Bu da paralar1 siber
saldirilara acik hale getirmektedir. Bu olumsuzluklardan korunmak i¢in Tiirk-
Isvigre Medeni Kanunu anlaminda esya olarak degerlendirilmesi suretiyle
miulkiyet korumasindan yararlanip, yararlanamayacagi belli olacaktir. Fakat bu
konuda da tezat goriisler mevcuttur. Birinci goriisiin savundugu; Hakim goris
geregince sadece lic boyutlu olup madde itibariyle hakimiyete elverisli varliklar
esya olarak nitelendirilmektedir. Bir diger goriis ise; Jetonlarin esya olarak
degerlendirilmesi miimkiindiir ¢iinkii esya kavrami kanunda tanimlanmamis olup,

buna islevsel agidan yaklasilmalidir gorlisiinii savunmaktadir. Tim bu
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aciklamalara gore; NFT kavraminin esya olup olmadigi kanunda belli olmamakla

birlikte, Turk-Isvicre Medeni Kanunu kapsaminda bir giivencesi olmamaktadir
(Akcaal,2022).

C. NFT Kavraminin Gelisim Siireci

Kevin Matt Beeple
McCoy & Furie The First
Anil Dash "Rare Didiani 5000
"Quantum” Pepe" Fine Art Days
2014 2016 2017 2021
Sarah Crypto Maecen
Meyohas as
i > punks /
Bitchcoin Crypto 2018
2015 Kitties
2017

Sekil 33.NFT Kavraminin Gelisim Siirecinin Edinilen Bilgiler Isiginda Yazar
Tarafindan Tabloya Aktarilmasi

Arastirmaninbu bdliimiindeki bilgiler Semih Oduncu’nun NFT, Kripto
Sanati ve Tiirkiye’deki Yansimalari: adli makalesi referans alinarak hazirlanmistir.
Hayatimiza sonradan dahil olan her yeni gelisme gibi NFT kavrami da ortaya
c¢ikmasiyla birlikte gelismis ve belirli asamalardan gecerek giindelik hayatimiza
dahil olmugtur. Kavram; pandemi siireciyle birlikte sanat¢inin ve sanatseverlerin
yeni bir ortam arayisi ile popiilerlik kazansa da ortaya g¢ikmasi 2014 yilina

dayanmaktadir.

Sanat¢1 Kevin McCoy ve ortagt Anil Dash Quantum ismindeki ilk NFT
eserini 3 Mayis 2014’te yaratmiglardir. Ayn1 eser Kasim 2021°de New York’taki
miizayede evi Sotheby’s tarafindan iiretilen ilk NFT olma 6zelligi ile birlikte agik

arttirmada 1.47 milyon dolara satilmistir.

39



Sekil 34.Kevin McCoy, Quantum, Dijital Illiistrasyon,2014

2014 yilinda ilk NFT eserin iiretilmesinin ardindan, Subat 2015 yilinda
sanat¢1 Sarah Meyohas; Bitchcoin isminde sanat tokenlar1 olusturarak yeni bir ilk
gerceklestirmistir. Bu ¢alismanin bes ay ardindan Ethereum lansmani yapilmistir.
Kendine has tokenlar ile olusturulan proje 6 yil sonra Ethereum blok zinciri
aginda NFT projesine cevrilmistir. Eser, preslenmis giillerden olusan 3291 adet

gorselden olusmustur.

NFT kavrami baglaminda ses getiren bir diger olusum ise 2016 yilinda Matt
Furie tarafindan olusturulan Rare Pepe koleksiyonudur. Koleksiyon farkl
kurbaga tiplemelerinin oldugu sanal oyun kartlar1 seklinde tasarlanmistir. Rare
Pepe platformu, kullanicilarin sahip olduklar1 kart miilkiyetlerini yonetmelerine
ve satin alimlarin aktarimina olanak saglamistir. The Rare Pepe Wallet kripto
sanat alaninda merkeziyeti olmayan ilk platformdur (Oduncu, 2022:200).
Ethereum cinsinden satilan koleksiyon kartlar1 Rare Pepe i¢in olusturulmus web

sitesinden satilmaktadir.
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Sekil 35. Rare Pepe, Matt Furie (https://www.rarepepes.fun/.),2022

Koleksiyon {iiretiminin baglamasit ve gelismesiyle Haziran 2017 yilinda
Cryptopunks ilk genis kapsamli karakter koleksiyonu olma 6zelligi tagimaktadir.
Proje, Kanadali yazilim gelistiricileri Matt Hall ve John Watkinson’dan olusan iki
kisilik bir ekip olan Larva Labs stiidyosu tarafindan baslatilmistir. Koleksiyon
benzersiz 0zelliklerde ve piksellestirilmis 10.000 farkli karakterden olugsmaktadir.
Koleksiyon tasarimlari igerisinde insanlar, maymunlar, uzaylilar ve zombiler

bulunmaktadir.

Sekil 36.CryptoPunk #8348, Larva Labs,2017

Bir diger koleksiyon olan CryptoKitties ayni yil icerisinde Aralik ayinda
olusturulmaya baslanmistir. Kanadali sirket Axiom Zen tarafindan gelistirilen
dijital oyun kapsamindaki sanal kediler 2 Aralik 2017°de baslayarak her 15
dakikada bir CryptoKitty ethereum agina dahil edilmektedir. Bu siire¢ 2018
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yilinin Kasim ayina kadar siiregelmistir. Aym1 zamanda dijital bir oyun olan
CryptoKitties ile kedileri satin alabilmekte, besleyebilmekte ve esleserek yeni
kediler ortaya c¢ikarilabilmektedir. Karakterlerin tek olma Ozelliginin
korunabilmesi ise ERC-721 standardi ile miimkiin kilinmistir. Bu standart akilli
sozlesme oOzelligi gostermekte ve bu koleksiyonda kullanilmasi ile ilk olma

Ozelligi tagimaktadir.

“ New Arrivals
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Sekil 37. CryptoKitties (https://www.cryptokitties.co/.),2022

NFT alanindaki gelismeler yalnizca tasarimlarin ve oyunlarin ethereum
aginda sunulmasiyla sinirli kalmamistir. 2017 yilinda ethereum aginda satisa
sunulan CryptoPunks ve CryptoKitties koleksiyonlariyla birlikte 2017 y1l1 Aralik
ay1 itibariyle NFT satislar1 hizla yiikselise ge¢mistir.

Bu yiikselisi takiben yine 2017 yilinda biiyiik bir ilk yasanmus, Ingiltere’de
bulunan Didiani Fine Art sanat eserleri i¢in kripto o6deme kabul edecegini
acgiklayarak alaninda bir ilke imza atmistir. 25 Ocak- 20 Mart 2018 tarihleri
arasinda diizenlenen, Paul Wager’in Requiem for the Emblem of Power
sergisinde bu vizyonunu siirdiirmiis ve eserlerin satin alimlar1 i¢in sadece Bitcoin,

Ethereum ve Bitcoin Cash kullanilabilecegini agiklamistir (Oduncu,2022:73).

Alandaki bir diger yenilik ise ilk kripto sanat miizayedesine ev sahipligi
yapan dijital platform Maecenas olmustur. Maecenas; sanat eserlerini ve alicilar
bulusturan, fiyatlar1 ve diger her 6zelligin karsilastirilmasini saglayan dijital bir
platformdur. Platformun blok zincir teknolojisine sahip ilk mizayedesi 20
Haziran 2018’de Ingiltere Giizel Sanatlar Galerisi DidianiSyndicate’de
diizenlenmigstir. Miizayede de Andy Warhol’un 14 Small Electric Chairs isimli

eseri 5.6 milyon dolara satilmig, ddeme ise Maecenas’in kendi blok zinciri
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platformunda kullandigi ART token, Bitcoin ve Ethereumcoinleri ile dijital

sertifika karsiliginda yapilmistir (Oduncu,2022:72).

NFT kavraminin bilinirliginin artmasi1 ve Kkripto sanatin, sanat dilinyasi
icerisinde kendi adindan s6z ettirmesini saglayan bir diger gelisme 2021 yil1 Mart
ayinda Beeple isimli sanat¢inin olusturdugu The First 5000 Days isimli NFT
olmustur. Bu NFT {inlii miizayede sirketlerinden biri olan Christie’s tarafindan
69.3 milyon dolara satilmistir. Bu denli biiyiik bir rakam ile satilan NFT eseri,
yalnizca sanatgilarin ve sanat severlerin degil her alandan biiyiik bir kitlenin
dikkatini kripto sanat alanina ¢ekmeyi basarmistir. Eser ile ilgili ayrintilara
arastirmanin ilerleyen boliimlerinde yer verilecektir. NFT kavraminin gelisim
siirecine bakildiginda, aslinda hayatimizin daha uzun bir zaman diliminde
varoldugunu fakat yasanilan kalict gelismeler ile iin kazandigini sdylemek
miimkiin olacaktir. Bu gelismeler c¢esitli sanat eserlerinin {iretimi ile sinirh
kalmamakla birlikte sanat eserlerinin alicisiyla bulustugu alani gelistirmekte,
eserlerin herhangi bir Devlet parasi yerine cesitli sanal paralar ve sanal

platformlar araciligi ile sunulmasini saglamis olmaktadir.

D. Blok Zincir Kavrami

Tiim makalenin amaci olan ve en genel tanimiyla ‘Kripto Sanat’ olarak
isimlendirilen sanat tiirii, blok zincir ve akilli s6zlesmeler kavramlarinin iizerinde
temellendirilmistir. Kripto sanatin da oldugu gibi, blok zincir kavrami
teknolojinin hayatimiza bir getirisidir. Blok zincir teknolojisi kabaca kayit defteri
anlamina gelmektedir. Fakat bu kayitlar tek bir yerde saklanmamakta; dagitima
hazir bir sekilde depolanmaktadir. Bir diger 6zelligi ise blok zincir {izerinde
yapilan silme, el degistirme, tekrardan satma gibi yapilan tiim islemler zincir
Uzerinde kayitli hale gelmektedir. Bu islemlerden herhangi birinin kaydinin
silinmesi miimkiin degildir. Bir diger 6zelligi ile blok zincir iizerinde varolan hig
kimse ger¢ek kimligini bildirmek zorunda degildir. Yani bu zincir iizerinde isim
ve soyisimle islem yapma mecburiyeti olmadigi anlamina gelmektedir. Kisiler
kendilerine ait olusturduklar1 blok =zincir adresleri ile tiim islemlerini
gerceklestirebilmektedirler. Kripto sanat kavrami gibi ¢ok yeni olan blok zincir

kavrami i¢in farkli tanimlar {izerinde durulmusur.
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Akilli sozlesme kavrami, merkezi otoriteye ya da islem sirasinda bir
miidahaleye gerek olmaksizin iglemleri otomatik sekilde yaparak, s6z konusu
kisileri blok zincirine dahil etmektedir (Gazioglu,0Ozen, 2022;28). Dagitik olan,
sifrelenmis degistirilemeyen ve bozulmayan veri deposu olarak ifade edilebilir
(Gazioglu,Ozen, 2022;28). Merkezi olmayan, dagitik halde bulunan bir yapiya
sahip, i¢ ice geg¢mis halkalar seklinde baglanan kod bloklarinin olusturdugu bir
veri tabanidir (Oduncu, 2022;196). Blok zinciri dagitilmis halde bulunan bir kayit
defteridir. Bu defter ise sifrelenen, paylasilabilen, islemleri geri alinamayan ve
bozulmayan bir bilgi deposudur. Sistem, ag yardimi ile blok zincire dahil olan
kullanicilar arasindaki islemleri dogrulayarak saklamaktadir (Oduncu, 2022;69).
Blok zincir, sistemdeki giivenilirligin, agdaki paydaslar tarafindan dogrulanip
dagitik, seffaf, degistirilemez ve giivenli bir veri yapisidir (Ozrili,2021;4). Blok
zincir platformu, kripto varliklarin iretilip dagitilmasina ya da kullanicilarin
birbirleri arasinda dijital varliklar1 takas edebilmesine aracilik eden ¢ok amagh
blok zincirini ifade etmektedir (Ozrili,2021;4). Blok zinciri, miinferit bloklardan
olusan ve siirekli genisleyen bir veri seti olarak da diisiiniilebilir. Bu blok zinciri
sayesinde, yeni bir blok olusturulmasi halinde Onceki bloklarin degistirilmesi

miimkiin degildir. Bununla ise veri biitiinliigiinliin saglanmasi amaglanmaktadir

(Akcaal,2022;367).

E. Blok Zincir Kavraminin Gelisim Siireci

How to o
Time- Stamp Vitalik
Ralph Merkle a Digital Buterin
'Merkle Tree' Document 'Ethereum’
1980'ler 1991 2013
Nick Szabo Bitcoin:Peer
'Akalln to Peer
Sozlesmeler' Electronic
1990'lar Cash System

2009

Sekil 38.Blok Zincir Kavraminin Gelisim Siirecinin Edinilen Bilgiler Isi§inda Yazar
Tarafindan Tabloya Aktarilmasi
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Yeni bir kavramin ortaya ¢ikabilmesi, bu kavrama giden yolda yapilan
arastirmalar ve ilerlemeler sayesinde miimkiin olmaktadir. Blok zincir kavraminin
temelinde seksenlerin basinda Ralph Merkle tarafindan ortaya konulan Merkle
Tree kavrami yer almaktadir. Bu kavram blok zincirinde kodlarin nasil eslestigini
ve degistirilemez olusunu aciklayan bir yapidadir. Agaca benzetilen semanin
temelinde tiimevarim anlayis1 yatmaktadir. Dosyanin dogrulugundan emin olmak
adina ana veri pargalara ayrilmakta ve bu sekilde saglamasi yapilmaktadir
(Oduncu,2022:68). Kripto sanatin, blok zincir ve akilli sozlesmeler
kavramlarinin iizerinde temellendirildigi bu noktada bir kez daha karsimiza
¢ikmaktadir. ‘Akilli Sozlesmeler’ terimi ilk kez Nick Szabo tarafindan 1990’11
yillarda akademik bir makalede kullanilmistir (Oduncu,2022:70).

Dijital belgeler icin bir zaman damgasi yontemi arastirmasi olan How to
Time- Stamp a Digital Document, 1991 yilinda Haber ve Stornetta tarafindan
yazilmistir (Oduncu,2022:68). Teknoloji ve sanatin zamanla harmanlanmasi ile

devletlere ait somut paralar yerine dijital ¢cozlimler yer edinmeye baslamistir.

Hem dijital para hem de ilk blokzincir teknolojisi olma 6zelligi ile giindeme
gelen Bitcon’dir. 2009 yilinda Stoshi Nakamoto tarafindan yazilan Bitcoin: Peer
to Peer Electronic Cash System adli makale ile giindeme gelmistir

(Oduncu,2022:196).

2009 yilinda Bitcoin kavraminin giindeme gelmesinin ardindan, 2013
yilinda Ethereum kavrami adini duyurmustur. I¢ ice ge¢mis halkalardan olusan
sistemin, yalnizca maddi amag¢ i¢in degil, daha farkli alanlarda da
kullanilabilecegi 6n goriisiiyle Vitalik Buterin tarafindan 2013 yilinda kurulan
dijital para birimi Ethereumun, Bitcoinden farki akilli s6zlesme kavrami ile kendi

ag1 lizerindeki hesaplamalar1 yapabiliyor olmasidir (Gazioglu,Ozen,2022:28).

F. Akill S6zlesme Kavram

2013 yilinda Ethereum kavramiyla hayatimiza dahil olan bir diger kavram
akilli sozlesme kavramidir. Akilli s6zlesme kavrami gelisen teknolojinin bir
getirisi olmaktadir. Akilli sézlesme, higbir merkezi otorite veya insan
miidahalesine gerek kalmadan taraflar arasindaki islemleri otomatik olarak

calistirip blok zincirine dahil eden teknolojidir. Ozetle akilli sdzlesmeler dagitik
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kayit defterlerinden olusan bir veri bankasi olan blok zincirindeki verilerle islem
yapan uygulamalardir (Gazioglu,Ozen,2022:28). Heniiz iizerinde uzlasilmis bir
tanim1 olmasa da akilli s6zlesmeler, 6nceden tanimlanmis kosullari, islevleri veya
eylemleri yerine getirmek i¢in gelistirilmis, kendi kendine isleyen bir yazilim
kodu olarak nitelendirilmektedir (Akgaal,2022:373). Tamimlarda séz edilen
‘Akillt S6zlesme’ kavraminin temeli ERC-721 standardina dayanmaktadir. ERC-
721 standardi olusturulan NFT’yi essiz kilmaktadir yani bu token tlru
benzersizdir. Bu standart, ethereum blok zincirinde saklanabilen ve isletilebilen

bir tiir program kodunu yani akilli s6zlesmeyi ifade eder (Akg¢aal,2022:373).

Ethereum ile blok zinciri teknolojisinin gelismesindeki doniim noktasi,
akilli s6zlesme kavrami ile gerceklesmektedir. Akilli s6zlesme kavrami ethereum
blok zincirinin olusturulmasindaki temel motivasyon olmaktadir. Bu kavram ayni
zamanda Bitcoin ve Ethereum blok zincirleri arasindaki temel farki
olusturmaktadir. Bitcoin blok zinciri herhangi bir akilli s6zlesmeye sahip

degildir.

G.Diinya’da NFT Sanati

1. Tasarim

Arastirmanin daha onceki boliimiinde yer verilen NFT kavraminin gelisim
siireci tablosunda son basamakta yer alan eser; Beeple takma adiyla bilinen Mike
Winkelmann’a ait olan Everydays: The First 5000 Days (Ilk 5000 Giin) isimli
eserdir. Eser, linlii bir miizayede evi olan Christie’s tarafindan agik arttirmaya
sunularak miizayede evinde satilan ilk dijital eser olma 06zelligine erigmistir.
Eserin bir diger 6zelligi ise; Jeff Koons’un Rabbit(Tavsan) ve David Hockney’nin
Portrait of an Artist (Sanat¢i’nin Portresi) eserlerinden sonra, yasayan bir sanatci
tarafindan satilan en pahali {clincii eser olarak tarthe ge¢mistir
(Oduncu,2022:74). Maddi anlamda da bu kadar ses getiren bir NFT tasarim1 sanat
alan1 basta olmak tizere ekonomi, siyasi vs. bir¢ok alanda dikkat ¢ekmistir. Bu
satig ile NFT kavrami sanat diinyasinda adindan soz ettirerek sanatcilarin alana
yonelmesini saglamistir. Bu denli yanki uyandiran bir eser olmasina ragmen ayni

zamanda elestiriler de esere yonelmektedir.
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“ The New York Times gazetesi sanat elestirmenlerinden biri olan Jason
Farago 'nun Beeple Has Won. Here’s What We’ve Lost (Beeple kazandi. Iste
Kaybettiklerimiz) isimli yazisinda bir kripto balinanin ¢izgi film canavarlarinin,
igreng sakalarin gorsellestirilmis hallerinin ve bir robot tarafindan emzirilen
Donald Trump ’in i¢inde oldugu derleme bir ¢alismaya 69 milyon dolar verdigini
belirterek bu durumu elestirmistir. Farago'va gore Christie’s miizayede sirketinin
NFT ve blok zincirinin yarattig: egsiz olma ézelliginin bu sekilde pazarlamasinin
sebebi tekno-optimistleri NFT nin sanat kuruluslarinin etrafindaki son gelisim
oldugu yalanina inandirmaktadir. Elestirisinde Beeple 'in ¢alismasini diger sanat
tiriinlerinden aywran tek seyin resimlerde bulunan insani degerlerin siddetli bir
sekilde silinmesi olduguna yer vermistir. Eseri toplum elestirisinden yoksun ve
igreng goriintiiler olarak yorumlayan Farago, bu atilimin kripto para biriminin
hizli zengin olma vaadinin otoriteye karsi geng bir isteksizlikle kesistigi belirli bir
kiiltiirel ve ideolojik egilimin sinyalini verme amaci tasidigini aktarmistir...
Artnet yazar: ve prestijli bir sanat elestirmeni olan Ben Davis, yaptigi analiz
yvazisinda 5000 par¢ayr olusturan eserlerin  ¢ogunda rk¢i,pornografik,
provakatif, cinsiyet¢i ve asagilayict etkiler gozlemlemistir. Yazisinin sonunda ise
bu ogeleri iceren bir eserin icerigi incelenmeden satisa sunulmasinin ve
yatirimcilarin boyle mesajlar veren bir eseri alabilmek icin rekabet edisinin

anlamsizligina vurgu yapmigtir...” (Oduncu,2022:74).
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Sekil 40. Beeple, The First 5000 Days,2021

Kripto sanat alaninda Diinya’da &ncii olan bir diger tasarim ise, Ingiliz
sokak sanatg¢is1 olan Banksy’nin Morons adli eseridir. Eserin orijinal tablosu ilk
olarak 2006 yilinda satilmistir. Bir miizayede evi goriintiisii olan eser, 2021
yilinin baglarinda Injective Protocol ve Super Farm {iiyeleri tarafindan tekrar satin
alinarak eserin yakildigi anin goriintiisii ¢ekilerek bu video bir NFT esere
doniistiiriilmiis ve ismi Burned Banksy adiyla anilmistir. Cok tasnif edilen bir

sanat eseri olmamakla birlikte, eser 400.000 dolar karsiliginda satilmistir.

:} Authentic Banksy Art Burning Ceremony (NFT)

B & Yulbe 5] 3F

Sekil 42. Invective Protocol, Burning Banksy,2021
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Banksy isimli Ingiliz sokak sanat¢isinin basina gelen bir diger NFT olay:
ise; sanatcinin kendisine ait olmayan sahte bir eser, Ingiliz bilgisayar korsani
tarafindan Banksy’nin resmi internet sitesi lizerinden 244 bin sterline satilmistir.
Konunun ardindan Banksy yaptig1 aciklamada “ hi¢gbir Banksy eserinin NFT
mizayedesinde olmadigini1 ” dile getirmistir (BBC, 2022).

2. Cizim

NFT olusturmak ya da kripto sanata dahil olmak i¢in belli bash programlara
ihtiya¢ olmadigini, eserin herhangi bir sekilde olusturulabilecegini gosteren bir

diger eser ise, dijital sanat¢1 Osinachi’ye ait olan Kobe Bryant ¢izimidir.

Sekil 43. Osinachi, KobeBryant

Cizim profesyonel programlarin disinda Microsoft Word kullanilarak

yapilmistir. Sanatci, bu eser karsiliginda 28 bin dolar kazanmistir.

3. Sosyal Medya Gonderisi

NFT kavrami, bir sanat eseri tasariminin yani sira, iinlii bir kisiye ait olan
herhangi bir sosyal medya gonderisi, diinya iizerinde degerli goriilmiis bir video
ya da bir kitleye sahip kisinin portresi gibi cesitlenebilmektedir. Ornegin Twitter
kurucusu olan Jack Dorsey kendisine ait bir tweeti NFT esere doniistiirerek satisa

sunmustur.
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4. Unlii isimler

NFT eserler, dijital sanatcilarin eserleriyle sinirli kalmamis, diinyaca iinli
isimler de ¢esitli iiretimler ile NFT diinyasina dahil olmuslardir. Ornegin; Paris
Hilton, tasarimci Blake Kathryn isbirligi ile gorsellerini metaverselestirmis ve
satisa sunmustur. Sunucu Ellen De Generes, klipte yer alan bir kedinin kagida
¢izilmis halini NFT’ye doniistiirmiistiir. Diinyaca {inlii basketbolcu Lebron
James’in smag¢ videosu da NFT esere doniistiiriilerek satilmistir. Kaykayci Tony
Hawk, Ethernity Chain’de sporuyla ilgili numalar yaptig1 bir videoyu NFT eser

olarak agik arttirmaya sunmustur.

H. Tiirkiye’de NFT Sanati

1. Tasarim

NFT alanina Tiirkiye’deki ilk satis olma 6zelligi ile giren sanatci, “yasayan
haritalar” ¢izen Tarik Tolunay’dir. Tolunay, 2010 yilindan itibaren Istanbul’un
kent haritalar1 lizerine ¢aligmalarini siirdirmekteydi. Pandemi siirecinde
tamamlanan eser, Fractal Istanbul Pandemi adiyla NFT pazar1 olan Foundation
aracilign ile Iranli bir koleksiyonere 36 bin dolar degerinde satilmistir.
Tiurkiye’den NFT alanina basarili bir giris yapan sanat¢i; NFT sistemi hakkinda
goriislerini soyle belirtmistir: “NFT sistemi artik sanat diinyasimin iletisim araci
diyebiliriz. Ve bu araci seve seve kullanmaya devam edecegim. Satis esnasinda
actk arttirmada ¢ok fazla heyecanlanmadim. Zaten bekledigim bir seydi. Ancak
son zamanlarda ¢ok hizlandiriimig bir siire¢ yasiyorum. Yeni bir diinyaya adim
attik ve bu diinyadan ¢ok hizli doniisler aldik’’(Oggusto, 2022). Sanatgi, Fractal
Istanbul serisi ile Istanbul’un giinliik yasamini, kent hayatmi ayrmtilariyla
aktarmay1 hedeflerken caligmalarina Tarihi Yarimada ve Haydarpasa Panorama

bolimleriyle devam etmektedir.
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Sekil 44. Tarik Tolunay, Fractal Istanbul Pandemi,2020

Taninmis bir yeni medya sanatgisi olan Refik Anadol, pek g¢ok kez
gerceklestirdigi NFT satislar ile adindan s6z ettirmektedir. Anadol’un ilk biiyiik
satis1 “Machine Hallucinations - Nature Dreams: Al Data Sculpture 2021 1/1
(Makine Haliisinasyonlari- Doga Diisleri)” adli eserdir. Sanat¢i eseri Konig
Galerie icin 0Ozel olarak tasarlamistir. 300’den fazla doga fotografindan
yararlanilan eser, pigmentler, sekiller ve desenler igermektedir (refikanadol.com,
2022).

2. Enstelasyon

Kripto sanat baglaminda adindan daha fazla sz ettiren bir diger eser ise;
Casa Battlo: Yasayan Mimari’dir. Eserde Anadol, Barcelona'daki unli Casa
Batllo evinin 6n cephesini tasarlamis ve bu tasarimi NFT esere doniistiirmiistiir.

Eser kripto sanat diinyasinda agik arttirma ile 1 milyon 380 bin dolara satilmistir.

Sekil 45. Refik Anadol, Makine Haliisinasyonlari, 2021
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Sekil 46. Refik Anadol, Yasayan Mimari, 2022

Eserde dinamik bir 151k gosterisi hakim olurken, sanat¢i Barcelona’nin

ger¢ek zamanli iklim verilerini kullandigini da dile getirmistir.

3. interaktif

Kripto sanat alaninda en c¢ok satan sanat¢i olarak ismi duyulan sanat¢imiz
Murat Pak’tir. Dijital sanat¢i olarak bilinen Pak, NFT adina tasarladigi tim
eserlerde adindan sikg¢a soz ettirmistir. “2022 Ocak ay: verilerine gore toplamda
66319 tasarimi satilmis ve bu satislardan 282,373,514.14 dolar elde etmistir.
Murat Pak’in iilkemiz NFT alaninda adini duyurmasi 12-14 Nisan 2021 tarihleri
arasinda Sotheby’s ortakligi ile gerceklestirdigi The Fungible isimli koleksiyonun
satislarindan sonra meydana gelmistir. Fungible koleksiyonu The Cube,
Complexity, Equilibrium, The Builder, The Switch ve The Pixel olmak Ulzere 6
parcadan olusmaktadir” (Oduncu,2022:210). Koleksiyon icerisinde bir ¢alisma
olan Cube, interaktif bir parca olarak sunulmaktadir. Alic1 istegine gore
kiiplerden bir ya da bin adet alma hakkina sahipti. Her alic1 ise aldig1 kiip sayisina

gore farkli bir NFT tasarimina sahip olmaktaydi.
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Sekil 47. Murat Pak, The Cube,2021

Sekil 48. Murat Pak, The Merge,2021

Yine ayni1 koleksiyon icgerisinde olan eser The Pixel’de adindan oldukca soz
ettirmistir. Yalnizca bir pikselin goriintiisiiniin yer aldig:1 gri kare olarak goziiken
eser 1.36 milyon dolara alic1 bulmustur. Yalnizca ii¢ giin acik arttirmada kalan
koleksiyonda 16.8 milyon dolar elde edildi. Bu koleksiyon disinda da Pak’in
eserleri ses getirmistir. Ornegin The Merge projesinde 250 binden fazla NFT 91.8
milyon dolara satilmistir. Satislarda tek bir eserin 6n plana ¢ikmasina alisik
olunan sistemde bu denli fazla NFT gormek ‘birleserek bir eser olusturabilecek

¢ok sayida farkli par¢a ’yaklasimi olarak adlandirilmistir.

4. Marka

Tirkiye kripto sanat alaninda, sanatgilar disinda farkli brans ve alanlarin da
bu sanat tiirline egilim gosterdikleri goriilmektedir. Tiirkiye’de ilk kez bir
markaya ait olugturulan NFT caligmas1 Elidor’a aittir. Reklam filmlerinde Ebrar

Karakurt’un oynadigi Pembe Sag¢li Kiz konsepti, sanat¢1 Kien Art ile Kadikody
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Meydani’nda duvar resmi olarak sergilenmis, ¢alismanin dijital versiyonu ise

NFT olarak OpenSea platformunda agik arttirmaya sunulmustur.

5. Banka

Bir¢ok alanda oldugu gibi bankalar da yeni sanat alanina ayak uydurmustur.
Yap1 kredinin neredeyse tiim reklamlarinda kullanilan maskot Vadaa, NFT
koleksiyonu haline doniistiiriilmiistiir. Bir diger adim ise Is Bankasindan gelmis,
Is Bankas1 Resim Koleksiyonundan olan sanat¢1 Hikmet Onat’a ait resim Peyzaj-

Ortakdy NFT esere dontistiirilmiistiir.

6. Unlii isimler

Unlii karikatiir dergisi Uykusuz, NFT Galerisi icin hazirlik yaptigini attigi
tweet ile duyurmustur. Sanat¢t Nurgill Yesilcay, sadece fotograflardan
olusturdugu Poz isimli mini dizisini NFT haline getirmistir. Kendi karikatiir
portrelerinden olusan ¢izimler ile NFT diinyasina katilan bir diger isim komedyen
Cem Yilmaz’dir. NFT destekli ilk fan token olma o6zelligiyle Edis Fan Token
tretilmistir. Sanatgiyla ilgili tiretilen tim NFT tasarimlar bu tokenler ile alinip

satilacaktir.

I. NFT’nin Sergilenmesi

Dijital alanda gelisen bir sanat olarak kripto sanat, gerek uygulama, gerek
alim ve satim gerekse sergileme alaninda yeniliklere yol agmistir. Pandeminin de
getirdigi yeni normal diizen igerisinde sanat¢i ve sanatseverlerin yeni bir ortam
arayist ve dijital alanlara yoOnelisi geleneksel sergilere bir nevi yeni bir soluk

getirmistir.

Oncii galisma ise Tiirkiye’deki ilk fiziksel NFT sergisi olma dzelligi tagtyan
Contemporary Istanbul kapsaminda House Of Brothers Lounge’da ziyaret edilen
‘Crash’ sergisidir. Sergide koleksiyoner Feride Ikiz’in koleksiyonunda yer alan
NFT isleri bulunmaktadir. Sergi fiziksel bir ortamda olmasina karsin sergilenen

eserler NFT ler olmaktadir.

54



Sekil 49.0zge Topcu, Skylight,2021

Tirkiye’nin ilk NFT sergilerinden biri olma o6zelligini tasiyan “Baharin
NFT Hali” adli sergi Mart 2022°de sanatseverler ile bulusmustur. Ortakdy’de
bulunan sergide NFT olma 6zelligi tasiyan dijital sanat eserlerinden birgok farkl

disiplinden sanat eseri bulunmaktadir.

Bir diger oncii sergi ise 10-15 Mayis 2022 tarihleri arasinda yapilmistir.
Sergi, Contemporary Istanbul tarafindan ‘The New State of the Art NFT’ ismiyle
sanatseverler ile bulusmustur. Serginin kiirasyonu, alanin Onciilerinden olan

MoCDA olmustur.

‘Cryptomarbles’ ismiyle agilan sergi ise yine bir NFT sergisi olma 6zelligi
tasimaktadir. Sergi, dijital sanat¢r Ecem Dilan Kose’nin NFT calismalarindan
olusmaktadir. Istanbul Taksim Sanat’ta sanatseverler ile bulusan sergi, 31 Mayis-

19 Haziran 2022 tarihleri arasinda yapilmistir.

2-4 Aralik 2022°de yapilmis olan ‘Humans + Machines: NFTsandthe Ever —
Evolving World of Art’ isimli NFT sergisi, alanindaki sergi ¢aligmalarina yeni bir
soluk getirerek fikir babasinin Alman sanatgr Mario Klingemann oldugu
etkilesimli bir sergi olma 0zelligi tasimaktadir. Blokzincir ag1 Tezos ve Art Basel
Miami Beach 1is birligi ile diizenlenen sergide ziyaretgiler yapay zeka
teknolojisiyle oto portrelerini yapmis ve bunu NFT’ye cevirmislerdir (ArtDog
Istanbul, 2023).
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Sekil 50. Tezos& Art Basel Miami Beach,2022

Kripto sanat alaninda atilan en 6nemli adimlardan biri de 2023 yilinin en
giincel etkinligi olmakla birlikte, alaninda tek olma 6zelligine sahip olmaktadir.
2023 Ocak ve Subat ay1 boyunca siirecek 10 farkli baskentte ve sanal bir diinya
olan metaverse’de sergilenecek olan etkinlik, alanindaki ilk bienal olan NFT
Bienali; Tuhaf Bir Kehanetin Katarsisi’dir. Etkinlik; Istanbul, Briiksel, Berlin,
Londra, Amsterdam, Los Angeles, Ichinomiya, Bogota, Tokyo ve Singapur’da
ger¢eklesmektedir. Hem uluslar arasi ¢apta olmast hem de sanal evrende paralel
gerceklesmesi nedeniyle ¢ok sayida sanat severe ulasmay1 amaglayan bienal, ayni

zamanda ticretsiz bir etkinlik olarak gergeklesmektedir.

J. NFT Muzeleri

Bu alanda yapilan 6ncii caligmalardan biri Rusya Devlet Ermita; Miizesi,
NFT sanatin1 “giinlimiiz ¢agdas sanat alanindaki en acil glindem” olarak
tanmimlayarak, miizenin NFT piyasasina dahil olma karar1 almasi olmustur. “Rus
Fatdrist ressam Wladimir Baranoff-Rossine 'nin ailesi, eserlerinden birini kripto
miizayede sitesi Mintable’da bir NFT ile miizayedeye ¢ikarmayr planlamaktadir.
Ashinda, Eyalet Ermitaj Miizesi’nin sergisi NFT sanatimin ilk fiziksel sergisi
olmamaktadir. Pekin’deki bir kripto sanat grubu, ‘Sanal Nis: Aynada Hi¢ Caps
Gordiintiz mii ?’ baghkli bir gosteriye ev sahipligi yapacagint duyurmustur”

(Ozrili, 2022:2).
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Sekil 51.MoCDA, Not Only RGB,2022

Orneklerinin dnciilerinden biri olan Cagdas Dijital Sanat Miizesi MoCDA,
tamamen merkeziyetsiz bir yapida kurulan ve sanal ortamda varolan bir miize
olma niteligi gostermektedir. “2018’de Christie’s’te “Sanat ve Blockchain”
isimli bir konferansa katildim. Seminerde ogrendiklerim hayatimda bir déniim
noktast oldu”(ArtDog, 2023). Bu s6zleri dile getiren Serena Tabacchi miizenin
kurucusu olmustur. Miizenin resmi web sitesinde kendilerini konumladiklar1 yer
su sekilde tanimlanmaktadir; Cagdas Dijital Sanat Miizesi MoCDA dijital sanatin
degerini gosterecek konumu belgelemek, eserleri ise toplayip sanat severlere
iletmeyi amaclayarak dijital sanat eserleri sergisi olma karar1 almis bir miizedir

(mocda.org, 2023).

K. Kripto Sanatin Giincel Durumu

Kripto sanat diye adlandirdigimiz yeni sanat tiirii her ne kadar estetik
degerler cercevesinde yapilan gercek bir ‘sanat’ olsa da, mali degerinin kripto
para olmasi1 sebebiyle donemsel inis ve ¢ikislar yasayacagi ongdriilmektedir.
Ortaya c¢ikmast ile dikkatleri {izerine ¢eken sanat tiirli, diinyaca yasanan
ekonomik krizlerden ve borsa inis ¢ikislarindan etkilenmektedir. Mali anlamda
yasadig1 giincel deger kayiplar1 sanatgilarin alana olan ilgisini sorgulamasina

sebep olmaktadir.

Kripto para biriminin degerli olmasinin da sayesinde 2021°de NFT sanati
zirve noktasini gormiistiir. Bu noktada verilebilecek en acik 6rnek arastirmanin
onceki adimlarinda da incelenen Beeple’s Everydays: The First 5000 Days adli
eser olacaktir. Bahsedilen bu zirve donemde kripto sanat alim ve satimi ig¢in

kullanilan birim ethereum degeri yaklasik olarak 40008 civarinda bulunmaktaydi.
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Borsa gibi mali anlamda etkilenen bir birim olarak gegen bir yilin ardindan deger
kayb1 yasayan ethereum degeri giincel olarak (26.01.2023 itibari ile) 1601$’a
dismiistiir. Bu deger kaybi neticesinde “web 3 gelistirici Alchemy’nin ekim
ayinda yayinladigr verilere gore; NFT islem hacmi gecen yilin {igiinci

¢eyreginden bu yana %88 diistii” (coindesk, 2023).

Bir diger arastirma olan kripto web siteleri The Block ve Crypto Slam’den
alinan verilere gore; sanat, oyun, kumar gibi tiim sektorlerde NFT lerin islem

hacmi gegen yildan bu yana yaklasik %90 diismiistiir (quartz, 2023).

Uluslararasi bir haber ajansi olan Bloomberg News’in yaptigi agiklamaya
gore; “Between January and September 2022, NFT trading volume collapsed by
%97, from $17 bn in volue to just $466 m.” Ocak ve Eylil 2022 arasinda NFT
islem hacmi %97 diiserek 17 milyar dolardan sadece 466 milyon dolara diistii.
Yapilan tiim arastirmalar incelendiginde NFT sanatinin giincel durumunun 2021°e
oranla diisiiste oldugu gozlemlenmektedir. Bu durum kripto sanata dahil olmak
isteyen sanatc¢ilar adina diisiindiiriicli olsa da kripto sanat icerisinde aktif devam

eden sanat¢ilar da bulunmaktadir.

Bundan sonraki siire¢ adina NFT’ler i¢in Ongoriler mevcuttur. NFT
ureticilerinin gelecekte cok sayida yardimci program ve yeni uygulamalara
ihtiya¢ duyacagi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte degeri olmayan NFT’lerin
piyasadan cekilecegi diisiincesi mevcuttur. Ayrica NFT kavrami bir tasarim
olmaktan ¢ikarak alternatif her alan i¢in dikkat ¢ekici hale gelmeye baslamistir.
Geligsmelere paralel olarak sanal bir diinya olan metaverse genislerken, bu sanal
diinya igerisinde yine NFT lerin yer alacagi 6n goériilmektedir (Library Of Trader,
2023).
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IV. NFT OLUSTURMA BASAMAKLARI

A. MateMask A¢cma

MateMask, Ethereum blok zinciri ile islem yapma amacinda kullanilan bir
kripto para clizdanidir. Uygulama, NFT alim ve satimlarinda kullanilan kripto
para birimleriyle uyumlu olmasiyla birlikte web uzantisi ya da uygulama seklinde
kurularak herhangi farkli islem gerektirmeksizin kripto paranin kullanilmasina
olanak tanir. Herhangi bir NFT alim ya da satim1 yapmak adina ihtiya¢ duyulan

ilk basamak kripto ciizdan elde etmek olmaktadir.

MateMask hesabi agmanin ilk ve en énemli adimi, dogru internet sitesinde
bulunmaktir. Internet {izerinde her sitenin sahteleri olabilecegi gibi kripto para
clizdaninin da olabilmektedir. MateMask orijinal internet sitesi; matemask.io
olmaktadir. Sitenin anasayfasinda ‘download for chrome’ yani chrome uzantisi
olarak indir segenegi isaretlenmelidir. Uzant1 indikten sonra, ‘getstarted’ ekrani
gelmektedir. Daha sonrasinda en bastan bir MateMask hesab1 olusturmak icin
‘create a wallet’ secenegi isaretlenerek devam edilmelidir. Bir sifre belirledikten
sonra, site ‘secret backup phrase’ sayfasina yonlendirmektedir. Bu sayfada ¢ikan
kelimeler; gizli yedekleme ifadesi olarak kullanilmaktadir. Kripto clizdan ve NFT
alaninda gergek kimlik kullanilmak zorunda olmadigi i¢in; olusturulan kripto
clizdan kisi gilivencesiyle degil, verilen gizli yedekleme ifadesiyle gilivenceye
alinmaktadir. Daha sonrasinda kripto cilizdan kullanilmak istendiginde ya da bir
sorun meydana geldiginde kurtarilmak i¢in ihtiya¢ olacak sey de bu gizli
yedekleme ifadesidir. Daha sonrasinda sistem ‘confirm your secret backup
phrase’ ekrani ile gizli yedekleme ifadesinin tekrar girilmesini istemektedir. Bu

islem sonrasinda kisiye 6zel kripto ciizdani basar1 ile kurulmus olmaktadir.

B. NFT Olusturma

Kripto sanat alaninda NFT olusturmak yalnizca dijital sanatgilar ile sinirh

kalmamis; reklam sektorii, fotograf¢i, futbolcu, sarkici gibi taninmis ya da
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taninmamis bir¢ok kisinin dikkatini ¢ekmektedir. Olusturulan bir video, ¢izilen
bir resim, Uretilen bir animasyon vs. Kripto sanat alanina dahil olabilecek her sey
NFT’ye doniistiirebilmektedir. Secilen tasarim/video/fotograf vs. NFT olarak alict
bulmak istendiginde, kripto ciizdan elde ettikten sonraki adim, bir NFT pazari
segmektir. Bunlardan bazilari; OpenSea, SuperRare, Rarible, Nifty Gateway,

Binance ...gibi ¢esitlendirilebilmektedir.

Segilen pazarin OpenSea oldugu varsayilarak, Oncelikle orijinal site
oldugundan emin olunmalidir. OpenSea ig¢in orijinal adresi; opensea.io’dur.
Siteye girdigimizde olusturulan NFT tasarimini, alicisiyla bulusturmak adina
‘create’ secgenegi ile isleme baslanilmaktadir. ‘drop file’ sekmesi ile istenilen
tasarim eklenmelidir. Daha sonrasinda olusturulan tasarim ile ilgili baz1 bilgiler
istenmektedir. ‘name’ boliimiinde tasarima bir isim verilmesi beklenmektedir.
‘description’  boliimiinde, tasarimin  aciklanmasi ve  bilgi  verilmesi
beklenilmektedir. ‘collection’ bolimii ile tasarimin varolan herhangi bir
koleksiyona eklenip eklenmeyecegi sorulmaktadir. Ayni temaya sahip bir
koleksiyonun daha ¢ok ragbet gordiigii vurgulanmaktadir. ‘supply’ boliimii ile
iretilen tasarimdan kag tane satilmak istendigi bilgisi girilmektedir. ‘blockchain’
boliimii, tasarimin hangi blokzincir ile satilacagi seceneklerini vermektedir.
Burada 6nemli olan, ethereum blok zinciri se¢ildigi taktirde 6denmesi gereken bir
gasfee, yani ethereum blok zincirindeki islemlerin gerceklestirilmesi i¢in gereken
maliyetlerin hesaplanmasinda kullanilan bir 6l¢li birimi olmaktadir (btcturk,
2022). Ucret 6demeden eserini sunmak isteyenler ise farkli bir blokzincir segmek
durumundadir. Ornegin polygon ag1 secildiginde sistem bir iicret istememektedir.
Fakat secilen ag durumuna gore eserin ulasacagi kisi, gOsterilme sayisit gibi
farkliliklar olmaktadir. Tiim bu islemlerin ardindan ‘create’ sekmesi ile NFT
ylklenmis olmaktadir. Fakat yiiklenen NFT iizerinde degistirilmesi tercih
edilebilecek birkag ayar daha olmaktadir. Yiklenen NFT tasariminin iizerine
tiklayarak yeni bir sayfa acilmaktadir. Bu sayfada ise en basta kag adet iiretilmek
istendiyse bu rakam gozikmektedir. Fakat iretilen tasarim sayisindan kag
tanesinin satilmak istendigi ‘quantity’ sekmesi ile verilmektedir. ‘price peri tem’
sekmesi ile ethereum {izerinden fiyatlandirma yapilmaktadir. Tim islemlerin

ardindan ‘completelisting’ sekmesi ile NFT satisa hazir hale gelmektedir.
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C. Olusturulan Ornek NFT

Olusturulan 6rnek NFT, daha 6ncesinde go¢ ve yoksulluk temali bir makale
kapsaminda Izmir ilinde acik alanda cekilen bir tezgah fotografinin aragtirmanin
yazari, sahstim Esin Giiler DERVISH tarafindan, Adobe Photoshop programi
kullanilarak illiistre edilmis halidir. Calisma, Poor Hero koleksiyon ismiyle {i¢
parcadan olugsmaktadir. Poor Hero 1 adli ¢alisma eserin illiistrasyonu olurken,
Poor Hero 1.2 adli ¢alisma afislestirilmis halidir. Poor Hero’s Car adl1 calisma ise

resimden alinmis 6niinde {iriinler olan bir araba goriintiistidiir.

Sekil 52.1zmir Tezgah Fotografi,2022 Sekil 53.Red Designer,
PoorHero1.2,2022
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Sekil 54.Red Designer, Poor Hero1,2022  Sekil 55.Red Designer,Poor Hero’s Car

Arastirmaya koymak ve NFT’ye doniistiirmek noktasinda bu resmin
se¢ilmesinin sebebi diinyanin erigebildigi bir platforma hayatin kendisine ait olan
bir acty1 sosyal sorumluluk olarak paylagmak olmustur. NFT pazar alanlarindan
OpenSea secilerek, Red Designer adiyla acilmis hesaba yiiklenmistir. Gasfee
0denmemesi adina blokzincir olarak polygon secilmistir. Poor Hero isimli NFT
agiklamasinda, “The poor hero in the design is the person who face sall kinds of
economic difficulties with various methods. Moreover, this poverty is perhaps an
amount of poverty whose limit we do not know. What you see is not just a design,
it is social responsibility. It is awareness. It is also a communicative design
student's graduate work.” “Tasarimdaki yoksul kahraman, cesitli yontemlerle her
tiirli ekonomik zorluga gogiis geren kisidir. Ustelik bu yoksulluk, belki de
sinirint bilmedigimiz bir yoksulluk miktaridir. Gordiigiinliz sadece bir tasarim
degil, sosyal sorumluluktur. Farkindaliktir. Ayn1 zamanda bir iletisim tasarim

O0grencisinin lisansiistii caligsmasidir.” climlelerine yer verilmistir.
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Sekil 56.OpenSea, Poor Hero (Esin Guler DERVISH), 2022

Eserden, satisa 20 adet konulmus, 0.1 ethereum (121.81 §$) olarak

fiyatlandirilmistir.
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V. SONUC

Sanat kavrami; uzun bir ge¢mise dayanan belirli bir baslama noktasi
bulunmayan, glniin getirisi ve gelismeleriyle birlikte sekillenen ve gelecekte de
sekillenmeye devam ederek gelisecek olan bir kavramdir. Dolayisiyla icerisinden
¢iktig1 toplumun ve tarihin izlerini tasimaktadir. Yasanan teknolojik gelismeler
sanatin ilerlemesine katki saglayarak dijital sanat gibi farkli sanat tiirlerinin
dogmasina sebep olmustur. Ortaya ¢ikan yeni sanat tiirii de belirli asamalardan
gecerek gelismistir. Baglangigta sayisal veriler ile elde edilen hatta sanatgilardan
¢ok bilim adamlarinin gelistirdigi dijital sanat, gelismis ve bir¢cok sanat¢inin
alaninda ustalastigi bambaska bir sanat dalina doniismiistiir. Diinyada ve
Tirkiye’de gelisimi farkli ilerleyen dijital sanat, tiim toplumu etkisi altina alan
pandemi siirecinde sanatin dijital ortamda iiretilmesinin yan1 sira dijital ortamda
sergilenmesi ve alicistyla bulusmasi ihtiyacin1 beraberinde getirmistir. Dijital
ortamda iretilen, sergilenen ve alicisiyla bulusan sanat eserleri, mali agidan da
ulasim acisindan da sanatgiya ve sanatseverlere kolaylik sunmustur. Her yeni
gelisim gibi, dijital sanatta da olumlu etkilerinin yani sira giivenlik ve sahiplik
gibi sorunlar meydana gelmistir. Bu noktada diinyaca yeni tanismaya
basladigimiz kripto paranin yani sira kripto sanat giindemimize gelmektedir.
Kripto sanat ¢ergevesinde hayatimiza dahil olan NFT kavramu ile dijital iiretilen
sanat eserlerin sahiplerini, satisin1 ya da el degistirmesi gibi her bir adimimi kayit
altina alarak giivence sunmustur. Gerek blok zincir teknolojisi gerekse kripto
sanat kavrami belirli bir zaman siizgecinden gecerek giiniimiizdeki popiilerligine
ulagsa da pandemi siireci bu kavramlarin hayatimiza dahil olmasin
hizlandirmistir. Toplumlarin yasaklar ve tedbirler siirecinde yeni ortam arayislari

kavramlarin gelismesine hiz kazandirmistir.

Bu arastirma ile dijital sanat kavraminin gelisim siireci incelenmis, kapsami
ve ilerleyisi hakkinda bilgi verilmistir. Ayni sekilde kripto sanat kavraminin
tanim1 yapilmis, kripto sanat baglaminda bilinmesi gereken diger kavramlar

agikliga kavusturulmustur. Iki kavramin oldukca birbirini ilgilendiren kavramlar
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oldugu, kripto sanatin gelismesinde dijital sanat kavraminin gelismesinin roliiniin
oldugu agiklanmistir. Kavramin agiklanmasinin ardindan sahsim tarafindan
yapilan Ornek NFT esere yer verilmistir. Eser, icerik anlaminda sosyal
sorumluluk konu edinmistir. Tasarim ile sinirlarinin bilinmedigi bir yoksulluk

illistrasyonu ortaya ¢ikmistir.

Teknolojik ilerleyisin adim adim oldugu varsayildiginda dijital sanat
kavrami dogup gelismis, daha sonrasinda ise bu sanat alaninin hem gulvenceye
alinmasi1 hem de farkli bir ekonominin olugmasi amaciyla yeni bir kavram olan
kripto sanat ortaya ¢ikmistir. Kripto sanat kavramiyla ilgili gegici bir siireg
oldugu goriisii de yer alsa, bu alanda yapilan yenilikler, katilan sanatcilar ve alana
ayak uyduran yeni tip sergilerin agilmasi yeniliklerin 6niiniin a¢ik oldugunun
gostergesidir. Yalnizca lilkemizde degil, diinya icin yeni bir kavram olan kripto
sanat ile ilgili hukuki sinirliliklar ve yasal baglamda korumalar heniiz yer almasa
da dinya genelinde Oncii ¢alismalarin basladigi goriilmektedir. Arastirma
Ooncesinde ve arastirma esnasinda sanat baglaminda basariyla adimizi
duyurdugumuz bu alanda akademik c¢alismalarin yetersiz oldugu goriildiiglinden,

bu arastirma ile Tiirk¢e akademik alanina katki saglamak amaglanmaktadir.
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